ABY DETI RADY PISALI

Mgr. Rut Dobisova Adame
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Grafomotorika

= zlozita psychicka Cinnost

= komplexna schopnost

= kombinacia kognitivnych schopnosti, perceptuality
a motorickych zrucnosti




motorickd oblasf senzorickd oblast kéry

(@Y | (kontrola vélovych pohybov)
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sluchovd oblast

elova oblasf
(my3lienkové
procesy)

zrakovd
oblast

| — centrum intelektu

B — motorické centrum reci (Brock)
W — sluchové centrum reci (Wernick)
D — Déjerinnovo centrum

M — motorické centrum

m, z, s — drahy

premotorickd oblasf
(orientdcial)

zrakovy organ

Oz
”».
vykonné organy { b 2 —
hovorenej reCi vykonny organ sluchovy organ
7D Os

pisania Op

Or
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Prepojenia pri pisani

= porozumenie pisanému slovu
Oz — z — Z — | (Citanie potichu)

= pisanie diktatu
Os-s-SW-B/M-m-0p

= zapis vlastnych myslienok
| — B/M —m — Op (pri kontrole | =W - B)
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Problemy s pisanim

= nedostatoCné prepojenie pamatovych schopnosti s prstami

= motorickeé

= nesparovana kinesteticka spatna vazba

* nedostatok pozornosti
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Etapy pisania

= zvukova analyza pisaného slova

= transformacia foném do zrakovej a nasledne grafomotorickej
organizacie pisanej reci

= zautomatizovanie




@ﬁec , : ~Ni
Pisanie v 1. rocniku

Pripravné obdobie  Slabikarové obdobie  Citankové obdobie

odpis
pismen
uvolnovacie velké

a pripravné tlacené
cviky pismena

prepis
pismen
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Pripravné obdobie

Pisanie — pripravné obdobie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v' pisat tvary velkych tla¢enych pismen,

tvary vel'kych tlatenych pismen

v" pisat podla predlohy tvary pripravnych cvikov.

pripravné cviky




aitec

vydavatelstvo

*,.

® q

S Slimacik ma v ulite

svoje snicky ukryté.
Kazdy slimak o tom sniva,
ze vo velkom dome byva.

Rozprévaj o ilustracii podla pokynov. <2 Nazvy ktorych dni

v tyzdni sa zacinaji WA
hldskou s? L 2
Pomenuj obrazok. Povedz hldsku, ktori pocujes £ 7 Y 5

na zaciatku slova. Precitaj pismeno pod obrdzkom.

' i
p OO =
¥ A). .:

Pt Z Pomenuj dvojice obrézkov. Vyznac v dvojici
obrazok so slovom, ktoré sa zacina hldskou s.

Pi$ podla vzoru. -#

5 o

I 14 Rozpravanie o ilustracii, hldska a pismeno S

18 Prvky a ¢asti pismen Prvky a ¢asti pismen 19

Slabikar LIPKA
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\j ? 14 -mm (PISANIE TLACENYCH PISWEN )
Fanematické uvedomovanie hidsok A | E, O, U. Pisanie tvarov velkych tlodenych pismen A, | E, O, U.

@ a) Pozoruj, ¢o robia deti na obrazku. Pomocou @ Povedz, ktoré pismend st znazornené

napovednych obréazkov z tvodnych stran na obrazkoch. Pismena preitaj a napis.
/ Dokresli laStOV|Cky na droty / Slabikara zisti, ktoré pismeno zndzoriiuju.
L/ Dokresli zvySok obrazka a vyfarbi ho. i ¢ sz0mi

,o b) Vytvorte skupiny a naucte sa znazomnit
toto pismeno ako deti na obrazku.

@ a) Pozoruj tvar pismena U. Nau€ sa pisat velké tlatené U.
b) Vytvor pomocou inych predmetov tvar pismena U.

o SR

Pomenuj predmety na obrdzkoch a povedz, ¢o pocuje3 na zaciatku kazdého slova.
Precitaj pismend pod obrazkami. Vyfarbi karticku s pismenom, ktorym sa kaZdé slovo zaina.

o W, Le
o) Ol M@ Ug O m
‘0 EE:] E] Al g _[A
— @m0 E

HUPSQV slabikar
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= Aké aktivity na posilnenie pouzivate?




Ako pomoct ziakom

= trpezlivost, empatia, podpora

= akceptacia

" neporovnavanie

spajanie pisania s posilnenim (motivacia)
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Aktivity na posilnenie

= pisanie pripravnych cvikov prstami do réznych materialov
(pena na holenie, piesok, muka, ryza...)

= pisanie na chrbat a hadanie napisaneho

= pisanie fixkou

pisanie na brusny papier
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Aktivity na posilnenie

= pinzetovy uchop — hry s pouzitim kliesti, pinzety

= pritlak — tlacenie osoby dlanami, pisanie na servitku

= jemna motorika — tvorba mozaiky, zapichovanie hribikov,
strihanie, navliekanie koralikov

= basniCky podporujuce spravnu techniku pisania /m




Aktivity na posiinenie

Pozor, ziaci prvaci, Nohy opri do podlahy,
uz sadame ku praci. nech mas pekné rovne tahy.
A s lahkostou motyla
Zosit pekne naklonime oblucik (pismenko) je Cochvila.
a rovno sa posadime.
A Co hlava, kam ju das?
Hlavu pekne narovnas.
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Slabikarové obdobie

Pisanie — §labikarové obdobie I

Vykonovy Standard Obsahovy Standard ﬁ
v' pisat vSetky tvary pisanych pismen samostatne, v slabikach, | tvary velkych a malych pisanych pismen

1y
slovach, vetach, pri prepise, odpise aj samostatnom pisani, o
o < |
v pisat’ pismend v spravnom sklone a so spravnou velkostou, i/v

v' odpisat’ pisanym pismom pismend, slabiky, slova, vety, text podl'a | odpis pismen, slabik, slov, viet a textu —

pisanej predlohy, / - NS
v' prepisat’ pisanym pismom slabiky, slova, vety, text podl'a tlatenej | prepis pismen, slabik, slov, viet a textu J

predlohy,
v na zdklade pocutého pisat pismend, slabiky, slova, vety, text pisanie pismen, slabik, slov, viet a textu podl'a diktovania

pisanym pismom.
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D e oo, WK
| kapor Z d é Z ;
é 4 :/é | JAVOR |
aVe % @ —— " .
pocujes na —
: krik %MM KRIK
/%% @ i, koré i napisane. (@S] 4 MURIK j javor
a4’/ ) @ il © - — ~— TRAKTOR ik | —
i ’ / §
% LS Cid EVRVve mava /—WML KAPOR| ' traktor Aédﬁﬁﬂ

Pomenuj obrazok. Vyfarbi slo

@ Napis ho na linajku. Vysvett

% oy Nt vila :
i va av vila A
| vrava | ruka | pera
M vrana | kura | repa

¢ slabiku, ktord
e e @42

Dopli ¢!
arbi ho a preéitaj. K

v [
',‘ mu /u nakresti obrazok = A E V L .
Adamy = —

umeMmmzw. ity slabiku sto o : voch, 3} uri 11 8 Vyfarbi podta pokynov. Vymysti “"“.'Q

$" a povedz spoluziakom pribeh o obrazku. ¢

sbgg\&x % s

Slabikar LIPKA
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E - o Najdi a vyfarbi rovnako obrazky s tlatenym a pisanym tvarom toho istého pismena.

e VEX 2 LeYs ] 3 & %

[ L= a Pomenuj trojice obrazkov. Napi3 slabiku, ktorii po¢ujes na zaéiatku slov.
—~

/

bl'J Vyfarbi plosky, v ktorych je d/

S <

RNV EMNR[(|R
YR RN N R
NS T IR N AN RN T RN
| o | ™
E%%\Qy%

NENEYESIEREER

S

o/ ) )
JA!A!" Aj"l‘ ANNASANL AL [ L L7 | L

Sebahodnotenie: O O O O O

W\

Sebahodnotenie: O O O O O

HUPSQV slabikar

r———— re— W ey

’ N4jdi a vyznat v dvojsmerovke slova zo stlpcov. Zostévajlice pismend vypis po riadkoch na linajku.

o/sINTO[v]A[pP] =»OSNOVA ¥ TANK Nx
U[NJA[V]A[U[N| UNAVA  NOHA
K/O|N|O|P|E|/O| KONOPE ONA
T|/H/U[P|[S|S|S| VANOK g NANUK
AlA[KIA|TIE|P| NOC *ef PANAK, M\
N|O|CIN/A|N|A OKNQQ, STAN "\
KIN|[VIA|IN|O|K — N O
VIA|IO/K|N|O]Y NOS

n N v "
. Nacvi si pisanie pismena N. @ Napis aspor tri slova, v ktorych sa

B) Precitaj. Oznat vety, ktoré znazoriiuje obrazok.

HUPS miluje @ Umyva si vlasy a pomocou peny
sa stava kymsi inym...

Z HUPSA je kohit. —
ZHUPSA je slon, &7 - &
Z HUPSA je sInko. s

Z HUPSA je vila. &

HUPS ma na hlave balén. o
HUPS ma na hlave komin.

S penou je HUPS naozajstny @

nachddza n/N. Povedz ich vo vetach.
[ ]
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Aktivity na posilnenie

= pisanie pismen prstami do r6znych materialov (pena na
holenie, piesok, muka, ryza, brusny papier, chrbat...)

= pisanie fixkou, mokrym stetcom na tabulu
= pisanie na brusny papier

= modelovanie (plastelina, drét, vina, obtahovanie tvarov
z kartonu)
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Aktivity na posilnenie

= moznost vyberu (podla preferujucej inteligencie)

= vizualne posilnenie (hry Dobble, Domino, Pexeso...)
= didaktické hry
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Hra KOCKY

Pravidla hry:

1. Hraci hadzu obidvomi kockami (vid. obr.) naraz,
v hadzani sa striedaju.

2. Precitaju to, Co vznikne spojenim pismena a slabiky.
3. Ak ma vzniknuté slovo vyznam, pokusia sa ho napisat.
4. Vyhrava ten hrac, ktory napise viac slov.
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aitec offline
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Citankové obdobie

Pisanie — ¢itankové obdobie

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

AL N N NN

<

odpisat’ kratky text podl'a predlohy,

prepisat’ tlaCeny text pisanym pismom,

pisat’ vety a kratke texty podl'a diktovania,

samostatne zapisat’ vlastni myslienku v rozsahu jednej vety,
pouzivat’ pravopis pisania vel'kého pismena na zaciatku vlastnych
podstatnych mien oséb,

napisat’ spravne svoje rodné meno aj priezvisko,

odpis pisan¢ho textu

prepis tlatencho textu

pisanie podl'a diktovania

samostatné pisomné vyjadrovanie my$lienok

pisanie vlastnych podstatnych mien oséb pisanym pismom

pisat’ prvé slovo vety s velkym pismenom,

spravne pisat’ iterpunk¢né¢ znamienka na konci oznamovacich,
opytovacich, zvolacich, zelacich a rozkazovacich viet (pri odpise
a prepise textu),

pisat’ spravne interpunk¢né znamienka na konci viet v diktate.

veta — velké pismena na zaciatku viet

interpunkéné znamienka na konci viet




Gitec

Tento zosit s pomocnou liniattirou bez pomocnej liniatiry

vydavatelstvo obsahuje:

=

e,

pomocna liniatura

Skor nez zacnes pisat,
over si, Ci si spravne uchopil/-a pero.

Ak si pravdk:

e o _o
=5

Trieda:

bez pomocnej liniatury

Cislo strany:
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vydavatelstvo Vyries doplitovacku a tajnicku dopis na linajku
y v texte piesne. Text piesne precitaj. A\ ‘1‘ /‘

Gabriela Dittelova '

: i 12 3 4 5 6 7 PISMENKOVA ZAHRADA i
Cervené jablcko (TTT7T1

B - 1 V zosite mam riadky, M A
Cervené )abl’cko A w L] su to moje hriadky. -
vo vrecku mam, ,‘ . - Sadim do nich ciary. “/) g \

koho rada vidim, Ked sa ¢iaram dari,
tomu ho dam. ‘ vyrastd z nich pismend
Ajata, — = a mna ¢akd odmena.

najradsej mam, L Zasluzim si véielku,

5, 6 7 ) ) ¢ velkd :
tebe to cervené » ? ‘ mdm z nej radost velku.
jabl¢ko dam.
C’ ta n ka J G Zarecituj bései. 9 0 Povedz, preco si ziak v basni ° J

pre L. roénk zasluzi véielku ako odmenu.,

zakladajch ihol

I—-I PKA;) Dopis do basne slova. _,L

Janka Striezovska "f/’ Pouzi slova v zitvorke pod basfiou. 4 /' Vymysli a napis ku kazdému slovu @-1;'
\'Idiéztsahzh;ég:ské \g‘ jedno také slovo, ktoré podobne znie. "
Michal Bednar ‘#j

Jana Belasicova

Ludové riekanky
Vari babka trnku, Trnka bola sladka, /]ZZ,@%W = AM —
trnku, M Sladké, 0 Prediarkni, o nepatri do zosita. !

avari ju v hrnku, varila ju babka,

pismeno | slovo| veta vykri¢nik bodka otdznik

AMZ&Q&QJL. machula| ¢iarka| preciarknuté slovo

(sladkd, babicka)

0dpis basen do zosita. ‘.1,"3

Z Prepis basen do zosita. ‘14' M. Stevkovd

o / /
- Ludova piesefi, [udové riekanka, porozumenie textu: Y Basen, prednes bdsne, porozumenie textu:
Rodina v;mdzmni! . 15 Skola Haselly prEcHE S wwllimk-‘ 21 I

)" 4

Citanka LIPKA
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Pistalocka zelena

Jozef Pavlovic

Stefan Moravcik
Zoznamovanie

Na malinach
Pavol Orszdgh-Hviezdoslav

Sosna je ihli¢énaty
strom, druh borovice,
so Siroko rozostretou

korunou.

Pistalocka zelena
vykritend z dreva,
ale mi ta vyhrava,
ale mi ta spieval!

Podaj mi, vetricku,
¢o visi na kricku,
nech si to odnesiem

Vietor na dva prsty piska.
Ked hunaté konariska
sosnam ovanie, =

v ¢ervenom ruc¢nicku. :ak sa zacne 5 -—
g i 5 0 senzacné ) . R
Pistalocka zelena N~ — N N
i e zoznamovanie: \
donesena z hija, | o\
=& @) Uhadni, k}oré s!ovéz basne, st ukryté v koralikoch. Dopi3 ich. . Zapiskaj mi pesni(:ku, "JAa_S()m h}’;l’“k ) B — &
vaLi ¢ fo)fd | X Jie( ) ( Jde lch) zapiskam ti aj ja! #-UISOHY SO, N
ol e N S N NN R N N P 1] A ja som brat zajka Bojka.“
p)o (d) ) £¢ (e)r) . ( ( »Ja som slimdk, stale doma...

+A ja zaba, tesilo ma!*
= 0 Podgiarkni v basni slové s dlzfiom.
Ll e Prepi$ prvé dva riadky basne velkym tlatenym pismom. ‘ Vpi§ do bublin pri zvieratkdch, ako sa predstavili.

0 Dokresli dalsie zviera. Do bubliny vpi3, ako by sa mohlo predstavit.

e 9 Vypi3 z basne slova, v ktorych sa nachadza pismeno s makéefiom. Rovnakeé slova neopakuj.

> 9 Pretitaj v basni posledné slovo alebo slové v kazdom riadku. Podiarkni rovnakou
farbou tie, ktoré podobne znejd. Dopis daliu dvojicu slov, ktoré podobne zneju.

/ 4 ”
e Prepi$ basen pisanym pismom. [/ /édfd/— djf/fd/

= o Pretitaj slovné spojenie v oranzovom ramiku. Precitaj jeho vysvetlenia v modrych ramikoch.

Vyfarbi ramik so sp ym vy im slovného spojenia.
kruti sa na dreve
whkritena zdreva  |je vyrobena z dreva|

0 Precitaj v basni slova na konci riadkov. Pod¢iarkni tie, ktoré podobne zneju.
0 Vymysli skupinu slov, ktoré podobne zneju (napriklad: akrobat, automat).
0 Oznat v hornej Casti strany témy, ktoré by si priradil/-a k precitanym textom.

|je nakreslena na dreve |

Sebahodnotenie: O O O O O Sebahodnotenie: O O O O O

HUPSQV slabikar




Hra NAPIS VETU

Pravidla hry:
1. Hrac¢ hadze kockou 3-krat, pripadne naraz tromi kockami.

2. Z kazdého stlpca predita slovo, ktoré prisliicha danej hodnote na
kocke.

3. Zo slov hrac zlozi vetu, ktoru napise.
4. Vyhrava ten hrac, ktory za dany Cas vytvori najviac viet.

5. Vety nemusia davat logicky zmysel, m6zu byt vtipné.



[ " e

| Babatko gisti past. |

: g Zriebatko kupuje patu. :

% : &2 Masiar umyva makden. :
ﬁ@ | Vazen Slcha obvaz. |
: Svaty kresli matu. :

P : Svatopluk sleduje nevadzu. :
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BEHACKA — alternativa hry

Pravidla hry:

1. Ziaci sa rozdelia do skupin.

2. Ucitel si pripravi do rohov triedy kartiCky so slovami.

3. Z kazdého rohu triedy prinesie urceny hrac jedno slovo.
4

. Zo slov hraci v skupine zlozia a napisu vetu. Pouzité slova vratia na
pévodné miesto.

d

Vyhrava skupina, ktora za dany Cas vytvori najviac viet.

6. Vety nemusia davat logicky zmysel, mézu byt vtipné.



Pismo v historil

= odraza pokrok i upadok spolocCnosti

= nastroj moci

= symbol odboja a slobody
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Pisané spojité pismo

= rychlejsie, menej namahave SR S B (O B |
= rozvija jemnu motoriku A i Aibaiar admbay

/ 7"
= vidime lepsie, ¢o patri k sebe S50 ) Audil aambovadi

= slovo sa stava silnejSou jednotkou Wi qur v W

= buduje neurologicke prepojenia v mozgu
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Pisané spojité pismo

= pohyb nie je izolovanym pohybom

prstov a ruky Javica sas nadas chvddi

= dava koordinacnu istotu

= zodpoveda ludskému pohybu

= dava Cloveku identitu

= odovzdava emociu a esteticky zazitok




Pisaneé nespojite pismo

= motivacne :
= je urcene pre deti, ktorée maju @h@_mm
objektivnhu diagnozu

= okamzity zapis rozlisovacich 2y

i akicn 4G EliSka, Katka, Hynek, Gusta.
= menej plynulé Michal ide domov.
= Ziaci neovladaju spojité Sdrba md <t

p |’S Mo https://WWW.comenia-script.c%rﬁ/sk/informace-o-pismu/

= neobsiahne slovo v jeho vyzname
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Hra BYSTRE OCKA

Pravidia hry:

1. Dvaja hraci na hraciu plochu umiestnuju naraz po jednej karte licom
(slovami) nahor.

2. Hrac, ktory ako prvy najde/pomenuje rovnake slova
na oboch kartach, karty ziska a polozi si ich pred
seba.

3. Po minuti vsetkych kariet z baliCka, si kazdy hrac
spocita pocet kariet v kbpke pred sebou.

4. Hrac s najvacsim poctom kariet vyhrava.

Princip hry DOBBLE
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