
ŠTART

CIEĽ

?

?

?

?

?

?

?

?

Znározniť telom bez slov

Zaspievaním opísať

Písomne opísať

Ústne opísať

Pomôcky: hracia kocka, hracie figúrky, farebné kartičky so slovami/slovnými spojeniami. 
Prílohu s kartičkami na vytlačenie nájdete na www.aitec.sk

Pravidlá hry: Hra je určená pre štyroch žiakov. Začína hráč, ktorý hodí kockou väčšie číslo. Prvý hráč hodí kockou 
a posunie sa na hracej ploche dopredu o daný počet, ktorý je na kocke. Vyberie si kartičku so slovom/slovným pome-
novaním tej farby, podľa toho, či stojí na modrej, fialovej alebo zelenej stope. Musí podľa symbolu v stope, na ktorej 
stojí  písomne opísať, ústne opísať, zaspievaním opísať, znázorniť telom bez slov to, čo má na kartičke napísané. Ak 
spoluhráč, ktorého si vyberie uhádne, čo je na kartičke napísané, posúva sa prvý hráč aj vybratý spoluhráč o jedno 
políčko dopredu. Ak spoluhráč neuhádne, posúva sa prvý hráč o dve políčka dozadu. Ak sa hráč postaví na symbol 
obr.: lupa, posúva sa o 2 miesta vpred. Ak sa však postaví na symbol obr.: otáznik musí sa vrátiť o štyri miesta späť. Môže 
však použiť záchranu obr.: štvorlístok, ktorý získava po prejdení určitej trasy. Pokiaľ ho použije, zostáva stáť na svojom 
mieste. Vyhráva ten hráč, ktorý sa dostane do cieľa prvý. 



MAGNET PĽÚCA SOVA BOROVICA

KOMPAS NÁDYCH MEDVEĎ DUB

ZEM NOS VEVERICA NEVÄDZA

NAKLONENÁ  
ROVINA

TEHOTENSTVO KAČICA PLESNIVEC

KLADKA KÝCHANIE KOMÁR ČRIEVIČNÍK

OZUBENÉ  
KOLESO

KAŠĽANIE KAPOR BLEDUĽA

RAKETA KRV KRIŽIAK LEKNO

SEVER DOSPELOSŤ SOKOL VŔBA

PÁKA BATOĽA ŠKREČOK TRSŤ

MESIAC ÚSTA RYS ZVONČEK

SLNKO SRDCE ČMEĽ PŠENICA

KOZMONAUT TEP KONÍK
ĽUĽOK 

(ZEMIAK)


