Didaktické hry — seminar AITEC, Prirodoveda pre 1. stupen zakladnych skal,

DP MPC Nitra—19.3.2013, RP MPC Trenéin — 21.3.2013
HRA NA ZVIERATKA

Je to len obmena hry na remeselnikov. Deti pohybmi a gestami a mimikou napodobniuju zvieratka.

DoPLN

Ziakov rozdelim na 3 skupiny. Kazd4 skupina dostane 3 nduéné texty (napr. o zvieratkach). Maju
urceny €as na precitanie textov. Kazda skupina ma ind farbu fixky. Postupne kazda skupina dostane
velky format papiera s nazvom Zivocicha, pisu, ¢o o iom vedia. Papiere sa vymenia u vSetkych
skupin a Ziaci inou farbou zapisuju, ¢o o tom vedia viac, pripadne oznacia, €o je tam zlé. Ked'sa
papiere vratia, vyhodnotia sa.

MILIONAR

Na tabulu si pripevnim karti¢ky s otdzkami + body. Ziakov rozdelim do 4 skupin (napr. po 5). Sttazia
teda 4 skupiny. Ziaci si uréia kapitana, ktory vyberie poéet bodov/otazku. Pride oto¢it ju na tabuli —
precita a jeho tim sutazi. Ak vedia odpovedat a odpoved je spravna, ziskavaju pocet bodov. Tak sa
vetky skupinky vystriedaju pocet otazok si pripravim podla tematického celku, ktory ideme
opakovat. Ak skupina nevie odpovedat na otazku/ulohu, tak m6ze odpovedat nasledujica skupina,
body ziskavaju oni. Deti si tak opakuju:

e ucivo,

e praktické zruénosti (otazka moze byt aj ¢innost),

e matematiku, citanie,

e kooperacné zruc¢nosti,

e pracu v skupine.

| 10 | | 20 | | 30 || 100 |
| 50 || 60 | | 10 || 30 |
| so || 100 || 30 || 20 |

DOPLN SLOVO — MOTIVACNA HRA

Na tabuli slovo stvisiace s témou hodiny — napr. skupenstvo — napisat zvislo po hlaskach. Ziaci
dopisuju slova, ktoré suvisia so slovom. Ak je téma nova, mbze sa pomdct obrazkovym materidlom —
pomenovat obrazky, vyvodenie uciva.
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LEVELOVE AKTIVITY — SUTAZ V SKUPINACH

Pomdcky: 3 farebné Zetdny, alebo disla...
Ziaci spolupracuju vo svojej skupine a zbieraju body pre svoje druzstvo ako tim. Druzstva si mozu
pomenovat menami stavovcov. Kazda farba urcuje urcity level — ndro¢nost riesenia ulohy.
1. level - zelena farba
Ziaci z inych druZstiev davaju otazky jednému Ziakovi z uréenej skupiny, ktory si vytiahne
zelend farbu typu:
Si stavovec? Si masozravec? Ziak odpovedd ano/nie. Pri zadavani otazok sa druzstvd
striedaju. DruZstvo, ktoré uhadne, ziskava 1 bod pre svoje druZstvo. Po zadani 10 otdzok ak
neuhddne, pripiSe si bod Ziak, ktory odpoveda.
2. level —modra farba
Hra pokracuje stale na tom istom principe, zadavanie otazok medzi druzstvami.
Zmena otazky v 2. leveli: Som stavovec..., som obojZivelnik...
Druzstva opat na striedacku hadaju po 10 otazkach, bud ziskavaju pre svoje druZstvo 2 body,
alebo siich pripiSe Ziak, ktory odpoveda.
3. level —¢ervena farba
Hra pokracuje stale na rovnakom principe zbierania bodov. V 3. leveli Ziak musi poskytnat
spoluziakom informdciu o danom zvierati.
Cely systém nemusime bodovat, vyhrou moze byt pre druzstvo moznost pokracovat v dalsom leveli.

NA DETEKTiVA

Vety vyjadrujlce charakteristické znaky nejakého zvierata/rastliny rozstrihdme (moze ich byt aj viac)
a jednotlivé &asti vety schovdme v triede. Ziaci ich maju najst, spravne poskladat a uréit o aké
zviera/rastlinu ide. Ktora skupina posklada v danom limite viac viet, a spravne urci viac
zvierat/rastlin vyhrava. Sutazné skupiny su odlisené farbou papiera na ktorom su vety napisané.
| DRAVE | A | PRE | SELMY | VTAKY | POTRAVOU | JE

Zajac polny

AKROSTICH

Predstav sa podla jednotlivych pismen, ktoré sa nachadzaju v tvojom mene.
E elegantna
V veseld
A aktivna

HRA NA PATRACOV

Po triede rozmiestnit farebné karticky s pismenami. Kazdy Ziak ma pridelent jednu farbu. Vyhlada
karticky svojej farby. Z farebnych karticiek spoji slovo. K slovu ndjde obrazok, vysvetli — na ¢o ten
predmet, zviera slizZi — ¢o o nom vie.

JA SOM... A HELADAM...

Detom rozdame karticky.

1. Ziak povie: Ja som Katka a hladam hlavné mesto Slovenska.
2. Ziak: Ja so Bratislava a hladdm ndsobok Cisla 4.

3. Ziak: Ja som 20 a hladam vybrané slovo po p...

Posledny Ziak: Ja som... a som v cieli.

Hra na opakovanie lubovolného uciva.

AKO SA VOLAM

Dietatu dam na chrbat papier s nazvom zvierat, ktoré nevidi. Ostatné deti mu hovoria, mas 4 nohy,
telo pokryté srstou... On musi uhadnut svoje meno.

VODA, ZEM, VZDUCH

Deti maju na stole 3 nazvy — voda, zem, vzduch. U¢itel ukaze obrazok zvierata alebo povie nazov
a deti podla toho zdvihnu karticku. Lastovicka = vzduch.
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PISKVORKY — SJL, DOPLNANIE I, i/Y, Y

Ziaci si poskladaju kancelarsky papier na $tvoréeky. Ucitel diktuje po $tvoréekoch v riadkoch slova

s i/y. Ziaci nepidu slova, ale znaky O =i,i X=vy,y.

V kazdom Stvorceku je len jeden znak. Na zaver farebne vyznacia X. UCitel si pripravi aktivitu tak, aby
z X vznikol nejaky tvar. Na zaver aktivity Ziaci zdvihnu papier a ucitel na zaklade vyznaceného tvaru
skontroluje spravnost.

BUBLINA — HRA PRE 2 HRACOV

Na tabuli nakreslena bublina s ¢islami.

Do bubliny napisat r6zne pojmy. Napr. hladame stavovce alebo bezstavovce. Dvaja Ziaci pri tabuli —
sutaziaci. Ostatné deti im davaju dlohy. Kto prvy ndjde spravnu odpoved'v bubline a rychlo ju
vyCiarkne, ten vyhrava. Postupne sa po dvojiciach mézu vystriedat vSetci Ziaci.

ANJEL A CERT

Zo skupiny deti vyberieme dvoch: anjel a ¢ert. Ostatné deti sa zmenia na rastliny, ktoré su licne,
zvieratd, Zijuce v lese a pod. — podla opakovaného ucia alebo podla zamerania hodiny. Deti si svoje
premenovanie nechaju pre seba — hadat ich bude anjel a ¢ert. Anjel a ¢ert maju basnicku, ktord na
zaciatku svojho vstupu hovoria a navzajom sa striedaju az do uhadnutia posledného dietata.

Anjel: Cingi lingi! Cert: Hudri, hudri!
Deti: Kto to cingd? Deti: Kto to hudre?
A: Anjel z neba. C: Cert s medom pod
D: Co chce? orechom!

A: Rastlinku. D: Co chce?

D: AkG? C: Rastlinku.

A: kralik (zvoncek, pupav...) D: Aku?
Cert hada ako anjel.
Podla toho, kolko rastliniek ¢ert a anjel spomedzi deti uhddne, stava sa vitazom, ktory prejde
nebeskou branou, ktoru spravia deti a kto prehra, prejde pekelnou branou.

UHADNI, AKY JE TO ZMYSEL

Deti rozdelim do 5 skupin. Kazda skupina dostane papier, na ktorom je 1 okienko v strede a k nemu
4-5 okienok. Skupina dostane 1 zmysel, napr. oko. Ich tlohu je k zmyslu dopisat, dokreslit to, ¢o
zmysel charakterizuje (kniha — ¢itam, TV — pozeram, PC — hram hry). Po splneni tlohy si listy skupiny
vymenia a podla obrazka musi druha skupina urcit o aky zmysel ide. Hru zaradit po prebrati vSetkych
zmyslov.

NA RADY

Deti stoja v troch radoch a ja poviem nazov stromu. Prvé dieta v rade vykrikne ¢i je listnaty alebo
ihlicnaty. Ak odpovie spravne, sadne si, ak nespravne zaradi sa dozadu. Hra konci, ked' vSetky deti
sedia. Vyhrava rad, kde sedia vsetky deti.

Obmena: poviem listnaty strom — dieta vykrikne nazov stromu.

NA ZAHRADNIKA

Deti rozdelim do skupin. Kazdé dieta dostane meno napr. ovocia, rastliny ale aj ro¢ného obdobia,
mesiaca... Hovorime vsetci spolu basen: Zahradnik chodi po zahrade (sade, Iike...) a hlada — napr.
hrasok. Deti sedia v kruhu a na povel si vymenia miesta. Hra je tradicna, ale deti ju s obmenami
miluju.

BINGO

Hra je podobna klasickym piskvorkam. Ziaci maju pred sebou $achovnicu — 3x3, 4x4...), v ktorej su
obrdzky alebo slova v zavislosti na veku. UcCitel opisom pribliZi objekt (napr. obr. prvosienky — lieiva
rastlina, rastie vo volnej prirode...). Ziak identifikuje objekt, vy¢iarkne ho. Ked' ma 3 objekty po sebe
nasledujucich (rad, stipec, diagonéla) — skrikne BINGO. Vyhrava najrychlejsi.

VyuZitie: utvrdenie uciva, motivacia, vyvodenie uciva.
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PYRAMIDA

Hra je ur€end hlavne na preskusanie tematického celku. Da sa za 1 hodinu vyskusat celd trieda,
vhodné aj na skupinovu pracu. IZI

2 3

Ziaci maju pred sebou pyramidu s &islami, napr.:

Pod kazdym cislom su otazky k téme (otazky = pocet ziakov). M6Zeme pouzit hraciu kocku na vyber
otazky. Ziak hodi kockou, podla &isla si vyberie otazku z pyramidy. Otazky moézu byt rozlisené farbou
a ziak ma pridelenu farbu (Ziak s modrou farbou hodi 2, vyberie si pod ¢islom 2 otazku na modrom
papieri.

Velmi vhodné opakovanie pri pouzivani interaktivnej tabule, Ziaci si zopakuju, aj ucitel zaroven
preveri vedomosti.

Efektivita sa zvysuje, ked'si Ziaci pripravia otazky sami — bud’ priebeZne pocas danych hodin, alebo
hodinu dopredu kazdy Ziak pripravi aspon jednu otazku.

PiSMENKOVY KRAL

Vyuzivam tdto hru na viacerych predmetoch, aj na prirodovede.

Dnes nas pismenkovy kral ma rad pismeno K ( na SjL vymyslaju slova jednoslabicné, dvojslabicné...
slovesa podla trieda a Sikovnosti Ziakov, na prirodovede vymyslaju zvieratd na K, rastliny, stromy,
ovocie, zeleninu a pod., na vlastivede hfadaju mesta...).

Hra je variabilnd, da sa prispdsobit veku, ro¢niku a triede.

ZVIERACIE RODINKY

Pomdcky: karticky s menami zvierat: sliepka — kohut — kura, atd".

Ziaci si vyberu karti¢ku, napodobriuju zvuk a hfadaju ostatnych ¢lenov svojej rodiny.

Pomdcky: karti¢ky s obrazkami volne Zijucich zvierat. Ziak si vyberie karti¢ku, ostatni hadaju
pomocou otazok: Ma to Styri koncatiny? Ma srst hnedej farby?... Odpoved moéze byt iba ano/nie.

Hob Kockou

Ziaci hraju na hracej ploche podobnej Clovece nehnevaj sa. Kazdé policko je inej farby a ta
znazorfiuje naroénost Ulohy. Podla farby si vyberu kartu s Glohou alebo otazkou. Ziaci pracuju
samostatne, alebo v mensej skupine. Vyhrava ten, kto sa dostane do ciela prvy. Otdzky su podla
uciva. Aktivita je vhodna najma na opakovanie uciva.

PUTOVANIE KVAPOCKY

Kralovnda Voda a jej deti — Kvapdcka, Vlocka, Para.

Kralovna Voda ma zazraéné deti, ktoré sa vedia premienat. Poslala na zem Kvapdcéku, ktora sa
narodila v lese.

1. dieta — Kvap6cka, predvadza, o moze robit voda — cupka, tedie, plava...

2. dieta — Vlocka, predvadza, o mébze robit snehova vlocka, lad — lieta, tancuje...

3. dieta — Para, predvéadza, ¢o moze robit para —vznasa sa, zrdza sa...

KRAL €ASU MERIA CAS

Kral ¢asu, fubovolné spdsoby merania ¢asu (hodina, minuta, ro¢né obdobia, [udsky Zivot)
1. Meranie ¢asu réznymi druhmi meradiel (hodin)
2. Meranie Casu v prirode — striedanie ro¢nych obdobi
3. Meranie ludského Zivota — vyvinové obdobia ¢loveka.

Hrat sa mozno frontélne, v skupinach, zdramatizovat.
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