Didaktické hry — seminar AITEC, MPC — Matematika pre 1. stupen, Banska Bystrica, 24.10.2012
KoLoto¢

Ucitel si pripravi taky pocet kartiCiek, aky je pocet Ziakov v triede. Karticka je rozdelend na dve Casti.
V prvej Casti je Cislo (vysledok), v druhej Casti je pokyn, ktory D precita a posiela dale;j.

| 10 | Kto ma o 5 viac? |

Ked ma hra spravny priebeh, konc¢i pri prvom Ziakovi — kto hru zacinal.

PouZitie matematickych pojmov o viac, o menej, -krdt viac, -krdt menej, raz tolko, polovica, tretina.
NA ZRALOKA

Vytvoria sa 2 skupiny deti, uitelka dava priklady na scitanie, odcitanie. Pri spravanej odpovedi
stUpaju hore, pri nespravnej klesaju dole. Vyhrava to druzstvo, ktoré Zralok, ¢ihajuci vo vode
nezozerie.

STAFETOVE POCITANIE

Ziaci st rozdeleni do 3 druZstiev. Na tabuli st napisané 3 stipce prikladov (napr. s¢itanie a od¢itanie
bez prechodu cez zéklad). Na uéitelov pokyn zac¢ne sutaz — prvi ziaci z druzstiev vypocitaju prvé
priklady zo stipcov, podaju kriedu daldiemu v poradi v jeho druZstve, az kym sa nevystriedaju vietci
Ziaci. Za nespravne vypocitany priklad sa udeluju trestné body. Vyhodnocuje sa nielen rychlost, ale aj
spravnost vypocitanych prikladov.

KRACAME S PRIKLADMI

Ziaci poc¢itaju od 0 do 10. Pri kazdom &isle spravia krok vpred a zaroveri tlesknd. Potom pocitaju

od 10 do 0 (zmena kracaju vzad).

Obtiaz 1: Dopredu sa upozorni, ktoré Cislo sa nahlas nevyslovi, iba sa nan spravi krok a tleskne. Kto
sa pomyli, ten vypadava.

Obtiaz 2: Nevyslovi sa sucet Cisel.

DomINO

Na dominovych kartach je na jednej polovici priklad na nasobenie, na druhej vysledok, ale k inému
prikladu. Ziak si zoberie kartu, vypoc¢ita priklad a prilo#i vysledok z druhej karty. Pokracuje dal$i ziak
— priklad, vysledok...

CIERNY PETER

Deti stoja, ucitel hovori priklady na +, -, :, ., podla ro¢nika a situacie (mozno kombinovat), kto povie
spravny priklad, posadi sa Vyhrava ten rad, kde sedia vietci Ziaci. , Cierny Peter” ddva priklady — je
nateny cibrit svoje vedomosti, cvici sa paméatové pocitanie, rychlost a presnost.

RYBAR

Na tabulu do rybiciek napisem niekolko &isel, napr. 7, 4,12, 18, 9, ...

Potom si Ziak ulovi lubovolné dve &isla a urobi z nich priklady na s&itanie aj odéitanie. Ziak musi
davat pozor pri od¢itani, aby neod¢ital od mensieho &isla vacsie.
Napr.cCislad4a12:4+12,12+4,12-4

Cisla volim podla toho, v akom obore sa pohybujeme.

KRAL MATEMATIKAR

5 deti dame ku dveram, zadavam priklady, kto prva vykrikne, postuipi o krok ku mne. Vitazom sa
stdva ten kto je pri mne prvy.

KVARTETO (MATEMATICKE RODINKY)

Ucitel pripravi karticky — pre kazdé dieta 4 — matematicka rodinka (napr.3+4=7,4+3=7,
7—4=3,7 -3 =4). Karty premieSame. Sedime v kruhu. Kazdé dieta dostane 4 karty. Ak medzi nimi
najde 2 z rodinky, snazi sa ¢o najskor vyzbierat celd rodinku. Kartu ktoru nepotrebujeme, posivame
vsetci naraz s ,,Carovnym® slovom. Raz, dva, tri ,,Sup”, ,¢lup”, ,kvak”. Kto vyzbiera celd rodinku
zavola MAM a pretita.
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Didaktické hry — seminar AITEC, MPC — Matematika pre 1. stupen, Banska Bystrica, 24.10.2012
RETIAZKA

Deti sedia v komunitnom kruhu, kazdy si vezme 1 papier (na fiom je farebne napisany vysledok —
napr. ¢erveny, novy priklad zelenou). Ucitel zacne — ja mam 17, predita priklad 14 + 4, Ziak, ktory ma
listky ¢ervené 18 — povie: Ja mam 18 a precita priklad ... Listky si na pocet deti, ak niekto chyba,
moze si niekto zobrat 2 listky.

Didaktické hry — seminar AITEC, MPC — Matematika pre 1. stupen, Bratislava, 12.11.2012
NA CisLo

Ucitel povie, Ze si mysli &islo (napr. 7). Ziaci hadaju tak, ze mozu klast otazky tak, aby odpoved bola
len ano alebo nie. Napr. Je to pdrne Cislo?, Je vacsie ako 6?. Kto povie nespravne Cislo, vypadne
z hry.

KOLKO PLATIS — OBCHOD

1. Ziakom ukazujem obrazky so sumou, ¢o si chcem kupit. Ziaci ukazuji sumu, kolko mi maju vydat
v centoch alebo eurdch.

2. Polovici Ziakov rozdam obrazok so sumou, polovici vydavok v centoch do celého eura. Ziaci

na pokyn utvoria dvojice

ELEKTRINA

Rozdelit triedu na dve skupiny. Posadit deti tesne vedla seba, rukami sa drzia za chrbtom. Ucitel
povie/ukaze priklad. Dieta, ktoré sedi prvé pri ucitelovi si pomysli vysledok, zarover stlaci ruku
dalSiemu. Posledny, ked k nemu dojde elektrina, zoberie z podlozky malud lopti¢ku. Hru vyhrava
skupina, ktora zoberie lopticku, ale vysledok nahlas aZ teraz odprezentuje prvy. Ak vysledok nie je
spravny, prezentuje ho prvy z druhej skupiny. Po overeni vysledku sa deti posunu o jedno miesto
a posledny sa stava prvym.

Podmienka: elektrina sa posuva v tichosti, bez slov, skupiny sedia tvarou k sebe.

ZORADOVANIE CiSEL— HRA S KARTICKAMI

Kazdé dieta dostane ¢isla od 0 — 20 (ucivo pre 1. ro¢nik) a individualne zorad'uje ¢isla na lavici podla
urcenych pravidiel — vzostupne, zostupne, parne, neparne, vytvori hodinovy cifernik do kruhu,
vyhladdvaju si k ¢islu predmety z peracnika, napr. 4 = 4 ceruzky, pod Cislo navrchu zoradi ¢isla, ktoré
davaju jeho sucet.

TLIESKAJ A DUPAIJ: ucivo na desiatky a jednotky.

Ziak pride pred tabulu a znazorni &islo napr. 31 — 3-krat tleskne a raz dupne, ostatni hadaju &islo,
mo&zu ho znazornit na pocitadle

UHADNI ZVIERATKO

Cierno-biely obrazok (omalovanka) vo forméate A4 je pripevneny na magnetickej tabuli a zakryty
kartickami s ¢islami (podla ¢iselného oboru). Ziaci spamati pocitaju priklady. Ziak, ktory povie
spravny vysledok zoberie karti¢ku s ¢islom a obrazok sa zaéne postupne odkryvat. Cim viac karticiek
je odkrytych, tym je vadsia $anca na uhadnutie zvieratka. Ziak, ktory uhadne, mdze si obrazok zobrat
a zvieratko vyfarbit.

BLESK

Davam priklady dvojiciam. Ten, kto povie spravny vysledok skor, ostane stat, druhy z dvojice si
sadne. Tento postup sa opakuje, kym nepozname vitaza = rychly ako blesk.
Pouzivam tuto hru aj na hodinach SJ - vybrané slova.

NA OBCHOD
Hracky — plySaky s cenami. Prideme do obchodu, kipime nejaké hracky.
Obmiefame:

1. Kolko zaplatim?

2. Kolko mivydaju?

3. Zaplat iba mincamil

4. Co mozem kupit za uréitd sumu?
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Didaktické hry — seminar AITEC, MPC — Matematika pre 1. stupen, Bratislava, 12.11.2012

KUFOR
Ziaci pi$u na &as (uréi ucitel — do kufra) priklady, aby vysledkom bolo nejaké vopred uréené &islo.
Potom sa vyhodnocuju a boduju tieto priklady. Spravne priklady (vSetky) hovori uditel a hned' aj urci
bodovanie. Napr. ak je v triede 20 Ziakov, bodovanie by bolo nasledovné: ak ma rovnaky priklad 20-
10 Ziakov = 0 bodov, 9-6 Ziakov = 1 bod, 5-2 Ziaci = 2 body, 1 Ziak = 3 body.
Ziak, ktory si nasiel dany priklad sa prihlasi, ucitel zrata, kolko Ziakov malo povedany priklad a uréi
pocet bodov. Ziak si tieto body zapise k prikladu. Cim menej Ziakov priklad ma, tym sa dosiahne vacsi
pocet bodov. Ziaci si body spoéitaju, vyhrava Ziak s najvyssim poétom bodov.
Hra sa da poufzit aj na inych predmetoch.
NA HADA
Ziaci stoja v dvoch radoch. U¢itel zaddva priklad. Kto z dvojice skor povie vysledok, méze si sadnut,
kto nevie, ide na koniec radu. To druZstvo, ktoré skonci skor, vyhrava. Kazdy rad je had, kto je
vpredu je hlava hada, kto je na konci je chvost.
MUCHOLAPKY
Na tabuli st napisané cisla. Deti stoja v 2 — 3 radoch. Prvi maju v rukach mucholapky. U¢itel hovori
priklady, kto prvy vidi vysledok, buchne po fiom mucholapkou. Jeho druZstvo dostava bod. Hra
vhodna od 1. —4. rocnik.
NA DETEKTiVA
Pripravia sa karti¢ky — oCislované, roznych druhov farieb. Na kartickach su priklady, ucitel urcuje
napr. modra 5, deti hovoria vysledok, alebo opac¢ne — tvoria priklad. Druhd moznost — deti si samé
vyberu &islo a farbu.
D4 sa pouzit na vsetky predmety.
MATEMATICKE BINGO

1. Kazdé dieta si vyberie svoj zreb — predtlac¢end tabulku s ¢islami (obmena: do prazdnej

tabulky si lubovolne umiestnia urcené cisla.

2. Diktujem priklady, deti si v tabulke vyfarbuja vysledky.

3. Ak ma dieta vyfarbeny pIny riadok, stipec alebo diagonalu, ziskava bodly.

4. Body s¢itavam postupne, za5 ziskanych bodov maju deti odmenu — ndlepku alebo

hviezdicku.

HRNCEKOVA
Dany pocet pasteliek — napr. 8.
Dva hrnceky.
Deti prichadzaju ku stolu a menia pocet pasteliek v hrnéekoch, zapis na tabulu.

NAKUPOVANIE V PRIRODNYCH OBCHODNYCH DOMOCH

Na zaciatku hry sa so Ziakmi dohodneme, Ze do Uvahy budeme brat len to, ¢o realne v danom
roénom obdobi mdzeme v prirode najst (nie v obchodoch). Postavime $tyri obchody (lavica, skatula
a pod.) s ndzvami JAR, LETO, JESEN, ZIMA. Obchodnici su $tyria Ziaci, ostatni st zakaznici. Zakaznik si
pyta v obchode LETO napr. jahody, horuce slniecko, kipanie v jazere a pod. Ak si pyta napr. sneh,
cencule a pod. predavacd ho posle do obchodu ZIMA. Ziaci sa tak velmi radi hraju a pretekaju sa

v hladani viacerych indicii k jednotlivym ro¢nym obdobiam.

VLAK — ROCNE OBDOBIA

Vytvorime 4 zastavky, oznacené farebnymi kuzelmi: jar — zelen3, leto — Cervena, jesen — hned3, zima
— modra. Ziaci utvoria vlak s dvanastimi voziiami. Kazdy Ziak — vozef si vytiahne karti¢ku s ndzvom
mesiaca. Vlak sa pohybuje so spevom po triede. Na zastavke zastavi a vystlpia mesiace — Ziaci, ktori
do toho ro¢ného obdobia patria, obmena — vlak = dni v tyZdni, zastdvky pondelok, utorok...

3

Didaktické hry, ktoré tGcastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou



NOEMOVA ARCHA
Rozdam Ziakom karticky s ndzvom zvierata (macka, kocur, maciatko), pre mladsich Ziakov obrazky
s nazvami. Kazdy Ziak si pozrie, preita, ale nikomu ni¢ nehovori. Ziaci maju za tlohu vytvorit
zvieracie rodinky, ale iba pomocou vydavania zvukov daného zvierata. Ndjdené rodinky sa zoradia,
nakreslia alebo napiSu nazov svojej rodinky.
BABATKA NA PRECHADZKE
Ziaci dostanu makety babatiek, alebo si z domu prinesu babiky. Babatka dostant mend Januar -
December.
MoZnosti vyuZzitia:
e Ziaci hovoria, ako oblecu svoje babatka na prechadzku von,
e  Ziaci vyberaju zo Skatule listocky s ndzvami oblecenia a priraduju ich k babatkam
e  Ziaci maju redlne oblecenie a vyberaju vhodné kusy
e  Ziaci zdruZuju do skupin babatka, ktoré sa mézu spolu hrat a vykonavat vonku nejaku
¢innost podla roénych obdobi
e  Ziaci hovoria, ¢o babatka videli na prechadzke
e Ziaci hovoria, ¢o mohli ndjst v zdhrade a zjest
PO3LI INFORMACIU DALEJ, ALEBO €O SA STRATILO
Tato hra nenasilne nuti Ziakov byt pozornejsimi, vedomosti si opakovat, triedit, lepsie pocuvat
druhych.
a) Ziakov rozdelime do 3 skupin. I. skupina si potichu ¢ita nové ucivo, 2. a 3. skupina robia ind
¢innost tak, aby nerusili 1. skupiny —v urc¢itom ¢éasovom limite.
b) 2. a 3. skupina opusti triedu, 1.skupina kolektivne, bez ucebnic urobi na polovicu tabule
pojmovu mapu z nového uciva, tabulu zatvoria
c) dnu pride 2. skupina, Ziaci 1. skupiny jej prerozpravaju ucivo, mapu nevidia
d) 1.skupinaide von, dnu ide 3. skupina,
e) Ziaci 2. skupiny jej prerozpravaju nové ucivo a 2.skupina ide von
f) 3. skupina urobi na tabulu pojmovu mapu, mapu prvej skupiny nevidi
g) dnusavréti 1. aj 2.skupina, porovnavaju si obe pojmové mapy, ¢ervenou kriedou doplnia
pojmy do druhej mapy, potom si ich porovnavaju s u¢ebnicou a inou farbou doplnia
chybajlce pojmy.
Kto nema zatvaraciu tabulu, vyuzije velké harky papiera a pod.
Hra ,hecuje” Ziakov k lepsiemu vykonu, treba vsak citlivo hodnotit najma 2.skupinu, ktord na
3.skupinu zvaluje vinu, pozicie ziakov v skupinach treba obmienat. Hra cibri aj fotograficki pamét
a ukazuje ziakom, aké je dolezité pri u¢eni do procesu osvojovania vedomosti zapojit ¢o najviac
zmyslov.

Poznamka: Uitel je na chodbe pri Ziakoch, aby nerusili vyuéovanie v inych triedach, potichu vykondavajua ind ¢innost,
samozrejme ,jednym ockom a uskom*“ sleduje aj dianie v triede.

MucHy

Pomdcky:4 a viac mucholapiek, papierové musky s Cislami.

Hraci dostani muchocapky na muchy. Papierové musky su rozlozené medzi hraémi (v kruhu,

na stole). U¢itel hovori priklady na ndsobenie, delenie, s¢itovanie, od¢itanie, mdze i pojmy. Ziaci
priklady vyriesia a rychlo reaguju — hladaju —hladaju vysledok — capnu. Ziak, ktorého muchocapka je
prva na muske ju ziskava.

HRA NA PAMAT

Hra sa da vyuzit vo vietkych vyucovacich predmetoch, na akékolvek uéivo.

Deti sedia v kruhu a pred sebou maju obrdzky (napr. domace zvierata, samohlasky, vybrané slova,
spoluhlasky, atd"). Kazdy Ziak si zoberie 1 obrdzok, zapamata si, ¢o je na ilom a schova ho. Prvy

v poradi povie svoje slovo, druhy v poradi povie prvé slovo + svoje slovo. Treti v poradi povie prvé
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dve slova + svoje slovo atd’. Napr.: Janko — krava, Jurko — krava, pes, Peter — krava, pes, macka ...atd.
CHYT sl BODY
Deti maju na tabuli hraci plany. V riadkoch je pod sebou nazov témy:

RIEKY 1b 2b 3b 4b 5b
POHORIA 1b 2b 3b 4b 5b

Vyberaju za kolko bodov chcl otazku. Cim je otdzka za vy3si poéet bodov, tym je tazdia. Hraju

2 druZstva. Na otazku odpoveda to druzZstvo, ktoré rychlejsie zodvihne ruku. Ak neodpovie spravne,
odpoveda zastupca z 2. druzstva. Vyhrava druzstvo s najvacésim po¢tom bodov. Témy mébzu byt

z roznych predmetov, prispdsobené veku Ziakov.

SKLADANIE SLOV — 1. ROCNiK, CITANIE

Kazdy Ziak dostane kartu vo velkosti A5 s pismenom. Ucitel povie slovo napr. SAMO, Ziaci, ktori maju
pismeno z tohto slova vyjdu dopredu a zlozia slovo.

MATEMATIKAR

Ziakov rozdelim na dve druZstva. Na tabulu napiem napr. priklady na + a — do 100 (¢o prave
preberame). Ziak z prvého druZstva ma modru kriedu a Ziak z druhého druZzstva ma zelend. Ulohou
je ¢o najrychlejsie priklady vypocitat a odovzdat kriedu dalSiemu. Ktoré druzstvo vypocita ¢o najviac
prikladov a spravne — vyhrava.

SKUSKA ZMmYSLOV

SLUCH - Ziaci so zatvorenymi oami rozoznavaju sluchom r6zne zvuky, ktoré si po vypocuti
zaznamenaju (napr. Skrt zapalkou, tecenie vody, otvorenie dveri...).

ZRAK — pozoruju zrakové .....

CUCH - so $atkou na o&iach rozliduju véne — kdva, klinéeky, $korica...

CHUT — so $atkou na ociach rozliduju chute — cukor, sol, kyslé uhorky... MoZeme skusit situdciu pri
nadche, zapchame si nos a zistujem, preco necitime napr. chut ¢okolady.

HMAT — so Satkou na ociach rozlisuju vlastnosti veci a nasledne hadaju o aky predmet sa jedna.
KALENDAR PRIRODY

Zéaklad tvori velky plagat s kruhom, ktory je rozdeleny na 4 ¢asti, farebné, kazda ¢ast predstavuje 1
rocné obdobie vyfarbené charakteristickou farbou (zvolia deti). Zhotovime kartic¢ky: 12 karticiek =
mesiace, 4 karticky = ro¢né obdobia a niekolko karticiek so znakmi pocasia, asi 16, charakteristické
pre dané rocné obdobie.

Postup: na koberci velky plagat, okolo Ziaci, ktorym ndhodne rozdam karticky a tie sprdvne priraduju
do jednotlivych casti kruhu.

KoLotocC

Ziaci stoja v kruhu (aj s ucitelkou). Ugitelka dava otazky — priklady, Glohy, kazdému Ziakovi postupne
v kruhu. Ak Ziak odpovie spravne, ostava v kolotodi. Ak nie, z koloto¢a musi vystupit. Spat sa vrati az
vtedy, ked odpovie na otdzku skér ako iny Ziak. Ten musi z kolotoca vstupit.

MUMIE
Pravidla hry:

1. Nepredbiehat sa

2. Krécat do rytmu bubnovania uditela
Priebeh hry: Ucitel nachysta na biely papier, ktoré predstavuju kusky obvazu, slova s i/y, pritom i/y
su v slovach vynechané napr. b-lina, m-nca. Na zem poloZi ucitel karticky i/i a y/y. Ziaci sa postavia
do radu. Na jednej lavici su pripravené slova na bielom papieri. Na pokyn ,,Mumie hybte sal“ ulitel
bubnuje rytmus, ako rychlo sa maji midmie pohybovat. Ziaci podla uréeného rytmu pridu ku slovam,
vezmu si jedno a priradia ho pod karticky i/i, y/y. Takto kracaju dokola, az sa minu vsetky slova.
Zabavné pre deti je, ak ucitel meni rytmus bubnovania a to, Ze napodobriuju zvuky mumie.
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NAVLIEKANIE KORALIKOV

V triede rozhodené ,koralky” — papierové s vybranymi slovami a pribuznymi. Deti navliekaju
na Snurku uréenu slovnu rodinku.

MALOVANE CITANIE

Utvor pribeh, vety maju obsahovat vybrané slova, ktoré trg_ba nahradit obrazkom.

Napr. JoZo chytil Sedel pri zamrznutom -
Kamarat pribeh predita

VLACIK S VAGONIKMI

Jednoslabi¢né vybrané slova

Dvojslabi¢né vybrané slova

Trojslabi¢né vybrané a pribuzné slova

ODOVZDANIE STAFETY

Ziaci dostanu karti¢ky so slovami vybranych slov alebo pribuznych, alebo slov s i/i a magnetku.

Na magnetickej tabuli si dva doméeky na ktorych je znak i/i alebo y/y. Ziaci si odovzdavaju kriedu
ako Stafetu a pripevriuju slovo do spravneho domdéeka. Sutazime v radoch. Rad, ktory pripevni
spravne, vyhrava.

UHADNI PISMENO

Skupinova praca

Zastupca skupiny so zaviazanymi ocami hadaju ,,pomocou hmatu“ obojaku spoluhldsku. Po jej
uhadnuti spolu v skupine piSu do lupenov sinecnice.

TVORBA PRIBEHU

Deti pisomne tvoria pribeh — rozpravku s vyuZitim vybranych slov na jednu konkrétnu spoluhldsku.
VYBER I/Y

Ucitel hovori slova, deti maju na lavici karti¢ky s i/i y/y. Po odzneni slova dvihaju karti¢ku

s prislusnym i/y, vyvolané dieta od6évodni pravopis.

LUPENE KVETOV

Ziaci vytvoria skupiny. KaZdej skupine rozdam inej farby kvet. Do stredu kvetu napi$u vybrané slovo
a do lupeniov pribuzné. Vyhrdva skupina, ktora prva pripevni svoj kvet na magnetickud tabulu.

HRA SO SLOVAMI

K zékladnym vybranym slovam vymysliet ¢o najviac slov, napisat kratky pribeh, v ktorom budd dané
slova.

Nakreslit si rebrik, na kazdu palicku napiseme hlasky —b, m, p, r, s, v, z. Deti, skupiny maju ku
kazdému doplnit ¢o najviac vybranych slov. Kazda skupina ma indG farbu kriedy.

HADAJ SLOVA V OBRAZKOCH

Obrazky — dom, zdhrada s potokom, zviera, rozpravka...

Ziaci dopisuju k obrazkom vybrané slova, ktoré tam patria.

CELOVKA — ALEBO HADAJ, €O SOM (KTO SOM?)

Na korunke na hlave sa pripevni karticka s ndzvom, ktory sa hlada (najskor len vybrané slova). Deti
odpovedaju len ano — nie. Alebo napomahaju opisnym spésobom.

FYZMINUTOVKA

Stojime, ak je v slove y/y — pretoze sme tvrdi.

Cupneme si, ak je v slove i/i — pretoze sme makki.

KUKUCKY

Ziaci maju sklonené hlavy (spia ako kukugky). Ja poviem napr.: Myslim, Ze v slove miska sa pise y.
Ak si Ziak mysli, Ze je to spravne — prebudi sa. Ak nie, hlavu ma sklonenu dalej.

Znama hra, deti ju maju rady.
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RYBNICEK — CHYBNICEK

Na nastenke ,,Rybnic¢ek —Chybnicek”, ktory strazi vodnik Chybnicek. Pred hodinou do neho vlozim
slova, v ktorych robia najcastejsie chyby. Deti slova lovia a tvoria vety s tymito slovam. Najkrajsie
vety napiSeme. Slovo z rybnicka farebne.

FOTIME VYBRANE SLOVA

Aktivita sa hrd aZ po prebrati vSetkych vybranych slov. Deti sa rozdelia do skupin. V kazdej je 1
fotoaparat. Chodia po $kole a fotia vybrané slova. Na informatike ich stahuju do pocitaca. Vytlacia
a predstavia ako svoj projekt.

BINGO

Dieta si napiSe 3-5 vybranych slov z danej skupiny. Ucitelka méa napisané tiez, hovori svoje, ked povie
to, ktoré ma dieta napisané, preciarkne si ho. Kto ma prvy vyciarkané, skrikne BINGO.

Didaktické hry — seminar — Veselo je v Skolskom klube, Banska Bystrica, 22.11.2012
FUTBAL

Deti mozu hrat v dvojiciach, resp. v skupinach. Na stenu upevnim siet. Kazda skupina si zo starej
vyradenej lopty vybera ulohu (opakovanie matematiky, jazyka slovenského, prirodovedy..). Ulohu
vzdy riesi jednotlivec. Spravne odpovede si odmenené moznostou umiestnit svoju papierovud loptu
do siete ( kazdé druzstvo ma tolko I6pt, kolko ma ¢lenov, obidve druZstvd rovnaky pocet). Vyhrava
druzstvo, ktoré da viac ,,gélov”.

PiS O PRETEKY

Deti su rozdelené do skupin —a ,,piSu o preteky” — ¢o najviac slov: na dané pismeno, na dané ro¢né
obdobie. Zaver — s¢itanie slov, uréenie bodov pre skupinu.

STRATILA SA CIAPKA

Deti sedia v kruhu. Kazdému uréime &islo. Cisla si musia deti zapamaétat. Prvé dieta hovori: Stratila sa
Ciapka, ma ju Cislo 7. Dieta reaguje: Ja ju nemam, ma ju Cislo 3. Ak dieta neskoro reaguje, alebo sa
pomyli, z hry vypadne.

VODA, ZEM, VZDUCH

Prirodovedna.

Deti sedia v kruhu na koberci. Vychovavatelka hadze loptu dietatu a pritom povie bud voda, zem
alebo vzduch. Voda — dieta musi povedat zviera, ktoré Zije vo vode, vzduch — dieta musi povedat
zviera, ktoré Zije vo vzduchu, zem — dieta musi povedat zviera, ktoré Zije na zemi. Deti musia davat
pozor, lebo zvierata sa nesmu opakovat.

KockA

Deti sedia v kruhu na koberci. Jedno dieta povie slovo, napr. predmet v triede. Hodi kocku od
Clovete nehnevaj sa. Aké &islo padne, na tolko slov utvori vetu s danym slovom.

KRAL, KRALOVNA, PRINCEZNA

Vyrobit korunu — rézne druhy, vaésia, mensia, najmensia. Zadat Ulohu (matematickd, slovna...). sutaz
deti, vitaz nosi korunu poéas SKD.

FUTBAL 2

Deti rozdelime na 2 druzstva. Kazdé ma na tabuli nakreslenu futbalovu branku. Vychovavatelka
zaddva matematické priklady, odpovedaju prvi v druZstve (zastup), ktory vedia odpoved' (bez
prihldsenia sa). Spravna odpoved = gdl do superovej branky. Dieta, ktoré odpovedalo spravne, si
sadne. Vystriedaju sa vSetky deti. Vyhrava druzstvo, ktoré strelilo najviac gélov do superovej branky.
HobD Kockou

Deti maju rady: hodime kockou — aké ¢islo je na kocke, tolko slabik musi mat slovo, ktoré hladame.
Oblasti striedame: napr. ak hovorime o pocasi, je to oblecenie, ak o zdravej vyZive, je to nadzov
ovocia a zeleniny a pod. Da sa pouzit na rézne oblasti, mame velkd méakku kocku, sedime v kruhu.
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Didaktické hry — seminar — Veselo je v Skolskom klube, Banska Bystrica, 22.11.2012
ZREBOVANIE

Na listocky si deti napisu svoje mena, listky pokrcime, vloZzime do Ciapky. Deti a ja striedavo
navrhujeme Ulohu vyZzrebovanému, najprv sa urci Uloha, potom sa Zrebuje. Pri hre si zacvi¢ime,
zaspievame, tancujeme, poCitame schody.... upraceme si triedu ©.

VODA, ZEM, VZDUCH 2

Vychovdvatelka povie VODA, deti vymyslaju vietky predmety suvisiace s témou voda (ryby, rybnik,
rastliny...). To isté je pri vzduchu a zemi.

KompoOT

Uréim 4 druhy ovocia, 4 stanovistia. Dieta na stanovisti odpoveda ano — nie. Hra sa hra na ihrisku
alebo v prirode. ,,Si jahoda?“ — nie. BeZi dalej. Ulohou dietata je najst stanovisko jahody a ostatnych,
podpisat karticku. Vitazi dieta, ktoré prvé zozbiera podpisy.

OVOCIE

Deti sedia v kruhu na stolickach. Urci sa ovocie — jablko, hruska, slivka, kompot. Vychovavatel povie:
Babka zavarala jablka a deti (jablkd) sa presadia. Kompot — vSetky deti sa presadia. Babka zavarala
jablka —slivky. Obmena — oblecenie (druh — farba — rolaky...).

FUTBALOVY ZAPAS

Vytvorit 2 druzstva — zadat priklad — 1. druzstvo — vysledok, ak je spravny dava gél superovi

a naopak. Kto povie nespravny vysledok — dostava vlastny gél.

CAROVNA SKRINKA

DH zo SJL — pre deti 1. -2. rocnik. V skrinke (v Skatulke) mame obrazky pismen. Deti vyberaju
pismenka a hovoria: Nasiel som pismenko ...A, hfadam Adama, dalsie dieta vyberie iné pismenko
Adam tu nie je, hladdm Katku, dalsi Katka tu nie je, hladam Ferka a pod. Komu zostalo najviac
uhadnutych pismen, vyhrava.

RYCHLY CHODEC

Deti jedného roc¢nika stoja na Startovacej Ciare. Poviem priklad, dieta, ktoré prvé povie spravny
vysledok, urobi krok vpred. Vyhrava dieta, ktoré bude prvé pri vychovavatelke.

PEXESO

Hra sa hra ako klasické pexeso. Dve deti idu za dvere, ktoré hladaju rovnaké pdry. Ostatné deti sa
rozdelia do dvojic, ktoré si urcia spolo¢ny znak (napr. zvuk zvierata) a pomiesaju sa v triede.
Pomiesané deti sa poukladaju na koberci ako pexeso, hlavy sklonené. Deti za dverami sa vratia. ich
ulohou je najst rovnaky par. Vyhrava to dieta, ktoré najde viac parov.

POZOR NA SLOVO

Jedno dieta sedi na stolicke a vymysla pribeh, ale pozor — v tom pribehu bude slovo, ktoré ked
vyslovi, opraviuje ho vyskodit zo stoli¢ky a chytit dieta spomedzi deti, ktoré pribeh pocuvali.
Chytené dieta ho nahradi— v pribehu méze pokracovat, alebo vymysliet vlastny s novym slovom.
Deti m6zu mat hranicu, kde ich nemoze chytit, tak to isté dieta moze pribeh aj dorozpravat.
NAJRYCHLEJSi PET

Na vrchndakoch PET flias8 mame napisané pismena — vela. Deti skladaju slova na r6zne témy: zdravé
jedlo, stromy... M6Zu urovat pocet pismen, slabik, samohlasok, spoluhlasok. Starsi Ziaci

z vytvorenych slov tvoria pribeh k danej téme, mladsi tvoria vety, hra sa da vyuzit réznym spdsobom
— urcovat slovné druhy...

CisLa

Deti si urdia Cisla, ktoré budu. Sedia v laviciach a kazdy si da jedno Cislo. Deti maju za ulohu si ¢o
najviac Cisel zapamatat. Ak uz vSetky deti maju cisla, tak jeden z lavice odide a vola: Tu je volné
miesto, pod'si ku mne sadnut &islo 9. Cislo sadne a na jeho miesto je volno, preto musi volat
dalSieho kamarata. Vyhrdava ten, kto zostane.

MAGICKE TROJUHOLNIKY

Na papier (rozne velkosti) urobim vyraznou fixou bodky (buduce vrcholy trojuholnikov). Kazda
Gcastnik hry — ktory je na rade, musi spojit 2 body linkou (buduca strana trojuholnika). U¢astnik hry,
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Didaktické hry — seminar — Veselo je v Skolskom klube, Banska Bystrica, 22.11.2012
ktory pocas svojho tahu vytvori tretiu stranu trojuholnika, ziskava tento trojuholnik a dovnutra si
napise svoju znacku (pismeno). Vitaz ziskal najviac trojuholnikov.

BAcCIL

Vo vymedzenom priestore je jedna Zinenka — v strede toho priestoru. Zinenka predstavuje
nemocnicu. V spominanom priestore ur¢ime jedného hraca — bacila, ktory ma za Glohu chytat deti,
kto je chyteny, ostane lezat na zemi. Nejaki dvaja hrac¢i ho musia chytit za nohy a pretiahnut

do nemocnice — na Zinenku. Musi si davat pozor na bacila, lebo m6Zzu ochoriet aj ti dvaja hraci.

ZVIERACIE RODINKY

Karticky s ndpisom zvIERATA (ALEBO OBRAZOK — napr. macka, kocur, maciatko) rozdat detom. Deti
vydavaju zvuk daného zvierata a podla neho sa hladaju zvieracie rodinky. Vyhrava prva najdena
rodinka.

PiSMENKA

Deti sedia na koberci v kruhu, dieta povie slovo napr. auto, slovo kon&i na pismeno o. Dal3ie dieta,
ktoré sedi hned' vedla neho vymysli slovo na o — okuliare — Eva — ananas — sInko. Slova sa nesmu
opakovat, na kazdé pismeno musi byt nové slovo, kto nevie vypadava z hry.

Didaktické hry — seminar — Veselo je v Skolskom klube, Tren¢in, 27.11.2012
DIRIGENT

Deti utvoria kruh. Deti budu vykonavat nejaky spolo¢ny pohyb — napr. tlieskat alebo otacat hlavou.
Jedno dieta sa poSle za dvere a potom bude hadat, kto meni pohyb, ¢iZe, vlastne kto je dirigent. Ked'
dieta vojde do triedy — ide do stredu kruhu a pomaly sa otacéa. Dirigent meni vtedy pohyb, ked je
dieta v kruhu k nemu chrbtom. Deti vopred upozornime, Ze nesleduju dieta v strede, ale toho
dirigenta, aby vedeli pohotovo menit pohyb. Hra¢ v strede hada, kto je dirigent. Dirigenta urcujeme,
az ked prvé dieta vyjde von z triedy.

HrADA) SLOVA

1. — napisem na tabulu napr. 5 pismen, vytvarat z nich ¢o najviac slov, napr. L, A, P, O, T. U mladsich
Ziakov moznost doplnit si lubovolni samohlasku alebo aj spoluhlasku.
2.—vynechané pismend S ___ O- doplnit (sInko).

DOBRY DEN PAN HAMACEK

Deti su v kruhu, jedno dieta v strede so zatvorenymi alebo zaviazanymi o¢ami. Deti sa tocia okol
dietata v strede. Dieta v strede povie ,stop!”. To dieta, ktoré stoji pred nim pristipi a dieta v strede
povie: ,Dobry deri pan Hamacek!“ adieta mu odpovie zmenenych hlasom: ,Dobry den pani
Hamackova!“ Dieta podla hlasu musi uhddnut, kto pred nim stoji. Deti sa nasledne vymenia.

RYBICKY Z OSTROVA

Deti si rozdelime na chlapéensky a dievéensky ostrov — do dvoch kruhov, ked povieme , Rybicky
pldvame!“ — deti sa rozbehnu z ostrovov po celej ploche, ked povieme ,Stop” — rybicky obsadia svoj
ostrov, musia sa po naratani do troch vratit na svoj ostrov, ak na cudzi, musia sa vratit na cudzi, ak to
po naratani do troch nestihnu, vypaddvaju z hry. Je to spojenie pohybu, rychlosti a obratnosti.

KTO MA NA SEBE

Hraju minimalne 2 Ziaci — 100...

Ucitel sa pyta: ,Kto ma na sebe (napr. ruzové ponozky)? Deti, ktoré ich nemaju, musia splnit nejaku
Ulohu, ktoru si ucitel vymysli (napr. vymysliet basnicku, skakat ako Zaba), deti maju rady hlavne
pohybové ulohy, vacsinou tuto hru hrdvame vonku.

PRIiBEH

Kazdé dieta vyslovi iba 1 slovo v prvom kole, spoloéne vytvarame pribeh. Pribeh méze byt tematicky,
podla preberaného uciva — napr. pribeh, kde pouZijeme €o najviac vybranych slov, pribeh gradujuci
podla poctu slabik (1, 2, 3, 1, 2, 3...), resp. pribeh k sviatku, ktory sa blizi. TieZ je zaujimavy pribeh,

v ktorom kazdé slovo sa zac¢ina rovnakym pismenom.
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Didaktické hry — seminar — Veselo je v Skolskom klube, Tren¢in, 27.11.2012
HRA NA NEVIDIACEHO

Vyberie sa dvojica, jeden ma zaviazané oci, druhy naviguje spoluhrdca pokynmi dopredu, dozadu,
vpravo, vlavo, krok, dva kroky, az ku stolicke, ktora je umiestnend vo volno priestore. Spoluhrac sa
musi posadit na stolicku, vtedy je tloha splnena.

KARTICKY

Pripravime si fotografie alebo obrazky predmetov, ktoré deti dobre poznaju (TV, ceruzka, pohar...).
Dve deti sedia oproti sebe tak, Ze jednému drzime nad hlavou karti¢ku, ¢o znamena, Ze ju nevidi, vidi
ju len dieta sediace oproti, ktorého Ulohou je opisom vysvetlit spoluhraéovi, ¢o je na karticke. Dieta,
ktoré ma nad hlavou karticku, musi opisovany predmet identifikovat.

ANO - NIE

Myslim si nejaku vec, zviera, osobu, len jedno, deti davaju otazky, odpovedam ano pri spravnej
otazke, nie pri zlej otazke. Otazkami sa deti dopracuju k tomu, ¢o som si myslela.

DH slova s rovnakou samohldskou: topol, popol, oco, motor, sokol...

DH - slova so slabikou or: motor, more, or, Orava...

Kuku€ka

Obmena klasickej kukucky. Deti sedia, hlavy si poloZia na lavicu. Vychovavatelka hovori vybrané
slova napr. po m +slova, v ktorych sa po m piSe i. Ak to bude vybrané slovo, deti zdvihnu hlavy, ak
nie, zostavaju vo vychodiskovej polohe. Dieta, ktoré nespravne odpovie, vypadava.

FAREBNA PRESADACKA

Nastrihat Stvorceky 4 farieb, striedavo rozdat detom, ktoré sedia na stolickach v kruhu.
Vychovdavatelka ma v ruke 4 stvorce tych istych farieb, vykrikne farbu, ukaze, a deti, ktoré drzia
Stvorcek tej istej farby si sadnu na miesto vedla, ¢iZze na susedove kolen3, tak sa stane, Ze na jednom
mieste sedia dvaja. traja, atd.

NA REMESELNiKOV

Vyberu sa dve deti, ktoré idu za dvere a dohodnU sa, aké povolanie budu predstavovat. Hovoria: My
sme dvaja remeselnici, pracujeme vo dne, v noci a nase remeslo sa zacina na pismeno (napr. z -
zahradnici.). Kto uhadne ide za dvere a vybera dalsie.

VARI SA TO, PECIE SA TO

Deti stoja v kruhu, v strede je lopta. Kazdé dieta ma nazov mesta (zvierata...). Vychovavatelka
hovori: ,Vari sa to, pecie sa to a zje to napr. Modra. Dieta s ndzvom mesta chyti loptu, ostatné
utekaju a vtedy povie. Stop. Ktoré dieta trafi, vypadéva z hry . Hra sa do posledného.

PYRAMIDA

Na tabuli vyznacime policka do pyramidy. Vytvarame o najviac slov. Slova tvorim podla ur¢eného
pismena a z r6znej oblasti (podla veku deti), zdravotnictvo, hracky, pomécky v zahrade...

Rozvoj slovnej zasoby, rychlosti, pohotovosti, pestujeme zdravé sutazenie.

P
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O|=|>: >

AL A
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NAMORNICKY POPLACH - POHYBOVKA

1x tlesknem, schovate sa pod lavicu
2x tlesknem, sadnete si na stolicku
3x tlesknem, postavite sa vedla lavice
4x tlesknem...

DOBRE POZERAJ

Deti hladaju zmenu na spoluZiakovi, ktorého poslala pani ucitelka za dvere. Za dverami dotycnu
urobi na sebe zmenu, rozopnuty sveter, strapaté vlasy, topanky naopak...). Vojde do triedy, deti
odhalujd zmeny.
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Didaktické hry — seminar — Veselo je v Skolskom klube, Tren¢in, 27.11.2012
OVOCNICEK

Dieta si urci ndzov ovocia. Musi to byt viac deti a potrebujeme loptu. Postavime sa do kruhu,
vyhodime loptu a volame jedno z ovoci. Ak dieta loptu chyti, vold hned'iné ovocie, ak loptu nechyti,
deti sa rozpfchnu, uréené ovocie urobi tri kroky a vybija najblizsie dieta. Ak ho vybije, pamata si
postupne pismenka z ovocnicka.

ZLATA BRANA — 1. ROCNiK, MATES — 3. ROCNiK

Obmena Zlatej brany. Deti spievaju, kto sa dostane do brany, musi odpovedat na otazku napr. :Kolko
je 2+ 2. alebo vymenuj 3 ihlicnaté stromy...

Mates — na tabulu napiSeme Cisla od 1 — 5. Ku kazdému ¢islu si deti vymyslia jedno slovo. Potom si
dieta vyberie 3 Cisla z klobuka a musi na tieto slova vymysliet vetu.

DoOMA MAME

Vychovavatelka upravi miestnost. Ulozi stolicky do kruhu podla poétu deti. Vychovavatelka zacina
prva a povie: ,,Doma mame...(vec). Ak deti tito vec doma maju, vymenia si miesto. Kto si nevymeni,
hovori: ,Doma mame...” Striedame sa, kym nevyCerpame namety. Mozno vyuzit aj ako
telovychovnu chvilku.
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