F
! '
\\ 1 \,,\"‘ G 22
® N I
o : |
AN
o e AN )
L N L
l o e e oo - - s B 5T T =
| AN
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|l = = = = = = = = = = = -
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
_____________ &
| ) ' L0 |
! Pbisedm N lo p e ! !
' /'MATEMATIKA N @ p R .
1 predruhikov \ 1 1
I | o I
1 1 i 1
1 | 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
|9 l ————————————— o

. ZABAVNA HRA NEBO PEKLO — ZAKLADNE PRAVIDLO: Ziak 1 (Z1) drZi nebo peklo. Ziak 2 (Z2) si

vyberd z obrazkov. 71 slabikuje vybrany nazov a pritom hybe nebom peklom. Prestane hybat pri
poslednej slabike. Nebo peklo obsahuje Zoliky, ak si Ziak vyberie Zolika moZe si vybrat [ubovolnu
piesen/pismeno/c¢innost/Cislo atd.

. CISLA: 72 si vyberie niektoré z &isel. Ulohou 72 je napr.: povedat priklad s pouZitim daného &isla,
najst pocet rovnakych predmetov daného &isla a pod. Po splneni tlohy Z1 otvori okienko. 72 si vy-
berie niektoré z Cisel, jeho Ulohou je napr.: scitat prvé vybrané ¢islo s druhym, porovnat prvé ¢islo

s druhym, odc¢itat od vacsieho cisla mensie a pod.



