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Návod: Hráči hádžu obidvomi kockami naraz, v hádzaní sa striedajú. Prečítajú to, čo vznikne spojením písmena a slabiky. Ak má 
vzniknuté slovo význam, pokúsia sa ho nakresliť, prípadne napísať. Vyhráva ten hráč, ktorý nakreslí/napíše viac slov.  
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Návod: Hráči hádžu obidvomi kockami naraz, v hádzaní sa striedajú. Prečítajú to, čo vznikne spojením písmena a slabiky. Ak má 
vzniknuté slovo význam, pokúsia sa ho nakresliť, prípadne napísať. Vyhráva ten hráč, ktorý nakreslí/napíše viac slov.  
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Návod: Hráč hádže kockou 4-krát, prípadne naraz štyrmi kockami. Z každého stĺpca prečíta slovo, ktoré prislúcha danej hodnote na 
kocke. Zo slov hráč zloží vetu, ktorú napíše. Vyhráva ten hráč, ktorý za daný čas vytvorí najviac viet. Vety nemusia dávať logický 
zmysel, môžu byť vtipné. 
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Návod: Hráči hádžu naraz dvoma kockami, v hádzaní sa striedajú. Prečítajú slovo nachádzajúce sa v danom riadku a stĺpci, ktoré 
vznikne ako prienik oboch čísel. Ak slovo správne prečítali, vyfarbia ho. Vyhráva ten hráč, ktorý prvý vyfarbí stĺpec/riadok/viac slov. 
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Návod: Hráči hádžu kockou, v hádzaní sa striedajú. Prečítajú ľubovoľné slovo alebo slovné spojenie, ktoré sa nachádza pod daným 
číslom. Ak slovo správne prečítali, vyfarbia ho. Vyhráva ten hráč, ktorý prvý vyfarbí stĺpec/riadok/viac slov ako súper. 

 

 

 

 


