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iSVP hovori...

Matematika na 1. stupni
zakladnej Skoly rozvija u ziakov
matematické myslenie, ktore je
potrebné pri rieSeni roznych
problémov v kazdodennych
situaciach, pripravuje ich
na samostatné ziskavanie
a aplikaciu poznatkov.



Inovovany Statny vzdelavaci
program

= Schvaleny v roku 2015.
= 1. rocnik nadobudol Gi¢innost v septembri 2015.
= 2. rocnik nadobudol Gi¢innost v septembri 2016.

= 3. roCnik v Skolskom roku 2016/2017 ucime eSte podla
SVP.



Osobnosti histérie Slovenska m“mn
o 1 Zorad mend slovenslgpch osobnosti podia roku naredenia. Zaéni esebnostou, m
A U io rl ktord sa narodila najskér. Po zoradeni vietky roky zackrihli na desiathky.

MeEns
naradenla

1870 - Stefan Banié - wnilezca padika

1815 - Ludonit Stilr - spoluzakladatel spisovnej slovending

1822 - Jan Frandisd Rimavsky - spisavatel a zheratel Tudowich razpravok
1821 - Janko Matddka — autor slovenske] hymny

1908 - Eugen Suchon - hudobny skladate!

1688 - Juraj Janosik - slovensky zbojnik

1974 - Pavol Demitra - hokejista

1923 - Viktor Kubal - kankaturista, tvorca kreslanych filmoy

1942 — Michal Dofolomansky - herec

1880 - Milan Rastislav Stefdnik - generdl, letec

Zorad menid osobnostiz dlohy 1 podla zackrihlendho roku narodenia. Ak ma viac
esobnost] po zaokrdhleni rovnale) rok narodenia, zorad ich priszvisksd abecedne,
Zaini osobnosfou, ktord &3 narodila najskér.

Vypotitaj,
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ﬂ Eorad &isla podfa velkosti. Latni najvacsim, g
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Janka Striezovska

% Napis vietky stvorciferné éisla, ktoré si mensie ako &slo 1 03NUtors
majl vaciiu tislicu na mieste desiatok ako na mieste jednotie

Presne pred dvandsting rokmi, ked i i
mal jej brat Michal 4 roky. Kolko nI erOSIaV Bel Ic

1ala do 10 000 Endme spo)e pocitania, nsporadania raokrihlovania (P27, 8. 7 - 5)

M4U, s. 40



Charakteristika predmetu

= Budovanie zakladov matematickej gramotnosti:
- vedomosti
- aplikacie
- zdovodnovanie

= VAcSia aktivizacia ziakov

= Ponuknut zaujimavy obsah

= Nastroj na rieSenie kazdodennych
problémov zivota




Urcit pocet prvkov na prvy

= Zapiste si svoj odhad do zosita.
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Matematika — primarne vzdeldvanie

VZDELAVACI STANDARD

Prirodzené ¢isla

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:
¥ urdit’ polet prvkov v skupine (poéitanim po jednom, po dvoch,
na prvy pohlad) a vyjadrit ho prirodzenym &islom.

v yvtvorit’ (vyznacit,, oddelit’) skupinu s danym poctom prvkov,

<

porovnat’ pocet prvkov v dvoch skupinach (poc¢itanim i na prvy
pohlad),

napisat’ a precitat’ ¢islo,

rozlozit’ &islo na jednotky a desiatky,

zlozit islo z jednotiek a desiatok,

pouzil’ zdkladné 1 radové cislovky v Ciselnom obore do 20,
orienlovat’ sa v ¢iselnom rade.

vytvoril vzostupny a zostupny ciselny rad,

zobrazit’ ¢islo na Giselnej osi,

SR N N S N N NN

doplnit’ chybajice ¢isla do vzostupného aj zostupného &iselného

radu,

<

vymenovat’ niekol’ko ¢isel mensich (viicsich) ako daneé &islo.

<

usporiadat’ ¢isla podTa vel'kosti vzostupne i zostupne,

v porovnat’ dve ¢&isla a vysledok porovnania zapisat’ pomocou

skupina, pocet predmetov (prvkov) v skupine, &islo

par

pamy a nepamy pocel predmetov

viac, menej, rovnako

prirodzené ¢islal —20a0

jednotky, desiatky

rozklad Cisla na jednotky a desiatky

prvy. druhy, treti, ..., dvadsiaty

¢iselny rad

pojmy suvisiace s orienticion v ¢iselnom rade: pred. za, hned pred.
hned’ za. predposledny, posledny, nasledujuci, predchadzajuci
vzostupny &iselny rad (od najmensicho &isla po najvidsie tislo)
zostupny ¢iselny rad (od najvicsicho Cisla po najmensie ¢islo)

giselna os

relaéné znaky >, <, =

nerovnice (na propedeutickej Grovni)

slovné dlohy na porovnavanie charakterizované vzt'ahmi viac, mengj,
rovnako

© Statny pedagogicky ustay




Matematika — primarne vzdeldvanie

rela¢nych znakov =< =,
v wyriedit’ jednoduché nerovnice,

¥ wyrie§it’ slovné ulohy na porovnavanie.

S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zikladnej Skoly vie/dokaze:

v s¢itat’ aodditat’ prirodzené &isla v &iselnom obore do 20
bez prechodu cez zaklad 10,

v pouzit znaky +, — =,

v wytvorit' priklady na séitanie aodéitanie kdanej situacii

{matematizdcia redlnej situacie),

v wytvorit' slovné tlohy kdanému numerickému prikladu na
sCilanie a od¢itanie v Ciselnom obore do 20 bez prechodu cez
zaklad 10,

v séitat’ aodéitat’ prirodzené ¢&isla v Gisclnom obore do 20
s prechodom cez zdklad 10 na trovni manipulicie,

v wyriedit' jednoduché slovné ulohy na sé&itanie a odCitanie

v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10,

¥ yyriedil’ jednoduché rovnice.

séitanie, odéitanie

znaky +, —, =

s¢itanie a odeitanie na modeloch (dynamicky model, staticky model)
s¢itanie a od¢itanie pomocou znazornenia

druhého scitanca

sCitanie pocitanim po jednom. dopocitanim

k prvému. dopoc¢itanim mensieho s¢itanca k vicsiemu
s¢itanie a odCitanie pouzitim zautomatizovaneho spoja
jednoduché slovné tlohy typu:

urcil’ sucet, ked’ st dané dva séitance

zviadsit’ dané islo o nickolko jednotick

urcit’ jedného sé¢itanca, ak je dany sucet a druhy séitance
zmensit’ dané ¢islo o niekol'ko jednotiek

porovnat’ rozdielom

rovnice (na propedeutickej trovni)

@ Statny pedagogicky ustav




Matematika — primarne vadelivame

Geomelria a meranie

Vikonovy standard

Ohsahovy Standard

Ziak na konel 1. rofnika zakladne] Skoly vie/dokaZe:
v rozlisit, pomenovat a nakeeslit krivi, otvoreni i nzavreth Saru,
rozlisit, pumenm’at", narysovatl rovnl Giar,

v
v rozlisit, pomenovat’, nakreslit' rovinné geometrické Gtvary,
¥ rozlisit' a pomenoval’ priestorové geametrické itvary,

¥

umiestnit’ (dokreslit) rovinné a pricstorové geometrické Otvary

podla pokynov,
urit’ polohu geometrickych utvarov v priestore,

-

v porovnal’ ausporiadal’ (vzostupne, zostupne) predmety podla
dizky (vysky, sirky, ...).

v odmerat’ dizku (vviku, &irku, ..) daného predmetu pomaocou
nedtandardn¥eh jednotiek dizky.,

V' majst’ a vvznaéit’ cestu v jednoduchom bludisku, labyrinte,

v" na ziklade symbolov T — | +— nakreslit’ (narvsovat’) v dtvorcovej
sieti obrizok,

¥ pomocou symbolov T — | « popisal’ obrizok v dvorcovej sieti,

¥ v &tvorcovej sieti dokreslit' (dorysovat) osovo simemy obrazok.

rovinné peometrické dtvary: krivd Ciara, rovnd  diara, otvoreni
a uzavretd Ciara, kruh, $tvoree, trojuholnik. obdlznik

kreslenie, rysovanie

priestorové geometricke dtvary: kocka, valec, gul'a

vprave, vlavo, hore, dole, nad, pod, do, na, pred, za, vedla, medzi,
vpredu, vzadu

pojmy pre porovnavanie: dibgi, kratsi, vvagi, nizsi, &irki, uzai, najdlhsi,
najkratéi, najnizsi,

nedtandardné jednotky dizky (stopa, palee, dlai, laket, iny predmet —
napr. spinka)

bludisko, labyrint

symboly na orientdciu v Stvorcove] sieti: T — | —

kreslenie a rvsovanie obrazkov v dtvorcovej sieti

zhodné zobrazenie — osovi simemnost’ (na propedeutickej Grovni)

O Statny pedagogicks dstay




Matematika — primarne vzdeldvanie

Riesenie aplikacnych dloh a vloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v

v

S N O N S NN

<

Ziak na konei 1. ro¢nika zaklad nej Skoly vie/dokaiZe:

roztriedit’ predmety, objekty, &isla podla toho, ¢i dani vlastnost’

maji alebo nemaju.

roztriedit’ predmety, objekty a disla podla jedného alebo
viacerych znakov,
uréit’ vlastnost, podl'a ktorej boli predmety. objekty, C&isla

roztriedené,

uréit’ vlastné kritérium triedenia,

rozhodnit’ o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia,

sformulovat’ pravdivy alebo nepravdivy vyrok,

vytvorit’ negaciu jednoduchého vyroku,

rozligit’ a spravne pouzit’ kvantifikované vyroky.,

porovnat dva objekty podla danej vlastnosti,

identifikovat’ jednoduché pravidlo vytvorenia danej postupnosti,
doplnit® do postupnosti nickolko chybajicich znakov, symbolov,
Cisel, obrdzkov,

najst’ nickolko réznych spoésobov usporiadania predmetov,
znakov, symbolov,

vyriesit’ nepriamo sformulované Ulohy na séitanie a od¢itanie

predmety, objekty., &isla, ktoré dant vlastnost’ maju a ktoré danu
vlastnost’ nemaji

triedenie podla farby, tvaru. vel'kosti, materidlu,

dichotomické triedenie (vysledkom triedenia si dve skupiny) podla
dvoch vlastnosti, dichotomické triedenie bez urcenia vlastnosti,
trichotomické triedenie (vysledkom triedenia st tri skupiny) podla
troch vlastnosti, trichotomické triedenie bez urcenia vilastnosti

pravda, nepravda

pravdivost,, nepravdivost’

veta, tvrdenie

kvantifikované vvroky: vietky. nie vietky, vietci, nie vietci, Ziaden,
kazdy, niekto, nikto, ni¢

porovnavanie podlia velkosti, dizky, v¥sky, veku, rvchlosti, mnozstva,
poétu objektov v skupinach a pod.

postupnost’ znakov, symbolov, &isel, obriazkov

nepriamo sformulované ulohy

tabulka. riadok. stipec, udaj

hodiny (¢as)

@ Statny pedagogicky ustav




Matematika — primarne vzdeldvanie

v ¢iselnom obore do 20,

orientovat’ sa v jednoduche) tabulke, identifikovat’ riadok, stipec,
udaj.

doplnit’udaje do jednoduchej tabul'ky,

ur¢it’ na digitdlnych i ru¢ickovych hodinach celé hodiny.

Zznazomit na digitalnych i ru¢ickovych hodindch celé hodiny.

© Statny pedagogicky ustay
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SCitanie a oditanic v ¢isclnom obore do 20 s prechodom cez zaklad 10

Vykonovy Standard

Obsahovy Standand

Zink na konei 2. rotnika zikladnej 3koly vie/dokaZe:

v ostital’ aodéitat’ prirodzene  Gisla v Giselnom  obore do 20
5 prechodom cez zaklad 10,

¥ siital’ (odéitat’) isla v Fubovolmom poradi pri riegeni aloh,

v wyriesil jednoduché rovnice na séitanie a odéitanie,

¥ wyriesil’ jednoduché  slovné

v ¢iselnom obore do 20,

ulohy na  séitanmie  a odéitanie

¥ wyriedit zlozené slovné Glohy na séitanie a odditanie v &iselnom
obore do 20,

¥ wvytvorit'  jednoduché izlozené slovné ulohy Kk danému

numerickému prikladu na séitanie a odéitanic v ¢iselnom ohore do
20,

¥ seital’ viac rovnakveh scitancov,

stitanie  poditanim  po  jednom, dopotitanim  druhého  séitanca
k prvému, dopoéitanim mensicho séitanca k viiGiemu
sitanic a odéitanic pouZitim zawtomatizovaného spoja
rovnice (na propedeuticke) irovni)

Jednoduché slovné ulohy tvpu:

urcil’ sicel, ked' s daneé séilance

Zvitsit dané ¢islo o niekolko jednotick

urdit’ jedného séitanca, ak je dany siéet a druhy stitanec
zmenéit’ dané Cislo o nickol'ko jednotiek

porovnat’ rozdielom

zlozena slovna tloha typu:

urdit’ sidet, ked' s dané tri séitance

urcil rozdicl, ked' je dany mensence a dva mensitele

@ Stdtny pedagogicky tstay




Matematika

primirne vadelivanie

v odtitat’ viac rovnakych mengitel'ov.

propedeutika nisobenia a delenia prirodzenych isel

Vytvaranie prirodzenych &isel v éiselnom obore do 100

Vykonovy dtandard

Ohsahovy Standard

Ziak na konei 2. roinika zikladnej Skoly vie/dokaze:

uréit’ podet prvkov v skupine a vyjadria ho prirodzenym &islom,
vytvorit’ (vyznaéil’, addelil’) skupinu & danym poétom prvkov,
napisal’ a precitatl ¢islo,

rozlifit a spravne pouzit pojmy &islo, dislica, cifra,

rozligit jednocifemdé, dvojeiferné a trojeiferné gislo,

rozloZit’ dvojeiferné dislo na jednotky a desiatky,

2loZil’ 2 jednotick a desiatok dvojeiferné Cislo,

pouzit’ radoveé dislovky v &iselnom obore do 100,

ortentoval sa v cisclnom rade.

vytvoril’ vzostupny a zostupny Ciselny rad,

RN N N R NN N R N

doplnit” chybajice Cisla do vzostupného aj zostupného Eiselného

radu,

<,

zobrazif’ ¢islo na Ciselnej osi,

%

usporiadat’ Gisla podla velkosti veostupne 1 zoslupne,
porcvnat’ dve &isla a vysledok porovnania zapisat' pomocou
relaényveh znakov =<, =,

v vymenoval niekolko ¢isel mengich (vidsich) ako dané Sislo,

poéitanie po dvoch, troch, ..., po jednotkich, po desiatkach
prirodzené disla 1 - 100 a0

cislo, cislica, cifra

Jednociterné &islo, dvojelerné ¢islo, trojeilemé Gislo
Jednaotky, desiatky

rozklad éisla na jednotky a desiatky

prvy. piaty, ..., dvadsiaty piaty. ..., sty

Cizelny rad

pojmy sivisiace s orientaciou v ciselnom rade: pred, za, hned pred,
hned” 2a, prvy, druhy, ... predposledny, posledny

vzostupny a zostupny Giselny rad

Ciselng os

viicdie, meniie, rovné, najvidiie, najmensiec

relatné znaky =, <, =

nerovnice (na propedeuticke) Grovni)

slovné nlohy na porovniavanie charakterizovand vztahmi viae, mengj,

rovnako

0o !-i‘l:'un!.-' pedagomeky Gstay




Maremanka — primarne vadalavame

v vyriedil jednoduché nerovnice,
v vyriesit slovné Glohy na porovndvanie,
sfitanie a odd¢itanie prirodzenych fisel v fiselnom obore do 100

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. roénika zikladnej Skoly vie/dokaie:

séitat’ prirodzené éisla spamiit,

odéital” priredzend Eisla spamiiti,

séitat’ prirodzene &isla pisomne,

odéital’ prirodzend Gisla pisomne,

pri rieseni Aloh vyuzil Komutativiost séilania,

vyriefit jednoduché rovnice v &=elnom obore do 100,
vyriefil jednoduché slovné dlohy v Siselnom obore do 100,

vyrickit zloZené slovné ulohy v &iselnom obore do 104,

T Tl T T N P "

pri ricgeni glovnyeh tloh vykonat” kontrolu spravnosti,

pamiilove scitunie g odéitanie:

seitanie a odéitanie celveh desiatok

séitanie dvojeiferného a jednociferného Gisla bez prechodu cez ziklad
10, odéitanie jednociferného &isla od dvojeiferného bez prechodu cez
wiklad 10

seitanmie dvoqeilermnéhe Gisla a celey desiatky, odéitanie celey desiatky od
dvojciferného &isla

séitanie  dvojeiferného  &isla  a jednociferného  &isla s prechodom
cez zaklad 10, oditanie jednocifernéhe &isla od dvejeiferného
& prechodom cer zdklad 10

sCitanie a odCitanue dvojeilemnych Cisel bez prechodu cez zaklad 10
séitanie a odéitanie dvojeifernveh Eisel s prechodom cez zdiklad 10
algoritmus pisomného séitania a odéitania dvoch prirodzenyeh Gisel
bez prechadu i s prechodom cez zaklad 10

séitanie troch a viacerych prirodzenyeh Gisel

komutativnost ako vlastnost’ séitania (na propedeuticke) trovni)

roviice (na propedeuticke] Grovni)

10
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Matemanka - prmarne vadelivame

Jednoduché slovng lohy na séitanie:
urcil sucel, ak s0 dané scilunce

viicsit dané éislo o niekolko jednotiek
Jednoduché slovné dlohy na odéitanie:
uréit’ rozdiel dvoch Cisel

zmensit’ dand &islo o nickol'ko jednotick

porovnat rozdielom

zlozené slowné dlohytypwa+th+ec,a+h-ca-htea-h-c

kontrola spravnosti (skaska spravnosti)

Geometria @ meranie

Vikonovy standard

Ohsahovy Standard

Zink na konei 2. roénika ziakladnej skoly vie/dokiie:

v
v
W

vyrnadit bod a pomenujin ho,

nurysoval’ oxnaZit’ a pomenoval” priamku, polpriwmb, dsecku,
vyznadit’ bod, ktory danému ttvaru (Gsedke, priamke, polpriamke)
patri, resp. nepatri,

vyznacit usecku na priamke, polpriamke.

narvsovat’ secku, ak su dané dva krajné body,

odmerat’ dizku predmetu za pomoci pravitka (s presnostou na
centimetre) a vysledok merania zapisal’,

odmerat’ dizku gsetky (s presnostou na cenlimetre),

bod, cznafenie bodu velkim tlatenym pismenom (A, B....)
priamka, polpriamka, tsecka

bod putri (nepatri) dtvarw, bod leki (nelezi) na divare

krajné body nsedky

jednotky dizky: milimeter (mm), centimeter (cm), meter (m)
dizka usetky v centimetroch

porovnavanie a usporiadanie nsediek pomocon
papiera, meranim a odhadom,

ndsiroje na meranie dlzky: pravitko, meter, meracie pasmo

nestundurdné jednotky dlzky: palec. stopa. laket’ a pod.

13 Statny pedagomeky Gstav
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Matematika — primarme vadelavanie

T

A & K Ry %y

poroviat’ a usporiadat’ Gsecky podla diik}'.

narvsoval Gsecku danej dizky (s presnostou na centimetre).
odmerat” vzdialenost 2a pomoci metra i piasma (2 presnoston na
metre) a vysledok merania zapisat’,

spravne pouzit' a oznadit’ jednotky dizky,

pri merani diZky pouzit vhodny ndstroj na meranie a zvolit’
vhodni jednotku dizky.

odmerat’ dizku za pomoci neftandardnyich jednotiek,

narysoval’ weavreli Siar,

identifikovat’ a pomenovat’ mnohouholniky,

identifikoval strany a vrcholy rovmnych geometrickych tlvaroy,

v &lvarcovej sieti dokreslit’ (dorysoval’) zhodny ohrixok,

postavil’ jednoduchd stavbu 2 kocick  podla veaoru  a podla

abrizka.

uzavreta Ciara

pomenovanie mnohouholnikov: trojuholnik, Sivoruholnik, ...
strana a vrchol rovinného geometrického dtvaru

zhodné zobrazenie — posunutie (na propedeutickej Grovni)
vzor, obraz

stavha z kociek

Ricienie aplikadnych dloh a diloh rozvijajicich fpecifické matematické myslenie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Zink na konci 2. roénika zakladnej skoly vie/dokaZe:

v
v

W

rozhodnil’ o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia,
identifikovat’ a popisat’ pravidlo vytvoreng] postupnesti &isel,
znakov, svmbolov,

na ziklade identifikovaného pravidla doplnit’ do postupnosti

pravda, nepravda

postupnost znakov, symbolov, isel. obrizkov

pravidlo vytvorenia postupnosti znakov, symbolov, Cisel, obriazkov
doplnenie Cisel, nakov, symbolov do postupnost

systém usporiadania dvoch (troch) predmetov, #nakov, symbaolov

o f‘xtﬂtny pedagomcky Ostay
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Matematika - primarme vadelavane

T LT

<

S

niekolko Gisel, znakov, svmbolov,

vytvorit’ systém pri hl'adani a zapisovani sposobov usporiadania
dvoch (troch) predmetov. znakov, symbolov,

nijst’ vietky rozne sposoby usporiadania dvoch (troch)
predmetov, znakov, symhbolov,

uréit’ podet moznosti usporiadania dvoch (troch) predmetov,
znakov, symbolov,

vyriesit’ nepriamo  sformulované dlohy na séitanie a odéitanie
v ¢iselnom obore do 100,

zozbierat', zoskupit, zaznamenat’ idaje réznymi spdsobmi,
vytvorit’ jednoduchin tabulku a orientovat’ sa v nej,

doplnit do tabulky chybajice Gdaje.

vyuzivat' tabulku ake ndstroj na riefenie uloh,

oznacil’ a pomenovat’ jednotky Casu,

uréit’ éas na digitdlnyeh i ruéickovyeh hodindch,

zmiizomil’ ¢as na digitalnych i ru¢ickovych hodindch,

doplnit” chybajice Cisla (znaky) podla logického usporiadania
(sudoku. magicke Stvorce),

vymenovat’ platidla,

najst’ nickolko sposobov zaplatenia danej sumy,

vyriesit’ primerané Glohy z oblasti finandnej gramotnosti.

spdsoby usponadamia dvoch (troch) predmetov, znakov, ssmbolov
pocet victkych moznosti usporiadania dvoch (troch) predmetov,
#nakov, symbolov

nepriamo sformulované ulohy

zher tidajov a ich zaznamendvanie roznymi spisobmi

tabul’ka, riadok tabul'ky, stipec tabulky. tdaj

jednotky casu: hodina, mimita

Easove ndaje: pol hodiny, Stvrt” hodiny, tristvrie hodiny

sudoku § rozmermi max. 5x3

magicky &tvorec s rozmernmi max, dxd

platidla: cura (€), centy (c)

numerické a slovné tlohy z oblasti finandnej gramotnosti
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Urcit pocet prvkov na prvy

= ZapisSte si svoj novy odhad do zosita.



Séria Matematika
pre prvakov

= Matematika pre prvakov — 1. cast

= Matematika pre prvakov — 2. cast

= Zbierka 1

= Ciselko

= Tabule s ¢islami a Cislicami

= Webova podstranka venovana matematike
= Materialy na webe na stiahnutie

= Multimedialny disk

= Didaktické namety na vytvaranie priprav



Séria Matematika
pre druhakov

= Matematika pre prvakov PZ — 1. cast

= Matematika pre prvakov PZ - 2. cast

= Matematika pre druhakov — ucebnica

= Zbierka uloh pre druhakov

= ZoSit S2

= Tabule s c¢islami a cislicami

= Webova podstranka venovana matematike
= Materialy na webe na stiahnutie

= Multimedialny disk

= Navrhy priprav



Funkcia ilusiracie v u¢ebnici
: - = ) SN

2 S e : S




Motivacia - zndzornenie redinej situdcie

: Htadaj a vyfarbuj
' podta pokynov.

—
o .

: ; (R o TR Najdi cestu k 7,
- _ o ) = y - 1 3 - J
R = - - e N/ J L i u - o
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ostavy mald viavo ta, & obrizka podls Ha, Obrazo
[ cotieky reedilend Tid i, vlavo dale | preliezadka, vpravo ho
¢ par nle a Kl
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Najdite d'alsie zndzornenie
redinej situcicie



Pozndavanie

é’o‘"ed-"
= = ]
PODME SPOLU MERAT & I P
... NA STOPY e ... NA PALCE / Méi z05it m {;\ ... NADLANE f/ Moja lavica =\'h
r'/ Mojg brrv{ina \\1 '\ dfzkju § naleon :| \meria 11 dfczm._ {
| md d_zku ) /

Zisti dalsie

... NA LAKTE e ... POMOCOU INYCH PRECITA] SI informdcie
/ Nasa tabufa\\_ EEDMETOV Aj ja meriam o0 merant.
\  ma dlzku ) /j/ N spinkami
N\ 4lakte. / [ Jameriam amdm inu T - :
Do \ spinkami. | riliny Ludia kedysi nepoznali metre

ani centimetre, Pomahali si tym,
¢o mali. Latku merali na lakte.
Mensie predmety na palce.
Lakte ani palce nemaju tudia rovnaké.
Preto sa takéto meranie uz tak casto
nepouziva.

Vyskusaj si aj ty tento sposob merania
a porovnaj ho s ostatnymi.

/../
/Ale ty mds
dihsiu
\. spinku /
N4 "/

\'H-\_ —

Neétﬂndardné}ednoikyd[tky
2 !-c : waby; Keorymi mogeme mera t dizky Speanéva bym nestandardné jednatiy ditky Gtopa, paler,
k). Ui se prakticky po th, ako pomacon tychto prédmetoy merat ]T"l'yfk erania
mLm[n- S byt a) odhad, klory spasob bude najvhodnel (meranie dibdich vzdialencsti

p[ <ou slop, kratiich napr pomacou paleov)

|
=2
1:
=8
Y
1




Ndjdite inU pomocku pre ziaka
v podobe ilustracie alebo
grafickeho znazornenia



Esietickd funkcic

MP 0 ¢
Pozoruj obrazok. -

@ Zisti podet. Pocet 3 prirad k 3.
) oo
f 4 '

Nakresli
3 lubovolné veci.

Prejdi po tvare edte raz
=4

! _ Zapis pocet kociek.
3 o S =

"y Sy ‘ 7
“ = . ' i - '_-ﬂlt,"" L‘ v .:
. Y K> Bk i
L 'Y .a-.- ‘{.—. . .3“” .
Spajaj body podla navodu. "”' .I. - L= i
4 + =
— A . »

L. Ulsha na spolodot pracn. Ziaci podivajn pribeh: I mal, Jdf diieé roboy Sirokd zas velké boky, Bystrozraky dobry
sruk, dovidel o7 = oblak, Dokrestuji do obrazka o vylarbuin podia zadunia 2. Ziak sakrzkoje predmely, kioré si

i ' : ' v 4 v pocle 3, a spojl ich s Sislom, 3. Prac u{'cmu ako na s, 2873 4. Ziak ricsi slovné alohy. Ricsenim ich pripravuieme
e 1 ﬁ‘ 7 R \ﬁ C a St S 3' 2 i Koty nost séitania, 5. Zink spaja body Garami - eysuie Gsecky, X: Pracijeme ko 14 3. 28.
m 5 . ) . .



Najdite inuU ilustraciu, ktora
vo vas vzbudila prijemny pocit




- o ~
Ako vznika ilustrc
bed ] @
v ucebnici
= Autorsky namet
= Redakcné spracovanie
= Lektorské pripomienkovanie
= Zadanie na ilustrovanie
= Skicovanie

= Opatovné pripomienkovanie

= Finalne ilustrovanie

cia



Uloha

= Vyhladajte v matematike ilustraciu, ktoru viete vyuzit
na aplikaciu medzipredmetovej integracie



Co sa hodnoti?

= Zakladné funkcie a strukturne komponenty ucebnice
Poziadavka: Ucebnica plni viacero funkcii a obsahuje rozny
pocet struktarnych komponentov, ktoré umoznuju
realizovat tieto jednotlivé funkcie. UCebnica predstavuje
predovsetkym subor informacii, ktoré prezentuje roznymi
formami, a to verbalnou, obrazovou alebo kombinovanou.



Kocka
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Prilohy dostupné
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Materialy pre ucitelov na stiahnutie
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Vyhladaijte d'alsie Ulohy, kde sa
pracuje s kockou alebo jej
zobrazenim.



Kto nasiel Ulohu, kde sa pracuje
s nGhodnou hodnotou?



Urcit pocet prvkov na prvy

= ZapisSte si svoj novy odhad do zosita.



Pocitanie do 100

= Vyberte si z obalky farebné palicky

= Vypocitajte priklad a vlozte palicku do pohara s danym
Cislom

= Usmejte sa cestou na miesto na niekoho

= Cakajte sa dalsie pokyny



iSVP hovori...

Matematika na 1. stupni
zakladnej Skoly rozvija u ziakov
matematické myslenie, ktore je
potrebné pri rieSeni roznych
problémov v kazdodennych
situaciach, pripravuje ich
na samostatné ziskavanie
a aplikaciu poznatkov.



Slovné Ulohy

= Vyzaduje jazykové porozumenie.
= Ma presah do zivotnych skusenosti.

= Ulohy, v ktorych je zavislost medzi danymi a hlfadanymi
Cislami vyjadrena slovne.

» Podla Sedivého delime slovné ulohy na jednoduché
a zlozenée.



Jednoduché slovne ulohy

= Realna situacia obvykle s dvoma udajmi.

= Neznamy udaj sa vypocita jednym poctovym vykonom —
Ciselnym vyjadrenim mnozinovej operacie.

= JSU - na scitanie: urCenie suctu, ak pozname dva
sCitance; zvacSovanie daného cisla o niekolko jednotiek.

— na odcitanie: urcenie jedného scCitanca, ak je dany
sucet a druhy scCitanec; zmensenie daného Cisla o niekolko
jednotiek; porovnavanie rozdielom

— na nasobenie

— na delenie



ZloZzeneé slovné ulohy

= Na vypocet pouzijeme aspon dve pocCtoveé operacie.

= Moze ist o kombinaciu ktorychkolvek jednoduchych typov
SU alebo jeden typ s troma ¢islami a §tvrté treba vypocitat.



Uloha ukrytd vo vajicku

= PrecCitajte zadanie slovnej ulohy
= Urcte sopolocne typ zlozenej slovnej ulohy

= Vpiste typ slovnej tlohy do tabulky (zastupca)



Riesenie slovnych Uloh v iSVP

= Obsahovy standard
= 1. roCnik

= slovné ulohy na porovnavanie charakterizované vztahmi
viac, menej, rovnako

= jednoducheé slovné ulohy typu: urcit sucet, ked su dané
dva scCitance zvacsit dané Cislo o niekolko jednotiek urcit
jedného scitanca, ak je dany sucet a druhy scCitanec
zmensSit dané Cislo o niekolko jednotiek porovnat rozdielom



Riesenie slovnych Uloh v iSVP

Obsahovy standard

2. rocnik

jednoduché slovné ulohy typu: urcit sucet, ked su dané scitance
zvacsit dané cislo o niekolko jednotiek urcit jedného scitanca, ak je
dany sucet a druhy scitanec zmensit dané Cislo o niekolko jednotiek
porovnat rozdielom zlozena slovna uloha typu: urcit sucet, ked su
dané tri sCitance urcit rozdiel, ked je dany mensSenec a dva mensitele

= slovné ulohy na porovnavanie charakterizované vztahmi viac, menej,
rovnako

= jednoduché slovné ulohy na scitanie: urcit sucet, ak su dané scitance
zvacsit dané cislo o niekolko jednotiek jednoduché slovné ulohy na
odcitanie: urcit rozdiel dvoch cCisel zmensit dané cislo o niekolko
jednotiek porovnat rozdielom zlozené slovné ulohy typu: a + b + c,
a+t+b-c,a-b+c,a-b-c

= numerické a slovné ulohy z oblasti financ¢nej gramotnosti



Riesenie slovnych Uloh v iSVP

= Obsahovy standard
= 2. rocnik

= ... kontrola spravnosti (skuska spravnosti)



Riesenie slovnych Uloh v iSVP

= Obsahovy standard
= 3. rocnik

= ... kontrola spravnosti rieSenia slovnej ulohy otazka a
odpoved k slovnej ulohe

= 4. roCnik

= elementy postupu riesenia slovnej ulohy: Citanie textu
slovnej tlohy s porozumenim, zapis, grafické znazornenie
slovnej tlohy, formulacia a vyrieSenie matematickej ulohy,
kontrola spravnosti rieSenia, odpoved



Postup pri rieseni slovnej
ulohy

= Porozumenie zadaniu ulohy — urcit operaciu na zaklade
rozboru ulohy



Postup pri rieseni slovnej
ulohy

= Zostavenie matematického modelu - zapisat rieSenie, t.j.

vyjadrit rovnicou hladané cislo z danych cisel a zvolenej
pocCtovej operacie



Postup pri rieseni slovnej
ulohy

= VyrieSenie matematického modelu - vyriesSit rovnicu



Postup pri rieseni slovnej
ulohy

= Kontrola ziskaného riesenia — overit spravnost vysledku,
t.j. riesit obratenu ulohu



Postup pri rieseni slovnej
ulohy

= Slovny zapis ziskaného rieSenia — zapisat odpoved



® y 4
Nepriamo sformulovane
’ ;
ulohy
= Signal: pridat, vysSie, zvacsit... klesat, nizsie, zmensSit,
ubrat...
» NSU ma antisignal

= Obsahuje opacné slovo, ako ma ziak pouzit



Ukdzky slovnych Uloh z disku

Multimedialny disk pre 2. rocnik




Prestavka



iSVP hovori...

Matematika na 1. stupni
zakladnej Skoly rozvija u ziakov
matematické myslenie, ktore je
potrebné pri rieSeni roznych
problémov v kazdodennych
situaciach, pripravuje ich
na samostatné ziskavanie
a aplikaciu poznatkov.



Aplikacné Ulohy a Ulohy
rozvijajuce specifické
matematické myslenie

v matematike v 1. a 2. roc¢niku
ZS o7



Co nas zaujalo...

Cas
=Tabulka
Usporiadanie...




1. roc¢nik - ¢as

= Predpriprava (oboznamenie sa)
= Cislo v ¢ase a jeho vnimanie
=Hodiny - rucickoveé a digitalne
= UrCovanie a znazornenie cas
= Manipulacia




© Vyfarbi dvojice cisel S’P 0 Ci_fernﬂ{ SO spravnym E Dokresli hodinové
- rovnakou farbou. dlSp[E_]Dm.

ﬂ 0 P ﬂ
9 3
& 4
7 6 2

rucicky spravne.

6 hodin
( 18 hodfn)

na cifernik
aj na displej.

66:65






2. roc¢nik - ¢as

= Jednotky ¢asu hodiny, minuty

= Casové udaje — polhodina, stvrthodina, trisStvrtehodina




Dokresli ruick A lesta. i i hodi
@ OKrIesll TucCiCKy Ild sprdaviie Iniesta 1 7 Na papierovom modeli hodin

znazornitieto casy:

a) Stvrt na osem, Stvrt na pat;

b) 8 hodin 15 mindt, 3 hodiny 15 mindt;
c) Stvrt na desat, pol desiatej;

7 hodin d) 15 hodin 15 mindt, 12 hodin 30 mindt.

7 hodin 7 hodin
30 mimit 45 minut

6 a) Kolko je hodin? Povedz oba €asy. Jeden z nich zapis. b) Vyznac dany cas.

.

13 h 30 min

b Tieto ciferniky ukazuji stredoeurépsky (zimny) ¢as. Povedz, kolko hodin bude ukazovat
: kazdy cifernik, ak sa ¢as zmeni na letny. Dva ¢asy zndzorni na dogitdlnom displeji.

DD




Precitaj cas na ciferniku. Vyber z dvojice ti moznost, ktora oznacuje rovnaky cas.
Druhii moznost znazorni na modeli hodin.

e : , N &% Pozoryj a zapis, ako
Stvrt na osem pol siedmej tristvrte na tri dlho zasahovali hasici
tristvrte na osem tristvrte na sedem Stvrf na tri pri Fﬂvﬁi\t :

1 hodina = 60 mindt .

ZACALI
Peter mal prist na stretnutie o 13:30 hodine. Prisiel viak o tristvrte hodiny neskor.
0 kolkej prisiel?
a) o druhej, b) o stvrt na tri, c) o pol tretej.

Milan stal pred oznamovacou tabulou na stanici. Na tabuli je zobrazeny planovany cas,
0 kolko minat mal viak odist podla cestovného poriadku. Vedla je zobrazené meskanie
kvoli oprave trate. Zorad odchod vlakov podla skutocného casu odchodu.

, PLANOVANY R fﬁf %ﬁ
CIEL 0DCHOD 0 MESKANIE ﬂ 4.

1, Vritky 35 minat 4 mintt
2. Zvolen 23 minut 6 minat

3. Kosice 42 mindt 0 mindt Hasici zasahovali

pri poziari

__ minat. U‘

MP
@m Zabavné dopoludnie pre deti
sa zacalo o pol deviatej a trvalo
do 11.30 hod. Kolko hodin trvalo )
zabavné dopoludnie?

4. Zilina 42 mindt 7 mindt
5. Brezno 20 mindt 5 mintt




1. ro¢cnik - tab

= Tabulka ako priestor
=« Riadok, stlpec, idaj
= Orientacia v tabulke
= Doplnanie tidajov

= Efektivnost jej vyuzitia (numerické priklady)
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00 00 e
4 y

112 ?) 516 ﬂ:::f’? ‘
°® ° o .o. : : 7—/\\
] ejle ole oo o |_|_Jf =

. MP
V prazdnych okienkach chybaji SUCTY. Doplii tabulku. Postupu

Vypocitaj ich. Pracuj podla sipok. |‘ Heom E po riadkoch alebo po Stf;lcm:h-

|
PR - 3]4]5
]

e

+
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Dopln ¢isla tak, aby bol

e
214|2|8 4| Vyfarbi posledny riadok tabulky . ss®.
w | Vyfarbi najvacsi idaj v tabulke . si®,
3 3 8 — — ——— B Pozoruj tabulku.
PONDELOK|] UTOROK
3 A BCD
e PETER| 10 7 : .
MIRKA| 9 4 52
5 3 VILKO| Q 7 3 >
1] [8 4
1 2 8 Zapis, kde sa to nachadza
8 8 R stlpec [riadok
B[/
A
Dopln tabulku.
val 4% (16| 9 [14/10|17| 6 |20| 8 @
VYLUSKALL |6 | 5 21714 8 =

zostaLo  |7/)| | 4 10




2. roc¢nik - tabulkao

=Tabulka ako nastroj na rieSenie
uloh
=Tvorba tabulky




MP
| Hladaj stcet a vyfarbi podra vysledku. ,’ _, _,

1112/13]14/15/16]17]18] 19
o+ 9+9[8+11] | | | | | I | |-
6+9 | 9+7[B3+4] [ | | | | B
8+5 [ 7+7[5+10] | [ [ [ [ [ | | |[ foretna
5+6 [10+2] 7+ 6 |
|
&

4
b

9 Vyries slovni tlohu. ‘ | /) U"' ¢
Weeee, . o el |2 3845 |6
Siesti vceldri na vcelej farme vytacali veeldr veldr véeldr vceldr veldr vceldr

pocas dvoch dni v tyzdni repkovy |
med. Vypoéitaj, kofko medu vytocil Pondelok |67 kg 12 kg 42 kg 50 kg 32 kg 18 kg

kazdy vceldr za obidva dni spolu. Utorok 23 k '34 kal17 ka!29 kal24 ka 40 k
Zapis poradie vCelarov podla toho, g. J J : g. :

kolko medu vytocili za dva dni. Spolu
Zaéni tym, ktory vytocil najviac _ i -
medu. Poradie ‘



] Precitaj idaje v tabulke o zbierani [ Pozoruj a vyfarbyj podla zadania.
papiera.

Zisti, ktory idaj je v tabulke najvacsi. ol 28 B &,
Zisti, ktory udaj je vtabulke najmensi. il oW B
Peter | Milan | Rudolf nl ol ol
Pondelok | 10 11 7
Streda 12 5 16
Piatok 6 18 20

BB Ries suboku podta pravidiel.

1 4 B D A
2 1 AlB
3 4 A C
4 3 ClA
Pouzicislal,2,3aé. Pouzipismend A, B, CaD.

Staré mamy piekli tvarohové a lekvarové kolace. Dopln tabulku.

roceT@C ) 6| | 5| 814 (4|7 |7
rocT @ 7 (1213 | 62 8 7
SPOLU 19| [11] [17| |20|16 ()




Kazdy élen rodiny mé svoju znacku. Rozlusti z tabulky, kto bude o a kedy robit.

Ocko ma . Praca |Pondelok] Utorok | Streda | Stvrtok | Piatok | Sobota | Nedela |

ic Vysypat ' ' -'
Mamitkami®- | | M | | | B P (AP | &

Editka m § . Eﬁ;‘ ) x I A
| x| @®| * e
et am || s alilif

STLPEC
RIADOK

MA () |NEMA ()

MA &0
NEMA 70




1. ro¢nik - usporiadanie

= Kombinovanie a jeho vyznam
= Manipulacia s predmetmi
= Nahodnost

= Objavovanie




o Vitarbi Kardtskavti vady Ak Po‘uii-l l !
f

¥

D)

P

Vyfarbi kazdy riadok
inak. Pouzi len zlta,
oranzovi a cervent
farbu. Farby sa vriad-
ku mozu opakovat.

DR RQEC

[clololo]o]e




2. rocnik - usporiadanie

= Hladat systém

= VSetky sposoby usporiadania




) Mozes pouzit len Cervend a zelend I /

Vyfarbi vzdy inak. Farby mozes
v jednej vliajke opakovat. Y 4 Y 4 ,

e

T

e Nakresli do zosita 6 vajicok podla vzoru. 9 E?ﬂfﬁﬂ:ﬁ?_ vady
Zober si tri farby a vyfarbi plochy y =
vajicka tak, aby bolo kazdé vajicko ANBICID
vyfarbené inak. Farby sa vjednom
vajicku nesmu opakovat.

O 144

® 5 Dopln dané ¢isla na dresy.
- Na kazdu $niru v inom poradi.

Rozdelte sa do skupin po 6. Zoberte
si cervend, zelenid a modri kocku.
Kazdy zo skupiny musi zoradit kocky
do radu tak, aby sa poradie farieb
neopakovalo.




Pocitanie do 100

= Bez prechodu i s prechodom
= Rozne algoritmy, ktorych poradie si mozno zamienat

= Ukazka pocitania do 20 s prechodom s veSiakom



Pocitanie pod sebou -
pisomne pocitanie

= Vyzaduje Specialny zapis

= Jednotky rovnakych radov piSeme pod seba

o~ ~ o

o2 1/3
46 419
O 8 6|2



Algoritmy pisomného
pocitania v u¢ebnici

= Od strany 72 po stranu 77 =37 * 74

= Pisomné pocitanie mozno =38 * 74
zaradit na konci alebo

priebezne 61775
« 45 * 79 =02 *75
.46 % 72 *63775
- 50 * 73 =064 *75
- 51 * 73 =067 *76
- 55 * 74 =068 *76

- 56 * 74 =69 * 76



Pomocky na pocitanie

= vrchnaciky, zosit S2 a cislice na hrudi

68 — 30
53 +30
53 =50
74+ 10
74 — 40
82+ 10
82 -70+4




Pomocka na pocitanie

Zosit S2



Zosit S2

Sief Tia pisomne poiftanie - typ A




Pomocka nao

Zosit S2

00 é ﬁ an E e



Urcit pocet prvkov na prvy
pohlad - papier pred sebou

- p 'di ) -

= ZapisSte si svoj novy odhad do zosita.



GEOMETRIA

1)

V STVORCOV EJ
SIETI




Pracovné zosity

POHYB V STVORCOVEJ SIETI

KRESLENIE A RYSOVANIE
V STVORCOVEJ SIETI

-BODOVA SIET

VYUZITIE STVORCOVEJ SIETE
V ARITMETIKE



POHYB V STVORCOVEJ SIETI - 1.

A4 y 4
rocnik
Chod panacikom 4+, 1.
g Co najdes?
Chod ¥, &, =.

Co najdes?
Vymyslaj dalsie lohy.

<=

Chod panacikom
2,2, M. Condjdes?
Vymyslaj dalsie dlohy.

4

MP _
Ve dlse loky.
ymyslaj y
10 4 3
1
9 2
5 &
6
/ 8

Pohybuj sa v Stvarcovej
sieti podla pokynov
spoluziakov (1, ¥,

Opis pomocou 1, ¥, €, 2, =, € ). Trasu zaznaé.

ako sa dostanes ku &2,

gl




2. rochik

Pozbieraj vietky predmety do kosika
a opi$ pomocou slov hore, dole, vpravo,

wavo, ako sa k nim dostanes,

®
W

v
D

&

S

%

5. PRAVIDLO

a) Najdi a oznac v tabulkach s pismenami cestu podla planika.

b) Postupne vypis pismend do okienck. Zistis dalsie pravidlo.

P[AHII;I. S R G H 1
iﬂ-ﬂ--ﬂ-“-ﬂ-f-“'ﬂi"- » KIL|A|T|IR|YIXI|IE|P
> | 2IM|Y|Z[J|Z|S|0|C|O
*lh 3.-PRQCEVAT
‘ 4 A/RID/N/H|U|B|E|R

w5 VINIE|O|G|L|Y|A|IT
S




KRESLENIE A RYS CVA

ﬂT\IAH”A\IF ﬂ ‘odl B gkt gl |
'-".-'.'i:'.. Z ! " ’, s

I T 111




Narysuj drubii

polovicu. E Dokresli druhii éast
obrazka.

b

3 Dorysuj spodnii casf tak, _Lji"/
aby boli obe strany rovnaké. ;

Nakresli podla //
vzoru este raz.

Nakresli odraz lode
vo vode,

Pozoruj vzor a opakuj ho.

NANATI I T T T ITT]
NANATTITTTTITTITITTTTT







il
Dokonéi vzor vyfarbenim stvorcov. Vedla vymysli viastny veor.

& n

2. rocnik m

L
e

ﬂ Pozoruj obrdzok. Pomenuj geometrické Gtvary. Kresli datsie podla vzorov deti.
o




a) Prejdi po ciare este raz.
b) Narysuj rovnaky obrazok
v dtvorcovej sieti
na papieri.

ﬂ Vprave narysuj rovnaky obrdzok.

O O O O

E Pospdjaj na obrazku vpravo body tak,
aby vznikla podobna pavucina ako vlavo.
Narysované ciary sa nesmu pretinat.




Nakresli vedla rovnaky obrazok este raz.

\

EI Pozoruj vzor. Pokracuj v kresleni rovnakého vzoru.

ﬂ a) Napis do hornej siete svoje meno a pod to meno svojho
spoluziaka velkymi tlacenymi pismenami.

b) Prejdi po rovnych ¢iarach modrou ceruzkou.

c) Prejdi po krivych ¢iarach cervenou ceruzkou.

Moze sa stat,
Ze niektore druhy ciar
v mendch nebudil.







Dorysuj druhé polovice obrazkov, aby vyzerali

ako obraz v zrkadle. Obrdzky vyfarbi.

Pozoruj vzor a prejdi po ciarach farebnymi ceruzkami,

Potom rysuj farebné ciary podla vzoru.

3

Nakresli drubvi éast obrazka, ktord bude

ako odraz v zrkadle.

N

S

3

B

_ \7/‘

\

4

Nakresli rovnaky obrdzok
eite raz.




MF
Pozoruj nedokonceni skladacku, Vyber z ponuky vzdy dva dieliky, pomocou ktorych
mozno skladacku dokoncif. Dokresli ich do skladacky. Pokis sa ndjst viaceré riesenia.

f

MP
ﬂ Vyznaé podla zadania.

Obd(znik rozdel  Stvorecrozdel  Obdlznik rozdel  Stvorec rozdel
na 1 itvorec na 2 trojuholniky. na 1 obdiEnik na 2 itvorce a 1 obd{znik.

a 1 obd{Znik. a2 tm;]uhulnﬂ:y




n Dopln znaky do stvorcovej siete podla obrazkového zadania.

| \\/

< AL IN
lA B C D \//



BODOVA SIET - 1. roénik

Pozoruj o
a pokracuj.

Nakresli este raz.

1 =2 E Nakresli este raz. o
b [ ]
. e ¢ & » & 8 & © 8 ® =
e e
®
[ ] ™ a
&
| . ] [ ] . .
- o .
[ ] [ -] [ ]
® @ & & @ @2 @ @ @ @9 e & & & & & @& @
[ ] [ ] [ ]
e & & @& @ @ @& @
] [ ] ] @ & & @ @ @ @ @ @ @
e & & & & & @& »
® o @ 8 & & © & 8 @
[ ] [ ] [ ]
e @ o 8 @ e 8 o @ @ & 0 0 0 & 0

4

=

T,
e e 0 0 0 0 0 @
/ :r‘r':'h'j-.‘?,'-' T K. o
\ Otoé si zosit. &
" i



2. rochik

_J Pomenuj geometrické tatvary.
. Nakresli rovnaky geometricky utvar vZdy aspon raz.

- =

1] L] L] [ ] ] ] ] [ ] ]

& - ] ] ] ] ] ] L ]
L] L] o0
L] ®




2

Pozoruj pismeno E v réznych polohéch.
Spajanim bodov vytvor dalsie pismena podla vzoru.







VYUZITIE STVORCOVEJ SIETE V

ARITMETIKE -

|—h_

?.ap:s pocet.

Ld

Jetul _ lvyfarbenych
Stvorcekov.

Vyfarbi menej Stvordekov,
ako je na prvom obrazku,

Vyfarbi viac $tvoréekov,
ako je na prvom obrazku,

Odhadni podet a potom
spocitaj.
©q0,4°
® o 0 ® ®
ODHAD:

L]

POCITANIE:

MP

14

Indzorni podla vzoru.

Zapis, kolko

stvorcekov chyba.

Ak potrebujes,
ciary si dokresli.

Zapis, kolko
stvarcekov chyba.

Chyba i

MP

Kol'ko stvorcekov
chyba?




Oznac lastovicke cestu.
Cestou pozbieraj co
najviac musiek.

>

%

N

Dopln ciselny rad.

2

D

10

15

Vyfarbi.

V 4

/

I

Menej ako

Viac ako 15>

>
Y 4

Viacako 15 a
menej ako 20




Dopln tak, aby sa farebné
gulécky v riadkoch ani

v stlpcoch neopakovali.

2. rochik i

dormacickin e ° ®
2 7 6 | oo °
3 6 ®
5 4 9 2
3 i
15 18

Vyfarbi dany pocet stvorcekov. E; Hladaj v tabulke trojice cisel, z ktorych vies vytvorif priklad.

g, B it
Ao T T T T T 10,3?94,532 thi5=19 9-5=4

¥

75 AN 16/6 5 1116 4 1
I 2/912.2020 9 11
T 1 14116/ 7 9|8 17149

SNEEEREEEE 7:431112:5/4/
7120115 54981

o~ L] ] L_|




4 V riadku je 10 stvorcekov.
Spocitaj stvorceky danej farby
a zapis ich pocet.

M
é Vyfarbi dany pocet stvorcekov. Dopis pocet nevyfarbenych.

5 %

l
1

1

Nevyfarbenych zostalo: L

ﬁ

a) Dopln ciselny rad v tabulke. Musis pisat tak,
aby si sa zmestil/zmestila do okienok tabulky.
b) Vyfarbi kazdy riadok v
inou farbou.

Nevyfarbenych zostalo:

Nevyfarbenych zostalo:

16{ 18] |20

23

24 27| 129

31

350 [37] | l40

43

61

81

75 |77/78




Iy
E Hladaj sicet a vyfarbi ho rovnakou farbou, ako md priklad. . . |

11112/13]14/15/16]17]18/ 19
9+8 | 9+9|8+11| | B B
6+9 | 9+7 |13+ 4| S
| 1 1 } 1 1 ! } 1 ! ] ] Y Vedie \
8+5 | 7+7 | 5+10 ( farebna '\
5+6 |10+2 |7+ 6| | | |

cesticka |
"'R k syru? S
“ =

Y .

L]

2y

=

A n tabulky. 4 3
ﬂ ‘E;Elil :gg}taiga odéitanie. 9
e b vl K 3|4
e ~=1716|9 1 2
8
= Ll T2

12 :
> 15

16 2

0




@ﬂ Hladaj dvojice scitancov, v ktorych stucet je y
¢islo nad tabulkou. Dvojice vyfarbi rovnako. 100 i
' O] 2

81 w47 ¥ [91]5

179 8 |56/76/80| |40[27|43]29| 0 ||70|94| 6
16712 147(51(73|(18(39(35|13/ 4 || 1 | 7 |99
257213 |9|5||9|15/26| 7 | 8 |(98|85]|92
78| 1 [30|34|14||21|12|34(38|20| | 9 [93|50

15(90(30
10|20/ 8

@ 4 Vypocitaj priklady na papieri. Potom n&jdi vysledky
v tabulke. Vyfarbi ich farbami lupienkov.

@Y Htads; odéitacie rodinky
53[2033[B25[14[11]28] 17— G= 8

7 12012719 [13]25[14{11 =

46|40 6 [17/12|39] 0 39 =
22|87132|55(17(89|74(15
24|74(50(72|67] 5 |42[24
95(13|82(34(50|84(32| 9




ZBIERKY ULOH - 1. a 2. roénik




(4

a) Vyfarbuj a kresli podla vzoru.
Pouzi vzdy 5 stvorcekov.

b) Vyfarbuj a kresli podla vzoru.
Pouzi vzdy 6 Stvorcekov.







4 Vyfarbi danymi farbami podla pokynov.

€D 205 = kolijeh cast sa skladajd ok

P4 Pozorufvzora pokrauj v flom.




Zisti pocet be §tvorcek rbi sprdvne éislo. . .
elpn vyfarbenych ov a vyfarbi spravne ow

9 Vyfarbuj dané poéty Stvoréekov podla vzoru, Pouzi ! a !

/il EE EN EE =Em

—

47
79
/38

710| -

3
4
5

{6




B T fachi
VW laliil,
-‘{“_, e ek

Viac ako 42. >

4

Menej ako 37. >

4

Viac ako 49
a menej ako 65.
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2 Pﬁ?’*l\lﬂ(

“ Llpupumotnupuk:.r:mime d:;.e vndva, ﬂam |,-1'~ -F L -}:l Eka modno nakrestit
Lenito: nmmkvmmrm lati.

Vyber si predmet a opi$ pomocou
slov hore, dole, vpravo, viavo,
ako sa k nemu dostanes.

| . ——
! qu}'.r;:l j %
[ : l \ﬂrn -h i

— . A} Nakresti rremale) bwetindd v dwmm.-
wirj kieti. Podom dokoesl kvely,
Tty —— | bpPadiadaj spotudiakos, aby kreslili
[ [ 1] umxh ync tmy obwizak.

1 bed poutil bem poloymy fome, dode,
vz, i,

G Start
je

L H)

3 MNarysuy pomoscan prav i e imvmaky
el obitdnok v Btvorcove] dietl.

ENEEEEEN

€

b

. ﬂll.mr'l.ud]ﬁ:u sveje} lavice omoen pabea, diane, Likfa, peraindka, pera,
tadehmiice slebo pomoco: ingoh redmetos, ‘Mamerand dlku i iy sapid di zodita,
Penovnaj vysledicy g0 spoluiiskmi a digkutujte o nich.




e Prejdi réznymi cestami cez policka
Cisla do 100 — od Startu k cielu a séituj vdy dve
0 susedné ¢isla.

1/2/3/4|5|/6|7]|8[9]|10 START
11/12]13/14/15/16|17[18[19|20 3
21(22(23(24/25(26|27(28(29(30 37[16/36]14(21]| 0

29[ 4 110|35| 3 |20
31(32|33|34/35[36(37|36|39(40 111281152 123113

41|42 43|44 45]46|47|48 49|50 17]34] 1 |22[24[33
51(52|53|54|55|56|57 (58|59 60 S >0) > {191 6 {38) 7

' 31[18] 8 |25(32]41
61/62 63|64 65 66|67|68 69 70

9127126140112 (39
71172173|74|75|76|77|78|79| 80 ;.sm,;
81/82|83(84 85|86|87|88/89|90 )+ CIEr

91929394 95/96/97/98 99 100

MP
s S 2 wois BYA Vytvor rovnaké tabulky do zodita
Zisti, ktoré stvorce sui magickeé, @ 26 a doplii tak, aby bol sticet cisel
= vo vyznacenych smeroch.

3|8]4| |6/6]6] |8|7]5 D bl D) g
9/1]|5| [3]/9]/6| [6]8]6 .4-25 12| 441|272
3[6]6] (9/3/4] |6]5]6 -|-:3 2 | 2 ‘ﬁ?)'?"e"?

+2 [25]1 42 [41]2




T
<~ Npry scitome P
( desigtey o pr.lmm)

S&itanie dvojciferného £isla a celych desiatok pripoditame

q ~._ jednotky, -~ ST
— "B . TRE TOZIadim
Odéitam najpry desiatky
I ' o PotaiT pripoc i
|_4£J | 2] Q _rozdiel jednotisk.

“Fhils «f pocironis
QI.'.'{TJI!.:H‘. ragkladom

_ menfencn,

' K.
34 -6=20414-6=20+8=28 — __

120/ 14| HHHHH

Nﬂ,lprv odéitam dasmrw

Odéitanie dvojcifernych éisel bez prechodu
pumm Jc-n‘rmtk Y. _

cez zaklad 10

53_{3,i=55 0-4=28-4=24

j[4]

[Py |
E

F

f..r.'-__ .
Skis =i pnf’r’.‘ﬂr‘rr‘.?\\
raozkiodam r&n‘.ﬁ'@
scitaneca.
‘“—"'\-.

@

__3{"" b=30+7+6=30+13=43 I'emz oditune
R — _ o ] el -, |-J' i 'r k
@_ﬂ Od¢itanie celych desiatok od dvojciferného cisla Jf#r;:;rﬂ i/

q "
..’-4 W=30+4-20=10+4=14
JD_|1]




29

Pohybuj sa v stvorcovej
sielipo ciarach od hviez-

dicky k farebnym bodkdm.

Povedz, ako sa knim
dostanes pomocou slov
hore, dole, vpravo, vlavo.

!

b)

21

Opis, ako lienka kreslila
obrazok pomocou P, V, &, =.

Matej kreslil druhi polovicu
obrdzka. Oznaf ten obrazok,

v ktorom sa nepomylil.

]

T

P,

Yoy

—{

Nl

__;[_.




Ukdzka realizacie na MM

Stvorcova siet:
Ukazka 1
Ukazka 2




Riesime SUDOKU PRAVIDLA:

Hra s cislami v tejto podobe vzniklavroku 4 &:40 samozev jednom riadku
1979. Este predtym podobnd hru s ndzvom  j.chadzaf len raz.

Latinské stvorce VytVUl'il matematik Takto dno: Takto nie
Leonard Euler (Cita sa Ojler). 2[1]3]4 2 @3 @
V Japonsku sa hra vola SUDOKU. Ak pre- . o *
lozime nazov hry z japonéiny, znamena 2. Cislo sa moze v jednom stlpci
to priblizne: Kazdé cislo musi byt samo. nachadzat len raz. |
Precitaj si pravidld a pochopis. Lakiodno; 2 cakionIS; i |
i ; e 3
Rie§ SUDOKU podla pravidiel. 71 %
3. Ak st vyznacené mensie
1 4 BID A stvoréeky alebo obdlzniky,
¢islo sa méZe v jednom
2 ] A|B mex;zéum stvorci alebo
obdlzniku nachadzat len raz.
3 4 A Ul C Takto ano: Takto nie:
4 |3 C|lA Ta] 0
3|2 (%) ?
Pouzicislal, 2, 3a4. Pouzipismend A, B, CaD.

€



Ukdzka realizacie na MM

Sudoku:
Ukazka 1
Ukazka 2




Motivacia ako zaklad
pochopenia scitania

1. MOTIVACIA
2. IZOLOVANY model

3. UNIVERZALNY model

4. ABSTRAKTNE znalosti

5. KRYSTALIZACIA a automatizacia

M. Hejny: Dite, Skola a matematika



kozmix

= Zvolit Vyber podla ucebnic

= https:/ /moj.kozmix.sk/obsah/p/doplnanie-
scitancov/lpc_sk_mat_010



iSVP hovori...

Matematika na 1. stupni
zakladnej Skoly rozvija u ziakov
matematické myslenie, ktore je
potrebné pri rieSeni roznych
problémov v kazdodennych
situaciach, pripravuje ich
na samostatné ziskavanie
a aplikaciu poznatkov.



Pripravuieme

pre tretiakov

pre tretiakov

PRACOVNY ZOSIT 2
Miroslav Belic, Janka Striezovska 9

pre tretiakov

UCEBNICA



Zaver a rozlucka

= Dakujem za pozornost, prosim o kratku spatnu vazbu.




failec

vydavatelstvo



