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Ucebnica Informaticka vychova je rozdelena na 18 kapitol, ktoré obsahovo tvoria 6 Casti.
Podla Casti sa ucivo zoskupuje do tychto celkov:

Casti pocitaca a hardvérové ovladanie pocitaca: O poéitaci, Klikime mysou, Pracujeme

s klavesnicou (zelené kapitoly)

Kreslenie a praca s kresliacim editorom: Vyfarbujeme obrazky, Peciatkujeme, Kreslime
diary, Kreslime a vyfarbujeme, Kreslime rovné ¢&iary, Kruzky a obdizniky, Prestivame

a zoradujeme (modré kapitoly)

RiesSenie postupov a priprava na algoritmizaciu: RieSime podla pravidiel, RieSime problémy
pocitacom (fialové kapitoly)

Pisanie textu, ivod do formatovania textu: PiSeme text, Prezliekame pismena, PiSeme disla
(oranzové kapitoly)

Praca s internetom: Prezerame web, Skimame internet (zelenomodré kapitoly)

Praca so zvukmi: Hrame sa so zvukmi (Cervené kapitoly)
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Obalka a Uvodna strana

Na obdlke je ilustracia ¢loviecika na opustenom ostrove. MbZzeme ju pouzit ako motivaciu — napriek
tomu, Ze je na opustenom ostrove, ma spojenie so svetom, okolo neho je more informacii, bezpecné
informdacie (normalne rybky) aj nebezpecné informdcie, subory a virusy (Zralok pod vodou). Macka

a mys$ nas budu sprevadzat celou uéebnicou.

Na prvej strane knihy st macka a mys, ako surfuju, neskor sa mézeme k ilustracii vratit v kapitole

Skumame internet.

O pocita€i

Zakladné: Ziak vie pomenovat zakladné ¢asti pocitaca — klavesnicu, mys, monitor, pocitacovu skrifiu. Vie, na ¢o
slizia. Vie, Ze pismena a Cisla sa piSu na klavesnici. Pozna a reSpektuje pravidla vhodného spravania pri pocitaci.
Vie, ako ma pri pocitaci spravne sediet.

Rozsirujlce: Ziak vie, ¢o je notebook a vie pomenovat dalsie zariadenia, ktoré mozno pripojit k pocitacu.

Skdmanim sa uci, na ¢o slizia niektoré klavesy.

Ziak sa nauci pomenovat zakladné ¢asti pocitaca. UCiVa je doleZité preto, aby iaci ziskali prehlad o pristroji,
ktory budu vyuZivat. Ziaci postupne pochopialZe praca s pocitacom ma sluzit na pomoc a rieenie problémov
a ovladanie prace s pocitatom je prostriedok a nie ciel-|Postupne|saloboznamuju s jednotlivymi informdciami,
ktoré su pouckového typu, no nie je vhodné, aby sa Ziaci tieto texty ucili spaméti. Ciefom je len pochopenie
vyznamu. Ziaci spoznavaju ¢asti pocitaca. Praci s my3ou sa budu venovat v dalej kapitole, klavesnici venuji len
zdkladnu pozornost. Pracovat sa na nej naucia aZ neskor.

Pomécky: pocitacova jednotka nachadzajlca sa priamo pred Ziakom

Klikdme mysSou

Zakladné: Ziak pozna Casti pocitatovej mysi, vie ju spravne drzat a urobit jednoduchy klik na jej tlacidlach.
Vie pohybovat mysou tak, aby sa dostal na ur¢ené miesta. Pozna pojem kurzor mysi. Dokaze klikat na uréené
miesta na zaklade jednoduchej logickej ulohy.

Rozsirujuce: Ziak dokaze klikat na uréené miesta na zéklade zloZitej$ej logickej tlohy.

V tejto kapitole sa Ziak u¢i pracovat s mySou. Mys je vstupné zariadenie poéitaca, pomocou ktorého mu

davame povely a prikazy, ktoré st spracovavané ako ikony, sibory a podobne. Ziaci pozoruju pocitatovi my$
a zistuju, Ze existuju rézne typy. Ziak sa ma naucit, ako spravne kliknat na vopred uréené miesto, aby pocitac
vykonal prikaz, ktory mu zadavame. Zatial' pracujeme len s lavym tlacidlom mysi, pravé tlacidlo len registruju,

jeho vyznamu sa zatial nemusime, ak to nebude vyZzadovat situacia v triede, venovat.
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Ziaci sa ucia zvladat jednoduchy klik. Zistuju, Ze pohyb mysou spdsobuje pohyb kurzora na obrazovke poéitaca
a Ze po stladeni niektorych ikon pocitac prevedie akciu. Tieto ¢innosti méZzeme nacviCovat aj na beznej ploche
pocitaca pri manipulacii s ikonami. Pri lavakoch je moZné zmenit tla¢idla mysi tak, aby aktivne bolo pravé
namiesto lavého. Tuto zmenu konzultujeme so Ziakmi individudlne. Praci s lavakmi pri klikani venujeme

dostato¢nu mieru pozornosti. Po zvladnuti klikania méZu Ziaci prejst na dalSiu kapitolu.

Pomaécky a softvér: mys, klikanie na fubovolné subory a objekty v lubovolnom programe

Vyfarbujeme obrazky

Zakladné: Ziak pozna nastroj VYPLN, dokaZe si vybrat z PALETY FARIEB a vyplnit plochy obrézkov podla vzoru
alebo na zaklade jednoduchého zadania.

Rozsirujuce: Ziak dokaze vyplInit plochy na zaklade zloZitejsieho logického zadania.

Ziak sa dostava do vy33ej Urovne prace s my$ou. Musi u vediet umiestnit kurzor pomocou mys3i na presne
uréené miesto a poufit klik na volbu alebo splnenie tlohy. Z pohladu dietata je najvhodnejsim sposobom
klikanie na objekty a ich vyfarbovanie, zruénost vsak mozeme nacvicit aj na spravne objekty v réznych detskych
hréach. Ziak sa naudi, ze jednym kliknutim sa zvicsa urobi volba (vyber farby z palety) alebo vykona akcia
(predvolenym nastrojom sa napusti objekt farbou)-Po.zvladnuti tejto zru¢nosti mozu Ziaci prejst na dalsiu

kapitolu.

Pomaécky a softvér: mys, programy a zadania, ktoré umoznuja 'vybet a'akciu jednym kliknutim, napr. Skicar

(Malovani).

Pecdiatkujeme
Zakladné: Ziak vie pouzit nastroj PECIATKA, vie si vybrat z PONUKY PECIATOK. Vie premiestnit a odtlacit
peciatku na uréenom mieste.

Rozsirujuce: Ziak dokaze odtlacat peciatky na uréenych miestach na zaklade logickej Glohy.

Ziaci sa v tejto etape ucia pracovat s mysou tak, aby klikli na objekt, ktory sa stane aktivnym, , prilepi“ sa na
kurzor, a prestva sa. Opatovnym kliknutim sa ,,prilepeny” objekt uvolni a ostane na mieste. Po zvladnuti
zékladnej Urovne Ziaci pracuju s presunom objektov tak, aby vedeli umiestnit pripojeny objekt na vopred
stanovené miesto (do uréeného Stvorca mriezky). Je to priprava na presun objektov, v tejto etape Ziaci este
podas presunu nemusia drzat stlacené lavé tlacidlo mysi. Ziaci sa u¢ia manipulovat s my3ou tak, aby zvladali
jemné pohyby, ktoré budi neskér potrebovat pri praci so sibormi. Cvicenie jemnej motoriky ruk pri praci

s mySou mozno realizovat roznymi spésobmi, najlepsie podla navodu v uéebnici a pomocou réznych

pocitaovych detskych vyukovych hier. Po zvladnuti tejto zruénosti moéZzu Ziaci prejst na dalsiu kapitolu.
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Kreslime ciary

Zakladné: Ziak vie nakreslit jednoduch &iaru pohybom mysi so stlacenym néstrojom po podlozke. Vie tlacidlo
podrzat tak, aby nakreslil ¢Giaru. Vie pomocou nastroja CIARA nakreslit ¢iaru réznymi smermi a spajat obrazky
podla zadanych kritérii.

Rozsirujlce: Ziak dokaze spajat obrazky pomocou néstroja CIARA na zaklade zadanych kritérii a logickej Glohy.

Ziaci sa ucia volne kreslit ¢iary. Najprv sa len oboznamuju s tym, ¢o spdsobuje pohyb mysi pri stlaéenom tlacidle
na obrazovke. Vhodné je nechat deti volne si ,Carbat”, aby stratili obavy z prace. Zistia, Ze kazdy pohyb mysi
vytvara stopu, ktora je képiou smeru pohybu mysi. Postupujeme od jednoduchsich uloh, kreslenie Ciary ako
stopy, kreslenie Ciary pomedzi objekty az po kreslenie uzavretej Ciary — ovélu, ktorym ohranic¢ime skupinu. Na
tomto mieste méZzeme vyuzit medzipredmetové vztahy a pripomenut, ako aj na inych hodinach ¢asto
kruzkujeme a davame do jednej skupiny. V tejto etape je uZ pomerne narocna koordinacia pohybov, pretoze od
Ziaka vyZaduje nielen pohyb mysou, ale aj stlacenie favého tlacidla mysi, aby sa aktivovalo pisanie a kurzor za
sebou zanechaval stopu. Na tuto zruénost moézeme vyuzit lubovolné kresliace programy (napriklad Skicar)

a motivovat ich fubovolnym spGsobom (vyhni sa prekazke, prejdi pomedzi viny, kamene, vyjdi z bludiska...). Po

zvladnuti tejto zruénosti mozu Ziaci prejst na dalsiu kapitolu.

Kreslime a vyfarbujeme

Zakladné: Ziak vie pomocou néstrojov CIARA a VYPLN nakreslit a dokreslit rézne obrazky. Vie, Ze pri netiplnom
obryse sa farba nastroja VYPLN vyleje. Poznd funkciu tlagidla SPAT a vie ju v tomto pripade poufit. Vie si farbu
giary zmenit pomocou PALETY. Poznd néstroj HRUBKA CIARY a vie pouzit rézne hribky ¢iar.

Rozsirujuce: Ziak dokaze podla predlohy alebo jednoduchého zadania vyfarbit a dokreslit obrazok nastrojmi

VYPLN a CIARA.

V tejto Casti Ziaci sa Ziaci ucia pouzivat paletu farieb. Tento nacvik nie je samougelny. Ziaci pracuju s moznostou
vyberu farieb, neskdr im iné programy ponuknu na vyber rozne velkosti, hribky, pripadne iné moznosti. Cielom
je teda naucit sa ovladat ponuky z vyberovej palety tak, aby ju vedeli podla potreby neskér pouzivat

v [ubovolnom programe. Zaroveri sa v tejto kapitole oboznamuju s funkciou tlacidla SPAT. Toto tlacidlo budu
pouzivat pri praci s pocitacom takmer vo vsetkych programoch. Vyznam tladidla mézeme vyskusat na

[ubovolnom programe, kde je dostupné.
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Kreslime rovné cCiary

Zakladné: Ziak vie nakreslit rovné &iary roznymi smermi pomocou néstroja USECKA. Dokaze pomocou rovnych
¢iar nakreslit geometrické Gtvary a jednoduché obrazky. Vie ich vymalovat nastrojom VYPLN. Dokaze pouzit
roézne hrabky rovnych ciar.

Rozsirujuce: Ziak dokdze pomocou rovnych &iar nakreslit rézne obrazky.

Do tejto kapitoly sa mézeme presunut aj po kapitole Kreslime ciary. Odporicame viak dodrzat poradie. Rozdiel
oproti kresleniu krivych Ciar je v tom, Ze si Ziak musi uvedomit, ako ma byt ¢iara umiestnena. Ide o vysSiu
droven ovladania prace s my3ou a vy$iu mieru predstavivosti. Ziakom vysvetlime, 7e prvé kliknutie spusti
nastroj ¢iara a vytvori jeden okraj Usecky. Tomuto bodu venujeme dostatoénu pozornost. Potom Ziak presunie
kurzor na miesto, kde ma Ciara koncit a kontroluje, ako bude ¢iara vyzerat, kadial bude prechadzat a aku bude
mat dizku. Po zhodnoteni, 7e ¢iara je spravna, musi Ziak opatovne kliknut a proces kreslenia ¢iary sa dokondi. Uz
z orientacného komentara vidno, Ze ide o naroc¢nejsi algoritmus, ktory zavisi od umiestnenia okrajov.
Motivaciou moze byt kreslenie lubovolnych objektov, ¢iar s lubovolnym nametom. Vhodné je kreslenie domov,
veZi, objektov s dlhymi rovnymi liniami. Na nacvik je vhodny lubovolny kresliaci program, napr. Skicar. Po
zvladnuti tejto zruénosti mdzeme zapojit aj ziskanu zruénost vyberu farby a hribky z palety. Po UspeShom

absolvovani tejto kapitoly uz Ziak vie nakreslit [ubovolnu Ciaru.

Krazky a obdlzniky

Zakladné: Ziak vie pomocou nastrojov kreslit kruhy a ovaly, vyplnené kruhy a vyplnené ovaly, $tvorce a
obdliniky, vyplnené $tvorce a vyplnené obdizniky. Pozna funkciu klavesu SHIFT pri kresleni kruhov a $tvorcov.
Dokaze nakreslit kruhy, ovély, $tvorce, obdiZniky na uréené miesto.

Rozsirujlice: Ziak dokaze nakreslit kruhy, ovély, $tvorce, obdiZniky na presne uréené miesto aj na zaklade

zadanej ulohy. Vie kombinovat kreslenie tychto Gtvarov s pouZitim nastroja PECIATKA.

Ziaci sa ucia vykondavat novu naroénejsiu ¢innost. Ziskané skusenosti z kreslenia &iar a naplanovania
umiestnenia krajnych bodov teraz ztrocia pri kresleni ovalov. Ziak si musi vopred uréit bod, ktory bude tvorit
pomyselnu hranicu ovélu. Vhodnym zvolenim sa nakoniec oval nakresli na spravne miesto. Tato ¢innost je
pomerne narocna, pretozZe objekty sa vykresluju po diagonale. Vhodnymi aktivitami si akékolvek kreslenia
bubliniek, baldnov... Postup komentujeme tak, Ze si ziak uréi vhodné miesto, z ktorého sa bude kreslit
pomyselny roh objektu ovalu, stlaci lavé tladidlo mysi a taha mysou pri stlacenom tlacidle po podlozke dovtedy,
kym oval nema Zelany tvar. Pustenim tlacidla sa oval fixuje a ostane nakresleny na mieste v takej podobe, v akej
bol pri uvolneni favého tlacidla. Potom ich oboznamime s moZnostou kombindacie tejto ¢innosti s tlacidlom
SHIFT. Nécviku tejto zru¢nosti venujeme dostatok pozornosti. Obozndmime sa aj s moznostou volby, pri ktorej
sa kresli uz vyplneny objekt. Rovnako postupujeme aj pri praci s obdiZznikom, $tvorcom a neskar aj s inymi

objektami. Kazda z tychto ¢innosti je ndrocnd a venujeme jej dostatok pozornosti. Na nacvik tejto zruénosti
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mdzZeme pouzit akykolvek graficky program (napr. Skicér), niektoré ¢innosti sa daju nacvicit aj pri praci

s textovym editorom (napr. Word).

Presiivame a zoradujeme

Zakladné: Ziak vie pomocou néstroja CHYT premiestriovat obrazky. Dokaze udrzat stlacené tlacidlo mysi pocas
presuvania. Vie presuvat a usporiadat obrazky na zaklade predlohy alebo jednoduchého zadania.

Rozsirujuce: Ziak dokaze presuvat a usporiadat obrazky na zaklade zloZitejich kritérii.

Ziaci zurodia svoje skusenosti pri praci s mySou a ucia sa prestvat objekty. Ulohou Ziakov je uchopit objekt
stladenim lavého tladidla mysi, preniest ho na Zelané miesto a po pusteni lavého tladidla mysi sa objekt uvolni

a ostane na mieste. Tato Cinnost je pripravou na narabanie so vsetkymi druhmi objektov pri praci s pocitacom
(neskor presutvanie suborov...). Pracu motivujeme réznymi presunmi podla [ubovolnych alebo vopred uréenych
kritérii. Zaroven volime také Ulohy a zadania (ktoré ponuka ucebnica), aby sme Ziakov pripravovali aj na riesenie
problémov pomocou algoritmov. Ziaci teda najprv uvazuju nad stratégiou, volia najvhodnejsie riedenie a potom
samotnu Ulohu realizuju. Neskor tuto schopnost algoritmizacie budu vyuZivat pri zostavovani jednoduchych
programov a prikazov na pohyb s objektami. Zvladnutim tejto ¢innosti Ziaci urobia velky krok

k zautomatizovaniu prace s pocitatom, neskor s pracou sa subormi. Vhodnymi programami st akékolvek
softvéry, hry a utility, ktoré umoziuju presuvanié‘ebjektov.Wyuzit méZeme aj prestvanie ikon na pracovnej

ploche.

RieSime podla pravidiel

Zakladné: Ziak vie klasifikovat, triedit alebo zoskupovat objekty podla uréitych vlastnosti. Ziak sa u¢i rieit
problémy podla zadanych kritérii. Pri rieSeni vyuZiva programy a ich nastroje.

Rozsirujuce: Vie riesit problémy s narocnejsimi pravidlami, uci sa klasifikovat, vylucit alebo kombinovat viac

objektov. Vie rozhodndt, ¢i je vyrok pravdivy, alebo nepravdivy.

Ziaci zvladnuté zruénosti vyuZivaju pri rieseni Gloh zameranych na rozvoj systematického myslenia a urcovania
stratégie prace. Ziaci sa ucia triedit, zoradovat a uréovat pravidla, definovat skupinu predmetov a vyhladat
objekt, ktory v skupine chyba, resp. do skupiny nepatri. Samotna zru¢nost v ovladani mysi je v tomto pripade uz
len prostriedkom tak, ako sa postupne stane aj praca s pocitatom. Tato kapitola pripravuje Ziakov na

programovanie vo vyssich ro¢nikoch.
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Pracujeme s klavesnicou
Zakladné: Ziak vie, na ¢o sluzi kldvesnica, vie sa na nej orientovat. Vie, kde sa nachadzaju ¢&islice a pismena.
Dokaze pomocou klavesnice napisat malé pismena.

Rozsirujuce: Ziak dokdze napisat malé pismena s makéeriom a dizriom.

Ziaci mo67u na toto udivo nadviazat priamo po oboznameni sa s ¢astami pocitaca, no odporucame, aby pracovali
tak, ako je zostavené ucivo v ucebnici. V tejto kapitole si zopakuju Casti kldvesnice, urcuju, ktora ¢ast klavesnice
je uréena na pisanie pismen (Cast pismen a Cislic — alfanumericka), ktora na pisanie ¢islic (numerickd) a tieZ ¢ast
kldvesnice, ktord pomaha ovladat kurzor mysi (Sipky). Ziaci postupuju takto: najprv sa ucia napisat pismena
stlacanim klaves bez ohladu na to, ¢i st pismena malé, alebo velké. Potom sa ucia pisat pismena s diakritickymi
znamienkami. TUto ¢innost este mdZu robit jednym prstom. V tejto etape nie je dblezZité, akym spdsobom Ziaci
pisu text, ale ¢i dokazu text zadat tak, aby sa zobrazilo pismeno, ktoré chcu napisat. Pisanie velkych pismen
pomocou klavesu SHIFTU budeme preberat az v dalSej kapitole. Motivaciou mézu byt Ulohy v ucebnici, ale aj
pisanie akychkolvek odkazov. Cielom je oboznamit sa s funkciou klavesnice ako vstupného zariadenia pocitaca.
Na zvladnutie tejto zruénosti nam bude stacit akykolvek zapisnik (napr. Poznamkovy blok), resp. textovy editor

(napr. Word). Po zvladnuti tejto zruénosti mozu Ziaci prejst na dalsiu kapitolu.

PiSeme text

zakladné: Ziak vie pomocou kldvesnice napisat slova a vety, Ziak vie robit zmeny a Upravy aj v dlh$om texte.
Pozna pojem TEXTOVY KURZOR a jeho vyznam. Vie prestivat textovy kurzor klikanim a $ipkami na klavesnici.
Ziak vie napisat malé pismena s makéefiom a dizfiom. Pozna funkciu klavesu SHIFT pri pisani velkych pismen.
Pozna funkciu a vyuZitie MEDZERNIKA. Vie opravit text pomocou klavesu ZMAZ.

Rozsirujlce: Ziak dokéze robit v texte vidsie zmeny a Upravy pomocou kladvesu ZMAZ a pomocou MEDZERNIKA.

Ziaci sa v tejto kapitole ucia pisat slova a kratke vety. Pri pohybe po riadkoch a medzi riadkami sa ucia pouzivat
mys alebo smerové Sipky. Nau¢ime ich pohybovat sa v texte tak, aby si tuto zruénost zautomatizovali

a sustredili sa len na zaddvanie textu, neskor aj na jeho formatovanie. Udia sa, ako treba postupovat pri pisani
velkych pismen. V pripade, Ze sa v menach Ziakov, resp. v miestnych ndzvoch, vyskytuje pismeno, ktoré nie je
mozné zadat priamo na klavesnici, vysvetlime postup zadavania pomocou klavesnice. Zaroven Ziakov u¢ime,
ako korigovat napisany text pomocou klavesu Backspace (Zmaz). V tejto etape nie je vhodné zavadzat klavesy
Delete aj Backspace naraz, ale postupne zdokonalit najprv pracu s klavesom Backspace. Vysvetlime, ako
pracovat s kldvesom Medzernik. Na stranach ucebnice je pomocou série obrazkov zndzorneny postup pri
oprave nespravne napisaného pismena. Na tento nacvik mézeme pouzit akykolvek vhodny textovy editor, resp.

webové online editory. Po zvladnuti tejto zru¢nosti mozu Ziaci prejst na dalsiu kapitolu.
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Prezliekame pismena

zakladné: Ziak pozna postup pri oznagovani pismen, slov, textu. Vie oznaéeny text vymazat kladvesou ZMAZ. Vie
pracovat s farbou pisma a paletou farieb. Vie menit velkost a tvar pismen pomocou palety velkosti a palety
pisma.

Rozsirujlice: Vie urobit Upravy v texte, zmenu farby, velkosti a typu pisma aj podla zloZitejsich pokynov.

V tejto kapitole sa predpoklada zvlddnutie zruénosti z predchadzajucich kapitol (pisanie textu, praca s mysou).
Ziaci skibia informacie o vybere z ponuky, resp. z palety a pisani textu a ucia sa pripraveny text upravit tak, aby
pouzili rozne fonty (typy pisma) a velkosti pisma. V ucebnici je aj na tomto mieste spracovany postup ako séria
obrazkov, ktoré majui pomdct pri pochopeni postupu. Ziaci sa v tejto kapitole naudia zaklady formatovania
(Upravy) textu. Neudia sa menit rez pisma (tu¢né, naklonené) ani pracovat s ozdobnym pismom (WordArt). Toto
je u¢ivom vyssieho ro¢nika. Vkladanie obrazkov a naroénejsie grafické dpravy budu tiez predmetom vyssieho
ro¢nika. Ziaci mozu pracovat s akymkolvek textovym editorom, ktory umozfiuje tieto funkcie (napr. Word,

Openoffice).

PiSeme cCisla

zakladné: Ziak vie pisat ¢isla na numerickej klavesnici, ale i pomocou klavesu SHIFT. Vie pomocou znakov

a cisel zostavit priklad na s¢itanie a odcitanie:

Rozsirujuce: Vie doplnit znaky +, —, = do jednetliVych'casti prikladovVie zakddovat a odkddovat text pomocou

¢isel, doplriat &isla do textu podla zadania a zapisat postupnost krokov pomocou &isel.

Ziaci sa ucia zadavat &isla pomocou numerickej asti klavesnice alebo pomocou alfanumerickej
(pismenodiselnej ¢asti) kombinéciou s tlacidlom SHIFT. Nazorna ukazka je znazornena v ucebnici. Ziaci pomocou
doteraz ziskanych pisu ¢isla do riadkov, do okienok, na vopred uréené miesta, pracuju aj s matematickymi
znamienkami. Pozornost venujeme pisaniu znaku =, tento sa nenachadza v numerickej Casti. Pisanie textu
moZeme nacvicit v lubovolnom pozndamkovom programe (napr. Poznamkovy blok) alebo v textovom editore.
Pri praci je v u€ebnici motivacia Sifrovania sprdv. Tato ¢innost nie je samoucelna, ale pripravuje Ziakov na to,

aby sa neskér ucili pracovat s kddmi v podobe prikazov pre pocitac (pri programovani, zadavani pokynov...).

Prezerame web
Zakladné: Ziak pozna pojem internet, web, webové stranky, webovy prehliadaé, siet. Pozna vyznam slova
linka, odkaz. Pozn4 funkciu tlacidla SPAT vo webovom prehliadaéi.

Rozsirujuce: Dokaze vo webovom prehliadaci postupne prechadzat viac odkazov.

V tejto Casti sa Ziaci len oboznamuju s webom ako fenoménom, ktory budi neskér vyuZivat ako zdroj informacii

a zdbavy. V tejto etape im len vekuprimeranym spdsobom vysvetlime systém pocitacovych sieti. V tomto veku
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dietatu nie je potrebné vysvetlit presny spésob komunikacie medzi pocitacmi, skor sa zamerat na praktické
vyuzitie a efekt, ktory pre uZivatela pripojenie do siete prindsa. Ziaci sa ucia, kde a ako zadat hladant webovt
stranku, ovladat stranky pomocou aktivnych odkazov (linkov, hyperlinkov), pouZivat tlacidlo spat v prehliadaci
a jeho vyznam. Upozornime ich, Ze pouZitim tlac¢idla spat sa nezmaze obsah a mozno si pozriet aj stranky, ktoré
Ziak navstivil. Je to akasi propedeutika vhodného spravania v internetovej sieti (www.ovce.sk) a priprava na
zvladnutie netikety (etikety — bontdnu internetu). V tejto kapitole méZzeme vyuzit lubovolny webovy

prehliadac.

Skimame internet

Zakladné: Ziak pozna vyznam slova surfovanie — prezeranie webovych stranok. Vie zapisat v spravnom tvare
adresu webovej stranky a po zadani adresy stlacit kldvesu ENTER. Pozna funkciu klavesu. Pozna zakladné
zdsady bezpecnosti na internete.

RozSirujuce: Poznd vyznam internetu pre poskytovanie informacii. Vie zdkladné udaje o moZnostiach internetu

a jeho vyuziti na rozne Ucely. Pozna moznosti vyufZitia internetu na inych vyucovacich hodinach.

V tejto kapitole uZ Ziaci zistuju vyhody prace s internetom ako zdrojom informacii (Infovekacik) a zabavy.
Oboznamuju sa s moznostami prezentacie a osobnych stranok fudi, neskér aj vlastnych stranok. Uvazuju
o niektorych aspektoch bezpe¢ného spravanjainajinterneteykteré treba prezentovat primeranou a nenasilnou

formou. Ziaci mozu vyuzit pontkané strankylwww.bezpecnenainternetessk alebo uvazuji o motivaénych

ilustraciach a uvazuju, ¢i postavy konaju, alebo nekonaji-spravne.V tejto kapitole nepracujeme s ukladanim
stiborov a internetové stranky len pasivne prehliadame. Na pracu mézeme vyuzit lubovolny internetovy

prehliadac.

Hrame sa so zvukmi

Zakladné: Ziak pozna niektoré moznosti prehravania zvukov v poditaci.
Rozsirujuce: Ziak pozna niektoré moznosti tvorenia a upravovania jednotlivych zvukov a melédii pomocou

pocitaca.

Ziaci sa ucia, e pocita¢ dokaze prehravat rozne zvuky, ktoré st ulozené v jeho pamati. V tejto etape zvuky len
prehravaju a ucia sa, ako zosilnit alebo zoslabit zvuk zdznamu. Praci so zvukmi sa budu venovat vo vyssich
ro¢nikoch. V tejto etape mozeme vyuzit [ubovolné dostupné zvuky uloZené v pocitaci. U¢ivo prepojime

s hudobnou vychovou.


http://www.ovce.sk/�
http://www.bezpecnenainternete.sk/�
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RieSime problémy pocitacom

Zakladné: Ziak spoznava pojem navod, vie pomenovat rézne navody z praktického Zivota. Vie zostavit poradie
krokov pri stavbe z kociek, najst a opravit chybu v ndvode.

Rozsirujuce: Ziak vie zostavit navod na jednoduchd stavbu z kociek, vie interpretovat navod spoluziaka. Chape
vyznam zrozumitelnosti ndvodu. Vie zostavovat ndvody na pohyb v Stvorcovej sieti. Vie najst cesty v Stvorcovej

sieti podla jednoduchych kritérii.

Ziaci sa neucia, ako odstrariovat problémy s poditacom, ale ako mozno vyuzit pocita¢ pri rieseni problémov.
Toto ucivo je propedeutikou algoritmizacie. Ziaci najprv sleduju dej a uvazuju o postupnosti krokov, ktoré budu
neskor vyuzivat pri zostavovani vlastnych postupov a algoritmov. Potom pomocou osvojenych zru¢nosti
presuvaju, ukladaju, triedia a zostavuju sled objektov do Zelaného poradia. Tento sled je vybornou pripravou na
pochopenie nevyhnutnosti naslednosti niektorych dejov. Vedu ich k tomu aj ulohy na stavanie podla ndvodov.
Na precviéenie tohto uciva odporuc¢ame aj akékolvek hry a vzdeldvacie programy, v ktorych Ziak musi zostavit
nejaku skupinu podla uréenych parametrov alebo prejst nejakym Gzemim. Najvhodnejsie na tento ciel su
aktivity a programy, v ktorych Ziak musi po prejdeni labyrintom alebo cestou slovne opisat prejdenu trasu alebo
este narocnejsie, ked musi vopred naplanovat trasu, po ktorej pdjde a az potom si overi spravnost

predpokladu.

Na zaver ucebnice je slovnicek pojmov, ktory‘nemd byt préstriedkdm namemorovanie. Plni propedeuticku

funkciu, ktord udi Ziakov hladat informaciu v'destupnych prameénochs(elektronickych alebo tlacenych).

Praca s uCebnicou by mala poskytnut komplexny navod na zvladnutie prvotnych skdsenosti pri praci

s pocitacom. Vyber softvérov a spOsob realizacie je zavisly od moznosti Skoly a ich programového alebo
hardvérového vybavenia. Po absolvovani u¢ebnice by mali Ziaci ziskat prvotné zru¢nosti tak, aby mohli Uspesne
pouzivat zakladné funkcie pocitaca. Je na konkrétnom ucitelovi, do akej miery rozsiri poZiadavky a poZzadované

kompetencie, ktoré zohladni v Skolskom vzdeldvacom programe.

Dalsie ndmety a podporné materialy autori pripravili na stranke www.invy.sk.
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