Tematicky vychovno-vzdelavaci plan predmetu Informaticka vychova (upravena verzia: 2010_04_12) 2. rocnik

SPECIFICKE CIELE

Informacie okolo nas

dostal na uréené
miesto. Dokaze

klikat na ur¢ené
miesta.

hodinach ziskava
kladny vztah
k poCitacom.

M T
E \Zf NAZOV
I . . . . PRIEREZOVE
A EE> TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
CIN CELKU
IX. | 1. Ziak vie pomenovat | Ziak vie, ako méa Ziak pozna Osobnostny a
zakladné Casti spravne pri poc€itaéi | a reSpektuje pravidla | socialny rozvoj
., . pocitaca — sediet. vhodného spravania
Principy fungovania ‘e B . 8 C e
KT O poditaci klavesnicu, mys, sa pri pocitaci.
2. monitor, pocitaCovu
skrinu, vie na ¢o
slazia.
3. Ziak pozna Gasti Ziak vie my3 Ziak pozna Osobnostny a
pocitaCovej mysi spravne uchopit a reSpektuje pravidla | socialny rozvoj
Principy fungovania a pojem kurzor mysi. | a urobit’ jednoduchy | vhodného spravania
KT Vie riesit klik na jej tlaCidlach. | sa pri pocitaci.
Klikdme mv&ou jednoduchd logickt | Vie pohybovat . _
ale aj y tlohu. mySou tak, aby sa | £1aK s pocitom
4, aspechu po prvych




SPECIFICKE CIELE

M T
E M NAZOV
| z . . , y PRIEREZOVE
A EE> TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
CIN CELKU
X. | 1. Vyfarbujeme obrazky Ziak pozna nastroj | Ziak si dokaze Ziak vie, ze Osobnostny a
vypln, vie ako vybrat | vybrat z palety farieb | trpezlivostou dokaze | socialny rozvoj
farbu z palety farieb | a vyplnit' plochy prekonat prvé
a vyplinit plochy obrazkov. neuaspechy.
obrazkov podla
vzoru alebo na
2. zéklade
jednoduchého
zadania.
Informécie okolo nas ] ]
3. Peciatkujeme Ziak vie pouzit Ziak vie premiestnit Ochrana Zivota
nastroj PecCiatka, vie | a otlacit peciatku na a zdravia
si vybrat’ z ponuky uréenom mieste. Environmentalna
peciatok. vychova
Dopravna vychova
2 - vychova k

bezpelnosti v
cestnej preméavke
Osobnostny a
socialny rozvoj




SPECIFICKE CIELE

M T
E M NAZOV
| z . . , y PRIEREZOVE
A EE> TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
CIN CELKU
XI. | 1. Kreslime Giary Ziak pozna nastroj Ziak vie nakreslit | Ziak chape suvislosti | Osobnostny a
Ciara a spajat jednoducha ¢iaru medzi okolitymi socialny rozvoj
obrazky podla pohybom mySi so | javmi. Environmentalna
zadanych kritérii. stlaCenym nastrojom | Kazdé dieta fubi vychova
Vie popisat’ cestu do po podlozke, vie SVoju mamu. Dopravna vychova
Skoly tlacidlo podrzat tak, - vychova k
2. aby nakreslil Ciaru, bezpelnosti v
vie kreslit’ Ciaru cestnej premavke
réznymi smermi.
3. Informacie okolo nas Kreslime a vyfarbujeme | Ziak pozna nastroje | Ziak vie pomocou Ziak vie Ze tvorivost | Ochrana zivota
Ciara a Vyplii. Vie, nastrojov Ciara a je dobra vlastnost a zdravia
Ze pri netplnom Vypln nakreslit' a a pekné prostredie Environmentélna
obryse sa farba dokreslit rozne napomaha tomu, vychova
nastroja Vypln obrazky. Vie pouzit | aby sa v iom dobre | Osobnostny a
2 vyleje. Pozna nastroj Spat. Vie si citil. socialny rozvoj

funkciu tlacidla
hrabka Ciary.

farbu Ciary zmenit
pomocou palety. Vie
pouZit rézne hrubky
Ciar.
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Mot
E M NAZOV
| z . . . ) PRIEREZOVE
A EE> TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
1N CELKU
Xl | 1. Kreslime rovné Ciary Ziak pozna nastroj Dokaze pomocou Ziak vie, ze pri Osobnostny a
Usecka, vie Ze ho rovnych Ciar spolo¢enskych socialny rozvoj
moZe pouZit na nakreslit hrach musi Environmentalna
kreslenie rovnych geometrické Utvary a | dodrziavat pravidla | vychova
Ciar. Vie, ze jednoduché obrazky. | fair play. Dopravné vychova
pomocou rovnych Vie ich vymalovat - vychova k
2. Ciar moze kreslit nastrojom Vypln. bezpecnosti v
geometrickeé Utvary. | Dokaze pouzit rbzne cestnej premavke
Vie na €o sluzi hrubky rovnych Ciar. Multikulturna
nastroj Hrubka Ciary. vychova
3. Krazky a obdizniky Ziak pozna nastroje | Ziak vie pomocou Ziak pozna vyznam | Ochrana zivota

Informéacie okolo nas

Ovaly, Vyplnené
ovaly,

Obdizniky a
Vyplnené obdizniky.
Pozné funkciu
klavesu Shift pri
kresleni kruhov a
Stvorcov. Pozna
pojem ikona.

nastrojov kreslit
kruhy a ovaly,
vyplnené kruhy a
vyplnené ovaly,
tvorce a obdizniky,

vyplnené Stvorce a
vyplnené obdiZniky.
Dokéaze pri kresleni
jednou ruku druhou
drzat stlaceny
klaves Shift. Dokéze
nakreslit' kruhy,
ovaly, Stvorce,
obdizniky na uréené
miesto.

ochrany prirody, vie,
Ze v prijemnom
prostredi sa lepSie
citi.

a zdravia
Environmentalna
vychova
Osobnostny a
socialny rozvoj




O>» —unm<

SPECIFICKE CIELE
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E TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
N CELKU
2. Krazky a obdizniky Ziak pozna nastroje | Ziak vie pomocou Ziak pozna vyznam | Ochrana Zivota
Ovaly, Vyplnené nastrojov kreslit ochrany prirody, vie, | a zdravia
ovaly, - kruhy a ovaly, Ze v prilemnom Environmentalna
Obdiznikya . vypinene kruhy a prostredi sa lepSie vychova
Vyplnené obdlzniky. | vyplnené ovaly, " ,
Pozna funkciu &tvorce a obdizniky, | C't" Osobnostny a
klavesu Shift pri vyplnené Stvorce a socialny rozvoj
kresleni kruhov a vyplnené obdizniky.
Informécie okolo nas StYOfCQV. Pozna Dokéaze pr| kresleni
pojem ikona. .
jednou ruku druhou
drzat stlaceny
klaves Shift. Dokéaze
nakreslit kruhy,
ovaly, Stvorce,
obdizniky na uréené
miesto.
3. Prestivame a Ziak pozna nastroj Ziak vie pomocou Predbiehat sa Ochrana Zivota
zoradujeme Chyt. Vie presuvat a | nastroja Chyt bezdévodne vrade | a zdravia
uspo,riadat’ obrazky prer,niestr"]ovat’w je neslugné. Environmentalna
o zaklad predaly | oz s dokéze wierova
e ale Y
Eﬁ)s;:g%’;\',esema Sadania ¢ logickej | tlacidlo OSO_?lr‘OSt”V a
4. algoritmick’é myslenie ulohy. mysi pocas EOCIa ny tozyoj
presGvania. opravna vychova

- vychova k
bezpecénosti v
cestnej preméavke
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| z . . , y PRIEREZOVE
A | P TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
E
ClN CELKU
1. | 1. Ziak vie klasifikovat, | Ziak vie presuvat Pravidla st dolezité. | Osobnostny a
triedit’ alebo mySou a klikat na Poriadok okolo nas | socialny rozvoj
zoskupovat objekty | tlacidla pri rieSeni nam sprijemriuje Ochrana Zivota
S podla uréitych Gloh. prostredie. V Zivote | a zdravia
Postupy rieSenia L. I iy wis i s
2. . - , .- vlastnosti. Ziak riesi je délezité rozlisit' loz
problémov, RieSime podla pravidiel , i
algoritmické myslenie problémy podfa od pravdy.
g y zadanych kritérif. Pri
rieSeni vyuziva
programy a ich
nastroje.
3. Ziak vie, na o sluzi | DokaZze pomocou Ziak chape vyznam | Osobnostny a

Principy fungovania
IKT

Pracujeme s klavesnicou

klavesnica, vie sa na
nej orientovat’. Vie,
kde sa nachadzaju
Cislice a pismena.

klavesnice napisat
malé pismena.

pisomne;j
komunikacie medzi
fud'mi.

socialny rozvoj
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Mot
E M NAZOV
| z . . ; y PRIEREZOVE
A EE> TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
1N CELKU
n. | 1. PiSeme text Ziak pozna pojem Ziak vie pomocou Ziak chape vyznam | Osobnostny a
textovy kurzor klavesnice napisat pisomne;j socialny rozvoj
a spOsob pisania slova a vety. Vie komunikacie medzi
velkych pismen presuvat’ textovy fludmi.
pomocou klavesu kurzor klikanim a
Shift. Pozna na ¢o Sipkami na
2. slizi Medzemik a | klavesnici. Ziak vie
klaves Zmaz. Pozna | napisat malé
zasady pisania slov | pismena s
a viet. makceriom a
dizriom. Vie vyuzit
. . Medzernika. Vie
Informacie okolo nas )
opravit’ text
pomocou klavesu
Zmaz.
3. Prezliekame pismena Ziak pozna postup Ziak vie oznagit Ziak vie, Ze vzhlad Osobnostny a

pri oznaCovani
pismen, slov, textu.
Vie pracovat s
farbou pisma a
paletou farieb.

pismeno, slovo
alebo celu ¢ast
textu. Vie v
oznacenom texte a v
slovach pouzit
klaves Zmaz. Vie
menit farbu, velkost
a tvar pismen.

jeho pisomnosti
svedci o jeho
vlastnostiach.

socialny rozvoj
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A | E TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
C N
CELKU
V. | 2. Prezliekame pismenéa Ziak pozna postup Ziak vie oznagit Ziak vie, Ze vzhlad Osobnostny a
pri oznacovani pismeno, slovo jeho pisomnosti socialny rozvoj
pismen, slov, textu. | alebo celu Cast sveddi o jeho
Vie pracpvat S textu.vV|e v viastnostiach.
farbou pisma a oznaCenom texte a v
paletou farieb. slovach pouzit
klaves Zmaz. Vie
menit farbu, velkost
a tvar pismen.
3. PiSeme Cisla Ziak pozna sposob Ziak vie pisat ¢isla Matematika nas Osobnostny a

Informécie okolo nas

pisania Cisel

a znakov.

Vie pomocou znakov
a Cisel zostavit
priklad na scitanie a
odcitanie.

na numerickej
klavesnici, ale i
pomocou klavesu
Shift.

v3ade obklopuije,

mali by sme ju mat

radi. Dodrziavanie
postup je dolezité.

socialny rozvoj
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M T
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I . . . . PRIEREZOVE
A EE> TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
ClN CELKU
V. | 1. Ziak pozna pojem Ziak vie napisat Internet spaja ludi. Osobnostny a
internet, web, webovl adresu, socialny rozvoj
webové stranky, klikat na linku Ochrana Zivota
webovy prehliada¢, | a pohybovat sa po a zdravia
2. Prezerame web siet. Pozna vyznam | webe klikanim na
slova linka, odkaz. tlacidlo Spat.
Pozna funkciu
tlacidla Spat’ vo
webovom
Komunikacia prehliadaci.
3.| prostrednictvom IKT Ziak pozna vyznam | DokaZe zapisat v Ziak vie, Ze neméze | Osobnostny a
slova surfovanie — spravnom tvare doéverovat vSetkym. | socialny rozvoj
prezeranie adresu detskej Ochrana Zivota
webovych stranok. webovej stranky do a zdravia
. _ Ziak vie ako sa piSe | miesta na adresy vo
2 Skumame internet webova adresa. webovom

Pozna funkciu
klavesu Enter .
Pozna zakladné
zasady bezpelnosti
na internete.

prehliadadi.
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|2 . . ; ) PRIEREZOVE
A | P TEMATICKEHO TEMA VEDOMOSTI ZRUCNOSTI POSTOJE TEMY
E
CIN CELKU
VI | 1. Ziak pozna niektoré | Ziak vie pouzivat Hudba nam Osobnostny a
mMoZnosti mys pri hrach so sprijemnuje zivot. socialny rozvoj
Informé&cie okolo nas Hrame sa so zvukmi prehravania zvukov | zvukmi. Multikultdrna
na pocitaci vychova
2.
3. Ziak pozna pojem Ziak vie pouzivat Ziak chape vyznam | Osobnostny a

navod, vie mys pri rieSeni tloh. | dobrych navodov. socialny rozvoj
pomenovat rézne Ochrana zivota
Postupy riedenia - ) navody z a zdravia
problémov, Riesime problémy praktického Zivota.
pocitacom Vie zostavit

algoritmické myslenie
poradie krokov pri

stavbe z kociek,
najst a opravit
chybu v navode.




