Navrh tematického vychovno-vzdelavacieho planu

Predmet: Informaticka vychova

Rocnik: 4.

Pouzity ué¢ebny material: Informaticka vychova pre 4. roénik ZS — pracovna uéebnica vydavatel'stva Aitec
Vypracovala: PaedDr. Z. S€asnd, PaedDr. M. Mosna

Pocet tyzdennych vyucovacich hodin podla ISCED 1: 1 (33 rocne)

Poznamky:
e Vyber konkrétneho Projektu v TVVP je len ndvrhom, odporidéame zohladnit schopnosti, ale i zaujmy danej skupiny Ziakov.

Ucitel je v ulohe koordinatora, poradcu a pomocnika.

e Pocty hodin su orientacéné, nechali sme priestor aj pre potreby opakovania, pripadne utvrdenia urcitého celku. Mozno ich vyuzit aj na vyhodnotenie i
prezentaciu projektu. Tieto miesta st oznacené ako Casova rezerva.

e Prierezové témy su naznacené, je ich potrebné kombinovat s ostatnymi predmetmi. Obsah prierezovych tém je vacsinou naznaceny v motivaciach
uloh pracovnej ucebnice.

e TVVP je potrebné upravit podla skolského vzdelavacieho programu

Vysvetlivky:
ZU: zakladné ucivo
RU: rozSirujuce ucivo
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o PocitaCova Poucenie 0 BOZ pri | Ziak re$pektuje pravidla Osobnostny Zozndmenie sa s
LI-I / 7 . v v 7 7 . . .7 . ’ . -V .
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L Informagna nevyhnutny spozna jednotky pocitaci. ochrana Zivota a PU, systém prace s PU.
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OKTOBER

Principy fungovania
IKT

Casti potitaca a
jeho ovladanie

ZU: zakladné Casti
pocitaca, bezpecna
praca s pocitacom
RU: typy pocitacov

Ziak vie, ¢o su vstupné a
vystupné zariadenia, vie
zapnut pocitaé, vie rozlisit 4
typy pocitacov.

Ochrana Zivota a
zdravia

ZU: tlacidlo RESET,
vypnutie pocitaca,
pracovna plocha
pocitaca

Ziak vie, kedy pouizit
tlacidlo RESET. Vie spravne
vypnut pocitac. Ziak vie
pomenovat jednotlivé Casti
pracovnej plochy poditaca.

Osobnostny

a socialny rozvoj,
ochrana Zivota a
zdravia

ZU: subory a
prieCinky —
pomenovanie,
nazov suboru

RU: pripona suboru,
vytvaranie suboru,
otvorenie suboru

Ziak pozna rozdiel medzi
stborom a priecinkom. Vie
vytvorit priecinok, otvorit
ho dvojklikom. Ovlada,
ktoré znaky mdze a nesmie
pouzit pri vytvoreni jeho
nazvu.

Medidlna vychova

Informacie okolo nas

Praca s obrazkom

ZU: otvorenie
suboru v kresliacom
programe,
ukladanie a
prevratenie obrazka

Ziak vie najst spravny
priecinok v kresliacom
programe. Dokaze si v nom
otvorit hladany subor. Vie
upravit stbor, zadat nazov
a ulozit obrazok.

Osobnostny
a socialny rozvoj

RNA, Skicar

ZU: otacanie
obrazka, vyber Casti
obrdazka v
kresliacom
programe

RU: ukladanie
obrazka s roznymi
priponami

Ziak pozna spdsoby
upravovania obrazka — vie
ho prevratit, otacat, vybrat
a upravit jeho Cast v
kresliacom programe,
dokaZe obrazok ulozit s
réznymi priponami.

Dopravna vychova

RNA, Skicar




Opakovanie:
pouZivanie
nastrojov na Upravu
textu

Ziak spravne pouziva
jednotlivé nastroje pri
pisani textu, vie ho
pomocou mysi oznaéit a

Osobnostny
a socialny rozvoj

z internetovej
stranky a jeho
vkladanie do
textového editora,

z internetovej stranky,
oboznami sa s vyznamom
autorskych prav pri
kopirovani.

1 | Informdcie okolo nas |Praca s textom ZU: ukladanie textu |cez volbu Kopirovat —
Vloizit skopirovat na miesto
kde blika kurzor. Ziak vie,
Ze napisany text sa mu
ulozi ako subor.
0/
1 Casova rezerva / opakovanie
ZU: kopirovanie Ziak dokaze zrychlit Osobnostny
textu v textovom kopirovanie textu a socialny rozvoj,
editore pomocou pouzivanim klavesovych regionalna a
Informacie okolo nas klavesov CTRL + C skratiek, vie oznacit text a |tradi¢na ludova
aCTRL+YV, presunut ho na iné miesto | kultdra
presuvanie textu tahanim mysi.
2 Praca s textom tahanim mysi
ZU: vkladanie Ziak vie do textu vkladat Osobnostny
symbolov do textu | symboly, spozna viaceré a socialny rozvoj
] RU: praca s Word symboly. Naudi sa
§ Artom formatovat ozdobny text
S Word Art, pisat pomocou
2 neho nadpisy.
ZU: pouZivanie Ziak dokaze do textového |Regiondlna a
nastroja Vlozit a editora vloZit obrazok zo tradi¢nd ludova
Kopirovat obrazok |suboru, upravovat jeho kultdra
farebnost, velkost,
Praca s obrazkom zobrazenie.
2 | Informacie okolo nds |v textovom ZU: kopirovanie Ziak dokaze do textového | Medidlna vychova
editore obrdzka editora vloZit obrazok




autorské prava pri
kopirovani

ZU: praca s dvoma
otvorenymi
pracovnymi oknami,
Uprava velkosti
okna, jeho
presuvanie na
ploche pocitaca.
Pojem aktivne

Ziak spozna dali spdsob
vkladania obrazkov do
textu — presivanim
(tahanim mysou). Vie
pracovat s dvoma
otvorenymi oknami. Vie si
upravit ich velkost,
presunut ich na ploche

Medialna vychova

okno. pocitaca. Vie, Co znamena
1. pojem aktivne okno.
ZU: vkladanie Ziak vie pouzivat oba Medialna vychova
§ Principy fungovania | Praca s dvoma obrazka presuvanim spés}oby vkladania o
S IKT oknami z okna do okna, obrazkov do textu. Vie, Ze
S presuvanie obrazka |pri presuvani z kresliaceho
a z kresliaceho programu musi pouzit
programu do nastroj Vystrihnat a vloZit
2. textového editora ho nastrojom Prilepit.
ZU: kopirovanie Ziak vie na internetovych Medialna vychova,
obrazka z internetu |strankach obrazok osobnostny a
do priecinka, vyhladat, ukladat ho a socialny rozvoj
pripomenutie kopirovat do priecinka,
ochrany autorskych |upravovat ho vo vhodnom
prav programe. Pozna zakladné
autorské prava pri
3. kopirovani.
4, Vianocné prazdniny
2 o 1. Vianoéné prazdniny
< 2. Opakovanie




aktivne vyuzivanie

Ziak vie vymysliet reklamny

Tvorba projektu a

pomdcky: dataprojektor

Komunikacia textového editora  |slogan, zorganizovat pracu |prezentacné / interaktivna tabula
) prostrednictvom IKT, | Praca s textovym v time, rozvijat si tvorivé zruénosti Projekt 5 — Reklama
informacna editorom myslenie a sebahodnotenie. na...
spoloénost Ziak vie prezentovat pracu
pred skupinou Ziakov.
ZU: pridavné Ziak pozna a dokaze Medialna vychova, | pomdcky: rézne druhy
zariadenia, USB spravne pouzivat pridavné |osobnostny a USB klucov, tlaciaren
kfug, tlaciaren zariadenia, USB klug, socialny rozvoj
RU: r6zne typy tlaciaren. Pozna niekolko
. . Pracas tlaciarni, pripojenie |druhov tlaciarni. Vie, ako sa
Principy fungovania , . , . , . L
2 IKT pridavnymi pridavnych pridavné zariadenia pripoja
zariadeniami zariadeni k pocitacu |k pocitacu.
skener Ziak vie s pomocou ucitela | Multikultdrna skener
o . . ’
~<D: pracovat so skenerom ajs | vychova,
o tlaciarfiou. osobnostny a
w socidlny rozvoj
aktivne vyuZivanie |Ziak vytvori obrazkovy Tvorba projektu a | pomocky: pocitac s
textového editora dvojjazycny slovnik, rozsiri | prezentacné pripojenim na internet,
Informacie okolo nas, , . si jazykové znalosti z zruénosti, prekladovy slovnik,
o e Praca s textovym . . . , v
2 komunikacia . druhého cudzieho jazyka, osobnostny tlaciaren
, editorom » , - . . . ,
prostrednictvom IKT nauci sa spolupracovat v a socialny rozvoj Projekt 2 — Obrdzkovy
time, rozvinie si hodnotiace slovnik
myslenie.
0 Jarné prazdniny
0
/1 Casova rezerva / opakovanie s vyhodnotenim projektu
O ZU: zlozitejSia Ziak vie vytvorit zloZitejsiu | Medialna vychova,
. . , animacia, profesie | animaciu, pozna profesie: osobnostn
% Informécie okolo nas, | _, o | P imacttl, pozna p oSty
S . . Zabava v pocitaci | pri tvorbe animator, reZisér, a socidlny rozvoj
2 informacna

spolo¢nost

— animacie

vzdeldvacich
programov a
pocitacovych hier

scenarista, programator,
vytvarnik, grafik.




ZU: zakladné
symboly a
informacie
pouZivané na
oznacenie
bezpeéného
pouZzivania
pocitaovych hier

Ziak pozna zékladné
symboly pouZivané na
oznacenie pocitacovych
hier. Pozna zasady
bezpecného pouZivania
pocitaovych hier, vie si
spravne si rozvrhnut ¢as
straveny pri pocitaci.

Medialna vychova,
ochrana Zivota a
zdravia

7

APRIL

Principy fungovania
IKT, informacna
spoloénost,
komunikacia
prostrednictvom IKT

ZU: zaloZenie e-
mailovej schranky,
vytvorenie
vhodného ndzvu e-
mailovej adresy

Ziak si dokaze s pomocou
ucitela vytvorit e-mailovu
schranku a zvolit vhodny
tvar e-mailovej adresy. Vie
si zabezpedit schranku
heslom.

ZU: priloha e-mailu,
predmet sprav

Praca s e-mailom | gJ: spam

Ziak dokaze prilozit prilohu
k e-mailu. Vie, aky vyznam
ma predmet spravy, vie, ¢o
je spam a vie ho odstranit.

Medidlna vychova,
osobnostny a
socialny rozvoj

ZU: pravidla
bezpecénosti a
etického spravania
sa pri pisani e-
mailov

Ziak pozna pravidla
bezpecénosti a etického
spravania sa pri pisani e-
mailov, obozndmi sa

s internetovymi strankami,
kde mdze najst pomoc.

Medidlna vychova,
osobnostny a
socialny rozvoj,
multikultdrna
vychova

www.ovce.sk
www.pomoc.sk
www.zodpovedne.sk
www.bezpecnenaintern
ete.sk

www.stopline.sk

Velkono¢né prazdniny




ZU: praca s dalSimi
programami na
prehravanie hudby
RU: zvukova karta

Ziak si vie pustat hudbu z
internetu, pracovat s
dalsimi programami na
prehravanie hudby. Vie, Ze
niektoré zariadenia (napr.
mikrofon) mozu byt k
pocitaCu pripojené aj bez
kablov. Ziak vie, Ze zvukova
karta je Cast pocitaca,

Medialna vychova,
multikultdrna
vychova

Postupy, riesenie
problémov,
algoritmické myslenie

multimédiami

socidlnych vztahov,
sebahodnotenie

pracovat a prezentovat ho
spoluziakom, vie svoju
pracu zhodnotit.

2 | Informécie okolo nas | Praca so zvukom pomocou ktorej vie pocitac
prehravat hudbu alebo
zvuky.
ZU: praca s efektmi | Ziak dokaZe v programe Osobnostny a
na upravu zvukov Nahravanie zvuku socidlny rozvoj,
RU: spajanie a upravovat nahravky cez medialna vychova,
mieSanie réznych prikaz Efekty (spomalit, enviromentalna
nahravok v zrychlit, pridat ozvenu, vychova
programe prevratit). Vie spdjat a
Nahrdvanie zvuku | miesat r6zne nahravky.
vyuZivanie Ziak dokaze vytvorit Osobnostny a Projekt 3 — Zvukovad
. i multimédii pri praci | jednoduchy multimedialny |socidlny rozvoj, pohladnica
Informacie ?kIOI.O nas, Praca s na projekte, timova | projekt, samostatne na nom | medialna vychova
2 komur:ukaCIa multimédiami praca pracovat a prezentovat ho
prostrednictvom IKT spoluziakom.
0
=< /1 Casova rezerva
= Komunikacia vyuZivanie Ziak dokaze vytvorit Tvorba projektu a | pomocky: digitalny
prostrednictvom IKT multimédii pri praci |jednoduchy zlozZitejsi prezentacné fotoaparat, USB kabel,
Informacie okolo nas na projekte, timova | multimedidlny projekt, zrucénosti program na Upravu
3 Praca s praca, tvorba samostatne na nom fotografii, slichadla s

mikrofénom,
dataprojektor /
interaktivna tabula
Projekt 4 — Elektronické




tablo triedy
Praca opakovanie Ziak vie samostatne vyuzit | Medidlna vychova, | pomdcky: CD s
s pocitacmi, a upevnenie nadobudnuté zru¢nosti a osobnostny a podpornym systémom k
programami, ziskanych zru€nosti | vedomosti pri praci socidlny rozvoj, PU informaticka
1 Informacna multimédiami, a vedomosti s pocitacom. ochrana Zivota a vychova pre 4. roénik ZS
spoloénost teoretické zdravia — zaverecny test
= poznatky
2 z informaticke;j
1. vychovy
0
2.1/3 Casova rezerva — opakovanie formou hier z CD / internetu
3.
4
Zdroje:
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