(c) Aitec, 2011 Strany su uréené na len didaktické ucely. Akékolvek iné pouzitie je mo:

vydavatelstv

Matematika

pre 2. roénik zakladnych ihol (RS0

PRACOVNY ZOSIT




(c) Aitec, 2011 Strany su uréené na len didaktické Ucely. Akékolvek iné pouzitie je mozné len so sthlasom vydavatela.

Ak ma uloha viacero prikladov (poduloh), odporié¢ame tento postup préce:

Prvy priklad (mdZeme aj viac) nechat riesit Ziakov samostatne. Toto je rozdiel oproti praci v prvom
polroku. D& sa ocakavat, Ze sprvu budi mat Ziaci mensie problémy, no takato préaca ich postupne
vedie k uvaZovaniu a samostatnému hladaniu stratégii rieSenia — prvy krok.

Druhy priklad (pripadne aj viac) vyrieSime spolo¢ne. Tato etapa ma dva ciele. 1. Pomaha Ziakom,
ktori mali problémy pri rieSeni prvého prikladu, resp. ho riesili nespravne. 2. Ukaze Ziakom
najvhodnejsie rieSenie pre dany priklad v danom rocniku — druhy krok.

Ostatné priklady Ziaci rieSia samostatne vyuZzivajuc postupy, s ktorymi sa obozndmili pri spolo¢nej
praci — treti krok.

e Pridaj vzdy jeden balicek. Zapis, kolko bude balickov. Zapis, kol'ko bude cukrikov.
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Ulohou rozumieme stbor prikladov oznaéenych €islom wpfacovnom zosite alebo ucebnici
jednym cislom, t. j. Uloha 3 ma 4 priklady.

V metodickych komentaroch sa snazime vysvetlit vSetky matematicky relevantné kltucové
momenty. V pripade, Ze sme sa uz problému venovali skér, budeme sa odvolavat na skér
prezentované vysvetlenie, resp. ak je rieSenie ulohy jednoznacné, komentar k ulohe
neuvadzame.

Na strandch 1 az 9 sa zacina rozSirovanie Ciselného oboru do 100. Zac¢iname celymi
desiatkami.
(Ucebnica s. 25 az 28)

1. uloha

Pracu s tlohou odporuc¢ame rozdelit na dve etapy.

V prvej etape pracujeme frontalne — spolocne zistujeme, kolko bali¢kov a kolko kusov keksov
je v jednotlivych stipcoch. Riesenia zatial nezapisujeme. Napr.: V $tvrtom stlpci st 4 balicky
po 10 keksov. Hovorime, Ze spolu ich je styridsat.

V druhej etape sa ucime Cisla (celé desiatky) zapisovat. Pomdzeme si znamym cislom 20.
Zopakujeme si, Ze napiSeme vedla seba Cislice 2 a 0. Analogicky vysvetlime napr. Styridsat,
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t. j. napiSeme vedla seba Cislice 4 a 0.
Zapisu Cisla 100 sa venujeme osobitne a vysvetlujeme ako samostatné ucivo. Upozornime na
novy rad — poziciu stoviek.

2. uloha

Vo vietkych troch prikladoch je v kazdom stipci po 10 obrazkov. Balit po 10 bude teda
jednoduché — staci ,balit“ po stipcoch (uzavretou ¢iarou). Odporucame, aby ste vybranym
Ziakom s ohladom na individudlne schopnosti nedovolili aspori v jednom priklade balit po
stipcoch.

3. uloha

Postupu riesenia sme sa venovali na zaciatku textu. Kazdy priklad rieSime samostatne.

Prvy priklad rieSia Ziaci samostatne s vyuZzitim predchadzajucich skisenosti. Operdciu
sCitanie vyjadrime pridavanim, aj v slovhom komentari pouzivame slovo priddme.

Druhy priklad rieSime spolocne.

1. krok: Ziak dokresli jeden bali¢ek.

2. krok: Ziak dopise a vypoéita priklad pre pocet balickov.

3. krok: Ziak dopise a vypoéita priklad pre pocet cukrikov.

4. krok: Spolocne skontrolujeme riesenie pre pocet cukrikov: budeme pocitat cukriky po 10:
desat, dvadsat, tridsat, Styridsat, pdtdesiat, Sestdesiat cukrikov.

Ziaci, ktori prvy priklad nevyriesili spravne sa-{6 vzorovomsriedeni k nemu vratia a a7 potom
rieSia dalSie priklady samostatne.

Lienka

Uloha je divergentnd, existuje niekolko spravnych rieseni (spdsobov spajania, resp.
vyznacovania).

Zakladny spOsob rieSenia je spdjanie rovnakych Cisel, zapisanych slovom a Cislom.

Dal$im spdsobom méze byt spdjanie ¢isel podla velkosti, napr. od najmensieho po najvacsie
a naopak (napr. slovne vyjadrené vzostupne, Ciselne vyjadrené zostupne.

MobzZeme zadat aj vSetky Ulohy, v tom pripade zadajte, aby kazdy krok robili inou farbou,
resp. niektory z krokov riesili vyfarbovanim.

4. uloha

Uloha na upeviiovanie zndmych spojov poéitania a priprava na poéitanie v dalsich
desiatkach (priprava na pocitanie spojov pocitania v obore cisel do 100).

Symbol DA oznacuje v pracovnom zosite ulohy, ktoré by mali byt precvicené a mozno ich
zadat ako doplnkovu aktivitu (napr. na domacu pripravu, na pripravu mimo vyucovania...).
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1. dloha
Postupujeme podobne ako v 3. Ulohe na 1. strane, tu vyjadrime matematicku operaciu
odcitanie skrtanim — slovne pomenujeme odoberieme.

2. tloha a 4. uloha

Kazdy z troch prikladov obsahuje dve matematické situacie so spolo¢nym zaciatkom

a koncom. Najprv treba doplnit horny Sipkovy priklad. Dolny Sipkovy priklad odpoveda na
otazku: Kolko sme celkove pripocitali (odcitali) v hornom sipkovom priklade? Tuto vetu
moZete pouZzit ako dopliujticu otazku.

Na zaver rie$enia 2. Glohy odpori¢ame spolo¢ne uvaZzovat o tlohe. Ziaci by mali pochopit
matematicku podstatu: Pripocitat 30 je to isté, ako pripocitat trikrat 10 (+ 10 + 10 + 10).
Od¢itat 40 je to isté, ako styrikrdt odcitat 10 (— 10 — 10 — 10 — 10). Ziaci vyuZiju zistenie pri
rieSeni 3. ulohy.

3. uloha

Ziakov vedieme k tomu, aby vyuzili spdsob riedenia z 2. tlohy. Pri po¢itani si md7u pomdct
pasom cisel v spodnej asti kazdej dvojstrany..Pocitanie s vyuZitim analdgie (20 + 40 = 60,
lebo 2 + 4 = 6) budeme precvi¢ovat na strane 3.

Lienka

Ziaci najprv pozoruju, ako sa opakuje skupina 4 znakov (kdskov potravin — zemiak, slanina,
maso, cibula). Potom podla danej postupnosti kreslia — ukladaju dalSie. Odporuc¢ame
pokracovat v rie$eni podobnych tloh v zosite. Ziaci budu kreslit — ukladat kusky potravin

v inom poradi (zaklade pokynov ucitela alebo spoluZiaka). Podla individudlnych schopnosti
Ziakov moZno pocet kuskov upravit (viac alebo menej).

5. uloha
Prvé Styri priklady su opakovanim, ostatné precvicuju novu latku.

1. uloha
Odporucame, aby sa Cisla jednej farby spajali vzostupne, Cisla modrej farby zostupne. V tejto
etape osvojovania nevadi, ak si Ziaci pomahaju pasom Cisel v spodnej ¢asti dvojstrany.

2. uloha
Uloha sa skladd z dvoch ¢asti. Nabadame Ziakov, aby prvu €ast tlohy riesili pomocou
analogie pocitania v prvej desiatke.
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3. uloha

Na zaciatku sa dohodneme, Ze sa poufziju len 10-, 20- a 50-centové mince. Rozklady mézu
mat aj viac rieSeni. Na poradi s¢itancov v tomto pripade nezaleii. Pri rieSeni si m6Zu pomoct
kartickami s peniazmi.

Julo: 50+20+10=80 Fero:50+ 10+ 10+ 10=80 alebo 20+ 20+ 20 +20 =280

20+20+20=60 50+10=60
50+20+20=90 50+20+10+10=90
50+10+10=70 50+10+10=70

Ulohu moézete rozsirit, ak zadate pre sumu iny pocet minci:
80 (5, 6, 7 a 8 minci),

60 (4, 5 a 6 minci),

90 (5, 6, 7, 8 a9 minci),

70(2, 4,5, 6 a 7 minci)

Lienka

Odporucame, aby si na rieSenie prikladu vyskusali dva r6zne postupy.

Prvykrat mézu zacat ,skakat” podla jednejkoceky (napr. lavej).

Druhykrat mézu zacat ,,skakat” alebofpodla drutiej kacky. Ak pouZijete tento sp6sob, Ziaci by
si mali oznacit aj policko, kam sa dostanu podla 1. koeky. Napriklad, ak bude prva kocka lava,
moZu napisat pismeno L, ak 1. kocka bude prava, tak P-

Na zaver pozoruju, ¢i doskocili na rovnaké miesto. Pozorovanim pridu na to, Ze zalezi od
poradia, ktorou kockou tahdme najprv. Ulohou na ,skakanie” neprecvi¢ujeme poéitanie

a matematické spoje séitania a od¢itania, ale precvicujeme schopnost orientacie na Ciselnej
osi (Ciselnom pase).

1. uloha

Ziaci najprv zistia, kolko obrazkov je v jednom riadku a kolko v jednom stipci. (V druhom
priklade je v riadkoch po 5 alebo 4 tyri obalky a v stipcoch 10 alebo 8 obrazkov.) Potom
zvolia vhodnejsi sp6sob ,,balenia” a zaénu vyznacovat po 10 (uzavretymi ¢iarami).

2. tuloha
Aby ste predisli problémom pri rieSeni Ulohy, diktujte Ziakom najprv sériu Cisel s rovnakou
Cislicou na pozicii jednotiek, zacnite od zndmych Cisel (24, 34, 74, 54)

3. uloha
Ulohu rie$ime po riadkoch. V jednom riadku je dvojica prikladov. Ziak pozoruje lavy priklad



(c) Aitec, 2011 Strany su uréené na len didaktické Ucely. Akékolvek iné pouzitie je mozné len so sthlasom vydavatela.

(20 + 40) v riadku a vymysli k nemu kontextovu ulohu. Priklad vyriesSi a pozoruje pravy
priklad. Pévodnu kontextovu ulohu doplni o novy dej (20 + 40 — 50) a vyriesi priklad.
Odporucame, aby ste prvy riadok riesili spolocne.

Lienka

V zelenom priklade niektori Ziaci budu mat prirodzene tendenciu skladat aj dvojice 04 a 06.
Treba im vysvetlit, Ze je matematickd dohoda, Ze 0 sa na zaciatku Cisel nepiSu a preto 04 a 06
nie su spravne rieSenia. Na tomto mieste ale upozornime, Ze opacne to je nevyhnutné (40

a 60)

V modrom priklade je aZ 6 rieSeni. Odporuc¢ame postupovat vidy jednym systémom. Ak
niektory Ziak pouZije v triede novy — funkcny systém, vyzveme ho, aby ho vysvetlil
spoluziakom. Napr.:

a) vypisuje po dvojiciach, ktoré sa liSia len poradim cislic: , 83, 38, ,

b) vypisuje po dvojiciach — s rovnakou prvou ¢islicou: , 78,73, (toto sa da
chapat aj ako vypisovanie podla velkosti),

c) vypisuje po dvojiciach — s rovnakou druhou Cislicou...

1. uloha

Opis situacie: Do prepravky sypu dve detijabieka zekosikow:

Casti a) a b) si matematicky rovnaké, ¢ast'b) je spracovana schematickejsie. Didakticky
zamer je viest Ziakov od konkrétnej situacie k zovseobecneniu a praci s abstraktnym
vyjadrenim.

2. uloha
Ziaci pisu ¢&isla tak, ako idu po sebe (v ¢iselnom rade). Ak maju Ziaci s tlohou problém, mézu
si pomOct pasom Cisel v spodnej Casti dvojstrany.

3. uloha

Cisla na karti¢kach st chybajuce &isla z prikladov. Uloha sa d4 jednoducho riesit skidanim
(dosadzovanim) vybraného Cisla. Ak je vysledok sprdvny, Ziak zapise Cislo do prikladu

a Skrtne v ponuke. Ak nie je vysledok spravny, Ziak zvoli iné €islo. Potom riesi dalsi priklad.

-----

Lienka
RieSenie zaciname otazkou: Je Cislo 30 doplnené spravne? Aké Cislo treba doplnit vedla 30?

1. priklad: Vedla 60 musi byt 30 a vedla 30 musi byt 60. Tieto dve ¢isla sa budi opakovat. 2.
priklad: Vedla 20 musi byt 70 a vedla 70 musi byt 20. Tieto dve Cisla sa budu opakovat. 3.
priklad nema rie$enie. Vela Ziakov na to ani nemusi prist. Pravdepodobne zaénu vypliiat
tabulku zlava doprava takto:
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40 10

Ak neurobia kontrolu poslednej dvojice, nezistia ze Gloha nemd riesenie. Ak zaénu dopliiat
sprava dolava, moze ich rieSenie vyzerat takto:

40 10

1. uloha

Opis situacie: Jablka z prepravky chce babicka rozdelit do dvoch misiek. Poéet jablk
odobratych do prvej misky je znamy. Pri rieeni si mdZzeme pomdct otazkou: Kolko jabik bude
v druhej miske?

Casti a) a b) si matematicky rovnaké, ¢ast b) je spracovana schematickejsie. Didakticky
zamer je viest Ziakov od konkrétnej situacie k zovseobecneniu a praci s abstraktnym
vyjadrenim.

2. uloha

V kaZdej Casti sledujeme dve linie. UkdZeme'sisto na 3. obrazku v 1. ¢asti.

:) (XY "'.Ow
s 35| o2

Ak sa nan pozerdme v suvislosti s predchadzajucim obrazkom:

K 36 gulkdm priddvame 1 gulku.

Ak sa nan pozerame samostatne: K 34 gulkdm priddvame 3 gulky.
Ziaci si m6Zu pomahat péasikom v spodnej ¢asti dvojstrany.

3. uloha
Ziakov, ktori po¢itaju bez pomoci pasika v dolnej ¢asti dvojstrany (medzivysledky si len
hovoria), ocenime. Ziakov, ktori pds ¢&isel este potrebuju, povzbudime.

Lienka
Najviac, teda 90, maju dve deti. Obe deti budu mat $tvoréek vyfarbeny ¢ervenou. Ulohu
moZeme rozsirit tak, Ze zadame, Ze druhy najvyssi pocet oznac¢ime modrou.
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Pred pracou si zopakujeme ucivo z 1. polroka: zapis ¢isla27: 00 ////// /. Ak to bude
potrebné, pripomente si Ulohy so zapismi z oboru do 30.

1. dloha
Pred kazdym kreslenim by si Ziak mal povedat slovny komentar ako na obrazku. Su (je) to
...... balicky (balicek) po 10 a ...... po jednej.

2. tuloha
Ziaci by mali pri rieeni takych Uloh ¢oraz menej pouzivat pas ¢&isel v spodnej ¢asti
dvojstrany.

3. uloha

Ulohu mézeme doplnit pracou v matematickom zosite zadanim uloh typu:
Ako by sa zmenil vysledok prvého prikladu, ak by tam bolo...

... 0 1 koliesko viac,

... 0 1 koliesko menej,
... 0 4 kolieska menej.
Podobne mdZeme zadavat Glohu na zmenu s Ciarkami.

Lienka

Po vyfarbeni je vhodné, aby Ziaci do matematického zoSita vypisali farebne vyznacené Cisla,
teda €ervenou &isla 7, 17, 27, 37... Zelenou ¢&isla 8, 18, 28, 38... Ulohu doplnime otazkou na
zamyslenie: Co maju spolo¢né &isla rovnakej farby? Ako sa menia &isla rovnakej farby?
Takuto ulohu moézete dat aj na dalsich stranach, na vyznacenie mézZu Ziaci pouzivat aj
farebné symboly, napr. hviezdicku, koliesko...

Ukazka moznych zadani:

1. Precviovanie pravidelnosti (smerom doprava, dofava, oboma smermi). Napr.:

* Daj koliesko pod ¢isla 72, 73, 75, 76. Nakresli spravne dalSich 7 koliesok smerom doprava.
* Daj koliesko pod Cisla 38, 39, 40, 42, 43, 44, 46. Zisti bez kreslenia, ¢i by bolo nakreslené
koliesko aj pod Cislom 7.

2. Zistovanie poctu Cisel, Cislic. Napr.:

* Kolko ¢isel je medzi ¢islami 37 a 45? (Uloha s najvy$ou narocnostou je s ¢islami 23 a 91.)
* Kolko &isel je od &isla 65 po &islo 81? (Uloha s najvy$ou naro¢nostou je s &islami 23 a 91)?
* Kolko cisel je vpravo od Cisla 76?

* Kolko ¢islic 5 je v rade na lavej strane?

3. Skakanie o rovnaky pocet Cisel. Napr.:
* Vrabec Cim, skace po pasiku vidy o 4 okienka. Je na &isle 21. Cim urobi 3 skoky doprava. Na
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ktoré Cislo doskoci?

* Vrabec Cem, skace po pasiku vidy o 6 okienok. Je na isle 74. MoZe dosko¢it na &islo 50
(37)?

* Vrabec Com, skaée po pasiku vidy o 7 okienok. Je na &isle 45. Com urobil 4 skoky. Na ktoré
¢islo mohol doskodit? Najdes vietkych 5 rieseni? (RieSenim su ¢isla 73, 59, 45, 31 a 17. Napr.
na 59 sa dostane tak, Ze urobi 3 skoky vpravo a 1 skok vlavo.)

4. uloha

Navrhujeme postupovat podobne ako v 3. tlohe na strane 4. Tu viak pracujeme po stipcoch.
Ziak pozoruje priklad v hornom riadku a vymysli k prikladu kontextovu tlohu. V druhom
riadku pozoruje priklad, vymysli pokracovanie kontextovej ulohy podla prikladu a vyriesi ho.
Odportcame prvy stipec robit spolo¢ne.

1. dloha
Cast ziakov moze priklad najprv zapisat a vyriesit a az potom si overit spravnost riedenia,
ostatni pracuju postupne, podla vzoru vzitejploske:

2. uloha

Ziaci si mo6zu pomahat kreslenim.

3. uloha

Priklady sa daju pocitat postupne po riadkoch. Su dva zakladné pristupy rieSenia tloh

s kartickami (matematicky su to sustavy rovnic).

Prvy pristup: Ziak pracuje postupne, najprv dopie na karti¢ku &islo, ktoré vypocital (odkryl)
Druhy pristup: Po ,odkryti“ karticky Ziak dopiSe Cislo na vSetky karti¢ky s rovnakym
symbolom naraz.

Matematicky nie su casti a) a b) rovnocenné, lebo v Casti a) sa po doplneni rieSia a precvicuju
spoje pocitania, Cast b) vacsinou vedie k rieseniu ,,rovnic”.

Lienka
Pri porovnavani si mozu Ziaci poméct Skrtanim.

4. uloha
Ziakov, ktori poéitaju bez pomoci pasika v dolnej asti dvojstrany (medzivysledky si len
hovoria), ocenime. Ziakov, ktori pas ¢&isel este potrebuju, povzbudime.
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1. dloha

Ciselny pas sa v Ulohe to&i, preto si Ziaci musia davat pozor, ktorym smerom ¢isla rastu

a ktorym klesaju. Cast pasika ma rasttci rad doprava a ¢ast dolava. Ak budu Ziaci dopisovat
do pasika len vysledky, mozZete ho vyuzZit aj na matematicky diktat. Napriklad:

* Dopis Cislo 27.

* Dopis Cislo, ktoré je tretie za Cislom 43.

* Dopis Cislo, ktoré je Stvrté pred Cislom 36.

2. uloha

Uloha je zloZena zo $tyroch prikladov, ktoré st odlisené farebne.

V kazdom priklade sa liSia vagény len po¢tom koliesok alebo len poc¢tom paliciek. Preto by
porovnavanie nemalo robit problémy.

Druha Cast zadania Ulohy neznamena, Ze sa musi Skrtat ¢o najmenej. Kazda z dloh ma tym
padom niekolko rieSeni. Napr. pri Cervenych vagdnoch bude najcastejsie rieSenie, Ze sa

v favom vagodne Skrtnu 3 Ciarky a v pravom nic. Spravne rieSenie vsak je aj to, ak v lavom
Skrtneme 5 Ciarok a v pravom 2 Ciarky, resp. ak v lavom Skrtneme koliesko a 4 ¢iarky

a v pravom ciarku a koliesko. Najjednoduchsié riesenie je, ak Ziak Skrtne v oboch vagénoch
vsetko. O sposoboch rieSenia mozete so.ziakmi diskutovat. Odporucame pre lepsiu
nazornost riesit vzorovo aspon jeden priklad znazernénimyna tabuli (magnetickej,
multimedialnej...).

DA je samostatna uloha na pocitanie.

3. tloha
Ziaci by mali priklady najprv vypoc€itat sami a spajat za¢nite spoloéne. Napriklad takto:
Mad niekto vysledok 467
MG niekto dva vysledky 46? Co musime urobit s tymito vysledkami? (

)
Vidim, e meno Ziaka(Anicke) vysli a? tri vysledky 46. Mdte to aj vy tak? Co musime spravit
s tymito vysledkami? ( )

Dalej uz nechdme Ziakov spajat samych. Medzi vysledkami su este tri: 88.

Lienka

Pracujeme podobne ako v lienkovom priklade na strane 3. Pasik v tejto Ulohe je uz s Cislami.
Ziaci uz miesto nevyfarbuju, ale uréuju éislom miesto doskoku. Preto sa nefarbi poli¢ko
doskoku, ale uréuje sa Cislo poli¢ka, na ktoré panacik doskodi.

Odporucame, aby kazdy priklad riesili 2-krat, podla toho, ¢i za¢nu skakat najprv podla lavej
kocky alebo podla pravej kocky. Ak budete postupovat tymto spdésobom, odporicame, aby
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Ziaci oznadili policko, kam sa dostanu po hode prvou kockou. Napr. ak bude prva kocka lava,
mozu napisat pismeno L, ak bude prva kocka prava, tak P. Ulohou na , skdkanie”
neprecvicujeme pocitanie a matematické spoje scitania a odcitania, ale precvi¢ujeme
schopnost orientacie na Ciselnej osi (Ciselnom pase).
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