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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu hodinu 1
Predstavenie postav Adama a Zuzky (s. 1)
Oboznamenie sa s Pisankou 1 (s. 1)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mafiugka véielky, aitec offline

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pozdrav, predstavenie sa

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

pisanka, obalka pisanky, strana pisanky, obrazok
(ilustracia), znacka (piktogram), meno Ziaka

obalka ucebnice, strana u€ebnice, obrazok (ilustracia), e predstavit sa rodnym menom a priezviskom;
znacka (piktogram), Cislo Ulohy, meno Ziaka; e spoznat postavy, ktoré budu Ziakov sprevadzat

v uéebnici;

oboznamit sa s novymi pojmami;

orientovat sa v ucebnici;

vymenovat postavy na obrazku;

rozpravat o obrazku;

povedat pravidla spravneho sedenia pri €itani a pisani;
orientovat sa v pisanke €. 1

spravne uchopit pisaci nastroj

o pracovat podla inStrukcii ucitela/ucitelky

Zdroj: Metodické komentére k stboru Slabikar LIPKA od autorov: J. Striezovska a kol.

Struktura, obsah a éinnost

Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina, ¢ast CITANIE - 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede

Individualne podla podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy. Oboznamenie Ziakov s ciefom
a Ulohami vyuCovacej hodiny.

1. hodina, ¢ast CITANIE - 2. hlavna éast’

Motivaéné rozpravanie
o Skole

Ziakov sa pytame, s kym prisli do 8koly véera (v prvy Skolsky defi), s kym pridli dnes, &o si
niesli do Skoly v€era, o maju v aktovke dnes, kto im pripravoval aktovku do Skoly, ¢o budu
robit v Skole, preCo treba chodit do Skoly...

Slabikar LIPKA, predstavenie
Slabikara LIPKA,

aitec offline iHRiSKO:
Puzzle

1 Uvodna strana slizi na motivaciu Ziakov k praci s pracovnou uéebnicou.

Pri predstavovani nového Slabikéra im povieme, Ze je to ucebnica, z ktorej sa budu uéit
Citat pismena, dozvedia sa mnoho zaujimavych informécii, precitaju vela pribehov a
vypracuju vela zabavnych loh... Spolo¢ne uréime zaciatok a koniec ucebnice. Zaroveri im
predstavime ¢lenov rodiny z obalky i z prvej strany uéebnice. Je tam prvacka Zuzka, starsi
brat Adam (Stvrték), malé sestra Evicka (v kociku), mama a otec. S prvackou Zuzkou sa
budu stretavat na kaZzdej hodine Eitania, budu si o nej Citat pribehy, o jej rodine a jej
kamaratoch. Po predstaveni otvorime aitec offline/iHRiSKO/Puzzle a poskladame si
obrazok uvodnej ilustracie.

Didakticka hra Ja sa volam...

Ziakov sa spytame, & maju v triede kamaratov, &i vedia, ako sa kto vola. Aby si lahsie
zapamaétali mena svojich spoluZiakov, zahrame sa s nimi hru Ja sa voldm... Opis hry je

v metodickych komentaroch v kapitole: Predstavenie postav Adama a Zuzky.

Dévodom zaradenia tejto hry je naucit sa hrovou formou mena svojich spoluziakov. Praca
so stranou bude pokragovat na nasledujucej hodine.

1. hodina, ¢ast PISANIE - 1. Gvodna éast’

Motivaény rozhovor o pisani

Ziakov sa spytame, ¢&i vedia, ¢o sa budu ucit na pisani, preco je doleZité vediet nielen
Citat, ale aj pisat...
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

1. hodina, ¢ast PISANIE - 2. hlavna ¢ast

Pisanie, 1. zoSit, predstavenie
1. zoSita, priprava na pisanie,
vyfarbenie obrazka

1 Ziakom predstavime pisanku, v ktorej budu kreslit, vyfarbovat, pripravovat sa na pisanie
pismen. Spologne uréime zadiatok a koniec pisanky. Uvodn( ilustraciu na strane 1
mbdzeme vyuzit na motivagny rozhovor o diev&atku, ktoré chodi do 1. triedy. Ziaci mozu
tuto prvacku pomenovat. Najskor Ziakom vysvetlime pravidla spravneho sedenia pri pisani
(najdeme ich na vnitornej strane obélky zoSita), nau€ime ich postup vioZenia ceruzky do
ruky. Potom vyfarbia kvietok, ktory kresli dievéatko na ilustracii. Ziakov priebezne chvalime
za pracu.

1. hodina, ast PISANIE - 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Zopakujeme si pravidla
spravneho sedenia pri kresleni a pisani.

2. hodina, éast’ CITANIE - 1. Givodna ¢ast’

Slabikar LIPKA, basefi Adam
aZuzka

1 So ziakmi spolo&ne zopakujeme nazov ugebnice a ¢o sa z nej budeme udit. Ziaci
povedia, ako sa im Slabikar paci, Ci sa teSia na pracu s nim. Pomenuiju &lenov rodiny na
ilustracii. Potom Ziakom precitame baser Adam a Zuzka. V nasledujucom kratkom
riadenom rozhovore sa ich spytame, €i aj oni boli taki zvedavi na to, ¢o ich ¢aka v Skole,
na pani ucitelku/pana ucitela i na svojich spoluziakov.

Podpisanie sa do uéebnice

Ziaci si samostatne otvoria $labikar na 1. strane (s obrazkom rodiny prvacky Zuzky).
Vysvetlime im, Ze je doleZité mat svoju uéebnicu podpisan. Ziaci, ktori sa vedia podpisat,
si napiSu samostatne svoje meno do ur¢eného riadka , inym pomédZzeme. Podpisovanie
zoSita moze ucitelovi slzit na diagnostiku toho, akym typom pisma a ¢i vobec sa vedia
Ziaci podpisat. Do plosky Moja znacka napisu (nalepia, vytlacia...) znacku, ktorou budu
mat Ziaci oznaCené vSetky svoje uCebnice a zoSity, pripadne iné pomaocky (ak mame

v svojej praci zauzivany takyto sposob). Ziaci sa pokusia vyjadrit svoj nazor, predo treba
mat podpisanu u¢ebnicu a pisanku.

2. hodina, éast’ CITANIE - 2. hlavna East

Didakticka hra Pavuéina

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Predstavenie deti Adama a Zuzky a ich
rodi¢ov. Dévodom zaradenia tejto hry je zopakovat si zdbavnou formou mena svojich
spoluziakov.

Slabikar LIPKA, tvorenie viet
0 obrazku

1 Ziaci sa vratia do lavic a pracujii s uéebnicou, aby sa upokojili pred pisanim. Rozpravaju
obrazku, pomenuju &lenov rodiny prvacky Zuzky, mdzu povedat, o maju obleené, kadial
kra¢aju, ako sa citia...

2. hodina, éast’ PISANIE - 1. Givodna &ast’

Pisanie, 1. zoSit, rozpravanie
0 obrézku

1V Gvode si so ziakmi zopakujeme, ako sa vola zoSit, s ktorym budl pracovat a ¢o sa
v fiom postupne naucia. Potom povedia, aké meno dali diev€atku na ilustracii a vymenuiju
predmety, ktoré by mohlo potrebovat v Skole.

2. hodina, éast’ PISANIE - 2. hlavna ¢ast

Pisanie, 1. zoSit, dokreslenie
obrazka, predstavenie
manusky vcielky

1 Ziaci najskor obtahuju nakreslené ¢iary na obrazku. Potom dokreslia okolo dievéatka a
obrazku predmety, o ktorych rozpravali. Do vyznageného priestoru napisu svoje meno
(rovnako ako v Slabikari). Pracuju samostatne, ¢o dava ucitelovi priestor na pozorovanie
pisacich navykov Ziakov. Ziakov priebezne chvalime za pracu. Na zaver hodiny
predstavime Ziakom mariusku vCielky Pelky, ktora ich odteraz bude navstevovat kazdy
den a ktora sa uz velmi te$i na zajtrajSok. Prednesieme basen o véielke, Ziaci ju opakuju,
aby sa ju naucili naspamat.

Basen o v€ielke

Nasa mila véielka Pelka ani mala, ani velka. Svoj koSicek pevne zviera, zrnka pelu stale
zbiera. Aj prvakom v Slabikari, pismenka sa zbierat dari. Poméaha im véielka Pelka ani
mald, ani velka.

2. hodina, éast’ PISANIE - 3. zavereéna cast

Spolo¢né vyhodnotenie prace

Spolo&ne si zopakujeme, ¢o sme robili na ¢itani a pisani. Ziaci povedia véielke, €0 nové a
naucili a ¢i sa im v Skole padilo.

a

tec
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 2

Skola (s. 2 - 3)

Kriva iara, vodorovna ¢iara (Pisanie 1, s. 2)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pozdrav, predstavenie sa, veta

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

rozpravanie, veta, grafické znazornenie vety e rozlisit v rozpravani vetu

kriva Ciara

e povedat vetu podla grafického znazornenia

o vediet sa predstavit spoluziakom

e pocuvat s porozumenim rozpravanie spoluziakov a
ucitela/ucitelky

o rozvijat komunika&né spdsobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

o rozvijat zrakové vnimanie detailov

e spravne uchopit pisaci nastroj

e pisat podla predlohy kriva Ciaru

e precviCovat smer pisania zfava doprava

o rozvijat jemnu motoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost

Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina, éast CITANIE -1

. lvodna cast’

Privitanie Ziakov v triede

Individualne podla podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy. Oboznamenie Ziakov s cielom
a ulohami vyu&ovacej hodiny

1. hodina, ¢ast CITANIE - 2. hlavna éast’

Motiva¢né rozpravanie
so vcielkou Pefkou,
rozpravanie o $kole

Véielka Pelka sa spyta zZiakov, s kym prisli do Skoly, o si priniesli v aktovke
na vyucovanie, na €o sa dnes teSia. Spoloéne si zopakuju baser o vielke
z predchadzajucej hodiny (pri recitovani basne sa mézu postavit vedla lavice).

Slabikar LIPKA, rozpravanie
0 obrazku, veta,

aitec offline iHRiISKO:
Puzzle, Prezentacia: Skola

2/1 Ziaci rozpravaju o tom, ¢o vidia na obrazku. Najskor ich nechame rozpravat
samostatne, aby sme ich motivovali k rozpravaniu. Po kratkej chvili im pri rozpravani

0 obrézku poméhame otazkami, aby sme riadili rozhovor. Pri tvoreni viet o obrazku
odporu¢ame vyuzit vzor vety, ktory ziakom povieme. Pomdzeme tym ziakom naucit sa
tvorit zmyslupiné vety (neodpori¢ame za€inat vetu slovami Na obrazku vidim...),
napriklad; Kam prichadzaju deti? (Deti prichadzaju do $koly.) Kto priSiel s Adamom a
Zuzkou aZ k Skole? (S Adamom a Zuzkou pri$li k $kole rodicia. Preco drZi v rukach kvety?
Preco je v oknach Skoly vyzdoba? Preco letia lastovicky nad Skolou?

Pri tvoreni viet o obrazku odpori¢ame upozornit Ziakov na suvislosti medzi postavami na
obrazku a jednotlivymi Eastami obrazka, tiez na detaily (napr. na lastovicky, vyzdobu okien
na budove Skoly, na vCielky, lipu, obleCenie deti i dospelych, vyraz tvare...). Vhodnym
spestrenim prace s Ulohou je znazomenie situacii z obrazka. Ziaci si mozu rozdelit Glohy
postav na obrazku a pripravit rozhovor o tom (2 — 3 vety), o éom sa mdZu rozpravat
postavy na obrazku.

Slabikar LIPKA, rozpravanie
vlastného zazitku

2/2 Ziaci rozpravajl o svojom prvom dni v $kole. Povzbudzujeme ich v rozpravani,
pripadne im pomahame otazkami. Spestrenim préce s Ulohou je porovnanie situécie na
obrézku s redlnou situaciou v 8kole, ktorl Ziaci navstevuju.

Slabikar LIPKA, predstavenie
sa

2/3 Ziaci si zopakujli predstavenie sa rodnym menom i priezviskom. Odporigame opat
vyuzit didaktické hry na spestrenie prace na vyu¢ovacej hodine, napriklad hru Ja sa volam
(didakticka hra z predchadzajicej hodiny).

-~
aitec
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

1. hodina, ¢ast CITANIE - 3. zavereéna Gast’

Sebahodnotenie

Ziakom vysvetlime vyznam piatich bielych plddok na spodnej liste kazdej strany $labikara.
Je to priestor na sebahodnotenie ziakov. Je zndzorneny ako pat dielikov véelieho plastu,
pretoze motivaénou postavigkou &labikara je usilovna véielka. Ziaci mozu hodnotit svoju
Uspesnost pri rieSeni Uloh v Slabikari i z celkovej prace na vyucovacej hodine.

1. hodina, ¢ast PISANIE - 1. Gvodna éast’

Motivaéné rozpravanie

so vcielkou Pelkou:
rozpravanie o ceste do Skoly,
rozcvi¢enie ruk pred pisanim

VCielka Pelka povie Ziakom, Ze za nimi priletela do Skoly zo svojho doméeka v Uli a
mestom/za dedinou. Neletela vSak rovno, lebo bola zvedava, a obzerala si deti, ktoré ili
do Skoly. Ziaci sa postavia vedla lavic a postupne oboma rukami znazornia let véielky.

1. hodina, ¢ast PISANIE - 2. hlavna ¢ast

*Priloha, pripravné cvi¢enie
na rozcviéenie ruky

Nadviazeme na rozpravanie o ceste do Skoly, povieme Ziakom, ze budu kreslit svoju cestu
o koly. Rozdame papiere s obrdzkom ziaka a Skoly (priloha je priradena v aitec
offline\zélozka kniha), na ktorych si rozcviia ruku kreslenim cesty do Skoly. Vysvetlime
7iakom, Ze cesta do $koly zvy&ajne nie je rovna. Uloha je znazornena aj na tabuli, aby ju
vaetci Ziaci vedeli vypracovat. Kazdy ziak potom kresli na papier fubovolnym spésobom

a fubovolnou farbi¢kou. Pozorujeme, aké maju ziaci pisacie navyky (ako drZia ceruzku,
ako sedia, aku farbu si vybrali, ako umiestnili ¢iaru na plochu...). Ziakov priebezne
chvalime za précu.

1. hodina, éast PISANIE - 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Zopakujeme si pravidla
spravneho sedenia pri kresleni a pisani.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 1. ivodna éast

Slabikar LIPKA, rozpravanie
0 obrazku

2 Pri opakovani rozpravania o obrazku vyuzijeme aitec offline a pomocou hry puzzle na
interaktivnej tabuli Ziaci zloZia znamy obrazok. M6zu pri tom hovorit vety, kto alebo ¢o je
na danej Casti obrazka, ¢i ¢ast' patri hore, dole, vpravo, vlavo.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 2. hlavna éast’

Slabikar LIPKA, base
Prvacka lipka, poClvanie
S porozumenim

3 Viielka Pelka povie prvakom, Ze sa bola pocas prestavky pozriet na krdsny strom lipy,

ktory videla vonku. Podobny je aj v Slabikari. Tam je k nemu napisana i baseri, ktort im

chce precitat. Baseri pomocou premien stromu lipy pocas jednotlivych roénych obdobi

hovori o tom, ¢o vetko sa naucia prvaci podas $kolského roka. Ziakom precitame cell

basen. V riadenom rozhovore odpori¢ame Eitat' baseri po slohach a pouZit aj tieto otazky

a ulohy:

o MbZeme vidiet strom lipy aj pri naSej kole?

o MobZes vidiet strom lipy cestou do Skoly?

Odporuéame precitat druhd slohu basne.

eV ktorom ro¢nom obdobi padaju stromom listy?

oV ktorom roénom obdobi je zaciatok Skolského roka? Kedy si prvaci sadaju prvykréat
do $kolskych lavic?

o Povedz, ¢o bude robit lipka z basne, ked' budu prvaci Citat' prvé slova.

Odport¢ame precitat tretiu slohu basne.

o Povedz, ¢o bude robit lipka z basne, ked' budu prvaci pisat prvé vety.

e Povedz, ¢o budu Citat prvaci, ked lipka z basne privita leto.

Podfa individualnych podmienok v triede sa Ziaci mézu basefi naucit naspamét.

Gitec
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Slabikar LIPKA, vyvodenie
pojmu veta

3/4 Obréazok vcielky nad Ulohou 4 znazoriiuje nové ucivo — vyvodenie pojmu veta

a grafické znazornenie vety. Ziakom vysvetlime, Ze ich rozpravanie o ilustracii,

pripadne o zazitkoch z prvého diia v 8kole, je tvorené pomocou viet. Vetami vyjadria to,
¢o chcl povedat. Veta je teda Cast rozpravania. V prvej triede sa Ziaci naucia vety Citat
a pisat. Kym v8ak nepoznaju pismena, vetu budi mat znézornenu &iarou, v ktorej je
vyznaceny zaciatok a koniec vety.

Grafické znazornenie vety je vyznacené v raméeku na Zltom podklade. Modry pasik

v rukach véielky predstavuije Ciaru — vetu. Napisana Ciara v ramCeku je zndzornena veta,
ktora méa zaciatok (mala kolma Ciara predstavujlca velké pismeno na zaciatku vety)

a koniec (bodka za vetou). Grafické znazornenie vety odporu¢ame nakreslit na tabulu
ako vzor. M6Zeme povedat fubovolnd vetu a pritom kreslit &iaru.

Pred zaciatkom rieSenia Ulohy 4 si Ziaci prezrd piktogramy pri zadani a pokusia sa urcit,
¢o budu robit v ulohe. V tejto tlohe budl nie€o znadit a hovorit. Potom ziakom precitame
zadanie a ziaci pomenuju obrazky. Potom ich individualne zakruzkuju. Pri tvoreni viet
o obrazkoch vyuzivame vzor vety uvedeny pod obrazkami. Ziaci tvoria vety o obrazkoch,
ktoré si zakruzkovali. Nemali by sme zabudnit na spoloéné vyhodnotenie samostatnej
prace a na individualnu pochvalu v3etkych Ziakov.

Slabikar LIPKA

3/5 Ulohu mozeme riesit spoloéne alebo ju zadat na domacu tlohu. Ziakom podrobne
vysvetlime, ako budu ulohu riesit.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 3. zavereéna éast’

Sebahodnotenie ziakov

Ziaci si samostatne vyfarbia dieliky na sebahodnotenie. Odportiéame sa zamerat na pocity
pri praci so Slabikarom.

2. hodina, ¢ast’ PISANIE - 1. Givodna éast

Pisanie, 1. zoSit, rozcvicenie
ruky pred pisanim

2 \Cielka povie Ziakom basen z obalkovej strany v 1. zoSite, pomocou ktorej si spolo¢ne
rozcvicia ruky pred pisanim.

2. hodina, ¢ast’ PISANIE - 2. hlavna éast’

Pisanie, 1. zoSit, pisanie
krivej Ciary, sebahodnotenie
Ziakov

2 Ziakom na Gvod povieme, Ze tak ako oni pridu vzdy domov za svojimi rodiémi, tak aj
zvieratkéa na obrazkoch chcu prist za svojimi rodiémi. Treba im v8ak vyznadit cestu. Ako
prvému nakreslia mravéekovi cestu do mraveniska. VSetci ziaci si vezmu do ruky Cervend
farbicku a priloZia ju na bodku pod mravéekom. Upozornime ich na Sipku, ktora im
ukazuje, ktorym smerom budu pisat ¢iaru. (Cervenu farbigku sme zvolili preto, aby bola
rozliSujuca Ciara napisana Ziakom podla vzoru v pisanke.) Pripomenieme im, Ze kreslia od
bodky po bodku. Pri kazdom zvieratku (kresleni novej giary) zmenime farbicku. Ziaci
sucasne s kreslenim krivej Ciary hovoria, okolo ktorych obrazkov ju kreslia. Napriklad
maciatko sa k svojej mamicke dostane okolo klbka, kocky, lopty. Nakreslenu kriva &iaru
mozu viackrat obtahovat inou farbou. Ziakov upozorfiujeme na spravne drzanie ceruzky,
spravne sedenie a spravnu polohu pisanky. Pri sebahodnoteni sa Ziaci zameraju na to, €i
spravne kreslili krivé Ciary okolo vSetkych obrazkov v pisanke.

2. hodina, éast’ PISANIE - 3. zavere¢na ¢ast

Spoloéné vyhodnotenie prace

Spologne si zopakujeme, &o sme robili na &itani a pisani. Ziaci povedia véielke, €0 nové a
naucili a ¢i sa im v Skole pacilo.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 3
Trieda (s. 4 - 5)
Vodorovna ¢iara (Pisanie 1, s. 3)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

veta, slovo

KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele

rozliSit vetu a slovo

identifikovat slovo vo vete

rozvijat komunikacné sposobilosti

rozvijat aktivnu slovni zasobu

rozvijat zrakové vnimanie detailov

dokreslit' Gasti obrazka pomocou krivych a rovnych &iar
rozvijat zrakové vnimanie detailov

rozvijat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/ucitelky

rozpravanie, veta, slovo, znézornenie slov vo vete

vodorovna Giara

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a ¢innost | Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina, ¢ast CITANIE - 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede Individualne podla podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy. Oboznamenie ziakov s ciefom
a ulohami vyu&ovacej hodiny

1. hodina, ¢ast CITANIE - 2. hlavna éast’

Motivaéné rozpravanie VCielka Pelka sa spyta Ziakov, ¢i maju na lavici poloZeny $labikar a peracnik. Opyta sa
so vcielkou Pelkou, tiez, &o dal$ie maju polozené na lavici. Ziaci vymenuiji predmety, ktoré majii na svojej
rozpravanie o triede lavici, a skontroluju, & maju vSetko spravne ulozené.

Slabikar LIPKA, rozpravanie | 4/1 V&ielka Pelka povie Ziakom, Ze sa spolo&ne pozrii do triedy, kde sa uéi Zuzka. Ziaci
0 obrazku, slovo, najskor povedia jednoduché vety o ilustracii, ucitel jednu graficky znazorni na tabulu.
aitec offline iHRiSKO: Aby si Ziaci uvedomili rozdiel medzi slovom a vetou, pytame sa na detaily ilustracie a
Puzzle Ziaci odpovedaijli jednym slovom, napriklad: Co je poloZené na stole pred tabufou?

(Kniha.) Co mé Zuzka obuté na nohach? (Prezuvky.) Vlysvetlime Ziakom,

Ze pomenovanim predmetu (alebo postavy) povedia slovo. Ak sa chcu o predmete
dozvediet viac (napriklad, na €o sluzi), musia povedat vetu. Vety o predmetoch tvoria
Ziaci v druhej Casti ulohy.

Odportc¢ame opat zdoraznit rozdiel medzi slovom a vetou (na vyjadrenie toho, na ¢o ktory
predmet sluzi, nestaéi iba jedno slovo, musia povedat cell vetu).

Didaktické hra Drep — skok Opis didaktickej hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Trieda. Veta. Slovo.
Dévodom zaradenia tejto hry je okamZita spatna vézba na pochopenie rozdielu medzi
slovom a vetou.

Slabikar LIPKA 4/2 Ziaci tvoria vety o tom, &o sa deje v triede na obrazku. Véielka ich upozorni na to, Ze
tvoria vety, nehovoria iba samostatné slova. Ziaci rozpravajt o poriadku v triede, prego je
ddlezité mat veci usporiadané a pod. RozSirenim tlohy méZze byt vytvorenie si viastnych
pravidiel dodrZiavania poriadku v triede (vyuzitie medzipredmetovych vztahov s prvoukou).

Slabikar LIPKA 4/3 Ziaci porovnaju svoju triedu s triedou na obrazku a navrhn, &o by ete chceli
(pripadne nechceli) mat' v svojej triede. Svoje navrhy sa pokusia zdévodnit.

1. hodina, éast CITANIE - 3. zavereéna éast’

Sebahodnotenie ‘ Ziaci mdZu hodnotit svoju UspeSnost pri pomenovavani predmetov na obrézku triedy.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

1. hodina, ¢ast PISANIE - 1. Gvodna éast’

Motivacné rozpravanie

s0 véielkou Pelkou:
rozpravanie o ceste do Skoly,
rozcvicenie ruk pred pisanim

Vcielka Pefka povie ziakom, ze cestou do Skoly letela ponad cestu, na ktorej jazdili auta.
Jazdili rovno, pretoZe aj cesta bola rovna. Ziaci sa postavia vedla lavic a postupne oboma
rukami znazornia rovnu cestu pre auta

1. hodina, ¢ast PISANIE - 2. hlavna ¢ast’

*Priloha, pripravné cvi¢enie
na rozcviCenie ruky

Nadviazeme na rozpravanie vCielky o autdch. Rozdame Ziakom papiere s obrazkami aut
(priloha je priradena v aitec offline\zalozka kniha), na ktorych si rozcvicia ruku kreslenim
cesty pre auté. Vysvetlime im, Ze budu kreslit rovnu cestu. Uloha je znazornena aj na
tabuli, aby ju v3etci ziaci vedeli vypracovat. Kazdy Ziak potom kresli na papier rovné Ciary
k autam fubovolnou farbickou. Pozorujeme, aké maju ziaci pisacie navyky (ako drZia
ceruzku, ako sedia, aku farbu si vybrali, ako umiestnili &iaru na plochu...). Ziakov
priebezne chvalime za pracu.

1. hodina, ¢ast PISANIE - 3. zavere¢na ast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Zopakujeme si pravidla
spravneho sedenia pri kresleni a pisani.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 1. ivodna éast

Slabikar LIPKA, opakovanie
pojmov veta a slovo,
aitec offline: Prezentacia

5/4 Na Gvod hodiny Ziaci povedia véielke pravidla spravania sa v triede, o ktorych sa
rozpravali na predchadzajlcej hodine. VCielka potom vyzve Ziakov, aby jej povedali jednu
vec, ktord vidia v triede. Je dolezité, aby Ziaci odpovedali iba jednym slovom. Potom sa ich
spytame, kedy hovorili slova a kedy vety (pri opakovani pravidiel spravania hovorili vety,
pri pomenovani predmetov hovorili slova).

Pred zaciatkom rieSenia Ulohy 4 si Ziaci prezru piktogramy pri zadani a pokusia sa urcit,
€o budu robit v lohe. V tejto tlohe budu nie¢o hovorit a znadit.

Ziaci pomenuijti obrazky. Pripomenieme im, e pomenovanim predmetu na obrazku
povedia slovo. Ziaci samostatne spoja farebnymi ¢iarami dvojice obrazkov, ktoré patria

k sebe. Dvojice slov pouziju vo vetach. Pri tvoreni viet o obrazkoch odpori¢ame vyuzit
vzor vety, ktory im povieme, napriklad: Mam nové strahadlo. PombZeme tym Ziakom
naudit sa tvorit zmyslupiné vety. Samozrejme, Ziaci mézu tvorit aj viacslovné vety,
napriklad: Zlomenu ceruzku zastrihame strahadlom. Nesmieme zabudndt na spolocné
vyhodnotenie prace a na individualnu pochvalu Ziakov.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 2. hlavna éast’

Slabikar LIPKA, grafické
znazornenie vety rozdelene;
na slova,

aitec offline: Prezentacia

5/5 Ziaci pomocou piktogramov odhadn(i ¢innosti, ktoré budu robit pri riedeni Glohy. Potom
im precitame zadanie. Ziaci pomenuju predmety na obrazku. Nakreslia modry krizok
(alebo int znacku) pri tych predmetoch, ktoré patria do Skolskej aktovky. O vyznacenych
obrazkoch povedia vety. Pri tvoreni viet o obrazkoch odporiéame vyuzit vzor vety, ktory je
uvedeny v Slabikari: Mém novu aktovku.

Ziakov upozornime na véielku vedra tlohy. Spytame sa ich, & vedia, ¢o drZi v rukach.
Predpokladame, Ze povedia noznice a farebny pasik, ktory znazorfiuje vetu. Ziakov
upozornime na to, ze véielka tuto ,vetu” striha. Vysvetlime im, Ze to robi zamerne, aby
prvakov naucila, Ze kazda veta je vytvorena zo slov. Rozdelenie vety na slova im
vysvetlime pomocou vety:

Mam novu aktovku. KaZdé slovo povieme samostatne, potom plynulo vyslovime celd vetu.
Ziaci spoloéne spocitajli slova a porovnajti ich s gastami pasika, ktory striha véielka.
Vysvetlime im, Ze véielka rozdelila vetu na slova. Ziakom povieme, 7e zagiatok vety

a bodka na jej konci st rovnakeé ako pri znazorneni celej vety jednou Ciarou. Veta, ktora je
znazornena v $labikari, ma 3 slova. Ziaci tvorili vety s tromi slovami o obrazkoch. Grafické
znazornenie vety s tromi slovami napieme na tabulu.

Ziaci tvoria rdzne trojslovné vety, pri kazdej postupne ukazujl &iary znazorfiujlice
jednotlivé slova.

Samostatnu pracu spoloéne vyhodnotime a Ziakov pochvalime.

Didakticka hra VI&cik,
opakovanie rozliSenia pojmov
veta a slovo

Vielka Pelka povie prvakom, Ze sa chce s nimi zahrat' hru VI&cik. Opis hry je
v metodickych komentaroch v kapitole: Trieda. Veta. Slovo. Dévodom zaradenia tejto hry
je okamzZita spatna vazba na pochopenie rozdielu medzi slovom a vetou.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

5/hodinkova Na zaver hodiny Ziaci rieia hodinkovu Glohu v &labikari. Ziakov priebezne
kontrolujeme a pomahame im.

Gitec
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

2. hodina, éast’ CITANIE - 3. zavereéna ¢ast

Sebahodnotenie Ziakov

Ziaci si samostatne vyfarbia dieliky na sebahodnotenie. Odportiéame sa zamerat na
Uspesnost samostatnej prace pri tvoreni viet v Ulohe 5.

2. hodina, éast’ PISANIE - 1. (ivodna ¢ast

Pisanie, 1. zoSit, rozcvicenie
ruky pred pisanim

VCielka povie Ziakom basef z obalkovej strany v 1. zoSite, pomocou ktorej si spolo¢ne
rozcviia ruky pred pisanim.

2. hodina, éast’ PISANIE - 2. hlavna éast

Pisanie, 1. zoSit, pisanie
rovne;j Ciary, sebahodnotenie
Ziakov

3 Ziaci si samostatne prezr(i obrazky v zoite a povedia, ako bud pracovat so stranou

v zoSite. Spolo&ne pomenuju obrazky a urcia zaiatok a koniec kazdej rovnej Giary, ktoru
budu kreslit. Pri kaZdej dvojici obrazkov (kresleni novej Ciary) zmenia farbicku.
Pripomenieme im, Ze kreslia od bodky po bodku. Ziaci si¢asne s kreslenim rovnej éiary
hovoria kto/€o ku komu/kam ide rovnou cestou. Mézu odhadnut, kto/¢o na obrazku pdjde
rovnou cestou najrychlejsie. Ziakov upozorfiujeme na spravne drzanie ceruzky, spravne
sedenie a na spravnu polohu pisanky.

Pri sebahodnoteni sa Ziaci zameraju na dodrZiavanie plynulosti a medzier medzi
nakreslenymi Ciarami.

2. hodina, ¢ast’ PISANIE - 3. zavere¢na ¢ast’

Spolo¢né vyhodnotenie prace

Spolo&ne si zopakujeme, &o sme robili na &itani a pisani. Ziaci povedia véielke, o nové
sa naucili a ¢i sa im v Skole péacilo.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 4
Rozpravka o repe (s. 6 - 7)
Kriva Ciara, Opakovanie (Pisanie 1, s. 4 - 5)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pozorné poclvanie, ¢asova postupnost

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

rozpravka, postavy v rozpravke

kriva Ciara, vodorovna Ciara

e poclvat s porozumenim

o rozpravat podla série obrazkov

o rozvijat komunikacné sposobilosti

e rozvijat aktivnu slovn( zasobu

o rozvijat prezentaCné zruCnosti

o dokreslit Easti obrazka pomocou krivych a rovnych Ciar
o rozvijat zrakové vnimanie detailov

e rozvijat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/ucitelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost

Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina, ¢ast CITANIE - 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede

Individualne podla podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy. Oboznamenie Ziakov s ciefom
a Ulohami vyucovacej hodiny

1. hodina, ¢ast CITANIE - 2. hlavna éast’

Motivaéné rozpravanie
so véielkou Pefkou,
rozpravanie o rozpravke

VCielka Pelka povie Ziakom, Ze do $koly letela ponad velkl z&hradu, v ktorej bol dedko a
chystal sa vytiahnut zo zeme velku repu. Bol skoro taky, aky je v rozpravke v Slabikéri.
Spyta sa Ziakov, &i poznaji Rozpravku o repe.

Slabikar LIPKA, Rozpravka
o repe, poClvanie rozpravky,
aitec offline Prezentacia:
Rozpravka o repe,
iHRISKO: Puzzle

6/1 Ziakom pre¢itame Rozpravku o repe. Odporti¢ame premietnut ju z aitec offline,
kliknutim na jednotlivé obrazky, o ktorych &itame, aby sme mali istotu, Ze v3etci Ziaci
vedia, o ktorom obrazku prave rozpravame. Zaver rozpravky na strane 6 v Slabikari nie je,
rozprévka sa kon¢i na nasledujlcej strane. Veielka Pelka poprosi Ziakov, aby jej rozpravku
dopovedali aj bez obrézka v uéebnici.

Predpokladame, Ze Ziaci rozpravku poznaju a rozpravku dopovedia. Potom preéitame
zéveredn( slohu rozpravky na strane 7. Ziaci pozorujii posledny obrazok rozpravky

a povedia, ¢o na lom chyba. V¢ielka sa spyta ziakov, kto pomahal dedkovi tahat

repku. Ziaci spoloéne vymenuju postavy z rozpravky (v poradi, ako isli pomahat

dedkovi).

Odporu¢ame dat Ziakom priestor na vyjadrenie pocitov z rozpravky.

Slabikar LIPKA, pocUvanie
S porozumenim,
aitec offline Prezentacia

6 Ziaci majui otvoreny $labikar na strane 6. Citame im verse rozpravky v rozhadzanom
poradi a oni ur€uju, na ktorom obrazku je zobrazena konkrétna ¢ast deja.

Didakticka hra Ticha

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole Rozpravka o repe. Dédvodom zaradenia
hry je precvicit orientaciu Ziakov v deji rozpravky.

1. hodina, ast CITANIE - 3. zavereéna ¢ast’

Sebahodnotenie

Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat' na svoje odpovede na otazky o rozpravke.

1. hodina, ¢ast PISANIE - 1. Gvodna éast’

Motiva¢né rozpravanie

so véielkou Pelkou:
rozpravanie o rozpravke,
rozcvicenie ruk pred pisanim

V¢Cielka Pelka povie ziakom, Ze vnucka z rozpravky sa po praci v zahrade i$la hrat' s
balénikmi. Mala niekolko balonikov. Boli priviazané na dlhych $nurkach a poletovali vo
vzduchu. Ziaci sa postavia vedla lavic a postupne oboma rukami znazornia poletovanie
balénikov vo vzduchu.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

1. hodina, ¢ast PISANIE - 2. hlavna ¢ast

Pisanie, 1. zoSit, pisanie
krivych a rovnych Ciar

4 NadviaZeme na rozpravanie véielky o balénikoch. Ziaci povedia, €o vidia na obrazkoch v
pisanke. Najskér obtiahnu nakreslené baldniky, aby si rozcvicili ruku a zopakovali niektoré
tvary krivych Ciar. Potom dokresluju $pagatiky na balénikoch, mézu dokreslit' aj dalSie
baléniky. Sasovi dokresluji chybajuce balény. Ziaci mdzu obtahovat uz nakreslené tvary.
Vedla obrazka Sa8a si mozu nakreslit nového $ada podla vzoru alebo svojho viastného
§aSa. Na zaver si mozu obrazky vyfarbit sami alebo podla zadania ucitela. Pozorujeme,
aké maju Ziaci pisacie navyky (ako drzia ceruzku, ako sedia, aku farbu si vybrali, ako
umiestnili ¢iaru na plochu...). Ziakov priebezne chvalime za pracu.

1. hodina, ast PISANIE - 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Zopakujeme si pravidla
spravneho sedenia pri kresleni a pisani.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 1. ivodna éast

Praca skupin, Slabikar
LIPKA, dokreslenie zaveru
rozpravky, rozpravanie podla
série obrazkov,

aitec offline Prezentacia

712 Zaver rozpravky ziaci véielke dopovedali uz na predchadzajicej hodine. Teraz
spolo¢ne dokreslia chybajlcu Cast obrazka — repu. Pri rieSeni dalSej Casti tejto Ulohy je
vyhodné rozdelit Ziakov na dve skupiny.

1. skupina bude vyfarbovat 7. obrazok rozpravky.

2. skupina bude rozpravat dej rozpravky podla série obrazkov.
Odportc¢ame pouzit tlohu spracovani na aitec offline. Po uplynuti dohodnutého ¢asového
Useku pracu skupin vymenime.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 2. hlavna éast’

Didakticka hra Hadaj, na ¢o
myslim

Véielka Pefka povie prvakom, Ze sa s nimi chce zahrat hru Hadaj, na ¢o myslim. Opis hry
je v metodickych komentaroch v kapitole: Rozpravka o repe. Dévodom zaradenia tejto hry
je okamzita spatna vazba na zapaméatanie si postav a deja rozpravky.

Slabikar LIPKA,
aitec offline Prezentacia

713 Ziaci sa pokusia vysvetlit pomocou piktogramov, o budu robit v Glohe. Potom im
precitame (pripadne &itaju Ziaci, ktori vedia &itat) presné zadanie lohy. Ziaci postupne
pomenuju vetky obrazky v riadkoch. Povedia, ¢o obrazky spaja, ktory z obrazkov do
skupiny nepatri. Svoje rozhodnutie zdévodnia. Nesmieme zabudnut' na individualnu
pochvalu Ziakov.

Slabikar LIPKA,
aitec offline Prezentacia

714 \/Cielka povie Ziakom, ze videla babicku odist zo zahrady do kuchyne, kde sa chystala
skladovat zeleninu na zimu. Ako to planuje robit, zistia Ziaci tak, ze farebne obtiahnu Ciary,
ktoré spéjaju dvojice obrazkov. Obrazky najskdr spoloéne pomenujeme, aby sme mali
istotu, Ze vSetci Ziaci pracuju s rovnakymi slovami. Potom samostatne obtiahnu &iary. Ziaci
pomenuju dvojice obrazkov a vytvoria vety podla vzoru s tromi alebo Styrmi slovami.
Grafické zndzornenie tychto viet napiSeme na tabulu alebo pouZijeme pri rieSeni Ulohy
aitec offline\prezentacia.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 3. zavereéna éast’

Sebahodnotenie ziakov

Ziaci si samostatne vyfarbia dieliky na sebahodnotenie. Odporigame sa zamerat na
Uspesnost samostatnej prace pri tvoreni viet v Ulohe 4.

2. hodina, éast’ PISANIE - 1. Givodna ¢ast

Pisanie, 1. zoSit, rozcvi¢enie
ruky pred pisanim

VCielka povie Ziakom basef z obalkovej strany v 1. zoSite, pomocou ktorej si spolo¢ne
rozcvicia ruky pred pisanim.

2. hodina, éast’ PISANIE - 2. hlavna ¢ast

Pisanie, 1. zoSit, pisanie
krivych a rovnych iar,
sebahodnotenie Ziakov

5 Ziaci si samostatne prezrt obrazok v zoite a povedia, €0 je na fiom znazornené.
Obtahovanim nakreslenych Ciar si precvi¢ia jemnu motoriku ruky. Potom spolo¢ne
dokresluju chybajlce Casti obrazka (hribiky —hlUbiky a hlavky, slimaciu ulitu, lienkine
bodky, husenicu, zilky na listoch). Pri dokreslovani ulity upozornime deti na smer kreslenia
od bodky smerom von. Na zaver mozu vyfarbit a dokreslit obrazok podfa svojich predstav.
Ziakov upozorfiujeme na spravne drzanie ceruzky, spravne sedenie a spravnu polohu
pisanky. Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni po skondeni prace na strane zamerat na
spravne tvary krivych a rovnych iar na obrézkoch.

2. hodina, éast’ PISANIE - 3. zavereéna cast

Spolo¢né vyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, Go nové sa naugili a &i sa im v $kole pagilo. Véielka ich individualne
pochvali za Uspechy v praci.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na

vyhotovenie pripravy na vyucovaciu 5

Hlaska a pismeno A (s. 8)
Sklonova ¢iara (Pisanie 1,s. 6 -7)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno A

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

sklonova Ciara

hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova

sluchovo rozlisit prva hlasku slova

zrakovo rozlisit pismena

Citat tvar velkého tlageného pismena podla prediohy
pisat spravny tvar velkého tlateného pismena
rozvijat komunikacéné spdsobilosti

rozvijat aktivnu slovnu zasobu

pisat spravne sklonové Ciary

dokreslit Easti obrazka pomocou sklonovych Ciar
precviCovat smer pisania zlava doprava
precvicovat jemnU motoriku a grafomotoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/ucitelky

Zdroj: Metodické komentare k stboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost

\ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina, éast CITANIE -1

. lvodna cast’

Privitanie Ziakov v triede

Individualne podla podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy. Oboznamenie Ziakov s cielom
a ulohami vyu&ovacej hodiny

1. hodina, ¢ast CITANIE - 2. hlavna éast’

Motivaéné rozpravanie

so véielkou Pelkou, kratky
riadeny rozhovor o tom, kto
pomaha prvakom s pripravou
pomdcok do Skoly

VCielka Pelka povie Ziakom, Ze skor, neZ priletela za nimi do triedy, bola sa pozriet na
prvacku Zuzku. Bola zvedava, ako sa Zuzka rano pripravuje do Skoly. VCielka povie
Ziakom, ze Zuzka mala vSetky veci potrebné do Skoly nachystané v Skolskej aktovke.
VCielka sa spyta Ziakov, kedy si oni pripravuju veci do $koly a kto im pri tom poméha.
Rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili svoj vztah k rodine a k sirodencom.

Slabikar LIPKA, 8 Ziakom povieme, aby si otvorili $labikar na strane 8 a sii¢asne premietneme na

aitec offline iHRiSKO: interaktivnu (alebo bielu) tabulu tdto stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné

Puzzle zaCat precitanim motivaénej basne. Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskor.
Motiva¢nu basen sa ziaci mézu naudit naspamat.

Slabikar LIPKA 8/1 Ziakov upozornime na piktogram pri Glohe ¢. 1 (POMENUJ, POVEDZ). Potom hovoria,

¢o vidia na obrazku. Upozorfiujeme ich, aby si v8imali detaily obrézka. Je vhodné vyuzit
précu s aitec offline. Ziaci hovoria vety o obrazku najskor spolo¢ne, potom vyzveme
niektorych Ziakov, aby povedali samostatne 3 vety o obrazku. Vety by sa nemali zacinat
slovami: Na obrazku vidim...Ziakom polozime otazky a vopred ur&ime, Ze chceme od nich
odpoved jednym slovom. Navrh otazok: Ako sa vola Zuzkin brat? (Adam.) Co majii Zuzka
s Adamom na chrbtoch? (Aktovky.) Co drZi Adam v ruke? (Album.) Co mé Adam v
albume? (Auta.).Co poéujeme na zaGiatku slov Adam, aktovky, album, auté?
Predpokladame, e Ziaci odpovedia a. Ziaci tieto slova pouzivajii v slovnych spojeniach a
vo vetach. Podla konkrétnej situacie v triede ur€ime pocet slov vo vetach, ktoré tvoria Ziaci
(na zaklade urovne komunika&nych spdsobilosti Ziakov). Vety alebo slovné spojenia mbzu
byt z&bavné, aby Ziaci mali radost z vymyslania a kaZdy zaZil pocit Uspechu.

1. hodina, ast CITANIE - 3

. Zaverec¢na cast’

Didakticka hra Bystré uska

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Rano u nas doma. Hlaska a pismeno
A. Dbvodom zaradenia hry je precvi€it ur€ovanie hlasky a ako prvej hlasky slov. Navrh na
slova: auto, autobus, aktovka, Skola, trieda, atrament, lavica, Anicka, Janko, Alenka,
Adam, Zuzka, ananas, dievéata, vCielka, anjel, album...
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

1. hodina, ¢ast PISANIE - 1. Gvodna éast’

Motivaéné rozpravanie
so vCielkou Pefkou:
rozcvi¢enie ruk pred pisanim

V¢ielka Pelka povie ziakom, ze rano, ked letela pozriet prvaéku Zuzku, vonku zacinalo
prsat a robili sa mlaky. Velmi sa podobaju na tie, ktoré maju prvaci v svojom zoSite na
strane 6. Skor nez zacnu kreslit dazd, oblaky a mlaky, si rozcvicia ruky pomocou
motiva¢nej basne na obalkovej strane zosita.

1. hodina, ¢ast PISANIE - 2. hlavna ¢ast

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie sklonovej Ciary

6 So Ziakmi spolo¢ne zopakujeme pravidla spravneho sedenia pri pisani a spravne
drZanie ceruzky alebo farbicky. Potom pohybom znazornia dazd (Ciary zhora nadol)

a vodu v kaluziach (8piréla). Pri dokreslovani obrazka upozornime Ziakov na to, Ze Ciary
predstavujice dazd kreslia zhora nadol, Ciaru predstavujicu mlaku zacinaju kreslit od
stredu. Ak stihn, méZzu si vyfarbit oblaky, pripadne [ubovolne dokreslit obrazok.

Pred samotnym pisanim sklonovych Ciar mézeme povedat Ziakom, Ze vcielky zo $labikéra
zostali v Uli, pretoZe vonku zacalo prsat. Pohyb kvapiek dazda pripomina Ciary, ktoré budu
Ziaci pisat do zoSita.

Pisaci pohyb Ziaci znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu*). Aby bol pohyb ¢o najvacsi, ziaci
sa postavia vedla lavice. Pohyb méZu sprevadzat slovami: Zacnem hore, potom Sikmo
dole. Skor ako zaénu pisat do zoSita, upozornime ich na vzor Ciary, smer pisacieho
pohybu a bodky, ktoré naznaduju rozstupy medzi Ciarami.

Pisanie, 1. zoSit, pisanie
sklonovej Ciary,
sebahodnotenie ziakov

6 Ziakov pri pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby netlaéili ceruzkou na papier a
nepisali strnulou rukou. Aby sme tomu predisli, méZeme skusit’ pisat naraz jednotlivé Ciary
a komentovat svoju ¢innost' (piSem od hornej bodky Sikmo dolu k spodnej bodke). Pisaci
pohyb by potom mal byt rovnomerny, odlahéeny.

Na zaver hodiny si ziaci vyfarbia dieliky v sebahodnoteni. Mdzu sa zamerat na plynulost
pisania sklonovych iar — pisanie jednym tahom a na spravny sklon tvarov.

1. hodina, ast PISANIE - 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Zopakujeme si pravidla
spravneho sedenia pri kresleni a pisani.

2. hodina, éast’ CITANIE - 1. Givodna ¢ast

Slabikar LIPKA, hlaska a na
zaCiatku slova — opakovanie

8 VCielka Pefka sa spyta ziakov, Ci si pamataju, aku hlasku poculi na zaciatku slov Adam,
aktovka, auto, album. Ziaci mdzu povedat dalSie slova s touto hldskou na zaciatku, slova
poCuli v hre Bystré uska na predchadzajucej hodine. Spolocne zopakujeme motivaén
baseri.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 2. hlavna éast’

Slabikar LIPKA, pismeno A,
aitec offline: Prezentacie:
Vyvodzovacie obrazky
pismen Ala, Slova na
pismeno A

8/2 Ziakom povieme, Ze hlasku, ktor(i poduju na zaciatku slova, sa dnes naugia znazornit
pomocou pismena. V¢ielka im predstavi pismeno A, ktoré je napisané v pléske nad
motivaénou basfiou. Ziaci sa ho naugia pomenovat: A (nehovoria velké tlagené A, tak ho
pomenuju az v nacviénom obdobi). Vysvetlime im, Ze tak, ako sa da znézornit Ciarami
veta (alebo slova vo vete), da sa znazornit (zapisat) aj kazda hlaska v slove. Méze byt
znazornena Ciarkou alebo napisana ako pismeno. Pismeno A predstavime Ziakom aj na
napovednej tabuli.

Ziakov najskor upozornime na piktogramy pri 2. Glohe a vysvetlime im, ¢o budd robit.
Potom pomenuiju jednotlivé obrazky a povedia, ktor hlasku poéuju na zadiatku slova.
Ziakom vysvetlime, Ze ak v slovach znazomenych na obrazkoch poéujeme hlasku a na
zaCiatku slova, aj pismeno A je napisané na zadiatku Ciary znézorfiujucej slovo. V 2. Ulohe
je slovo znazornené iarou pod obrazkom, hidska a je zapisana pismenom A.

Ziaci mdzu povedat: Na obrazku je Adam. Na zadiatku slova Adam poGujeme hlésku a.
Precitame: Adam, A. Na obrazku je album. Na zaciatku slova album pocujeme hlasku a.
Precitame: album, A. Na obrazku je auto. Na zaciatku slova auto poCujeme hlasku a.
Precitame: auto, A. Na obrazku je aktovka. Na zaciatku slova aktovka pocujeme hlésku a.
Precitame: aktovka, A.

V¢ielkinu tlohu rieSime so Ziakmi spoloCne, pretoZe je rozSirujlca. Spravne rieSenie je
uvedené v metodickych komentaroch.

Slabikar LIPKA

8/3 Vcielka vysvetli ziakom, Ze je dolezité, aby pismena, ktorymi sa zapisuju hlasky, sa
Ziaci naucili nielen Citat, ale aj pisat. Pri nacviku pisania im pomoZze velké biele pismeno A
(nad motiva€nou basfou). Ziakom predvedieme smer pisacieho pohybu: zhora nadol,
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Struktura, obsah a éinnost

Metodicky postup, didaktické poznamky

potom strednu Ciaru. Do bielej plochy pismena ziaci piSu réznymi farbi¢kami, aby bolo
vidiet jednotlivé tvary pismena.

Potom piSu do riadka v Ulohe 3. Pri pisani Ziakov upozorfiujeme na spravne drzanie
ceruzky a spravne sedenie. Za pracu ich stéle chvalime a povzbudzujeme.

Didakticka hra Drep — skok

Hru vyuzijeme na zmenu &innosti Ziakov. Jej cielom je precvicit si fonematické
uvedomenie si hl&sky a na zaciatku slova a rozlidenie grafickej podoby pismena A. V3etci
Ziaci sa postavia vedra lavic tak, aby mali priestor na urobenie drepu alebo na vyskocenie.
Hovorime im rozne slov, najviac tie, ktoré maju hlasku a na zaciatku slova. Ak budu ziaci
poc¢ut a na zaciatku slova, spravia drep. Ak sa slovo nezacina na a, vysko€ia. Hru
méZeme doplnit aj precvicenim grafickej podoby pismena A tak, Ze ziakom ukazujeme
velké tladené pismena na kartickach. Odpori¢ame 2 — 3 mindty na trvanie hry.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia:
Hfadame tvar pismena A

8/hodinkova Uloha je uréena ziakom, ktori skongili svoju pracu skér, ale zo zaCiatku
Skolského roka nie je vhodné velmi diferencovat Ziakov, preto by mali tuto Ulohu rieSit
v8etci Ziaci. Vysvetlime im zadanie, potom by mali Ziaci pracovat sami. Pred samostatnou
pracou vSak vetci spolocne ,prejdu prstom® po ceste, ktorou iSla véielka do Ufa. Ked
mame istotu, Ze v3etci porozumeli rieSeniu Ulohy, nechame zZiakov pracovat samostatne.
Vyhodné je pracovat suc¢asne aj na interaktivnej tabuli s aitec offline. Po skonéeni
samostatnej prace si ziaci svoje rieSenie skontroluju pomocou animovaného rieSenia na
aitec offline. Ziakov pochvalime za samostatnost pri praci. Rozsirujlicou tlohou je
vymysliet rozhovor vcielok v Uli.

2. hodina, ¢ast’ CITANIE - 3. zavereéna éast’

Sebahodnotenie ziakov

Ziaci si samostatne vyfarbia dieliky na sebahodnotenie. Odporti¢ame sa zamerat najma
na hodnotenie tvorenia viet o obrézku v ulohe 1.

2. hodina, éast’ PISANIE - 1. Givodna &ast’

Pisanie, 1. zoSit, rozcvicenie
ruky pred pisanim

VCielka povie Ziakom basef z obalkovej strany v 1. zoSite, pomocou ktorej si spolo¢ne
rozcvicia ruky pred pisanim.

2. hodina, ¢ast’ PISANIE - 2. hlavna éast’

Pisanie, 1. zoSit, pisanie
sklonovej Ciary

7 Pred samotnym pisanim sklonovych Giar si Ziaci rozcvicia ruky obtahovanim

a dokreslovanim ¢iar na obrazkoch udic v hornej Casti strany. Upozornime ziakov, ze
udice maju obtahovat a dokreslovat zhora nadol. Pisaci pohyb ziaci znazornia rukou (piSu
,vo vzduchu®). Aby bol pohyb &o najvacsi, Ziaci sa postavia vedla lavice. Pohyb mézu
sprevadzat slovami: Zaénem hore, potom $ikmo dole.

Ziaci piu samostatne riadky so zvadenym tvarom sklonovej &iary. Opét ich upozornime,
aby pisali ,od bodky k bodke". Po napisani dvoch riadkov sa vetci postavia vedla lavic a
spolo¢ne povedia motivaénl basen zo strany 8 v Slabikari. Basef mdzu sprevadzat
[ubovolnym pohybom (kra&anie, skakanie, mavanie...). Potom Ziaci dopiSu zvy3né dva
riadky sklonovych Ciar. Dokreslenie obrézka jezka méZzeme zadat na domacu tlohu. Do
prazdnych riadkov predpiSeme tvar sklonovej Ciary tym Ziakom, ktori si ho potrebuju este
docvidit ako domécu ulohu. V8etkych Ziakov pochvalime za snahu pri pisani, aj ked sa im
nedarilo pisat tvary &iar presne podfa prediohy. Cielom pisania v pripravnom obdobi je
pripravit ziakov na pisanie pismen, nie pisat dokonalé tvary pripravnych Ciar.

sebahodnotenie Ziakov

Na z&ver hodiny si Ziaci vyfarbia dieliky v sebahodnoteni. Mézu sa zamerat na plynulost
pisania sklonovych &iar — na pisanie jednym tahom a na spravny sklon tvarov.

2. hodina, éast’ PISANIE - 3. zavereéna cast’

Spoloéné vyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, Ze sa naucili uréit hlasku a na zaciatku slova a poznat tvar pismena
A. VEielka Pefka ich individualne pochvali za Uspechy v praci.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyucovaciu 6
Hlaska a pismeno A (s. 9)
Horny zatrh (Pisanie 1, s. 8§ - 9)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno A
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova o sluchovo rozlisit prvi hlasku slova
o zrakovo rozlisit pismena
horny zatrh o (itat tvar velkého tlaeného pismena podfa prediohy

e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena

o rozvijat komunika&né spdsobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

e pisat spravny tvar horného zatrhu

e dokreslit ¢asti obrazka pomocou horného zatrhu
e precviCovat smer pisania zlava doprava

e precvicovat jemn( motoriku a grafomotoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/ucitelky

Zdroj: Metodické komentare k stboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy. Oboznamenie ziakov s ciefom
a Ulohami vyu€ovacej hodiny

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna ¢ast

Slabikar LIPKA, opakovanie 8/2 VCielka Pelka sa spyta ziakov, Ci si pamataju, kde bola v€era rano pred vyucovanim,
so vcielkou Pefkou, ona uz na to zabudla, lebo vzdy vela lieta. Ziaci by jej mali odpovedat, Ze bola pozriet
rozpravanie o priprave prvacku Zuzku, ako sa chysta do Skoly. VEielka sa spyta Ziakov, kto im pomahal pripravit
pombcok do Skoly, didakticka | si Skolsku aktovku a Skolské pomdcky na dnedny defi. Rozhovor smerujeme k tomu, aby
hra Bystré uka, Bystré ocka, | Ziaci vyjadrili svoj vztah k rodine a k sirodencom.

aitec offline: iHRiSKO: Ziakov sa spytame, ktor(i hiasku sa véera ugili podut na zaciatku slov a ako sa vola
Puzzle, Prez_entac@: pismeno, ktorym ju zapidu. Na zopakovanie urenia hlasky a ako prvej hlasky v slove sa
Vyvodzovacie obrazky Ziaci zahrajli hru Bystré uska. Hovorime im ¢o najviac slov s hlaskou a na zaciatku slova,
pismen Ala, Slova na napriklad: auto, autobus, $kola, trieda, pero, atrament, Alenka, Adam, album, tabula,
pismeno A, Hfadame tvar | jayice, Andrej, autd, anjel, anténa....

pismena A

Citanie pismena A si so Ziakmi zopakujeme pomocou tlohy 2 na strane 8 v $labikari. Je
vyhodné pracovat s aitec offline. Pismeno ukéZeme Ziakom aj na népovednej tabuli.
Graficku podobu pismena A precviime so ziakmi pomocou hry Bystré o&ka. Na tabulu
(alebo na velky baliaci papier) napiSeme vSetky pismena z pripravného obdobia (velké
tladené tvary pismen). Ziaci vyhladavaju véetky tvary pismena A.

Slabikar LIPKA, 9/4 Vielka povie Ziakom, Ze na to, aby sa naucili spravne Citat, potrebuju vediet

aitec offline: Prezentacia rozliSovat pismena (ako pri hre Bystré ocka). RozliSovanie detailov si precvicia pri rieSeni
tlohy 4 na strane 9. Ziaci hfadaji dvojice rovnakych aut, napriklad: Prvé auto v hornom
riadku je rovnaké ako posledné auto v spodnom riadku tlohy. Motivaciou pri hladani
spravnych dvojic dut mdZze byt to, Ze Ziak po spravnom uréeni dvojice aut rozhodne, akou
farbou ju ostatni Ziaci vyfarbia. Nesmieme zabudnut na spoloéné vyhodnotenie
samostatnej prace a na individualnu pochvalu vetkych Ziakov. Kontrolu rieSenia tlohy
urobime pomocou kontroly v aitec offline.

= © Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
‘A1tecC Stanaje urena vyhradne na didaktické Gcely. Vietky prava vyhradené.



Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

9/5 Skor nez ziaci zaénu riesit tlohu 5, povedia podla piktogramov, aké €innosti budu robit
pri rieSeni Ulohy. Potom im precitame zadanie. Ulohu odportéame riesit pomocou aitec
offline. Ziaci spolotne pomenuijl prvy obrazok (anténa) a povedia, €o poduju na zaciatku
slova. Hlasku zapiSu pismenom A do okienka pod obréazkom. Takto postupujeme so
vSetkymi obrazkami v tlohe. Po dopisani pismen tvoria Ziaci vety s pouzitim slov
znazornenych na obrazkoch a uréia pocCet slov kazdej vety. Je vyhodné, ak svoju vetu
povie ¢o najviac Ziakov. Niektorli vetu mdzeme aj graficky znazomnit na tabuli.

Slabikar LIPKA, opakovanie
hlasky a

9/hodinkova Ziaci sa postavia vedla lavic tak, aby mali priestor na kra¢anie. Vysvetlime
im, Ze budu potichu kracat po triede a po€uvat slova, ktoré im budeme hovorit. Ak budu
pocut slovo s hlaskou a na zaciatku, zastavia sa. Kraéat zaén( az na povel uréeného
Ziaka. Hovorime rozne slova, najviac tie, ktoré maju na zaciatku hlasku a (podobne ako
v hre Bystré uska). Aktivitu odpori¢ame ukonéit po 3 minUtach.

Ziaci pomocou piktogramov uréia ¢innosti potrebné na riesenie hodinkovej tlohy. Potom
im pre¢itame zadanie. PretoZe tento typ Ulohy rieSia po prvykrat, riesia ju spoloéne.
Najskér pomenuiju pismeno a obrazky. Uréia, preo su pri pismene A nakreslené prave
tieto obrazky. Potom sa pokusia povedat iné slovo s hlaskou a na zaciatku (poculi ich
niekolkokrat po¢as vyucovania). Premyslia si, ktoré zo slov vedia znazornit na obrazku.
Vyfarbovanie a dokreslovanie obrazkov zadadme Ziakom ako samostatnu pracu.

1. hodina - CITANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Sebahodnotenie

Ziaci po skondeni samostatnej i spoloénej prace a jej spoloénom vyhodnoteni vyfarbia
dieliky v sebahodnoteni. Odpori¢ame sa zamerat na Uspe$nost samostatnej prace pri
hladani dvojic aut v tlohe 1.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Pisanie, 1. zoS$it, motivaéné
rozpravanie so vCielkou
Pelkou: rozcviCenie ruk pred
pisanim

VCielka Pelka povie ziakom, Ze vCera bola pozriet prvacku Zuzku nielen rano, ale aj vecer.
Mamicka jej Citala rozpravku o trpaslikoch, ktori mali na hlavach rovnaké Ciapky. Zafukal
vak vietor a trpaslikom odftikol Eiapky velmi daleko. Teraz su smutni a prosia prvakov,
aby im nakreslili nové Ciapky. Aby boli Ciapky pekné, musia si prvéci najskor rozevicit ruky,
aby sa im lahko kreslilo a pisalo. V¢ielka im povie basef z obalkovej strany zoSita, Ziaci ju
sprevadzaju dohodnutymi pohybmi rik (podfa rozhodnutia ucitela).

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna

Cast’

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie horného zatrhu,
relaxacna chvilka, pisanie
horného zéatrhu

8 So Ziakmi spoloéne zopakujeme pravidla spravneho sedenia pri pisani a sprévne
drzanie ceruzky alebo farbicky. Potom pohybom ruky vo vzduchu spolo¢ne nakreslia tvar
Ciapky v tvare horného zatrhu. Vysvetlime im, ze Ciapku zaCiname kreslit na hlave a
koncime tiez na hlave trpaslika. Potom Ziaci spolo¢ne obtiahnu a dokreslia Ciapky
trpaslikom. Nahlas komentuju kresliaci pohyb: Sikmo hore, kopéek, rovno dolu. Spolo&né
komentované pisanie pomaha Ziakom ziskavat rovnomerné tempo pri pisani a sustredit
sa na smer pisacieho pohybu. Potom dokreslia kaZzdému trpaslikovi ri¢ku Eakana, aby
mohol pracovat. Pripomenieme im, Ze si tym zopakuiju tvar &iary, ktora sa ugili véera.

Po dokresleni Ciapok sa ziaci postavia vedla lavic. Vymyslia trpaslikom (trpaslickam)
mend, ktoré sa zaCinaju hlaskou a. Ti Ziaci, ktori meno vymysleli, predvedu ostatnym, ako
mohol ich trpaslik vykopat v zemi zlato. Ostatni Ziaci pohyb napodobiiuju. Hra trva 1 -2
minQty.

Tvar horného zatrhu (Ziakom nézov nehovorime) si nacvi¢ia v pripravenych riadkoch.
Upozornime ich na zadiatok a smer pisacieho pohybu (ako trpaslikova ¢iapka). Ziaci
obtiahnu predpisané tvary, na prazdne miesto sa pokusia samostatne napisat horny zatrh.
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Pisanie, 1. zoSit, opakovanie
rovnych Giar, pisanie
zmen3Senych tvarov horného
zatrhu

9 V tomto bloku pisania Ziaci najskér dokreslia Ciary a vyzdobia trpaslikom kahance na
svietenie. V¢ielka Pelka povie ziakom, Ze tito trpaslici z rozpravky, ktort poClvala Zuzka
pred spanim, chci mat vyzdobené kahance, ktorymi si svietia v podzemi. Neustale dbame
na spravne drzanie ceruzky a sedenie Ziakov pri pisani alebo kresleni. Po dokresleni Ciar
sa ziaci postavia, aby pohybom ruky vo vzduchu ,napisali tvar horného zatrhu, teda
Ciapky trpaslikov. Pisaci pohyb spolo¢ne slovne komentuju.

Ziaci pisu samostatne do riadkov so zva&$enym tvarom horného zatrhu. Opét ich
upozornime na zaciatok a smer pisania, aby pisali ,0d bodky k bodke*. Po napisani dvoch
riadkov sa v&etci postavia vedla lavic a spoloéne povedia motivaénu basef zo strany 8

v Slabikari. Basef mézu sprevadzat [ubovolnym pohybom (kraéanie, skakanie,
mavanie...). Potom Ziaci dopiSu zvy3né dva riadky horného zatrhu. Dokreslenie obrazka
sukni¢ky mdzeme zadat ako domécu Ulohu. Do prézdnych riadkov predpiSeme tvar
horného zatrhu tym Ziakom, ktori si ho potrebuju este docvicit ako domécu Ulohu.
VSetkych Ziakov pochvalime za snahu pri pisani, aj ked sa im nedarilo pisat tvary &iar
presne podla predlohy. Cielom pisania v pripravnom obdobi je pripravit Ziakov na pisanie
pismen, nie pisat dokonalé tvary pripravnych iar.

2. hodina - PISANIE, 3. zavere

¢na cast’

Vyhodnotenie prace
na hodine, sebahodnotenie

Ziakov pochvalime za pracu (podfa moznosti individualne). Zopakujeme si pravidla
spravneho sedenia pri kresleni a pisani. Na zaver hodiny si Ziaci vyfarbia dieliky v
sebahodnoteni. M6zu sa zamerat na plynulost pisania horného zatrhu — na pisanie
jednym tahom a na spravny sklon tvarov.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Dolny zatrh (Pisanie 1, s.

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 7
Hlaska a pismeno M (s. 10)

10)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Roc¢nik Prvy

Vlyu€ovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mafiugka véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

slabika, prva slabika slova

dolny zatrh

pismeno M
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova, e sluchovo rozlisit prvi hlasku slova

o spajat hlasky do slabik

e zrakovo rozlisit pismena

o (Citat tvar vefkého tlateného pismena podla prediohy
e pisat spravny tvar velkého tlaCeného pismena
o rozvijat komunikacné sposobilosti

e rozvijat aktivnu slovnt zasobu

o pisat spravny tvar dolného zatrhu

o dokreslit obrazok pomocou dolného zatrhu

e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precviCovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZzovska a kol.

Struktura, obsah a ¢innost

Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede

Individualne podla podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy. Oboznamenie Ziakov s cielom
a Ulohami vyucovacej hodiny

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna

cast’

Motivaéné rozpravanie

so vcielkou Pelkou (kratky
riadeny rozhovor o tom, &i
maju deti doma macku alebo
iné doméce zvierata)

Véielka Pelka povie Ziakom, Ze videla Zuzku, ako sa na dvore za domom hréa s mackou a
s maciatkom. Bola u svojej babicky. V¢ielka sa spyta ziakov, ¢i aj oni maju doma, u
pribuznych, ¢i znamych maci¢ku. Rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili svoj
vztah k zvieratam.

Slabikar LIPKA, 10 Ziakom povieme, aby si otvorili $labikar na strane 10 a stiasne premietneme na

aitec offline: iHRiSKO: interaktivnu (alebo bielu) tabulu tuto stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné

Puzzle zacat prec€itanim motivaénej basne. Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskor.
Motivaénu baser sa Ziaci mdzu naucit naspamat.

Slabikar LIPKA 10/1 Ziakov upozornime na piktogram pri lohe &. 1 (POMENUJ, POVEDZ). Potom

hovoria, ¢o vidia na obrazku. Upozoriiujeme ich, aby si vSimali detaily obrazka. Je vhodné
vyuzit pracu s aitec offline. Ziaci hovoria vety o obrazku najskor spoloéne, potom
vyzveme niektorych Ziakov, aby povedali samostatne 3 vety o obrazku. Vety by sa nemali
zaCinat slovami:

Na obrazku vidim... Ziakom polozime otazky a vopred ur&ime, Ze chceme od nich
odpoved jednym slovom. Navrh otazok: Co mé Zuzka na rukéch? (Maciatko.) Aké
zvieratko spi na dvore? (Macka.) Co pripravila Zuzka mackém? (Misku.) Co dala do
misky? (Mlieko.) Co poletuje po dvore? (Motyl,) Aku farbu kridel mé motyl”? (Modrd.) Aké
dalsie zvieratko je na dvore? (Mravec.) Co poujeme na zaciatku slov macka, madiatko,
miska, mlieko, motyl, modrd, mravec?

Predpokladame, Ze Ziaci odpovedia m.

Ziaci tieto slova pouzivaijti v slovnych spojeniach a vo vetach. Podla konkrétnej situ4cie v
triede uréime pocet slov vo vetach, ktoré tvoria Ziaci (na zaklade Urovne komunikacnych
spdsobilosti Ziakov). Vety alebo slovné spojenia moZu byt zabavné, aby Ziaci mali radost z
vymyslania a kazdy zaZil pocit Uspechu.
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Didakticka hra Bystré uska

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Macka a maciatko. Hlaska a pismeno
M. Dévodom zaradenia hry je precvicit urCovanie hlasky m ako prvej hlasky v slovach.
Navrh na slova: macka, miska, motyl, strom, auto, Monika, mravec, dvor, dvere, maciatko,
mlieko, autobus, maliny, muchotravka, aktovka, $kola, trieda, maco, mys...

Slabikar LIPKA,

aitec offline: Prezentacia:
Vyvodzovacie obrazky
pismen M, m, Hfadame tvar
pismena M

10/2 Ziakom povieme, e rovnako ako hlasku a aj hlasku m, ktor( poduli na zagiatku slov,
sa naucia znazornit pomocou pismena. V¢ielka im predstavi pismeno M, ktoré je
napisané v pldske nad motivadnou basfiou. Ziaci sa ho naugia pomenovat: M (nehovoria
velkeé tlaéené M, tak ho pomenuju az v nacviénom obdobi). Spolocne si zopakuiju, Ze
pomocou pismen zapisujeme vaetky hlasky v slovach. Ziakov najskor upozornime na
piktogramy pri 2. tlohe a vysvetlime im, ¢o budu robit. Potom pomenuju jednotlivé obrazky
a povedia, ktort hlasku pocujii na zagiatku slova. Ziakom vysvetlime, Ze ak v slovach
znazornenych na obrazkoch po¢ujeme hlasku m na zadiatku slova, aj pismeno M je
napisané na zaCiatku Ciary znézorfiujucej slovo (rovnako ako pri hiaske a a pismene A).

V 2. Ulohe je slovo znazornené Ciarou pod obrazkom, hlaska m je zapisana pismenom M.
Ziaci mdzu povedat:

Na obrazku je misa. Na zaciatku slova misa poujeme hlasku m. PreCitame: misa, M.

Na obrazku je maca. Na zaciatku slova maca pocujeme hlasku m. Precitame: maca, M.
Na obrazku je mravec. Na zaciatku slova mravec pocujeme hlasku m. Precitame: mravec,
M. Na obrazku je motyl. Na zaciatku slova motyl' pocujeme hlasku m. Precitame: motyl, M.
V¢ielkinu tlohu rieSime so ziakmi spoloéne, pretoze je rozSirujlica. Spravne rieSenie je
uvedené v metodickych komentaroch.

Slabikar LIPKA, opakovanie
grafickej podoby pismen,
aitec offline: Prezentacia

10/hodinkova Ziakov rozdelime na dve skupiny, kazda bude pracovat s jednym
obréazkom. Dokon&enie Glohy zadame na konci hodiny ako domécu Glohu. Ziaci
samostatne vyfarbia pl6sky s pismenami podfa zadania. Potom pomenuiju obrazok a
povedia o fiom vety podla grafického zndzornenia (kazda skupina o svojom obrazku),
napriklad: Macka stoji. Macka spi. Macka rychlo bezi. Macka je mala....

Slabikar LIPKA

10/3 Véielka vysvetli Ziakom, ze je dolezité, aby pismena, ktorymi sa zapisuju hlasky, sa
Ziaci naucili nielen ¢itat, ale aj pisat. Pri nacviku pisania im poméze velké biele pismeno
M (nad motivatnou basfiou). Ziakom predvedieme smer pisacieho pohybu: zhora nadol
(prvé noZicka pismena), zhora dolu Sikmo (kratka Eiara), potom Sikmo hore (stredovy Spic
pismena), potom rovno dolu (druha noZika pismena). Do bielej plochy pismena Ziaci piSu
réznymi farbi¢kami, aby bolo vidno jednotlivé tvary pismena.

Potom piSu do riadka v Ulohe 3. Pri pisani ziakov upozorfiujeme na spravne drZzanie
ceruzky a na spravne sedenie. Za pracu ich stale chvalime a povzbudzujeme ich.

Didakticka hra Kompot

Cielom didaktickej hry je precvicit si uréovanie prvej hlasky slov znazornenych na
obrazkoch a precvicit si zrakové rozlienie pismen M a A. Potrebujeme na to karticky s
obrazkami slov, ktoré sa za€inaju na a alebo m, karticky s pismenami M a A (priloha na
konci tohto navrhu pripravy). Kazdému Ziakovi dame jednu z tychto karti¢iek. Potom si
sadnu do kruhu (najvyhodnejSie na zem — na koberec, aby sa nezdrziavali prenaSanim
stoli¢iek). Pred zaciatkom hry kazdy povie, ¢o ma na svojej karticke. Potom povieme:
Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke pismeno M. Postavia sa Ziaci, ktori maju na
karticke znazornené slovo, ktoré sa zacina hlaskou m. Postavia sa Ziaci, ktori maju na
karticke pismeno A. Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke znazornené slovo, ktoré sa
zaCina hlaskou a. Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke pismeno M. Postavia sa Ziaci,
ktori maji na karticke obrazok... Ziaci sa postavia, pomenujii karticku a sadnt si. Mézeme
zadat i dve podmienky. Hra by nemala trvat' dihSie ako 5 min(t.

1. hodina - CITANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace na
hodine a sebahodnotenie
Ziakov

Spoloéne vyhodnotime pracu na hodine. Ziaci mdzu povedat, €o sa nauéili nové, &o bolo
pre nich zaujimavé alebo nezaujimavé. Individualne pochvalime ziakov za uspechy v
praci. Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat na pisanie spravnych tvarov pismena M
v Ulohe 3.

2. hodina - PISANIE, 1. ivodna ¢ast

Pisanie, 1. zoSit, Motivacné
rozpravanie so vCielkou
Pelkou: rozcviéenie ruk pred
pisanim

VCielka Pelka povie Ziakom, Ze letela pozriet prvacku Zuzku a macky k babi¢ke na dvor,
letela ponad les a videla uja horara, ako kope jamy na sadenie novych stroméekov. Velmi
sa podobaju na tie, ktoré maju prvaci v svojom zoSite na strane 10. Skor nez za€nu kreslit
jamy, stromy a dokreslovat slniecko, si rozcvi¢ia ruky pomocou basne na obalkovej strane
zosita.
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2. hodina - PISANIE, 2. hlavna

Cast’

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie dolného zatrhu,
relaxacné chvilka

10 So Ziakmi spolo¢ne zopakujeme pravidla spravneho sedenia pri pisani a spravne
drzanie ceruzky alebo farbicky. Potom pohybom znazornia kopanie jamy pomocou ryla
(znézornia tvar dolného zatrhu). Pohyb slovne komentuiju: rovno dolu, oblik, potom
Sikmo hore. Pri dokreslovani obrazka upozornime Ziakov na to, ze ¢iary mozu obtiahnut
a chybajuce Ciary dokreslit. Dokresluju najma Ciary znazorfiujuce jamy — dolny zatrh.
Jamy nevyfarbuju, aby vynikol tvar dolného zatrhu.

Pred samotnym pisanim dolného zatrhu mbzeme povedat' Ziakom, ze znazornia pohyb
horéra, ktory kopal jamy. Ziaci sa postavia ved'a lavice, v rukach budu drzat neviditelny
ryl a kopat jamy: malé, v&cSie, najvacsie...

Pisaci pohyb ziaci znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb ¢o najvacsi, ziaci
sa postavia vedla lavice. Pohyb mézu sprevadzat slovami: Zacnem hore, rovno dolu,
oblucik, potom Sikmo hore.

Skor, ako za€nu pisat do zoSita, upozornime ich na vzor Ciary, smer pisacieho pohybu a
na bodky, ktoré naznacuju rozostupy medzi iarami.

Pisanie, 1. zoSit, pisanie
dolného zatrhu,
sebahodnotenie

Ziakov pri pisani pozorujeme, upozoriiujeme ich, aby netlaéili ceruzkou na papier a
nepisali strnulou rukou. Aby sme tomu predisli, m6Zzeme skusit pisat' naraz jednotlivé
Ciary a komentovat svoju €innost (piSem od hornej bodky rovno dolu, oblucik, Sikmo hore
k druhej hornej bodke). Pisaci pohyb by potom mal byt rovnomerny, odfahéeny.

Po dopisani strany spolone zhodnotime pracu na pisani. Ziaci sa mdzu pri
sebahodnoteni zamerat na hodnotenie spravnosti tvarov (sklonova iara a oblik), ktoré
tvoria dolny zatrh.

Didakticka hra Drep — skok
uréenie hlasky m ako prvej
hlasky slova zndzorneného
na obréazku,

aitec offline: Prezentacie:
Slova na pismeno M

Opis didaktickej hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Macka a madiatka. Hlaska
a pismeno M. Dévodom zaradenia hry je precvicit fonematické uvedomovanie si prvej
hlasky v slove a rozliSenie hlasok a a m. Navrh slov: aktovka, atrament, mravec, mlaka,
mravenisko, akvarium, Afrika, Alenka, Misko, Martin, marik, motorka, anjel, august,
marec, maciatko, mrkva

Fonematicke uvedomovanie si prvej hlasky v slove a urcenie hlasky m ako prvej hlasky

v slove znazorneného na obrazku precvi¢ime pomocou uloh na aitec offline. Ziaci
pomenuju vSetky obrazky a kliknutim oznadia ten, ktory sa zacina hlaskou m.

Praca s napovednym
obrazkami, Slabikar LIPKA,
vyklapacia strana obalky

s ndpovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami budeme zaradovat do vyu€ovania kazdy def. Ziaci si
otvoria obalkovu stranu Slabikara tam, kde su napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(napovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym pali¢kovym pismom).
Ziaci ukazu vielke pismena A a M, ktoré uz poznaijli zo &labikara. Pomenujii napovedné
obrazky k danym pismenam (auto, motyl). V¢ielka sa spyta ziakov, ¢i vedia pomenovat
prvy obrazok v hornom riadku (ihla). Viysvetli im, Ze pismeno, ktoré je pri obrazku, je
vzdy prvé pismeno slova (prva hlaska slova zapisana pismenom). Viyzve ich, aby
preCitali pismeno pod obrazkom ihly. Potom v€ielka Pelka povie Ziakom, aby vyhladali
obrazok psika. Povie im, Ze pismeno pri psikovi sa vola P a je to prvé pismeno jej mena
Pelka. Ziaci potom pomocou napovednych obrazkov hladaju prvé pismeno svojho
mena, ukazu ho véielke, obrazok pomenuju a preditaju pismeno pod nim, napriklad:
Voladm sa Evka, obrazok egre$, pismeno E. Volam sa Tomas, obrazok tabula, pismeno
T.

2. hodina - PISANIE, 3. zavere

¢na cast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziaci povedia véielke, Ze sa naugili urcit hlasku m na zagiatku slova a poznat tvar pismena
M. Véielka Pelka ich individualne pochvali za Uspechy v praci.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 8
Hlaska a pismeno M (s. 11)
Dolny zatrh (Pisanie 1, s. 11)

Predmet Slovensky jazyk a literatira
Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia
Cyklus Prvy
Rocnik Prvy
Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)
Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mafiugka véielky, Pracovny zosit, aitec offline,
*Priloha
Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)
pismeno M
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova, e sluchovo rozliit prvu hlasku slova
slabika, prva slabika slova o spéjat hlasky do slabik
e zrakovo rozlisit pismena
dolny zatrh o Citat tvar velkého tlageného pismena podfa prediohy

e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena
o rozvijat komunikacné sposobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

o pisat spravny tvar dolného zatrhu

e dokreslit obrazok pomocou dolného zatrhu

e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precvicovat jemn( motoriku a grafomotoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k stboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede ‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna &ast

Slabikar LIPKA, opakovanie VCielka Pelka sa spyta Ziakov, ¢i si pamataju, kde bola v€era rano pred vyuovanim, ona

so vcielkou Pelkou, uz na to zabudla, lebo vzdy vela lieta. Ziaci by jej mali odpovedat, Ze bola pozriet prvacku
rozpravanie o vztahu Zuzku, ako sa hra s mackou a s maciatkom u babicky na dvore. V¢ielka sa spyta ziakov, Ci
k zvieratam, aj oni maju doma alebo u starych rodicov nejaké zvieratko. Rozhovor smerujeme k tomu,

aby Ziaci vyjadrili svoj vztah k zvieratam.

Ziakov sa spytame, ktor(i hlasku sa véera uili pocut na zaciatku slov a ako sa vola
pismeno, ktorym ju zapiSu. Na zopakovanie ur¢enia hlasky m ako prvej hl&sky v slove sa
Ziaci zahraju hru Bystré uka. Hovorime im ¢o najviac slov s hldskou m na zadiatku slova:
macka, maciatko, Zuzka, babicka, motyl, mravec, strom, makovica, medved, auto,
aktovka, miska, lopata, malina, slimak, motorka....

Slabikar LIPKA 10/2 Citanie pismena M si so Ziakmi zopakujeme pomocou Glohy 2 na strane 10
v Slabikari
Didakticka hra Bystré uska Graficku podobu pismena M precvi¢ime so Ziakmi pomocou hry Bystré ocka. Na tabulu

napiseme vetky pismena z pripravného obdobia (velké tlacené tvary pismen). Ak mame
velky baliaci papier s pismenami z predchéadzajlcej hodiny, pouZijeme ten. Ziaci
vyhladavaju vsetky tvary pismena M.
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Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

11/4 Ziaci mdzu povedat pomocou piktogramov zadanie Ulohy. Potom spoloéne pomenuij
obrazky (aby sme mali istotu, Ze kazdy Ziak pomenuje obrazok spravne) a uréia prvu
hlasku slova. Cinnost si precvigili na zaciatku hodiny v hre Bystré uska. Tie obrazky, ktoré
maju na zadiatku slova hlasku m, oznacia napriklad kriZkom. Vyhodné je pracovat
sucasne s aitec offline. Nesmieme zabudnut na spolo¢né vyhodnotenie samostatnej prace
a na individualnu pochvalu vietkych Ziakov. Kontrolu rieSenia tlohy urobime pomocou
kontroly na aitec offline.

Visielka Pelka sa spyta Ziakov, €o po&uj na zagiatku slov mravec a autobus. Ziaci povedia
hlasky m, a. Potom ich znova opakuju: m, a. V¢ielka sa spyta ziakov, Ci vedia, ¢o povie,
ked spoji tieto dve hlasky a povie ich spolu. Po vyjadreni Ziakov véielka povie: ma; mravec
m, autobus a —m, a - ma. Ziaci spolo¢ne so véielkou povedia celt vetu ete raz. Hiasky a
slabiky zdéraznime.

Slabikar LIPKA, rozpravanie
vlastného zazitku

11/5 Po Ustnom precviéeni spajania hlasok do slabiky Ziaci spoloéne riesia tlohu 5. Ziaci
pomenuiju obrazky a povedia prva hlasku kazdého slova (motyl — m, auto — a), hlasky
spoja do slabiky ma. Spojenie hlasok do slabiky odpori¢ame zopakovat viackrat. Tym
istym spdsobom postupujeme aj pri druhej asti Ulohy, ktora je podfarbena ruzovou farbou
(my$ — m, aktovka — a). Ked Ziaci vedia spojit hlasky m a a do slabiky, rieSia véielkinu
Ulohu: preditaju pismena pod obrazkami. Od Ziakov nevyZzadujeme Gitanie slabiky.

Opakovanie hlasky m

Ziaci sa postavia vedra lavic tak, aby mali priestor na kraganie. Vysvetlime im, ze
budu stat na mieste a poCuvat slova, ktoré im budeme hovorit. Ak budd pocut slovo s
hlaskou m na zadiatku, spravia krok. Hovorime im rézne slova, najviac tie, ktoré maju
na zaciatku hlasku m (podobne ako v hre Bystré uska). Aktivitu odporGi¢éame ukoncit
po 3 minutach.

Slabikar LIPKA

11/hodinkova Ziaci pomocou piktogramov uréia &innosti potrebné na riedenie hodinkovej
tlohy. Potom im pregitame zadanie. Ulohu riesia spoloéne. Najskor pomenujii pismeno a
obrazky. Uréia, pre€o su pri pismene M nakreslené prave tieto obrazky. Potom sa pokusia
povedat iné slovo s hlaskou m na zaCiatku (poCuli ich niekolkokrat pocas vyucovania).
Premyslia si, ktoré zo slov vedia znazornit na obrazku. Vyfarbovanie a dokreslovanie
obrazkov zadame Ziakom ako samostatnu pracu.

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Sebahodnotenie

Ziaci po skongeni samostatnej i spoloénej prace a jej spoloénom vyhodnoteni vyfarbia
dieliky v sebahodnoteni. Odpori¢ame sa zamerat na UspeSnost samostatnej prace pri
spajani hlasok do slabiky.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Motivaéné rozpravanie so
véielkou Pelkou, rozcviéenie
rik pred pisanim

V¢ielka Pelka povie Ziakom, Ze letela ponad domé&ek svojho kamarata christa a vSimla si,
%e ma popadané $kridly na streche. Skridly sa podobajli na &iary, ktoré sa prvaci véera
ucili pisat. Preto prosi prvékov, aby christovi nakreslili novu strechu. Aby boli Skridly
pekné, musia si prvaci najskor rozcvicit ruky, aby sa im lahko kreslilo a pisalo. VEielka im
povie basen z obalkovej strany zoSita, Ziaci ju sprevadzaju dohodnutymi pohybmi rik
(podfa rozhodnutia ucitela).

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna

cast’

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie dolného zatrhu,
relaxacna chvilka, pisanie
dolného zatrhu,
sebahodnotenie

Spolo¢ne so Ziakmi zopakujeme pravidla sprdvneho sedenia pri pisani a spravne drzanie
ceruzky alebo farbicky. Potom pohybom ruky vo vzduchu spolo¢ne nakreslia tvar Skridly
zo strechy v tvare dolného zatrhu. Vysvetlime im, Ze $kridla je na streche poloZzena zhora
nadol, preto ju takym smerom budl znazorfiovat. Potom Ziaci spolo¢ne obtiahnu a
dokreslia Skridly na streche. Nahlas komentuju kresliaci pohyb: rovno dolu, oblugik, Sikmo
hore. Spolo¢né komentované pisanie pomaha Ziakom ziskavat rovnomerné tempo pri
pisani a sustredit sa na smer pisacieho pohybu. Prvdkom pripomenieme, Ze si tym
zopakuju tvar Ciary, ktorl sa uili kreslit a pisat vcera.

Po dokresleni Skridiel sa Ziaci postavia vedla lavic. Predstavuji pohyb pokryvacov, ktori
zober( zo zeme Skridlu a poloZia ju vysoko na strechu. Hra trva 1 — 2 minuty.

Tvar dolného zatrhu (Ziakom nazov nehovorime) si nacvigia v pripravenych riadkoch. Ziaci
pidu samostatne riadky so zva¢8enym tvarom dolného zatrhu. Opét ich upozornime na
zaCiatok a smer pisania, aby pisali od bodky k bodke. Po napisani dvoch riadkov sa vSetci
postavia vedla lavic a spolo¢ne povedia motivacnu basen zo strany 10 v Slabikari. Baser
mdzu sprevadzat fubovolnym pohybom (kraCanie, skakanie, mavanie...). Potom Ziaci
dopiSu zvy3né dva riadky dolného zatrhu. Dokreslenie obrazka rybicky mézeme zadat ako
domécu ulohu. Do prézdnych riadkov predpiSeme tvary pripravnych &iar tym Ziakom, ktori
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si niektory tvar potrebuju eSte docvicit ako doméacu Ulohu. VSetkych Ziakov pochvalime za
snahu pri pisani, aj ked sa im nedarilo pisat tvary Ciar presne podla prediohy. Ciefom
pisania v pripravnom obdobi je pripravit Ziakov na pisanie pismen, nie pisat dokonalé
tvary pripravnych iar.

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individuélne). Zopakujeme spoloéne pravidla
spravneho sedenia pri kresleni a pisani. Na zaver hodiny si Ziaci vyfarbia dieliky

v sebahodnoteni. M6zu sa zamerat na hodnotenie spravnej Sirky tvaru dolného zatrhu.

Pracovny zoSit LIPKA,
Opakovanie a docviCovanie
uciva

2 UCivo so Ziakmi opakujeme pomocou uloh v Pracovnom zoSite LIPKA, strana 2 spolo¢ne
s ucitelom. Ulohy su uréené na individualne docviCovanie uciva alebo rieSenie
rozsirujucich uloh. Ulohy a spdsob ich rieSenia uréuje ucitel’ podla konkrétnej situécie.

2. hodina - PISANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziaci v skratke spoloéne povedia véielke, ¢o robili na CITANI a PISANI, &o nové sa naugili
a Ci sa im v Skole padilo. Mdzu jej zopakovat' spajanie hiasok m a o do slabiky. VEielka
pochvali v8etkych Ziakov za pracu na vyucovani..
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 9
Hlaska a pismeno 0 (s. 12)
Zlozeny zatrh (Pisanie 1, s. 12)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

slabika, prva slabika slova

ZloZeny zétrh

pismeno O
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova, e sluchovo rozliit prvii hlasku slova

o spajat hlasky do slabik

e zrakovo rozlisit pismena

o (Citat tvar vefkého tlateného pismena pod'a prediohy
e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena

o rozvijat komunikacné sposobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

o pisat spravny tvar zloZzeného zatrhu

e dokreslit ¢asti obrazka pomocou zlozeného zatrhu
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precvicovat jemn( motoriku a grafomotoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/ucitelky

Zdroj: Metodické komentare k stboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost

\ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna East

Motiva¢né rozpravanie

so véielkou Pelkou, (kratky
riadeny rozhovor o tom,

¢i deti maju doma alebo

u starych rodicov ovocnu
zahradu, €i boli niekedy

na oberacke)

Véielka Pelka povie Ziakom, Ze videla Zuzku, ako spolu s Adamom pomaha starym
rodi¢om v ovocnej zahrade oberat ovocie. Veielka sa spyta Ziakov, ¢i aj oni maju doma
alebo u starych rodiov ovocnu zéhradu, ¢i poméahaju pri oberani ovocia a ktoré ovocie zo
zahrady najradSej jedavaju. Kratky riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili
svoj vztah k rodine, k pomoci blizkym.

Slabikar LIPKA,
aitec offline

12 Ziakom povieme, aby si otvorili $labikar na strane 12 a st¢asne premietneme

na interaktivnu (alebo bielu) tabulu tito stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné
zaCat precitanim motivaénej basne. Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskor.
Motivaénu basen sa Ziaci mdzu naudit naspamat.

Slabikar LIPKA, rozpravanie
vlastného zazitku,

aitec offline: iHRiSKO:
Puzzle

12/1 Ziakov upozornime na piktogram pri Glohe &. 1 (POMENUJ, POVEDZ). Potom
hovoria, ¢o vidia na obrézku. Upozorfiujeme ich, aby si vimali detaily obrazka (ovocie na
stromoch, babicku s ko¢ikom...). OdporGi€ame vyuZit aj pracu s aitec offline.
Ziaci hovoria vety o obrazku najskor spoloéne, potom vyzveme niektorych Ziakov, aby
povedali samostatne 3 vety o obrazku. Vety by sa nemali za€inat slovami: Na obrazku
vidim... Rozpravanie o ilustracii mézeme spestrit tym, Ze Ziaci vymyslia pribeh, ktory sa
mohol stat' v zahrade pri oberacke.
Ziakom poloZime otazky a vopred uréime, Ze chceme od nich odpoved jednym slovom.
Néavrh otazok:

= Co nesie Zuzka v ko$iku? (Orechy.)

= Co rastie na ovocnych stromoch? (Ovocie.)

= Ako mbZeme inak pomenovat oberanie ovocia? (Oberacka.)

= Co je v mechu pod stromom? (Orechy.)

= Co mé dedko na nose? (Okuliare.)

= Co podujeme na zadiatku slov orechy, ovocie, oberacka, okuliare?
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Predpokladame, Ze Ziaci odpovedia o.
Ziaci tieto slova pouZivaji v slovnych spojeniach a vo vetach. Podla konkrétnej situacie v
triede ur€ime pocet slov vo vetach, ktoré tvoria Ziaci (na zéklade Urovne komunikaénych
sposobilosti ziakov). Vety alebo slovné spojenia mozu byt zabavné, aby Ziaci mali radost
z vymyslania a kazdy zazil pocit Uspechu.

Didakticka hra Ticha

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Oberacka v ovocnom sade. Hlaska
a pismeno O. Ddvodom zaradenia hry je precviCit ur€ovanie hlasky o ako prvej hlésky
slov. N&vrh na slovéa: otec, oberacka, koSik, jablka, ovocie, orechy, Adam, Zuzka,
okuliare, osa, obleCenie, maca, misa, ovecka, opica, mucha, opasok, dvere, okno...

Slabikar LIPKA,

aitec offline: Prezentacia:
Vyvodzovacie obrazky
pismen O, o, Hfadame tvar
pismena O

12/2 Ziakom povieme, Ze rovnako ako hlasky a, m aj hlasku o, ktor( poduli na zagiatku
slov, sa naucia znazornit pomocou pismena. VCielka im predstavi pismeno O, ktoré je
napisané v pldke nad motivaénou basfiou. Ziaci sa ho nauéia pomenovat: O (nehovoria
velké tlaéené O, tak ho pomenuji az v nacvicnom obdobi). Spoloéne si zopakujd, ze
pomocou pismen zapisujeme v3etky hlasky v slovach.

Ziakov najskor upozorime na piktogramy pri 2. Glohe a vysvetlime im, ¢o budu robit.
Odportc¢ame vyuZit aj pracu s aitec offline. Potom pomenuiju jednotlivé obrazky a povedia,
ktordi hlasku poduju na zadiatku slova. Ziakom vysvetlime, Ze ak v slovach znazornenych
na obrazkoch poc€ujeme hlasku o na zaciatku slova, aj pismeno O je napisané na zaciatku
Ciary znazorfiujucej slovo (rovnako ako pri hidskach a pismenach A, M). V 2. ulohe je
slovo znézornené Giarou pod obrazkom, hlaska o je zapisana pismenom O.

Ziaci mdzu povedat:

Na obréazku je orech. Na zaciatku slova orech pocujeme hlasku o. Precitame: orech, O.
Na obrazku je ovecka. Na zaciatku slova ovecka pocujeme hlasku o. Precitame: ovecka,
O. Na obrazku je opica. Na zaciatku slova opica pocujeme hlasku o. Preéitame: opica, O.
Na obrazku je opasok. Na zaciatku slova opasok pocujeme hlasku o. Precitame: opasok,
0.

Didakticka hra Kompot

Cielom didaktickej hry Kompot je precvicit si ur€ovanie prvej hlasky slov znazornenych
na obrazkoch a precvicit si zrakové rozliSenie pismen A, M a O. Je to zaroveri priprava
na rieSenie hodinkovej Ulohy. Na hru potrebujeme karti¢ky s obrazkami slov, ktoré sa
zaCinaju na a, m alebo o, karticky s pismenami A, M a O (priloha na konci pripravy).
Kazdému Ziakovi ddme jednu z tychto karti¢iek. Potom si sadnu do kruhu (najvyhodnejSie
na zem — na koberec, aby sa nezdrZiavali prenaanim stoli¢iek). Pred zaciatkom hry kazdy
povie, €0 ma na svojej kartiCke. Potom povieme: Postavia sa ziaci, ktori maju na karticke
pismeno O. Postavia sa Ziaci, ktori maju na karti¢ke znazornené slovo, ktoré sa zacina
hlaskou o. Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke pismeno M. Postavia sa Ziaci, ktori
maju na karti¢ke zndzornené slovo, ktoré sa za€ina hlaskou m. Postavia sa Ziaci, ktori
maju na karti¢ke pismeno A. Postavia sa ziaci, ktori maju na karticke znazornené slovo,
ktoré sa zacina hlaskou a... Postavia sa Ziaci, ktori maji na karticke obrazok... Ziaci sa
postavia, pomenuju karticku a sadnu si. MéZeme zadat i dve podmienky. Hra by nemala
trvat dlh3ie ako 5 minut.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

12/hodinkova VCielka Pelka sa spyta Ziakov, aky je rozdiel medzi tlohou 2 a hodinkovou
tlohou. Ziaci by mali odpovedat, Ze v hodinkovej Glohe vyber( a vyfarbia spravne prvé
pismeno slova znazorneného na obrazku. Ulohu riedia Ziaci spoloéne. Mdzu povedat:

Na obrazku su okuliare. Na zaciatku slova okuliare pocujeme hlasku o. Vyfarbené je
pismeno O. Na obrazku je anjel. Na zaciatku slova anjel po¢ujeme hlasku a. Viyfarbime
pismeno A. Na obrazku je mrkva. Na zaCiatku slova mrkva pocujeme hlasku m. Vyfarbime
pismeno M. Na obrazku je okno. Na zaciatku slova okno pocujeme hlasku o. Vyfarbime
pismeno O. Ulohu je vhodné riesit zarove z aitec offline na tabuli.

Slabikar LIPKA, pisanie
pismena o

12/3 Véielka sa spyta ziakov, €i je ddlezité, aby pismena, ktorymi sa zapisuju hlasky, sa
Ziaci naudili nielen &itat, ale aj pisat. Predpokladadme, Ze Ziaci odpovedia &no. Pri nacviku
pisania im pomdze velké biele pismeno O (nad motivaénou bastiou). Ziakom predvedieme
smer pisacieho pohybu: zhora oblikom vlavo, dolny oblik, potom zatodit doprava, hore
spojit Ciaru. Do bielej plochy pismena ziaci piSu réznymi farbi¢kami, aby bolo vidiet
jednotlivé tvary pismena.

Potom piSu do riadka v Ulohe 3. Pri pisani Ziakov upozoriiujeme na spravne drZanie
ceruzky a na spravne sedenie. Za pracu ich stéle chvalime a povzbudzujeme ich.

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
Strana je ur¢end vyhradne na didaktické ucely. V3etky prava vyhradené.

fo
aitec
27



Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuovaciu hodinu

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Vyhodnotenie prace na
hodine a sebahodnotenie
Ziakov

Spolocne vyhodnotime pracu na hodine. Individualne pochvalime Ziakov za Uspechy
v praci. Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat na tvorenie viet o obrazku.

2. hodina - PISANIE, 1. ivodna ¢ast

Motivaéné rozpravanie so
véielkou Pelkou, rozcviéenie
rik pred pisanim

V¢ielka Pelka povie ziakom, ze Zuzka a jej rodina méa velmi rada ovocie, preto Zuzka dala
niekolko kusov do misy. Na jednom jabicku bol aj gervicek, ktory sa prekvapene pozeral,
kam sa to dostal. Misa s ovocim a &ervickom sa velmi sa podobaju na td, ktord maju
prvaci v svojom zoSite na strane 12. Skér nez zaén( dokresfovat ovocie v mise a kreslit
na fiu vyzdobu, si rozcvicia ruky pomocou basne na obalkovej strane zoSita.

2. hodina, - PISANIE, 2. hlavna &ast

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie zlozeného zatrhu,
relaxa¢na chvilka, priprava
dolného zétrhu,
sebahodnotenie

12 Ziaci predvedu Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne dri
ceruzka alebo farbigky. Potom pohybom znazornia pohyb &erviéka po jabitku (znazornia
tvar zlozeného zatrhu). Pohyb slovne komentuju: Sikmo hore, kopCek, rovno dolu, jamka,
Sikmo hore. Pri dokreslovani obrazka upozornime ziakov na to, Ze Ciary m6zu obtiahnut a
chybajuce ¢iary dokreslit. Dokresluji najma Ciary znazorfiujuce vyzdobu misy — zloZeny
zatrh.

Pred samotnym pisanim zlozeného zatrhu mézeme povedat ziakom, Ze znazornia pohyb
pri oberani jablk zo stromu. Ziaci sa postavia vedla lavice, rukami do¢ahujii jabicko vysoko
na strome a potom ho vloZia do koSika, ktory maju pri nohach. Hra trva 1 — 2 minaty.
Pisaci pohyb ziaci znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb ¢o najvacsi, ziaci
sa postavia vedra lavice. Pohyb mézu sprevadzat' slovami: Sikmo hore, kopCek, rovno
dolu, jamka, Sikmo hore. Skdr ako za¢nu pisat do zoSita, upozornime ich na vzor iary,
smer pisacieho pohybu a na bodky, ktoré naznaduju rozstupy medzi ¢iarami. PretoZe je
tento pripravny cvik naroénejsi na pisanie, je v pisanke pripravenych viac vzorov, ktoré
Ziaci obtahuju.

Ziakov pri pisani pozorujeme, upozoriiujeme ich, aby netlacili ceruzkou na papier

a nepisali strnulou rukou. Aby sme tomu predisli, méZeme skusit pisat naraz jednotlivé
Ciary a komentovat svoju Cinnost. Pisaci pohyb by potom mal byt rovnomerny, odfahceny.
Po dopisani strany spoloéne zhodnotime précu po¢as pisania. Ziaci mbzu

pri sebahodnoteni vyjadrit svoj vztah k pisaniu, svoje pocity pri pisani alebo vlastné
hodnotenie kvality ich pisomného prejavu. Odpori¢ame sa zamerat na spravnu vysku
tvaru.

Didakticka hra Dvojice,
uréenie hlasky m ako prvej
hlasky slova znazorneného
na obrazku,

aitec offline: Prezentacie:
Slova na pismeno O

Dévodom zaradenia hry je precviCit fonematické uvedomovanie si prvej hlasky v slove
arozliSenie pismen A, M, O. Na hru pouZijeme karti¢ky s pismenami z predchadzajucich
hodin. Ziakom rozdame karticky s pismenami A, M, O. Karti¢ky s obrazkami ulozime

na niektor lavicu, na zem alebo na magneticku tabufu. V¢ielka pride za niektorym Ziakom
a povie: Ako sa volas, pismeno? Kde més dvojicu? Ziak povie nazov pismena na karticke
a pride k obrazkom. Vyberie spomedzi nich jeden, ktorého nazov sa zacina rovnakou
hlaskou, aké pismeno méa na karticke — vytvori dvojicu. Obrazok a pismeno poloZi na
svoju lavicu.

Fonematické uvedomovanie si prvej hlasky v slove a uréenie hlasky o ako prvej hlasky

v slove znazorneného na obrazku precvi¢ime pomocou tloh na aitec offline. Ziaci
pomenu;ju vSetky obrazky a kliknutim oznadia ten, ktory sa zacina hlaskou o.

Praca s napovednym
obrazkami, Slabikar LIPKA,
vyklapacia strana obalky

s napovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie kazdy defi. Ziaci si otvoria
obélkovu stranu $labikara tam, kde su napovedné obrézky pre pripravné obdobie
(ndpovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym pali¢kovym pismom).
Ziaci najskor pomenuju véetky obrazky a preditaju pismena v prvych dvoch riadkoch.
Hovoria: ihla - |, lopta - L, egre§ — E, motyl — M, vajce—V..... Potom vyhladaju a ukazu
véielke prvé pismeno svojho mena, ktoré najdu pomocou napovedného obrazka, obrazok
pomenuju a precitaju pismeno pod nim, napriklad: Voldm sa Evka, obrdzok egres,

pismeno E. Volam sa Tomas, obrazok tabula, pismeno T.

2. hodina - PISANIE, 3. zavereéna ¢ast

Viyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, Ze sa naugili urcit hlasku o na zagiatku slova a poznat tvar pismena

na hodine O. Véielka Pelka ich individuélne pochvali za Uspechy v praci.
= © Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
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Slabikar LIPKA, 1. ¢ast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 10
Hlaska a pismeno 0 (s. 13)
Zlozeny zatrh (Pisanie 1, s. 13)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno O
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova, e sluchovo rozlisit prvu hlasku slova
slabika, prva slabika slova o spéjat hlasky do slabik
e zrakovo rozlisit pismena
zlozeny zatrh o Citat tvar velkého tlageného pismena podfa prediohy

e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena

o rozvijat komunikacné sposobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

o pisat spravny tvar zloZzeného zatrhu

e dokreslit ¢asti obrazka pomocou zlozeného zatrhu
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precvicovat jemn( motoriku a grafomotoriku

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/ucitelky

Zdroj: Metodické komentare k stboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede ‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna &ast

Opakovanie so véielkou VCielka Pefka sa spyta Ziakov, Ci si pamataju, kde bola vcera rano pred vyucovanim, ona
Pelkou, rozpravanie na to uz zabudla, lebo vzdy vela lieta. Ziaci by jej mali odpovedat, Ze bola pozriet prvacku
o priprave pomécok do Zuzku a jej rodinu v ovocnej zahrade (v ovocnom sade). Videla, ako oberaju jablké

Skoly a zbieraju orechy. V¢ielka sa spyta Ziakov, ¢i aj oni maju doma alebo u starych rodiov

ovocné stromy, & pomahaju pri oberani ovocia a ¢i maju radi ovocie. Rozhovor znova
smerujeme k tomu, aby Ziaci rozpravali o vzajomnej pomoci a vyjadrili svoj vztah k rodine.

Didakticka hra Drep — skok — | Ziakov sa spytame, ktor(i hlasku sa véera uili potut na zaciatku slov a ako sa vola
otocka pismeno, ktorym ju zapiSu. Na zopakovanie ur€enia hlasky o ako prvej hlasky v slove sa
Ziaci zahraju hru Drep — skok — otocka. Hovorime im rozne slova. Ak ma slovo na zaCiatku
hlasku a, urobia drep. Ak ma slovo na zaciatku hlasku m, vyskocia. Ak ma slovo na
zaCiatku hlasku o, spravia otoCku. Znézornenie pohybu je vhodné napisat na tabulu.
Ziakom hovorime ¢o najviac slov s hléskou o na zaciatku slova: macka, ovocie, okuliare,
motyl, mravec, okno, makovica, akvarium, medved, auto, opasok, aktovka, miska, ovecka,
orechy, malina, anjel, motorka, oci...

Didakticka hra Ticha Citanie znamych pismen si so Ziakmi zopakujeme pomocou hry Ticha. Na tabulu
napiSeme vSetky pismena z pripravného obdobia (velké tlaené tvary pismen). Ak mame
velky baliaci papier s pismenami z predchadzajlcej hodiny, pouZijeme ten. Ziakom
ukazujeme pismena a hovorime: Vol4 sa toto pismeno 07 Ziaci sedia v laviciach

a kyvanim hlavy odpovedajii 4no alebo nie. Pri &itani robime zamerne chyby. Uloha
mdZe byt naro¢nejSia, ak zadame otazky, napriklad: Je toto pismeno prvym pismenom
slova maca?
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Slabikar LIPKA, 1. ¢ast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

13/4 Ziaci mbzu povedat zadanie ulohy pomocou piktogramov. Potom spoloéne pregitaj
vSetky pismena v orechoch (¢itame po riadkoch, aby sa ziaci nestratili pri ¢itani). RieSenie
Ulohy zadame ako samostatnu pracu. Vyhodné je pracovat st¢asne s aitec offline na
tabuli. Nesmieme zabudnut na spoloéné vyhodnotenie samostatnej prace a na
individualnu pochvalu vSetkych Ziakov. Kontrolu rieSenia Ulohy urobime pomocou kontroly
na aitec offline.

Véielka Pelka sa spyta Ziakov, ¢o po&uj na zagiatku slov mrkva a okuliare. Ziaci povedia
hlasky m, 0. Potom ich znova opakuju m, o. V¢ielka sa spyta Ziakov, Ci vedia, ¢o povie,
ked spoji tieto dve hlasky a povie ich spolu. Po vyjadreni Ziakov véielka povie: mo; mrkva
m, okuliare o; m, 0; mo. Ziaci spoloéne so véielkou povedia cell vetu ete raz. Hiasky

a slabiky zd6raznime rovnako ako vé&era pri slabike ma.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

13/5 Po Ustnom precviCeni spajania hlasok do slabiky ma alebo mo, Ziaci spolo¢ne rieSia
Ulohu 5. Spoloéne pomenuiju obrazky a povedia prva hlasku kazdého slova (mesiac — m,
orech — 0), hlasky spoja do slabiky mo. Spojenie hlasok do slabiky odporu¢ame zopakovat
viackrat. Tym istym spésobom postupujeme aj pri druhej ¢asti tlohy, ktora je podfarbena
zelenou farbou (mravec — m, ovecka — o). Od ziakov nevyzadujeme Citanie slabiky. Ked
Ziaci vedia spojit hlasky m a o do slabiky, rieSia vCielkinu Ulohu: povedia ndzov predmetu,
ktory sa zacina rovnako ako ich meno. Podobnu ulohu riesili pri praci s napovednymi
obrézkami na predchadzajucich hodinach.

Opakovanie hlasky o

13/hodinkova Ziaci sa postavia veda lavic tak, aby mali priestor na kraganie. Vysvetlime
im, Ze budu potichu kracat po triede a poguvat slova, ktoré im budeme hovorit. Ak budi
pocut slovo s hlaskou o na zadiatku, zastavia sa. Kracat za¢nu az na povel uréeného
Ziaka. Hovorime rdzne slova, najviac tie, ktoré maju na zaciatku hlasku o (podobne ako

v hre Drep - skok — otocka). Aktivitu odpori¢ame ukondit po 3 mindtach.

Ziaci pomocou piktogramov uréia ¢innosti potrebné na rieSenie hodinkovej Glohy. Potom
im precitame zadanie. Ulohu riesia spolocne. Najskor pomenujli pismeno a obrazky.
Urgia, pre€o su pri pismene O nakreslené prave tieto obrazky. Potom sa pokusia povedat
iné slovo s hlaskou o na zadiatku slova (iné slova po&uli niekolkokrat po¢as vyu€ovania).
Premyslia si, ktoré zo slov vedia znazornit na obrazku. Vyfarbovanie a dokresfovanie
obrazkov zadame Ziakom ako samostatnu pracu.

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Sebahodnotenie

Ziaci po skon&eni samostatnej i spoloénej prace a spolo¢nom vyhodnoteni vyfarbia dieliky
v sebahodnoteni. OdporiCame sa zamerat na UspeSnost samostatnej prace pri spajani
hlasok do slabiky.

2. hodina - PISANIE, 1. ivodna ¢ast

Motivaéné rozpravanie so
véielkou Pelkou, rozcviéenie
rik pred pisanim

V¢ielka Pelka povie Ziakom, Ze letela ponad z&hradu Zuzkinych starych rodi¢ov a okrem
ovocnych stromov tam videla aj tekvice s dihymi zato&enymi stopkami. Stopky sa podobali
na Ciary, ktoré sa dnes prvéci ucia pisat. Aby pekne pisali, musia si najskor rozcvicit ruky.
VCielka im povie basen z obalkovej strany zoSita, ziaci ju sprevadzaji dohodnutymi
pohybmi rik (podfa rozhodnutia ugitela).

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna

Cast’

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie zlozeného zatrhu,
relaxacna chvilka, pisanie
zZlozeného zatrhu,
sebahodnotenie

13 So Ziakmi spoloéne zopakujeme pravidla spravneho sedenia pri pisani a spravne
drzanie ceruzky alebo farbicky. Potom pohybom ruky vo vzduchu spolo¢ne nakreslia tvar
stopky zeleniny podla obrazka v pisanke v tvare zlozeného zatrhu. Potom Ziaci spoloéne
obtiahnu a dokreslia stopky na zelenine. Nahlas komentuju kresliaci pohyb: Sikmo hore,
kopéek, rovno dolu, jamka, Sikmo hore. Spolo&né komentované pisanie pomaha ziskavat
Ziakom rovnomerné tempo pri pisani a sUstredit sa na smer pisacieho pohybu. Prvakom
pripomenieme, Ze si tym zopakuju tvar Ciary, ktord sa udili kreslit a pisat na
predchadzajlcej hodine.

Po dokresleni obrazka sa Ziaci postavia vedra lavic. Spolo¢ne s nimi hovorime motivacnu
basen k pismenu o, Ziaci ju sprevadzaju lubovolnym pohybom (skakanie, drepy...). Aktivita
trva 1 — 2 minQty.

Tvar zloZeného zatrhu (Ziakom nazov nehovorime) si nacviéia v pripravenych riadkoch.
Ziaci pisu samostatne do riadkov so zva&$enym tvarom zlozeného zatrhu. Najskor
obtiahnu predpisané tvary. Pri pisani tvaru ich upozornime na zaciatok a smer pisania,
aby pisali od bodky k bodke. Po napisani dvoch riadkov sa v3etci postavia vedfa lavic a
povedia ndzov ovocia alebo zeleniny, ktoré radi jedavaju. Potom dopiSu zvy3né dva riadky
zloZeného zatrhu. Obrdzok pretekov slimacika a dazdovky slUZi na upevnenie si pisania
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Slabikar LIPKA, 1. ¢ast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

precviéovanych tvarov na zabavnom obrazku. Do prézdnych riadkov predpiSeme tvary
pripravnych Ciar tym ziakom, ktori si niektory tvar potrebuju este docvicit ako domacu
Ulohu. V3etkych Ziakov pochvalime za snahu pri pisani, aj ked sa im nedarilo pisat tvary
Ciar presne podla predlohy. Cielom pisania v pripravnom obdobi je pripravit Ziakov na
pisanie pismen, nie pisat dokonalé tvary pripravnych Ciar.

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Na zaver hodiny si Ziaci
vyfarbia dieliky v sebahodnoteni. M6Zu sa zamerat na hodnotenie spravnej Sirky tvaru
ZloZzeného zatrhu.

Slabikar LIPKA ,opakovanie
a docviCovanie uciva, praca
s napovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie kazdy defi. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu $labikéra tam, kde su napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(napovedny obrézok a velky tvar pismena napisany jednoduchym palickovym pismom).
Ziaci najskor pomenuju véetky obrazky a preditaju pismena v prvych dvoch riadkoch.
Hovoria: ihla - |, lopta - L, egre$ — E, motyl - M, vajce - V... Potom im vCielka povie, aby
ukazali na obrazok s pismenom, ktory sa zagina rovnako ako slovo obraz. Ziaci by mali
najst obrazok okuliarov s pismenom O. Véielka povie: Ukazte pismeno, ktoré je na
zadiatku slova anténa. (Ziaci ukazu pismeno A a obrazok auta.) Ukazte pismeno, ktoré je
na zadiatku slova lastovika. (Ziaci ukazu pismeno L a obrazok lopty.)

2. hodina - PISANIE, 3. zavere

¢na cast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziaci povedia véielke, o robili na &itani a pisani, &o nové sa naugili a & sa im v $kole
pacilo. M6zu jej zopakovat spajanie hlasok m a o, do slabiky. VCielka pochvali vSetkych
Ziakov za pracu na vyucovani.

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na

Hlaska a pismeno S (s.
Malovanky — opakovanie znamych prvkov a tvarov pismen (Pisanie 1, s. 14)

vyhotovenie pripravy na vyuc¢ovaciu 11
14)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno S

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

slabika, prva slabika slova

hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova,

sluchovo rozlisit prva hlasku slova

spajat hlasky do slabik

uréit pocCet slabik v slove

zrakovo rozlisit pismena

Citat tvar velkého tlateného pismena podla predlohy
pisat spravny tvar velkého tlaéeného pismena
rozvijat komunikacné sposobilosti

rozvijat aktivnu slovni zasobu

dokreslit’ Casti obrazka pomocou zndmych prvkov
a tvarov pismen

pracovat podla inStrukcii ucitela/ucitelky

Zdroj: Metodické komentare k stboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost

\ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna &ast

Motivaéné rozpravanie

so véielkou Pelkou, kratky
riadeny rozhovor

0 spoloénych hrach

a kamaratstve

Vielka Pelka povie ziakom, Ze videla Zuzku a Adama, ako sa v zahrade u babicky spolu
hraju so stavebnicou. V¢ielka sa spyta Ziakov, ¢i aj oni maju nejaku stavebnicu, s ktorou
sa radi hraju sami alebo s kamaratmi. Kratky riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby
Ziaci vyjadrili svoj vztah k surodencom a kamaratom.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: iHRiSKO:
Puzzle

14 Ziakom povieme, aby si otvorili labikar na strane 14 a st¢asne premietneme na
interaktivnu (alebo bielu) tabulu tdto stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné
zaCat precitanim motivacnej basne. Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskor.
Motiva¢nu basen sa ziaci mézu naudit naspamat.

Slabikar LIPKA,

aitec offline: Prezentacia:
Vyvodzovacie obrazky
pismen O, o, Hfadame tvar
pismena O

14/1 Ziakov upozornime na piktogram pri tlohe &. 1 (POMENUJ, POVEDZ). Potom
hovoria, ¢o vidia na obrazku. Upozorfiujeme ich, aby si vSimali detaily obrazka
(stavebnicu, slimacika, slivky v miske, stromy...). Je vhodné vyuzit pracu s aitec offline.
Ziaci hovoria vety o obrazku najskor spolocne, potom vyzveme niektorych Ziakov, aby
povedali o obrazku vetu, ktora méa 4 slové (5 slov). Vety by sa nemali zacinat' slovami:

Na obrézku vidim... Rozpravanie o ilustracii mdZeme spestrit tym, Ze Ziaci vymyslia
pribeh, ktory sa mohol stat slimacikovi po lezeni na steblo travy.

Ziakom poloZime otazky a vopred uréime, Ze chceme od nich odpoved jednym slovom.
Navrh otazok: Co majii Adam a Zuzka na deke? (Stavebnicu.) Co maji v miske? (Slivky.)
Co mé Zuzka obuté? (Sandéle.) Co mé Zuzka obledené? (Sukriu.) Co lezie po steble
trévy? (Slimak.) Co rastie vzadu v zéhrade? (Stromy.) Co je poloZené pri plote? (Sudy.)
Aké kvietky rastt v tréve? (Sedmokrasky.) Co poéujeme na zaGiatku slov stavebnica,
slivky, sandale, sukna, slimak, steblo, stromy, sudy, sedmokrasky? Predpokladame, Ze
Ziaci odpovedia s.

Ziaci tieto slova pouzivaj v slovnych spojeniach a vo vetach. Podla konkrétnej situacie

v triede ur€ime pocet slov vo vetéch, ktoré tvoria Ziaci (na zaklade Urovne komunikacnych
spdsobilosti Ziakov). Vety alebo slovné spojenia mbzu byt zabavné, aby Ziaci mali radost
z vymySlania a kazdy zazil pocit Uspechu.

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
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Struktura, obsah a éinnost

Metodicky postup, didaktické poznamky

Didakticka hra Hadaj, na ¢o
myslim

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Spolo¢né hry deti. Hiaska a pismeno S.
Dévodom zaradenia hry je precviCit ur€ovanie hlasky s ako prvej hlasky v slove. Prvé
hadanky dava Ziakom ucitel, neskér ich mozu vymysliet Ziaci.

Slabikar LIPKA

14/2 Ziakom povieme, Ze rovnako ako iné hlasky na predchadzajicich hodinach aj hlasku
0 sa naucia znazornit pomocou pismena. V¢ielka im predstavi pismeno S, ktoré je
napisané v pldske nad motivacnou basfiou. Ziaci sa ho naugia pomenovat: S (nehovoria
velkeé tlaéené S, tak ho pomenuiju az v nacviénom obdobi). Spolo¢ne si zopakuiju, Ze
pomocou pismen sa zapisuju vSetky hlasky v slovach.

Ziakov najskor upozornime na piktogramy pri 2. Glohe a vysvetlime im, ¢o budd robit.
Potom pomenuiju jednotlivé obrazky a povedia, ktor hlasku poéuju na zadiatku slova.
Ziaci uz vedia, Ze ak v slovach znazornenych na obrazkoch po&uji hlasku s na zagiatku
slova, aj pismeno S je napisané na zaciatku Giary znazorfujlcej slovo (rovnako ako pri
ostatnych hlaskach, ktoré sa uz u€ili). V 2. tlohe je slovo znazornené ¢iarou pod
obrazkom, hlaska s je zapisané pismenom S.

Ziaci mdzu povedat:

Na obrazku je strom. Na zaéiatku slova strom pocujeme hlasku s. Preéitame: strom, S.
Na obrazku je sinko. Na zaciatku slova sinko pocujeme hlasku s. Preéitame: sinko, S.

Na obréazku je stolicka. Na zaciatku slova stolicka pocujeme hlasku s. Precitame: stolicka,
S. Na obrazku je sviecka. Na zaciatku slova sviecka pocujeme hlasku s. Precitame:
sviecka, S.

Pri rieSeni rozSirujucej lohy od véielky Ziaci najskér spolo€ne vymenuju vietky dni

v tyzdni, potom urdia, ktoré z nich maju na zaciatku slova hlasku s.

Didakticka hra Kompot

Cielom didaktickej hry Kompot je precvicit si ur€ovanie prvej hlasky slov zndzornenych na
obréazkoch. Je to zaroved priprava na rieSenie Ulohy hodinkovej Ulohy. Na hru potrebujeme
karticky s obrazkami slov, ktoré sa za€inaji na zname hlasky (priloha

na konci tohto navrhu pripravy). Kazdému ziakovi dame jednu z tychto karticiek. Potom si
sadnu do kruhu (najvyhodnejSie na zem — na koberec, aby sa nezdrziavali prenaSanim
stoli¢iek). Pred zaciatkom hry kazdy povie, €0 ma na svojej karticke. Potom povieme:
Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke znazornené slovo, ktoré sa zacina hlaskou s.
Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke znazornené slovo, ktoré sa zacina hlaskou m.
Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke znazornené slovo, ktoré sa zacina hlaskou a
alebo s... Ziaci sa postavia, pomenujl karti¢ku a sadn si. Hra by nemala trvat dihie ako
5 minut.

Slabikar LIPKA, sluchové
rozliSenie prvej hlasky slov
znazornenych na obrazkoch,
aitec offline: Prezentacie

14/hodinkova V¢ielka Pelka sa spyta Ziakov, &i jej pom6zu vyrie$it hodinkovu ulohu.
Nevie presne, ako sa Uloha rieSi. Po pre€itani zadania Ziaci vysvetlia vCielke, o treba s
Ulohou robit. Potom rieSia tlohu. Obrazky Ziaci pomenuju spolo¢ne, aby sme mali istotu,
Ze v8etci pracuju s tymi istymi slovami. Rieenie Ulohy zadadme ako samostatnd précu.
Ulohu je vhodné skontrolovat pomocou kontroly na aitec offline.

Slabikar LIPKA, pisanie
pismena S

VCielka sa spyta Ziakov, €i je dbleZité, aby sa naucili nové pismeno nielen Eitat, ale aj
pisat. Predpokladame, Ze Ziaci odpovedia ano. Pri nacviku pisania im pomoze velké biele
pismeno S (nad motivadnou basfiou). Ziakom predvedieme smer pisacieho pohybu: zhora
oblukom vlavo, Sikmo vpravo, oblukom vpravo, potom zatoCit viavo. Do bielej plochy
pismena ziaci piSu roznymi farbickami, aby bolo vidiet jednotlivé tvary pismena.

Potom piSu do riadka v Ulohe 3. Najskor obtahuju predpisané tvary v smere zaCiatku
pisacieho pohybu, aby sa nepomylili. Pri pisani Ziakov upozorfiujeme na spravne drZanie
ceruzky a spravne sedenie. Za pracu ich stéle chvalime a povzbudzujeme.

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Vyhodnotenie prace na
hodine a sebahodnotenie
Ziakov

Spolocne vyhodnotime pracu na hodine. Individualne pochvalime Ziakov za tspechy v
préaci. Ziaci sa mozu pri sebahodnoteni zamerat na spravne pisanie tvaru pismena S.

2. hodina - PISANIE, 1. ivodna ¢ast

Motiva¢né rozpravanie
so véielkou Pefkou,
rozcvicenie rak pred pisanim

14 VCielka Pelka povie ziakom, Ze Zuzka sa rada hrava so svojimi kamaratmi. Niekedy sa
hraju so stavebnicou, niekedy poCitaCové hry, niekedy zasa vyfarbuju obrazky v
malovankach. Jednu zaujimavu mafovanku maju prvaci v svojom zoSite na strane 14.
Zuzka ju urcite rada vyfarbi spolu so svojimi spoluziakmi. Najskér si v8ak v3etci rozcvigia
ruky pomocou basne na obalkovej strane zosita.
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2. hodina - PISANIE, 2. hlavna &ast

Pisanie, 1. zoSit, opakovanie
tvarov znamych pripravnych
Ciar, relaxaéna chvilka,
dokreslenie obrazka -
opakovanie Ciar

Ziaci predved Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne dri
ceruzka alebo farbi¢ky. Potom im véielka predstavi diev€atko z malovanky, ktorému mézu
vymysliet meno zacinajlce sa na S. Véielka spolocne so ziakmi vymysli, ktorymi typmi
&iar budu zdobit dievéatku Saty. Ziaci mozu konkrétny typ ¢iary vzdy nakreslit na tabulu.
Po dokresleni Ciar na $atach diev€atka v malovanke zaradime kratku relaxacnu chvilku.
Ziaci sa mdzu zahrat hru Kubo veli (Vielka veli). V&ielka dava ziakom pokyny, ¢o majl
robit, napriklad: Kubo veli: Viyskoé! Kubo veli: Urob dva kroky vpred! Cela aktivita by mala
trvat 2 — 3 minuty.

Ziakov pracuju s malovankou. Malovanku Ziaci dokreslia samostatne. Obtiahnu
bodkované Ciary, dokreslia Ciary v kloblku, m6zu malovanku lubovolne dokreslit.
Malovanku méZze uitel vyuzit na rozhovor o kamaratstve deti.

Precviovanie uciva, uréenie
hlasky s ako prvej hlasky v
slove znazornenom na
obrazku, sebahodnotenie,
aitec offline: Prezentacia:
Slova na pismeno S

Fonematické uvedomovanie si prvej hiasky slova a uréenie hlasky s ako prvej hlasky

v slove znazornenom na obrazku si Ziaci precviia pomocou prezentacie na aitec offline
Pomenujui vietky obrazky a Kliknutim oznagia ten, ktory sa zagina hlaskou s. Ziaci sa
mozu pri sebahodnoteni po skon€eni prace na strane zamerat na spravne tvary krivych
a rovnych Ciar na obrazkoch.

Préca s napovednym
obréazkami, Slabikar LIPKA,
vyklapacia strana obalky

s napovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie kazdy def. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu Slabikara tam, kde su napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(napovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym palickovym pismom).
Ziaci najskor pomenuju véetky obrazky a preditaju pismena v prvych dvoch riadkoch.
Hovoria: ihla - |, lopta - L, egre$ — E, motyl - M, vajce - V... Potom v¢ielka zada ulohu:
UkaZ pismeno, ktoré napi$eme na zadiatku slova elektricka. Ziaci povedia prv(i hlasku
slova elektricka, potom hladaji obrézok, ktorého nazov sa zacina rovnakou hlaskou. Mali
by povedat: egres, E.

Ukaz pismeno, ktoré napi$eme na zadiatku slova motorka. Ziaci povedia prvu hlasku slova
motorka, potom hfadaju obrézok, ktorého nézov sa zacina rovnakou hlaskou. Mali by
povedat: motyl, M.

Nové Ulohy dava vCielka podia aktualnej situacie v triede.

2. hodina — éast PISANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, Ze sa naucili uréit hlasku s na zadiatku slova a poznat tvar pismena

na hodine S. Vielka Pelka ich individuélne pochvali za Uspechy v praci.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 12
Hlaska a pismeno S (s. 15)
Malovanky — opakovanie znamych prvkov a tvarov pismen (Pisanie 1, s. 15)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno S

KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prvé hlaska slova, prvé pismeno slova, * sluchovo rozlisit prvt hlasku slova
slabika, prva slabika slova o spéjat hlasky do slabik

e urcit poCet slabik v slove

e zrakovo rozlisit pismena

o (itat tvar velkého tlaeného pismena podfa prediohy
e pisat spravny tvar velkého tlaCeného pismena

o rozvijat komunika&né spdsobilosti

e rozvijat aktivnu slovn( zasobu

o dokreslit Easti obrazka pomocou znamych prvkov

e atvarov pismen

e pracovat podfa inStrukcii ucitela/ucitelky

Zdroj: Metodické komentare k stboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost’ ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna ¢ast

Opakovanie s vcielkou
Pelkou, rozpravanie
0 spoloénych hrach

a kamaratstve

VCielka Pelka sa spyta Ziakov, ¢i sa véera popoludni hrali so svojimi kamaratmi a aké hry
sa hrali. Spyta sa ich, ako sa pri hre s kamaratmi citili, ¢i sa chcu s nimi zahrat aj
nabuduce. Kratky riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili svoj vztah

k sirodencom a kamaratom.

Didakticka hra Bystré uska

Ziakov sa spytame, ktor( hlasku sa véera ucili pocut na zaciatku slov a ako sa vola
pismeno, ktorym ju zapiSu. Na zopakovanie urCenia hlasky s ako prvej hlasky v slove sa
Ziaci zahraju hru Bystré uska. Hovorime im &o najviac slov s hlaskou s na zaciatku slova,
napriklad: sova, stolik, stoli¢ka, lavica, tabula, slimak, somarik, sinie¢ko, auto, strom,
kvety, trava, steblo, stavebnica, moriak, sliepka, medved, slon...

Slabikar LIPKA

1412 Citanie pismena S si so Ziakmi zopakujeme pomocou tlohy 2 na strane 14
v Slabikéari. Pismeno ukazeme Ziakom aj na napovednej tabuli.

Didakticka hra Bystré uska

Graficku podobu pismena S precvi¢ime so ziakmi pomocou hry Bystré ocka. Na tabulu
napiSeme vSetky pismena z pripravného obdobia (velké tlaené tvary pismen). Ak mame
velky baliaci papier s pismenami z predchadzajtcich hodin, pouzijeme ten. Ziaci
vyhladévaju vietky tvary pismena S.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

15/4 Ziaci mbzu povedat zadanie tlohy pomocou piktogramov. Potom spoloéne riesia
Ulohu. Odport¢ame pracovat sucasne s aitec offline na tabuli. S obrazkami pracujeme
postupne tak, ze Ziaci pomenuju obrazok (ovecka), povedia prvu hlasku v slove (o), napiSu
na tabulu a do $labikara prvé pismeno slova (O). Potom povedia vetu o tomto obrazku

a urcia poCet jej slov, napriklad: Moja babika ma mall ovecku. Veta ma 5 slov. SnaZime
sa, aby ziaci tvorili jednoduché vety bez predioZiek. Nesmieme zabudndt pochvalit' Ziakov
za pracu pri rieSeni ulohy. Tvorenie viet méZeme spestrit tym, Ze Ziaci budu tvorit aj
nezmyselné vety o obrazkoch. Tymto spdsobom si precvitia vSetky doteraz zname hlasky
a pismena. Vcielkinu Ulohu rieSime na zaver. Je to rozSirujuca Uloha, preto pri jej rieSeni
Ziakom pomahame. Nesmieme zabudnut na individualnu pochvalu vSetkych Ziakov.
Kontrolu rieSenia ulohy urobime pomocou kontroly na aitec offline.
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Didakticka hra Krokovanie

Didaktickdl hru Krokovanie zaradime ako pripravu na rieSenie Glohy 5. Ziaci sa postavia
vedla lavice tak, aby mali priestor na robenie krokov vpred. Povieme slovo, ziaci ho
zopakuju tak, ze ho hovoria po slabik&ch a robia pri tom kroky (1 slabika = 1 krok).
Krokujeme spolu so Ziakmi, slabiky vyslovujeme dorazne oddelene, aby vSetci pochopili
princip krokovania. Hovorime slova s otvorenymi slabikami, aby sme pri hre nemuseli
rieSit spravne delenie slov na slabiky, napriklad: Skola, tabula, lavica, kniha, deti, dvere,
sova, strom, Zuzana, slimacik... Trvanie hry je 2 — 3 minuty.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

15/5 Ziaci pomocou piktogramov urgia &innosti potrebné na rieSenie Glohy 5. Potom im
preCitame zadanie. VCielka Pelka im vysvetli, ze namiesto krokovania zndzornia podet
slabik bodkami. Spolo¢ne skontrolujd, &i vypracované rieSenie v Slabikari je spravne
(kazdy obrazok pomenuju, poCet slabik mozu vytlieskat) a dokreslia bodky k poslednému
obrazku.

Slabikar LIPKA, opakovanie
hlasky s

15/hodinkova Ziaci pomocou piktogramov uréia ¢innosti potrebné na rie$enie hodinkovej
tlohy. Potom im precitame zadanie. Ulohu riesia spoloéne. Najskor pomenujii pismeno a
obrazky. Urgia, pre€o su pri pismene S nakreslené prave tieto obrazky. Potom sa pokusia
povedat iné slova s hlaskou s na zaciatku (poculi ich niekolkokrat po¢as vyuc€ovania).
Premyslia si, ktoré zo slov vedia znazomit na obrazku. Vyfarbovanie a dokreslovanie
obrézkov zadame Ziakom ako samostatnu pracu.

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Sebahodnotenie

Ziaci po skon&eni samostatnej i spolocnej prace a jej spoloénom vyhodnoteni vyfarbia
dieliky v sebahodnoteni. Odpori¢ame sa zamerat na Uspe$nost samostatnej prace pri
rieSeni Ulohy 5.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Pisanie, 1. zosit, motivatné
rozpravanie so vCielkou
Pefkou: rozcviéenie ruk pred
pisanim

VCielka Pelka povie ziakom, Ze sa jej paci, ked sa deti spolu kamarétia a pekne sa spolu
hraju. Preto je pekné, Ze sa hraju so stavebnicou, niekedy pocitadové hry, inokedy
vyfarbuj obrazky v malovankach. Dalsiu zaujimavii malovanku majii prvaci v svojom
zoSite na strane 15. Urgite ju v&etci radi vyfarbia. Najskér si vSak musia rozcvicit ruky
pomocou basne na obalkovej strane zoSita. V¢ielka im povie basen z obalkovej strany
zoSita, ziaci ju sprevadzaji dohodnutymi pohybmi rik (podfa rozhodnutia ucitela).

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna

cast’

Pisanie, 1. zoSit, opakovanie
tvarov znamych pripravnych
Ciar, relaxacna chvilka,
dokreslenie obrazka -
opakovanie Ciar

15 Ziaci predvedu Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne drZi
ceruzka alebo farbicky. Potom im véielka predstavi chlapca z mafovanky, ktorému mdZzu
vymysliet meno za€inajlce sa na S. VEielka spolo¢ne so Ziakmi vymysli, ktorymi typmi
&iar bud( chlapcovi zdobit tricko. Ziaci mézu konkrétny typ iary vzdy nakreslit na tabulu.
Po dokresleni &iar na tricko chlapca v malovanke zaradime kratku relaxaénu chvilku. Ziaci
sa mdzu zahrat hru rovnaku hru ako véera: Kubo veli (VEielka veli). VCielka dava Ziakom
pokyny, ¢o maju robit, napriklad: Kubo veli: Vyskog! Kubo veli: Sprav dva kroky vpred!
Cela aktivita by mala trvat 2 — 3 minty.

Pisanie, 1. zosit,
sebahodnotenie

Malovanku Ziaci dokreslia samostatne. Obtiahnu bodkované ¢iary, dokreslia iary

v Ciapke, mbzu malovanku [ubovolne dokreslit. Malovanku méze uditel vyuzit aj

na rozhovor o kamaréatstve deti.

Ziaci sa mozu pri sebahodnoteni po skon&eni prace na strane zamerat na spravne tvary
krivych a rovnych €iar na obrazkoch.

Opakovanie a docvicovanie
uciva, praca s napovednymi
obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie kazdy defi. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu Slabikara tam, kde st napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(ndpovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym pali¢kovym pismom).
Ziaci najskor pomenujii vietky obrazky a pregitaji pismena v prvych dvoch riadkoch.
Hovoria: ihla — 1, lopta — L, egre$ — E, motyl'— M, vajce - V... Potom im véielka povie, aby
ukézali na obrazok s pismenom, ktory sa za¢ina rovnako ako slovo somarik. Ziaci by mali
najst obrazok sovy s pismenom S. Véielka povie: Ukazte pismeno, ktoré je

na zadiatku slova motyka. (Ziaci ukazu pismeno M a obrazok motyla.) Ukazte pismeno,
ktoré je na zagiatku slova jahoda. (Ziaci ukazu pismeno J a obrazok jezka.)

2. hodina - PISANIE, 3. zavere

¢na cast’

Vyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, ¢o robili na &itani a pisani, ¢o nové sa naugili a &i sa im v $kole

na hodine pacilo. Mdzu jej zopakovat uréovanie poctu slabik v slove. V¢ielka pochvali vSetkych
Ziakov za pracu na vyucovani.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 13
Den s Adamom a Zuzkou (s. 16)
Pravy obluk (Pisanie 1, s. 16)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mafiugka véielky, Pracovny zosit, aitec offline,
*Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

rozpravanie (podla obrazkovej osnovy)

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

zaciatok a koniec rozpravania

pravy oblik

e rozpravat podla série obrazkov

o rozvijat komunikacné sposobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

e pisat spravne pravy mierny obluk

o dokreslit Casti obrazka pomocou pravého oblika
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precvicovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost

‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna &ast

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna ¢ast

Motivaéné rozpravanie
so vCielkou Pelkou,
rozpravanie o rozpravke,
aitec offline: iHRISKO:
Puzzle

V¢ielka Pelka povie Ziakom, Ze vCera vecer letela okolo obloka Zuzkinej a Adamovej izby
a zaCula, ako Zuzka s Adamom rozpravali mamicke o tom, ¢o v3etko zaZili pocas dna.
Mamicka Zuzke potom preitala rozpravku, Adam si Cital sam, pretoze je starsi a vie Citat.
Potom iSli spat. Zuzkin i Adamov def (Co vSetko robili pogas dfia) maju prvaci nakresleny
aj v Slabikari. Vielka sa spyta ziakov, &i vedia podfa obrazkov porozpravat o Zuzkinom i
Adamovom dni.

Rozpravanie o zvy&ajnych
dennych Cinnostiach Ziakov

Ziaci si polozia ruky a hlavy na lavice, zatvoria o&i a snaZia sa sustredit na to, o vietko
zazili véera. Takto zostant 1 — 2 mintty. Potom odpovedaju na otazky Veielky Pelky: Kto
ta réno budi zo spanku? Kto ti poméha obliect sa a ucesat? Co réno robis doma pred
odchodom do Skoly? Kto ta vodi do Skoly? S kym sedava$ v lavici v svojej triede? Paci sa
ti na vyucovani? Vies, kolko trva vyucovanie? Kam ides po vyucovani? Kde zvycajne
obedujes? S kym sa najradsej hravas popoludni? Kedy sa pripravujes do koly? Co
najradsej robi$ veder? Citajui ti niekedy rodicia rozprévky? Rozpravas sa s rodiémi o
svojom dni? Vie§ si vopred naplanovat svoj deri? Otazky by mali smerovat k tomu, aby
Ziaci pravdivo odpovedali a uvedomovali si plynutie Easu pocas dnia. TieZ by sa mali
vyjadrit k tomu, i si vedia vopred urdit, ¢o budu robit nasledujuci defi a &i je doleZité
naplanovat si vopred niektoré ¢innosti.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

16/1 Ziakov sa spytame, &i si myslia, Ze aj Adam a Zuzka travia svoje dni poas $kolského
roka podobne ako oni. Predpokladame, Ze Ziaci odpovedia ano. Potom Ziaci za€n rieSit
Ulohu. Prvy obrazok je oznaceny, Ziaci urCia miesto a Cast diia, ktory predstavuje (Je rano
a Adam so Zuzkou su doma, chystaju sa do Skoly.). Potom nechame ziakov, aby si
samostatne prezreli dalsie obrazky a povedali, ktory nasleduje. Ziaci o kazdom obrazku
povedia 1 - 2 vety a bodkami oznadia poradie. Je vyhodné pracovat stcasne s aitec
offline na tabuli.

Slabikar LIPKA, predstavenie
Ssa

Ziakom rozdédme obrazky predstavujlce Casti diia Adama a Zuzky (priloha je priradena
v aitec offline\zélozka kniha), mame moZnost vytlacit pre kazdého jeden, Ziaci pracuju
samostatne. Ak nie, vytvorime 6 skupiniek ziakov. Potom zavolame pred tabulu ziakov,

ktori maju obrazok s ranom Adama a Zuzky, obrézok s popoludiaj§imi hrami... Na zaver
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Struktura, obsah a éinnost

Metodicky postup, didaktické poznamky

sa Ziaci s obrazkami zoradia pred tabulou v spravnom poradi. Krok vpred spravi ten, kto
ma prvy obrézok so zaCiatkom diia. Krok vzad spravi ten, kto méa posledny obrazok s
koncom diia Adama a Zuzky.

Slabikar LIPKA, rozpravanie
podla obrézkovej osnovy,
aitec offline: Prezentacia

16/2 Ziaci postupne podla obrazkov samostatne rozpravaju véielke o tom, ¢o zazili Adam
a Zuzka poc€as diia zndzornenom na obrazkoch. O kazdom obrazku povedia aspor 3 vety,
kazda ma najmenej 4 slova. Rozpravanie o ilustracii mézeme spestrit tym, Ze Ziaci
vymyslia zabavny pribeh, ktory sa mohol stat' Adamovi alebo Zuzke po€as niektorej Casti

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

dia.

16/3 Ulohu zadame Ziakom ako samostatn(i pracu, pretoZe jej rieSenie bolo v hre Zivé
obrazky. Samostatnu pracu spolocne skontrolujeme a Ziakov pochvalime za jej rieSenie.
Ziakom precitame hadanku, ktorl hadaju spoloéne.

Slabikar LIPKA, opakovanie
grafickej podoby znamych

16/4 Vcielka Pelka povie ziakom: PoloZ prst na prvé pismeno slova siniecko. Vyfarbi
vSetky rovnaké pismend Zltou farbou. Ziaci by mali ukazat na pismeno S a vyfarbit oba
ramceky s pismenami Zltou farbou. Ulohu s dalSim pismenom moZe zadat niektory Ziak.

pismen
aitec offline: Prezentacia Postupne vyfarbia vSetky Styri zname pismena.
Slabikar LIPKA Vielkinu dlohu rieSime so ziakmi na zaver hodiny. V napovednych obrazkoch vyhladaju

obrazok, ktory sa za¢ina rovnakou hlaskou (obrazok zajaca) a prstom ukazu pismeno Z
pod nim. Rovnako postupuju i pri Adamovom mene.

1. hodina - CITANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Sebahodnotenie

‘ Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat na riedenie hadanky.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Motivaéné rozpravanie s
véielkou Pelkou, rozcvicenie
rak pred pisanim

Vdielka Pelka povie Ziakom, Ze sa jej velmi pacilo rozpravanie o tom, ¢o robila Zuzka
pogas dria. Najviac sa jej pagilo popoludnie s kamaratmi, ked sa hrali s loptou. Ziaci sa
postavia vedla lavic a pohybom znézornia hadzanie lopty do vysky, chytanie lopty,
prehadzovanie lopty...

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna

cast’

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie pravého obluka,
relaxaéné chvilka

16 NadviaZeme na rozpravanie vcielky o hre deti. Véielka povie Ziakom, Ze kym sa deti
hrali na ihrisku vybijanQ, Zuzkina mamina dala prat bielizefi. PretoZe bolo pekné pocasie,
vyvesila ju na balkén. Videl to vrab&ek, ktory tieZ pral. Chcel si rozveSat svoje uteraciky
rovnako, ale akosi sa mu to nedarilo. Potrebuje pomoc prvakov. Véielka Pelka ukaze
Ziakom v pisanke obrazok s vrabCekovymi uterakmi na Snure. Poprosi ich, aby uteraky
dokreslili. Upozorni ich, aby zacali kreslit zospodu uteraka tak, ako st naznacené &iary.
Kazdy uterak je prichyteny $tipcom, preto musia Giaru viest zospodu po $tipec. Ziaci mozu
najskor obtahovat uz nakreslené tvary. Kazdy uterék bude pasikovany, pretoZe vrab&ekovi
sa také pacia najviac. Na zaver si mozu obrazky vyfarbit sami alebo podia zadania ucitela.
Pozorujeme, aké maju ziaci navyky pri pisani (ako drzia ceruzku, ako sedia, aku farbu si
vybrali, ako rozmiestnili &iaru na plochu...). Ziakov priebezne chvalime za pracu.

Pisanie, 1. zoSit, pisanie
pravého obluka,
sebahodnotenie

Ziaci sa postavia vedra lavic tak, aby mali priestor na urobenie drepu. Potom znazorfiuju
pohybom veSanie uterakov na $ndru. Aktivita trva 1 — 2 minaty. Skér ako zanu Ziaci pisat
do zoSita, upozornime ich na vzor Ciary, smer pisacieho pohybu a bodky, ktoré naznaéuju
rozstupy medzi &iarami. Ziakov pri pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby netladili
ceruzkou na papier a nepisali strnulou rukou. Aby sme tomu predisli, m6Zeme skusit' pisat
naraz jednotlivé Ciary a komentovat svoju €innost' (piSem od dolnej bodky oblicikom hore
k hornej bodke). Pisaci pohyb by potom mal byt rovnomerny, odlah&eny. Po dopisani
strany spolo¢ne zhodnotime pracu na pisani. Sebahodnotenie sa mbZe zamerat na
spravny sklon, dodrZanie tvaru obluka a na plynulost pisaného tvaru jednym tahom.

Pracovny zoSit LIPKA,
opakovanie a docvi¢ovanie
uciva

3 Utivo so ziakmi opakujeme pomocou tiloh zo strany 3 v Pracovnom zosite. Ulohy su
uréené na individualne docvi¢ovanie uciva alebo rieSenie rozsirujucich dloh. Ulohy a
spdsob ich rieSenia uréuje ucitel podla konkrétnej situacie v triede.

2. hodina - PISANIE, 3. zavereéna ¢ast

Viyhodnotenie prace

Ziakov pochvalime za pracu (podfa moznosti individualne). Zopakujeme si pravidla

na hodine spravneho sedenia pri kresleni a pisani.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 14
Ako islo vajce na vandrovku (s. 17)
Pravy obluk (Pisanie 1, s. 17)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

rozpravanie (podla obrazkovej osnovy)

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

pravy oblik

rozpravka, postavy v rozpravke; pocet slabik v slove

rozpravat podfa série obrazkov

rozvijat komunikacné sposobilosti

rozvijat aktivnu slovnu zasobu

pisat spravne pravy mierny oblik

dokreslit Easti obrazka pomocou pravého obluka
precviGovat smer pisania zfava doprava
precvicovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikar LIPKA od autorov: J. Striezovska a kol.

Struktira, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna ¢ast

Motiva¢né rozpravanie
so vcielkou Pefkou,
rozpravanie o rozpravke

Véielka Pelka povie Ziakom, Ze v&era vecer, ked Zuzkina mamicka ¢itala Zuzke rozpravku
pred spanim, sadla si na oblok a po€lvala. Rozpréavka sa jej velmi padila. VCielka si
v8imla, Ze tu istu rozpravku maju aj v $labikari. VEielka sa spyta sa Ziakov, &i poznaju
rozpravku Ako i$lo vajce na vandrovku.

Slabikar LIPKA,

Ako iSlo vajce na vandrovku,
pocUvanie rozpravky, rieSenie
hadaniek,

aitec offline: Prezentacia

171 Ziakom porozpravame rozpravku Ako i$lo vajce na vandrovku. (Celé znenie
rozpravky tvori prilohu publikacie Metodické komentare k Slabikaru LIPKA.) Pri rozpravani
rozpravky povieme aj Uvodnu basen pri prvom obrazku v Slabikéri. Tiez hovorime
hadanky, ktoré sa viaZu k jednotlivym postavam rozpravky. llustracie k rozpravke
odporu¢ame premietnut z aitec offline. Po vypoduti rozprdvky ddme Ziakom priestor na
vyjadrenie pocitov z rozpravky.

Slabikar LIPKA, rozpravanie
podla obrazkov

1712 Ziaci rozpravaju rozpravku podla obrazkov tak, ako si ju zapamétali z poivania. Na
obrézkoch nie je znézornena Cast rozpravky, kde kamarati pridu do domu zbojnikov,
skryju sa a bojuju s nimi. RozSirujicou ulohou je vymysliet iny koniec rozpravky. Véielka
Pelka sa spyta ziakov, &i vedia povedat, ako inak by sa mohla rozpravka skonéit. Ziaci
samostatne tvoria nové konce rozpravky a pokusia sa zd6vodnit, pre€o vymysleli prave
takyto koniec.

Slabikar LIPKA, urgovanie
poradia obrazkov s dejom
rozpravky, urovanie poradia
postav v rozpravke

Ziaci uréuju poradie obrazkov podfa deja rozpravky. Tym si precvicuju zapamatanie deja.
DalSou Ulohou je uréit poradie postav, v akom isli na vandrovku.

Slabikar LIPKA, uréovanie
poctu slabik v slovach,
aitec offline: Prezentacia

17/3 Rie$enim Ulohy nadviazeme na pracu s predchadzajicou Ulohou z aitec offline. Ziaci
postupne pomenuju vSetky postavy zvieratiek z rozpravky a slova povedia po slabikach.
Viytlieskanim znédzornia podet slabik v jednotlivych slovach. Potom rieSia Glohu 3 zo
$labikara (Uloha je tiez na aitec offline).

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Sebahodnotenie

Ziaci po skon&eni spolo¢nej prace a jej vyhodnoteni vyfarbia dieliky v sebahodnoteni.
Odporu¢ame sa zamerat na Uspesnost préce pri rieSeni Ulohy 2.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

2. hodina - PISANIE, 1. ivodna ¢ast

Motiva¢né rozpravanie
s0 véielkou Pelkou:
Rozcvigenie ruk pred pisanim

VCielka Pelka povie ziakom, Ze videla Zuzku s kamaratmi ist na detskeé ihrisko, kde su
kizacky. Chceli sa kizat, ale kizacky boli troka zapragené, preto sa rozhodli, Ze ich
vyGistia. Zadali ich Gistit odspodu smerom hore. Ziaci sa postavia vedla lavic a rukami
znazornia pohyb Gistenia kizagky zdola nahor.

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna &ast

Pisanie, 1. zosit,
dokreslovanie Giar do
obrazka, opakovanie pravého
obluka, sebahodnotenie

17 Nadviazeme na rozpravanie véielky o detoch pri kizatkach. Ziaci povedia, €o vidia na
obrazku v pisanke. Najskor obtiahnu &iary na kizagkach v smere zdola nahor, akoby
kizacku Gistili. Potom moZu kizacky ozdobit’ &iarami v smere pravého oblika — kizacky
budu pasikované. Ziakov priebezne chvalime za pracu.

Po dokresleni obrazka sa Ziaci postavia vedla lavic. Spolo¢ne s nimi hovorime [ubovolnu
motivaénu basef k pismenam z pripravného obdobia, Ziaci ju sprevadzaju fubovolnym
pohybom (skakanie, drepy...). Aktivita trva 1 — 2 minuty.

Tvar pravého obluka (Ziakom nazov nehovorime) si ziaci nacviéia v pripravenych riadkoch.
PiSu samostatne do riadkov so zvacSenym tvarom zloZeného zatrhu. Najskér obtiahnu
predpisané tvary. Pri pisani tvaru ich upozornime na zaciatok a smer pisania, aby pisali
,0d bodky k bodke®. V¢ielka ich upozorni na to, ze Giary sa nesmu podobat' na Ciary, ktoré
kreslili pri daZdi na strane 6. Po napisani dvoch riadkov sa vSetci postavia vedfa lavic a
povedia ktorl rozpravku by si radi vypoCuli na vyucovani alebo doma. Potom dopisu
zvy$né dva riadky pravého obluka. Obrazok chlapca bez viasov sluzi na upevnenie si
pisania pravého obluka na zabavnom obrazku. M6zeme ho zadat ako domacu Ulohu. Do
prazdnych riadkov predpiSeme tvary pripravnych Ciar tym ziakom, ktori si niektory tvar
potrebuiju este docvicit. VSetkych Ziakov pochvalime za snahu pri pisani, aj ked sa im
nedarilo pisat tvary &iar presne podla predlohy. Cielom pisania v pripravnom obdobi je
pripravit Ziakov na pisanie pismen, nie pisat dokonalé tvary pripravnych Ciar.

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne), vyfarbia si dieliky v
sebahodnoteni. Odporiéame hodnotenie zamerat na spravnu hustotu ¢iar v riadkoch.

Slabikar LIPKA, opakovanie
a docviCovanie uciva, praca
s napovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie kazdy def. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu Slabikara tam, kde su napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(napovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym palickovym pismom).
Ziaci najskor pomenujli vietky obrazky a preéitaji pismena na celej strane. Hovoria: ihla -
|, lopta — L, egreS — E, motyl — M... Pri pismenéch, ktoré nemaju ndpovedny obrazok,
povieme, Ze nie su také slova, ktoré by sa danou hlaskou zadinali a dali sa nakreslit, preto
s nimi ani nebudu pracovat. Potom im véielka povie, aby ukazali na obrazok s pismenom,
ktory sa zacina rovnako ako slovo vajce. Ziaci by mali najst obrazok vajicka s pismenom
V. Véielka povie: Ukazte pismeno, ktoré je na zagiatku slova rak. (Ziaci ukazu pismeno R
a obrézok ryby.) Takto m6zu uréit prvé pismena nézvov postav z rozpravky Ako islo vajce
na vandrovku.

2. hodina - PISANIE, 3. zavere

¢na cast’

Spoloéné vyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, Go nové sa naugili a &i sa im v $kole pagilo. Véielka ich individualne
pochvali za Uspechy v praci.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 15
Hlaska a pismeno E (s. 18)
Prvky a tvary (Pisanie 1, s. 18)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno E
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova, e sluchovo rozlisit prvi hiasku slova
slabika, prva slabika slova e spdjat hlasky do slabik
o (itat tvar velkého tlaeného pismena podfa prediohy
prvky a Casti pismen (velka a mala sklonova Ciara, horny o pisat spravny tvar velkého tlateného pismena
a dolny zatrh, maly a velky pravy mierny obluk) ¢ rozvijat komunika¢né spdsobilosti
o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

pisat spravne dané prvky a tvary, ktoré st ¢astou

niektorych pismen

o dokreslit Casti obrazka pomocou danych prvkov a tvarov,
ktoré su ¢astou niektorych pismen

e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precviCovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna ¢ast

Motiva¢né rozpravanie

so vCielkou Pelkou, kratky
riadeny rozhovor o peniazoch
a nakupovani

VCielka Pelka povie ziakom, ze videla Zuzku, ako bola v obchode nakupovat spolu

s Adamom. Zuzka sa spravala velmi zodpovedne a nakupila iba to, o jej mamicka
prikézala. VCielka sa spyta Ziakov, &i boli niekedy sami nakupovat (v obchode, v trZnici...).
Kratky riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby ziaci vyjadrili svoj vztah k peniazom,

k nakupovaniu, $etreniu... Ziaci rozpravajli o tom, ako sa majl spravat pri nakupovani

(s rodiémi, strodencami, sami...).

Slabikar LIPKA 18 Ziakom povieme, aby si otvorili $labikar na strane 18 a stigasne premietneme na
interaktivnu (alebo bielu) tabulu tdto stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné
zaCat precitanim motivaénej basne. Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskor.
Motivaénu basen sa Ziaci mdzu naudit naspamat.

Slabikar LIPKA, 18/1 Ziakov upozornime na piktogram pri prvej tlohe. Potom hovoria, &o vidia na obrazku.

aitec offline: iHRiSKO: Upozoriujeme ich, aby si v8imali detaily obrazka (tovar pri pokladni, na policiach,

Puzzle menovka predavacky...). Ziaci hovoria vety o obrazku najskor spoloéne, potom vyzveme

niektorych Ziakov, aby povedali samostatne 3 vety o obrazku. Vety by sa nemali za¢inat
slovami; Na obrazku vidim... Rozpravanie o ilustracii mdzeme spestrit tym, Ze Ziaci
vymyslia pribeh, ktory sa mohol stat Adamovi a Zuzke pri nakupovani.

Ziakom poloZime otazky a vopred uréime, Ze chceme od nich odpoved jednym slovom.
Néavrh otazok: Aké ovocie kipila Zuzka v obchode? (Egrese.) Akd mincu (aky peniaz)
vytahuje Zuzka z pefiazenky? (Euro.) Co podujeme na zadiatku slov egrese, euro?
Predpokladame, Ze Ziaci odpovedia e.

Ziaci tieto slova pouzivaji v slovnych spojeniach a vo vetach. Podla konkrétnej situacie
v triede ur€ime pocet slov vo vetach, ktoré tvoria ziaci (na zaklade urovne komunikaénych
spdsobilosti Ziakov). Vety alebo slovné spojenia mozZu byt z&bavné, aby Ziaci mali radost
z vymyslania a kazdy zaZil pocit Uspechu.
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Didakticka hra Drep — skok

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: V obchode. Hlaska a pismeno E.
Dévodom zaradenia hry je precvicit ur€ovanie hlasky e ako prvej hlasky v slovach. Navrh
na slova: egre$, eskimo, ihla, elektricka, Indian, Eskimak, elektrina, orech, slimak, motyl,
Elenka, Emil, Hanka, Evka...

Slabikar LIPKA,

aitec offline: Prezentacie:
Vyvodzovacie obrazky
pismen E, e, Hfadame tvar
pismena E

18/2 Ziakom povieme, Ze sa naudia znazornit pomocou pismena hlasku o, ktor( poduli
na zaciatku slov rovnako ako predtym hlasky a, m. VEielka im predstavi pismeno E, ktoré
je napisané v ploske nad motivacnou bésfiou. Ziaci sa ho naugia pomenovat: E
(nehovoria velké tlatené E, tak ho pomenuju az v nacviénom obdobi). Spolo¢ne si
zopakuju, Ze pomocou pismen zapisujeme vSetky hlasky v slovach.

Ziakov najskor upozornime na piktogramy pri 2. Glohe. Véielka Pelka sa spyta Ziakov,

€o budu v ulohe robit. Podobnu dlohu uz riesili, preto by mali vediet samostatne
odpovedat. (Odporagame vyuzit aj pracu s aitec offline). Ulohu Ziaci rieia spolo¢ne. Mézu
povedat: Na obrazku je egres. Na zaciatku slova egre$ pocujeme hlasku e. Vyfarbime
pismeno E. Na obrazku je euro. Na zaciatku slova euro poéujeme hlasku e. Vyfarbime
pismeno E. Na obrazku je Eskimak. Na zaciatku slova Eskimak pocujeme hlasku e.
Viyfarbime pismeno E. Na obrézku je elektricka. Na zaciatku slova elektricka pocujeme
hlasku e. Viyfarbime pismeno E.

Na z&ver rieSenia Ulohy mdZzu ziaci precitat vSetky pismena pod obrazkami (mézu si
pomdct napovednymi obrazkami na napovednych tabuliach).

Ulohu je vhodné riesit zarovei na tabuli pomocou aitec offline.

Didakticka hra Kompot

Cielom didaktickej hry Kompot je precvicit si ur€ovanie prvej hlasky slov znédzornenych na
obréazkoch a precvicit si zrakové rozliSenie znamych pismen. Na hru potrebujeme karti¢ky
s obrazkami slov, ktoré sa zacinaji na a, m, o, s alebo e, kartiéky s pismenami A, M, O, S
a E (priloha na konci tohto névrhu pripravy). Kazdému ziakovi dame jednu z tychto
kartiCiek. Potom si sadnd do kruhu (najvyhodnejSie na zem — na koberec, aby sa
nezdrziavali prenaSanim stoliCiek). Pred zagiatkom hry kazdy povie, o ma na svojej
kartiCke. Potom povieme Ziakom: Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke pismeno E.
Postavia sa Ziaci, ktori maju na karti¢ke znazornené slovo, ktoré sa zacina hlaskou e.
Postavia sa Ziaci, ktori maju na karti¢ke pismeno M. Postavia sa ziaci, ktori maju na
kartiCke znazornené slovo, ktoré sa zacina hlaskou m. Postavia sa Ziaci, ktori maju na
kartike pismeno S. Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke znazornené slovo, ktoré sa
zaCina hlaskou s. Postavia sa Ziaci, ktori maju na karti¢ke pismeno. Postavia sa Ziaci, ktori
majli na kartiéke obrazok... Ziaci sa postavia, pomenuiju karticku a sadnu si. Mézeme
zadat i dve podmienky. Hra by nemala trvat dlhie ako 5 minut.

Slabikar LIPKA, grafické
rozlienie pismena, slabiky
a Cislice,

aitec offline: Prezentacia

18/hodinkova Viielka Pelka sa spyta Ziakov, €o budu robit pri rieSeni hodinkovej Ulohy.
Ziaci by mali odpovedat, e v hodinkovej Glohe budu krizkovat podra nejakych pravidiel.
Pravidla im zo zadania preéita véielka. Ziaci riesia lohu spoloéne. Slabiky nemusia vediet
preditat, pri pismenach si mozu pomdct napovednym obrazkami. Ulohu je vhodné riesit
zaroven na aitec offline.

Slabikar LIPKA, predstavenie
Ssa

18/3 Pri nacviku pisania nového pismena Ziaci opat zainaju pisanim v bielom pismene E
nad motivacnou basfiou. Ziakom predvedieme smer pisacieho pohybu: rovno dolu, potom
tri krétke Ciarky vpravo. Do bielej plochy pismena Ziaci piSu réznymi farbi¢kami, aby bolo
vidno jednotlivé tvary pismena. Potom pidu do riadka v tlohe 3. To umoZni pisanie na
tabulu v8etkym Ziakom. Pri pisani Ziakov upozorfiujeme na spravne drzanie ceruzky a na
spravne sedenie. Za pracu ich stale chvalime a povzbudzujeme ich.

1. hodina - CITANIE, 3. zavereéna éast’

Vyhodnotenie prace na
hodine a sebahodnotenie
Ziakov

Spoloéne vyhodnotime pracu na hodine. Individualne pochvalime ziakov za Uspechy
v praci. Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat na spravne vyznacenie prvého pismena
v slove v Ulohe 2.

2. hodina - PISANIE, 1. ivodna ¢ast

Motiva¢né rozpravanie
so vcielkou Pelkou:
rozcviCenie ruk pred pisanim

Véielka Pelka povie Ziakom, ze vCera lietala znova ponad les. Nevidela tam uz horéra, ale
vimla si vevericku, ako skace po stromoch. Podobnu veveri¢ku maju prvéci v svojom
zoSite na strane 18. Skér nez zaénl dokreslovat zvierata a les, rozcvicia si ruky pomocou
basne na obélkovej strane zosita.

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
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2. hodina - PISANIE, 2. hlavna éast

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie prvkov a Casti
pismen, relaxacna chvilka,

18 Ziakov pochvalime za pracu (podfa moznosti individualne). Zopakujeme si pravidla
spravneho sedenia pri kresleni a pisani. Ziaci predved Véielke Pelke, ako sa spravne
sedi pri pisani a ako sa spravne drzi ceruzka alebo farbi¢ky. Potom pohybom ruky vo
vzduchu znazornia skakanie vevericky po stromoch. Pri dokresfovani obréazka upozornime
Ziakov na to, Ze Ciary mdzu obtiahnut a chybajuce &iary dokreslit. Dokresluju zname tvary

pisanie prvkov a Casti
pismen, sebahodnotenie

pripravnych iar. Po dokresleni obrazka mézu ziaci tvorit zabavné vety o tom, preco
hadze vevericka SiSku na vlka pod stromom, o slimacikovi na hribe...

Pred samotnym pisanim zlozeného zatrhu mézeme povedat Ziakom, Ze znazornia pohyb
vevericky a vlka. Ziaci sa postavia vedla lavice tak, aby mali priestor na behanie a
skakanie. Aktivita trva 1 — 2 minaty.

Prvky a €asti pismen piSu ziaci postupne po jednotlivych druhoch iar. Pisaci pohyb Ziaci
znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb o najvacsi, Ziaci sa postavia vedla
lavice. Pohyb mdzu sprevadzat slovami. Skor ako zaénu pisat do zoSita, upozornime ich
na vzor ¢iary, smer pisacieho pohybu a bodky, ktoré naznaduju rozstupy medzi iarami.
PretoZe su tieto pripravné cviky naro¢nejSie na pisanie, je v pisanke pripravenych viac
vzorov, ktoré ziaci obtahuju.

Ziakov pri pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby netlacili ceruzkou na papier

a nepisali strnulou rukou.

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci mdzu pri sebahodnoteni
vyjadrit svoj vztah k pisaniu, svoje pocity pri pisani alebo vlastné hodnotenie kvality ich
pisomného prejavu. Odporiéame sa zamerat na spravnu vysku tvarov.

Precvi¢ovanie uciva, uréenie
hlasky e ako prvej hlasky v
slove znazornenom na
obrazku,

aitec offline: Prezentacie:
Slova na pismeno E

Fonematické uvedomovanie si prvej hlasky v slove a urCenie hlasky o ako prvej hlasky
v slove zndzornenom na obrazku precvi¢ime so ziakmi pomocou Uloh na aitec offline.
Ziaci pomenuiju vSetky obrazky a kliknutim oznacia ten, ktory sa zacina hlaskou e.

Praca s napovednym
obrazkami, Slabikar LIPKA,
vyklapacia strana obalky s
napovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie kazdy defi. Ziaci si otvoria
obélkovu stranu $labikéra tam, kde su napovedné obrézky pre pripravné obdobie
(ndpovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym pali¢kovym pismom).
Ziaci najskor pomenuju véetky obrazky a preditaju pismena na celej strane. Hovoria:
ihla—1, lopta — L, egre$ — E, motyl — M... Pri pismenach, ktoré nemaju napovedny
obrazok, znova povieme, Ze nie su také slova, ktoré by sa danou hlaskou za¢inali a dali sa
nakreslit, preto s nimi ani nebudu pracovat. Potom vielka povie Ziakom, aby ukazali na
obrazok s pismenom, ktory sa zagina rovnako ako slovo elektri¢ka. Ziaci by mali najst
obrazok egreSa s pismenom E. V¢ielka povie: UkaZzte pismeno, ktoré je na zadiatku slova
sliepka. (Ziaci ukazu pismeno S a obrazok sovy.) Takto mozu uréit prvé pismené roznych
slov.

2. hodina - PISANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, Ze sa naucili uréit hlasku e na zaciatku slova a poznat tvar pismena

na hodine, E. Véielka Pefka ich individualne pochvali za Uspechy v praci.
= © Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyucovaciu 16
Hlaska a pismeno E (s. 19)
Prvky a tvary (Pisanie 1, s. 19)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno E
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova, e sluchovo rozlisit prvi hiasku slova
slabika, prva slabika slova e spdjat hlasky do slabik
o (itat tvar velkého tlaeného pismena podfa prediohy
prvky a Casti pismen (velka a mala sklonova Ciara, horny o pisat spravny tvar velkého tlateného pismena
a dolny zatrh, maly a velky pravy mierny obluk) ¢ rozvijat komunika¢né spdsobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

e pisat spravne dané prvky a tvary, ktoré su Eastou
niektorych pismen

o dokreslit Casti obrazka pomocou danych prvkov a tvarov,
ktoré su ¢astou niektorych pismen

e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precviCovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede ‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna &ast

Opakovanie s v€ielkou V¢ielka Pelka sa spyta Ziakov, i boli véera nakupovat (sami, s rodiémi...). Krétky riadeny
Pelkou, rozprévanie rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili svoj vztah k peniazom, k nakupovaniu,
onakupovani Setreniu... Ziaci zopakuju pravidla spravneho nakupovania, o ktorych si rozprévali véera.
Didakticka hra Dvojice Ziakov sa spytame, ktor(i hlasku sa véera uili pocut na zaciatku slov a ako sa vola

pismeno, ktorym ju zapiSu. Na zopakovanie ur€ovania prvych hlasok slov a grafickej
podoby pismen sa ziaci zahraju hru Dvojice. Pouzijeme obrazky a pismena z hry Kompot
z predo$lého dia. Vyvolame ziaka s obrazkom, ktory ho pomenuje a povie prva hlasku
slova. Ziaci, ktori majii dané pismeno, sa postavia a vyberd si ,obrazok* do dvojice k
,pismenu*. Postupne vytvoria vietky dvojice obrdzok — pismeno. Hra je pripravou na
rieSenie Ulohy 4 v Slabikari.

Slabikar LIPKA, 19/4 Ziaci mbzu povedat zadanie tlohy pomocou piktogramov. Potom im véielka pregita
aitec offline: Prezentacia celé zadanie, ziaci ho spoloCne zopakujl (nemusia hovorit presné vety, iba ¢innosti, ktoré
budu robit). Pri prvom obrazku pracujeme so Ziakmi spolocne. Postupujeme presne podfa
zadania: ziaci pomenuju obrazok, povedia prvu hldsku v slove, spoja obrazok so spravnym
pismenom (prvym pismenom slova), ur€ia a znazornia bodkami pocet slabik v slove.

Pri uréovani poctu slabik v slove si Ziaci mdZu pomdct vytlieskanim slabik. Pracu s dalSimi
obrazkami zadame ako samostatn(i pracu. Ziakom, ktori potrebuji pomoc, pomoze véielka
svojimi radami. Vyhodné je pracovat sucasne s aitec offline. Nesmieme zabudnut na
spolo¢né vyhodnotenie samostatnej prace a na individualnu pochvalu vetkych Ziakov.
Kontrolu rieSenia ulohy spravime pomocou kontroly na aitec offline.
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Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

19/5 V¢ielka Pelka sa spyta Ziakov, €o poduju na zadiatku slov mravec a autobus. Ziaci
povedia hlasky m, a. Potom ich znova opakuju m, a. Véielka sa spyta Ziakov, ¢i vedia, ¢o
povie, ked spoji tieto dve hlasky a povie ich spolu. Po vyjadreni Ziakov v€ielka povie ma;
mravec m, autobus a; m, a; ma. Potom sa spyta Ziakov, ¢o pocuju na zaciatku slov mrkva
a elektricka. Ziaci povedia hlasky m, e. Potom ich znova opakuju: m, e. Véielka sa spyta
Ziakov, Ci vedia, o povie, ked spoji tieto dve hlasky a povie ich spolu. Po vyjadreni ziakov
véielka povie: me; mrkva m, elektricka e; m, e; me. Ziaci spoloéne s véielkou povedia cell
vetu este raz. Hlasky a slabiky zdéraznime rovnako ako pri slabike ma.

Po ustnom precvieni spajania hlasok do slabiky ma alebo me, Ziaci spolo¢ne rieSia Glohu
5. Spolu pomenuju obrazky a povedia prvu hlasku kazdého slova (motyl — m, egre§ —e),
hlasky spoja do slabiky me. Spojenie hlasok do slabiky odporiéame zopakovat viackrat.
Tym istym spdsobom postupujeme aj pri druhej Casti tlohy, ktora je podfarbena ruzovou
farbou (sova - s, egre$ — e). Ked Ziaci vedia spojit hlasky s a e do slabiky, dopiSu prvé
pismena slov do okienok pod obrazkami. RozSirujucou Glohou méze byt precitanie pismen
pod obrazkami. Od Ziakov nevyzadujeme Eitanie slabik. Pri rieSeni tlohy mézeme pouZit
aitec offline.

Didakticka hra Ticha

Pomocou didaktickej hry Ticha si precviime so Ziakmi spajanie hlasok do slabik.
Hovorime dvojice hlasok a slabiku. Ziaci uréia kyvanim hlavy, & dané hlasky tvoria, alebo
netvoria povedanu slabiku (patria alebo nepatria do dane;j slabiky), napriklad: m — a, ma
(ziaci odpovedia kyvanim hlavy ano); s — a, sa; s — e, sa (pri nespravne;j slabike v3etci
Ziaci vytvoria spravnu slabiku, aby sme mali istotu, ze si nikto nezapamata nespravnu
informaciu). Takymto spdsobom by sme mali so ziakmi zopakovat tvorenie vSetkych slabik
z danych hlasok, s ktorymi sa doteraz stretli v pripravnom obdobi. Odporu¢ame davat
najviac spravnych slabik. Tvorenie slabik mdzu hovorit aj niektori ziaci.

Slabikar LIPKA, opakovanie
hlasky e

19/hodinkova Ziaci sa postavia vedla lavic tak, aby mali priestor na kra¢anie. Vysvetlime
im, Ze budu potichu kracat po triede a pouvat slova, ktoré im budeme hovorit. Ak budu
poCut slovo s hlaskou e na zadiatku, zastavia sa. Kracat za¢nu az na povel uréeného
Ziaka. Hovorime rézne slova, najviac tie, ktoré maju na zadiatku hlasku e. Aktivitu
odpori¢ame ukongéit po 3 mindtach.

Ziaci pomocou piktogramov urcia ¢innosti potrebné na rieSenie hodinkovej dlohy. Potom
im precitame zadanie. Ulohu riesia spoloéne. Najskor pomenujli pismeno a obrazky.
Urgia, pre€o su pri pismene E nakreslené prave tieto obrazky. Potom sa pokusia povedat
iné slovo s hlaskou e na zaciatku (poculi ich niekolkokrat pocas vyu€ovania). Premyslia si,
ktoré zo slov vedia znazornit na obrézku. Viyfarbovanie a dokreslovanie obrézkov zadame
Ziakom ako samostatnu pracu.

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Sebahodnotenie

Ziaci po skondeni samostatnej i spolocnej prace a jej spoloénom vyhodnoteni vyfarbia
dieliky v sebahodnoteni. Odpori¢ame sa zamerat na UspeSnost samostatnej prace pri
spajani hlasok do slabiky.

2. hodina - PISANIE, 1. ivodna ¢ast

Motivaéné rozpravanie
so vcielkou Pelkou:
rozcviCenie ruk pred pisanim

VCielka Pelka povie ziakom, ze znova letela ponad les a videla v fiom veveri¢ku a
medveda. Ked' oddychovali na istinke, zasvietilo na nich sinie¢ko a im sa objavili na tele
tiene, ktoré sa podobaju na Ciary z prvackej pisanky. Tie sa dnes prvaci naucia pisat. Aby
pekne pisali, musia si najskér rozcvicit ruky. V¢ielka im povie basen z obalkove;j strany
zoSita, ziaci ju sprevadzaji dohodnutymi pohybmi rik (podfa rozhodnutia ucitela).

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna

cast’

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
precviCovanie prvkov a Casti
pismen, relaxacna chvilka,
pisanie prvkov a Casti
pismen, sebahodnotenie

So Ziakmi spolo¢ne zopakujeme pravidla sprdvneho sedenia pri pisani a spravne drzanie
ceruzky alebo farbicky. Potom pohybom ruky vo vzduchu spolo€ne nakreslia tvar chrbta
spiaceho medveda v tvare horného zatrhu a travu v tvare pravého obluka. Samostatne
obkreslia zvyraznené Ciary, dokreslia chybajlce iary, pripadne dokreslia obrazok.

Po dokresleni obrézka sa Ziaci postavia vedla lavic. Pohybom rik alebo celého tela
napodobriuju pohyb stromov vo vetre, skékanie vevericky alebo tarbavy krok medveda.
Aktivita trva 1 — 2 minaty.

Prvky a Casti pismen piSu ziaci postupne po jednotlivych druhoch Eiar. Pisaci pohyb Ziaci
znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb &o najvacsi, Ziaci sa postavia vedla
lavice. Pohyb méZu sprevadzat slovami. Skor ako zaénu pisat do zoSita, upozornime ich
na vzor &iary, na smer pisacieho pohybu a na bodky, ktoré naznaduju rozstupy

medzi &iarami. Ziakov pri pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby netlagili ceruzkou
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na papier a nepisali strnulou rukou. VSetkych Ziakov pochvalime za snahu pri pisani, aj
ked sa im nedarilo pisat tvary &iar presne podla predlohy. Cielom pisania v pripravnom
obdobi je pripravit ziakov na pisanie pismen, nie pisat dokonalé tvary pripravnych Ciar.
Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Na zaver hodiny si Ziaci
vyfarbia dieliky v sebahodnoteni. M6Zu sa zamerat nielen na pisanie spravnych tvarov, ale
aj na niektoré prejavy spravania sa Ziakov pri pisani (spravne sedenie, nevyruSovanie
spoluziakov a pod.).

Slabikar LIPKA, Praca s
napovednym obrazkami,
vyklapacia strana obalky s
napovednymi obrazkami

Préacu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyu€ovanie kazdy def. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu Slabikara tam, kde st napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(napovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym palickovym pismom).
Ziaci najskor pomenuijl vetky obrazky a precitaju pismena na celej strane. Hovoria: ihla —
|, lopta — L, egreS — E, motyl — M... Pri pismenéach, ktoré nemaju ndpovedny obrazok
znova povieme, Ze nie su také slova, ktoré by sa danou hlaskou zacinali a dali sa
nakreslit, preto s nimi ani nebudu pracovat. Potom véielka povie Ziakom, aby ukazali na
obrazok s pismenom, ktory sa zacina rovnako ako slovo Elenka. Ziaci by mali najst
obrazok egreSa s pismenom E. V¢ielka povie: UkaZzte pismeno, ktoré je na zadiatku slova
sanitka. (Ziaci ukazu pismeno S a obrazok sovy.) Takto mézu urdit prvé pismena roznych
slov.

RozSirujucou Ulohou je vyhladanie obrazkov a pismen, ktoré tvoria prvu slabiku slova
melén (me, motyl — m, egres —e).

2. hodina — PISANIE, 3. zavere

¢na cast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziaci povedia véielke, o robili na &itani a pisani, &o nové sa naugili a & sa im v $kole
pacilo. M6zu jej zopakovat spajanie hlasok do slabiky. V¢ielka pochvali vSetkych Ziakov za
pracu na vyugovani.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 17
Hlaska a pismeno L (s. 20)
Vratny t'ah (Pisanie 1, s. 20)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

slabika, prva slabika slova

vratny tah

pismeno L
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova, *  sluchovo rozlisit prvi hlasku slova

o spajat hlasky do slabik

e zrakovo rozlisit pismena

o (Citat tvar vefkého tlateného pismena pod'a prediohy
e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena
o tvorit vety podla grafického znazornenia

o rozvijat komunikacné sposobilosti

e rozvijat aktivnu slovnt zasobu

e pisat spravne vratny tah

o dokreslit Easti obrazka pomocou vratného tahu
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precviCovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost

\ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. ivodna ¢ast

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna &ast

Motivaéné rozpravanie
so véielkou Pefkou, kratky
riadeny rozhovor o traveni
volného &asu s rodinou

Viielka Pelka povie Ziakom, Ze videla Zuzku a celu jej rodinu v nedelu popoludni pri rieke,
ako sa spolu krasne hrali. V¢ielka sa spyta ziakov, Ci sa aj oni chodievaju hravat spolo¢ne
celé rodina a aké hry sa najrad3ej hraju. Kratky riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby
Ziaci vyjadrili svoj vztah k rodine a k spoloéne strdvenému ¢asu.

Vyvodzovacie obrazky
pismen L,|, Hf'adame tvar
pismena L

aitec offline: Prezentacia:

Slabikar LIPKA 20 Ziakom povieme, aby si otvorili 8labikar na strane 20 a si¢asne premietneme na
interaktivnu (alebo bielu) tabulu tdto stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné
zaCat precitanim motivaénej basne. Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskor.
Motivaénu basen sa Ziaci mdzu naudit naspamat.

Slabikar LIPKA, 20/1 Ziakov upozornime na piktogram pri prvej tlohe. Potom hovoria, &o vidia na obrazku.

Upozoriujeme ich, aby si v8imali detaily obrézka (ko3ik s jedlom, lodku na vode, stromy
v dialke, psika s lanom...). Ziaci hovoria vety o obrazku najskor spoloéne, potom vyzveme
niektorych Ziakov, aby povedali samostatne 3 vety o obrazku. Rozpravanie o ilustracii
mbZeme spestrit tym, Ze ziaci vymyslia pribeh, ktory sa mohol stat' Zuzke pri hre so
psikom. Ziakom polozime otazky a vopred ur&ime, ze chceme od nich odpoved jednym
slovom. Névrh otazok: Co hadZe Adam otcovi? (Loptu.) Co drZi Zuzka v ruke? (Lano.)

Co lieta nad riekou? (Lastovicky.) Co pléva po rieke? (Lodka.) Co podujeme na zadiatku
slov lopta, lano, lastovicky, lodka? Predpokladame, Ze Ziaci odpovedia |.

Ziaci tieto slova pouzivajd v slovnych spojeniach a vo vetach. Podla konkrétnej situ4cie

v triede ur€ime pocet slov vo vetach, ktoré tvoria ziaci (na zaklade urovne komunikaénych
sposobilosti Ziakov). Vety alebo slovné spojenia moZu byt z&bavné, aby Ziaci mali radost
z vymy$lania a kazdy zaZil pocit uspechu.

Didakticka hra Bystré uska

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Nedelné popoludnie. Hlaska a pismeno
L. Dévodom zaradenia hry je precvicit ur€ovanie hlasky | ako prvej hlasky slov. Navrh

na slova: lampa, lodka, trieda, egres, elektricka, lavicka, lastovicka, lopta, auto, lopata,
motyl, lano, Laco, Lucia...
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Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

20/2 Ziakov sa spytame, &i vedia, pomocou &oho zapisujeme hlasky. Mali by odpovedat,
Ze pomocou pismen. Aj hlasku I, ktor poculi na zadiatku slov, sa nau¢ia znazornit
pomocou pismena. VCielka im predstavi pismeno L, ktoré je napisané v pl6ske nad
motivatnou basfou. Ziaci sa ho naugia pomenovat: L (nehovoria velké tlacené L, tak ho
pomenuiju az v nacvitnom obdobi). Spoloéne si zopakujd, ze pomocou pismen zapisujeme
v8etky hlasky v slovach.

Ziakov najskor upozornime na piktogramy pri 2. Glohe. Véielka Pelka sa spyta Ziakov,

€o budu v ulohe robit. Podobnu ulohu uz rieili, preto by mali vediet samostatne
odpovedat. Ulohu Ziaci rie$ia spoloéne. Mozu povedat:

Na obrazku je lopta. Na zadiatku slova lopta poéujeme hlasku I. Viyfarbime pismeno L.

Na obrazku je lavicka. Na zaciatku slova lavicka pocujeme hlasku I. Vyfarbime pismeno L.
Na obrazku je lodka. Na zaciatku slova lodka pocujeme hlasku I. Vyfarbime pismeno L.
Na obréazku je lastovicka. Na zaciatku slova lastovicka pocujeme hldsku I. Vyfarbime
pismeno L. Na zaver rieSenia Ulohy mdzu preditat’ vSetky pismena pod obrazkami (mdzu
si pomdct napovednymi obrazkami na napovednych tabuliach).

Ulohu je vhodné riesit zaroveri na tabuli pomocou aitec offline.

Didakticka hra VIacik

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Nedefné popoludnie. Hlaska a pismeno
L. Dévodom zaradenia hry je tvorenie slov s hlaskou | na zaciatku slova. (Slova uz Ziaci
poculi pogas hodiny.) Hra by nemala trvat dihSie ako 5 minut.

Slabikar LIPKA, tvorenie viet
podla grafického znazornenia

20/hodinkova V¢ielka Pelka sa spyta ziakov, o budu robit pri rieSeni hodinkove;j Glohy.
Ziaci by mali odpovedat, Ze v hodinkovej tlohe budu tvorit vety podfa znazorenia. Ulohu
zaénu rieSit tym, Ze povedia, o je znazornené na kazdom obrazku. Potom spoditaju slova
v grafickom znazorneni viet pri obrazkoch a vymyslia vety s danym poctom slov. Po
skonceni prace na ulohe pochvalime Ziakov za ich tvorivost.

Slabikar LIPKA, pisanie
pismena L

20/3 Pri nacviku pisania nového pismena ziaci opat za¢inaju pisanim v bielom pismene L
nad motivacnou basfiou. Ziakom predvedieme smer pisacieho pohybu: rovno dolu, potom
Ciarka vpravo. Do bielej plochy pismena zZiaci piSu réznymi farbickami, aby bolo vidiet
jednotlivé tvary pismena. Potom piSu do riadka v Ulohe 3. Pri pisani Ziakov upozoriiujeme
na spravne drzanie ceruzky a na spravne sedenie. Za pracu ich stale chvalime a
povzbudzujeme ich.

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Vyhodnotenie prace na
hodine a sebahodnotenie
Ziakov

Spologne vyhodnotime pracu na hodine. Individualne pochvalime Ziakov za Uspechy
v praci. Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat na spravne vyznacenie prvého pismena
slova v tlohe 2.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Motivaéné rozpravanie s
vCielkou Pelkou, rozcvicenie
rik pred pisanim

V¢ielka Pelka povie ziakom, ze v€era lietala znova ponad les. Nevidela tam uz zvierata,
ale lesnikov, ktori pilili stromy. Mali elektrické pily, ale aj také oby&ajné, ktoré sa podobali
na pily nakreslené v prvackej pisanke. Tie vSak maji dolamané zuby, ktoré by mali prvaci
dokreslit. Skor nez ich zaénU dokreslovat, rozcvicia si ruky pomocou basne na obalkove;
strane zoSita alebo motivaCnej basne v Slabikari.

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna

cast’

Pisanie, 1. zosit, priprava na
pisanie vratného tahu,
relaxacna chvilka, pisanie
vratného tahu,
sebahodnotenie

20 Ziaci predvedu Veielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne drzi
ceruzka alebo farbicky. Potom pohybom ruky vo vzduchu znazornia zuby na pile
(znazorfiuju vratny tah). Pri dokreslovani obrazka upozornime Ziakov na to, ze &iary mdzu
obtiahnut' a dokreslit zuby tak, aby sa o najviac podobali na tie nakreslené.

Pred samotnym pisanim zlozeného zatrhu mézeme povedat ziakom, ze znazornia pohyb
lesnych robotnikov pri pileni stromov, pripadne pri ich odnaSani a ukladani na hromadu.
Ziaci sa postavia vedla lavice tak, aby mali okolo seba priestor. Aktivita trva 1 — 2 min(ity.
Tvar vratného tahu Ziaci znazornia rukou (pidu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb €o najvacsi,
Ziaci sa postavia vedra lavice. Pohyb méZu sprevadzat slovami. Skér ako zaénu pisat

do zoSita, upozornime ich na vzor Ciary, smer pisacieho pohybu a bodky, ktoré naznaduju
rozstupy medzi &iarami. Ziakov pri pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby netlagil
ceruzkou na papier a nepisali strnulou rukou. Aby sme tomu predisli, mézeme skusit pisat
naraz jednotlivé Ciary a komentovat svoju €innost. Pisaci pohyb by potom mal byt
rovnomerny, odfah&eny.

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci mbzu pri sebahodnoteni
vyjadrit svoj vztah k pisaniu, svoje pocity pri pisani alebo vlastné hodnotenie kvality ich
pisomného prejavu. Odpori¢ame sa zamerat na pisanie spravneho tvaru a jeho
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plynulosti.

Precviovanie uciva, urenie
hlasky | ako prvej hlasky

v slove zndzornenom

na obrazku,

aitec offline: Prezentacia:
Slova na pismeno L

Fonematické uvedomovanie si prvej hlasky v slove a urCenie hlasky o ako prvej hlasky v
slove znézornenom na obrazku si precviéime pomocou Ulohy na aitec offline. Ziaci
pomenuju vSetky obrazky a kliknutim oznadia ten, ktory sa zacina hlaskou I.

Slabikar LIPKA, Praca

s napovednym obrazkami,
vyklapacia strana obalky
s napovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie kazdy def. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu Slabikara tam, kde su népovedné obréazky pre pripravné
obdobie.(napovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym pali¢kovym
pismom). Ziaci najskor pomenujii vetky obrazky a preitajli pismena na celej strane.
Hovoria: ihla - I, lopta - L, egre$ — E, motyl — M... Pri pismenach, ktoré nemaju napovedny
obrazok, znova povieme, Ze nie su také slova, ktoré by sa danou hlaskou zaginali a dali sa
nakreslit, preto s nimi ani nebudu pracovat. Potom véielka povie Ziakom, aby ukazali na
obrazok s pismenom, ktory sa zagina rovnako ako slovo laviéka. Ziaci by mali najst
obréazok lopty s pismenom L. V¢ielka povie: Ukazte pismeno, ktoré je na zaciatku slova
klobUk. (Ziaci ukazu pismeno K a obrazok koziéky.) Takto mdzu uréit prvé pismena
rdznych slov. RozSirujucou tlohou je vyhladanie obrazkov a pismen, ktoré tvoria prvu
slabiku slova, napriklad: labut’ (la, lopta - I, auto — a).

2. hodina - PISANIE, 3. zavereéna ¢ast

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziaci povedia véielke, Ze sa naugili urcit hlasku | na zagiatku slova a poznat tvar pismena
L. MéZu povedat niekolko slov s hlaskou | na zadiatku. VCielka Pefka ich individuaine
pochvali za Uspechy v praci.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 18
Hlaska a pismeno L (s. 21)
Vratny t'ah (Pisanie 1, s. 21)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno L
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova, *  sluchovo rozlisit prvi hlasku slova
slabika, prva slabika slova e spdjat hlasky do slabik
e zrakovo rozlisit pismena
vratny tah o (Citat tvar vefkého tlateného pismena pod'a prediohy

e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena
o tvorit vety podla grafického znazornenia

o rozvijat komunikacné sposobilosti

e rozvijat aktivnu slovnt zasobu

e pisat spravne vratny tah

o dokreslit Easti obrazka pomocou vratného tahu
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precviCovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede ‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna &ast

Opakovanie s véielkou VCielka Pelka sa spyta ziakov, €i sa v&era hrali s rodi¢mi alebo so strodencami. Kratky
Pelkou, rozpravanie o traveni | riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci rovnako ako véera, vyjadrili svoj vztah
volného €asu s rodinou k rodine a k spolo¢ne stravenému ¢asu.

Didakticka hra Krokovanie Ziaci sa postavia vedla lavice tak, aby mali priestor na kra¢anie. Hovorime [ubovolné

slova a Ziaci robia tolko krokov, kolko slabik méa dané slovo. Hru mézeme spestrit tym,
Ze uréime Ziakov — pomocnikov (vopred si ur¢ime kritérium, podfa ktorého ich vyberame),
ktori budu hovorit smer krokovania (kra&ania). Hra je pripravou na rieSenie ulohy 4

v Slabikari.
Slabikar LIPKA, 21/4 Ziaci mdzu povedat zadanie lohy pomocou piktogramov. Potom im véielka preita
aitec offline: Prezentacia celé zadanie, Ziaci ho spolo¢ne zopakuiju (nemusia hovorit presné vety, iba ¢innosti, ktoré

budu robit). Pracu s obrazkami mdzeme zadat ako samostatn(i pracu. Ziakom, ktori
potrebuju pomoc, poméze véielka svojimi radami. Je vyhodné pracovat siéasne s aitec
offline. Nesmieme zabudndt na spolo¢né vyhodnotenie samostatnej prace a na
individualnu pochvalu vSetkych Ziakov. Kontrolu rieSenia Glohy urobime pomocou kontroly
na aitec offline.

Didakticka hra Detektiv Véielka Pelka povie Ziakom, Ze pre nich vymyslela novi hru Detektiv. Ziaci budu patrat
ako detektivi po stratenej slabike. (Podobnu aktivitu robili pri vyvodzovani slabik, toto je je]
zabavna forma.) Véielka povie dve hlasky, ktoré hladaji svoju stratend slabiku. Ziaci
hlasky zopakuju a potom ich povedia ako slabiku. Prvé slabiky ziaci rieSia spolocne, aby
sme mali istotu, ze pochopili princip prace. Potom mézu ,detektivi“ rieSit zadanie
samostatne. Hra je pripravou na rieSenie Ulohy 5 v labikari.

= © Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
‘A1tecC Stanaje urena vyhradne na didaktické Gcely. Vietky prava vyhradené.

50



Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

21/5 Po ustnom precviceni spajania hlasok do slabiky v hre Detektiv, Ziaci spoloéne rieSia
Ulohu 5. Spoloéne pomenuiju obrazky a povedia prva hiasku kazdého slova (lavicka - |,
orech — 0), hlasky spoja do slabiky lo. Spojenie hlasok do slabiky odpori¢ame zopakovat
viackrat. Tym istym spdsobom postupujeme aj v druhej Easti Ulohy, ktora je podfarbena
zelenou farbou (lopta - I, auto — a). Ked Ziaci vedia spojit hlasky | a a do slabiky, dopiSu
prvé pismena slov do okienok pod obrazkami. RozSirujicou ulohou méZze byt preditanie
pismen pod obrazkami. Od Ziakov nevyzadujeme Citanie slabik. Pri rieSeni Glohy mézeme
pouzit aitec offline.

Slabikar LIPKA, opakovanie
hlasky |

21/ hodinkova Ziaci pomocou piktogramov uréia &innosti potrebné na riesenie hodinkovej
Ulohy. Potom povedia zadanie, pretoze tento typ Ulohy rieSia opakovane pri kazdom
preberanom pismene. Ulohu riesia najskor spoloéne. Pomenujii pismeno a obrazky. Uréia,
preco su pri pismene L nakreslené prave tieto obrazky. Potom sa pokusia povedat iné
slovo s hlaskou | na zadiatku. Premyslia si, ktoré zo slov vedia znézornit na obrazku.
Vyfarbovanie a dokreslovanie obrazkov zadadme Ziakom ako samostatnd pracu.

1. hodina - CITANIE, 3. zavere

¢na cast’

Sebahodnotenie

Ziaci po skon&eni samostatnej i spolocnej prace a spolo&nom vyhodnoteni vyfarbia dieliky
v sebahodnoteni. OdpordCame sa zamerat na UspeSnost samostatnej prace pri ur€ovani
poctu slabik v slove v Ulohe 4.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Motivacné rozpravanie
so vcielkou Pelkou:
rozcvicenie ruk pred pisanim

Vdielka Pelka povie Ziakom, Ze znova letela ponad rieku, kde bola Zuzanka so svojou
rodinou na vylete. Videla na rieke vela plachetnic. Boli podobné tym, ktoré maju prvaci
v svojej pisanke. Tie dnes prvaci dokreslia a precviéia si pisanie ¢iar zo v&eraj$ka. Aby
pekne pisali, musia si najskér rozcviit ruky. V¢ielka im povie basen z obalkove;j strany
zoSita, ziaci ju sprevadzaji dohodnutymi pohybmi rik (podfa rozhodnutia ucitela).

2. hodina, éast’ PISANIE, 2. hlavna ¢ast’

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
precviCovanie vratného tahu,
relaxacné chvilka, pisanie
vratného tahu,
sebahodnotenie

So Ziakmi si spoloéne zopakujeme pravidla spravneho sedenia pri pisani a spravne
drzanie ceruzky alebo farbicky. Potom pohybom ruky vo vzduchu spolo¢ne nakreslia tvar
plachty na plachetnici, ktory budu dokresfovat' (opakovanie tvaru vratného tahu). Potom
pracuju v zoSite. Samostatne obkreslia zvyraznené Ciary, dokreslia chybajtce &iary,
pripadne dokreslia obrazok.

Po dokresleni obrdzka sa Ziaci postavia vedla lavic. Pohybom rik alebo celého tela
napodobriuju plavenie plachetnice po vode, pripadne plévanie rybiciek alebo let vtdkov
nad vodou. Aktivita trva 1 - 2 mindty.

21 Tvar vratného tahu (Ziakom nazov nehovorime) si ziaci nacviéia v pripravenych
riadkoch. Pisaci pohyb Ziaci znazornia rukou (piu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb &o
najvacsi, Ziaci sa postavia vedla lavice. Pohyb moZu sprevadzat slovami. Skor ako zaénu
pisat do zoSita, upozornime ich na vzor &iary, smer pisacieho pohybu a bodky, ktoré
naznadujl rozstupy medzi ¢iarami. Ziaci piu samostatne riadky so zva¢senym tvarom
vratného tahu. Najskér obtiahnu predpisané tvary. Pri pisani tvaru ich upozornime na
zaCiatok a smer pisania, aby pisali ,od bodky k bodke®. Po napisani dvoch riadkov sa
vetci postavia vedla lavic a povedia motivaénl basen k pismenu L zo $labikara, ktoru
sprevadzaju pohybom. Potom dopiSu zvy3né dva riadky vratného tahu. Obrazok krokodila
bez zubov sliZi na upevnenie si pisania vratného tahu na zabavnom obrazku. M6zeme
ho zadat ako domacu dlohu. Do prazdnych riadkov predpiSeme tvary pripravnych &iar tym
Ziakom, ktori si niektory tvar potrebuju este docvicit. V3etkych Ziakov pochvélime za
snahu pri pisani, aj ked sa im nedarilo pisat tvary Ciar presne podfa predlohy. Ciefom
pisania v pripravnom obdobi je pripravit Ziakov na pisanie pismen, nie pisat dokonalé
tvary pripravnych iar.

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Ziaci si vyfarbia dieliky

v sebahodnoteni. Odporiame hodnotenie zamerat na sprévny sklon vratného tahu.
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Praca s napovednym
obréazkami, Slabikar LIPKA,
vyklapacia strana obalky s
napovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie kazdy def. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu Slabikara tam, kde su napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(napovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym pali¢kovym pismom).
Ziaci najskor pomenuju véetky obrazky a pregitaju pismena na celej strane. Hovoria: ihla —
I, lopta - L, egre§ — E, motyl — M... Pri pismenach, ktoré nemaju ndpovedny obrazok, Ziaci
sami povedia, Ze nie sU také slova, ktoré by sa danou hlaskou zacinali a dali sa nakreslit,
preto s nimi ani nebudu pracovat. Potom vCielka povie Ziakom, aby ukazali obrazky

s pismenami, ktoré tvoria prv(i slabiku slova lopata. Ziaci by mali najst obrazok lopty

s pismenom L a obrazok auta s pismenom A. Takto mozu uréit prvé slabiky dalSich slov,
napriklad: lopata, somarik, sanitka.

Rozsirujucou Ulohou je vyhladat obrazky a pismena, ktoré tvoria prvu hldsku slov, ktoru
Ziaci nepoznaju z pripravného obdobia (kone, voda, uterék...).

2. hodina, ¢ast’ PISANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace
na hodine

Ziaci povedia véielke, o robili na &itani a pisani, &o nové sa naugili a & sa im v $kole
pacilo. M6zu jej zopakovat ur€ovanie poctu slabik v slovach. VEielka pochvali vSetkych
Ziakov za pracu na vyucovani.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 19
Hlaska a pismeno | (s.
Horna slucka (Pisanie 1, s. 22 - 23)

22 - 23)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

horna slucka

pismeno |
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova e sluchovo rozlisit dani hlasku v slove

o spajat hlasky do slabik

e zrakovo rozlisit pismena

o (Citat tvar vefkého tlateného pismena pod'a prediohy
e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena
o rozvijat komunikacné sposobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

o pisat spravne hornd slucku

o dokreslit Casti obrazka pomocou hornej slucky
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precvicovat jemn( motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina, ¢ast CITANIE - 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina, ¢ast CITANIE - 1. hlavna éast’

Motiva¢né rozpravanie

so véielkou Pefkou, kratky
riadeny rozhovor o starych
rodi¢och

Véielka Pelka povie Ziakom, Ze videla Zuzku, ako bola u babicky a spolu pripravovali
indiansku Celenku na karneval. Babicka poméahala Zuzke prisit na Au koréliky. Zuzka jej
ich podévala. Zuzanka velmi rada travi &as so svojou babickou. VEielka sa spyta Ziakov, €i
aj oni niekedy spolo&ne nie&o vyrobili so svojimi starymi rodiémi. Kratky riadeny rozhovor
smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili svoj vztah k starym rodi¢om (alebo k starym fudom).

aitec offline: Prezentacia:
Vyvodzovacie obrazky
pismen L, I, Hfadame tvar
pismena L

Slabikar LIPKA 22 Ziakom povieme, aby si otvorili Slabikar na strane 22 a sii¢asne premietneme
na interaktivnu (alebo bielu) tabulu tito stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné
zaCat pre€itanim motivaénej basne. Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskor.
Motivaénu basen sa Ziaci mézu naudit naspamat.

Slabikar LIPKA, 22/1 Ziakov upozornime na piktogram pri prvej tlohe. Potom hovoria, &o vidia na obrazku.

Upozoriujeme ich, aby si vSimali detaily obrazka (pierka na &elenke, koraliky v krabici,
ihlu, nit, ihlice...). Je vhodné vyuZit pracu s aitec offline. Ziaci hovoria vety o obrazku
najskor spolocne, potom vyzveme niektorych Ziakov, aby povedali samostatne 3 vety o
obrazku. Vety by sa nemali za€inat slovami: Na obrazku vidim... Rozpravanie o ilustracii
mbzeme spestrit tym, Ze ziaci vymyslia pribeh, ktory sa mohol stat' Zuzke a babicke pri Siti
Celenky.

Ziakom poloZime otazky a vopred uréime, Ze chceme od nich odpoved jednym slovom.
Navrh otazok: Cim prisiva babicka koraliky na elenku? (Ihlou.) Ako sa vola Gelenka, ktorti
babicka Sije pre Zuzanku? (Indidnska.) Co mé babicka uloZené v kosiku s vinou? (lhlice.)
Co pocujeme na zaciatku slov ihla, ihlice, indidnska? Predpokladéme, Ze Ziaci odpovedia i.
Ziaci tieto slova pouzivaijli v slovnych spojeniach a vo vetach. Podla konkrétnej situacie

v triede ur€ime pocet slov vo vetach, ktoré tvoria ziaci (na zaklade urovne komunikaénych
spdsobilosti ziakov). Vety alebo slovné spojenia mézu byt zabavné, aby Ziaci mali radost
z vymy$lania a kazdy zaZil pocit uspechu.
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Didakticka hra Drep — skok

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Popoludnie s babickou. Hlaska a
pismeno |. Dovodom zaradenia hry je precvi€it urCovanie hlasky i ako prvej hlasky v slove.
Néavrh na slova: ihla, ihlice, Ivan, Alena, ihligie, auto, lopta, iglu, Irenka, Erik, opasok...

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia:
Slova na pismeno |

22/2 Ziakom povieme, e aj hlasku o (rovnako ako hlasky a, m), ktort poéuli na zaciatku
slov, sa naucia znazornit pomocou pismena. V¢ielka im predstavi pismeno |, ktoré je
napisané v pldske nad motivadnou basfiou. Ziaci sa ho naugia pomenovat: | (nehovoria
velké tladené I, tak ho pomenuju az v nacviénom obdobi). Spolo¢ne si zopakuiju, Ze
pomocou pismen zapisujl véetky hlasky v slovach. Ziakov najskor upozornime na
piktogramy pri 2. tlohe. Véielka Pelka sa spyta Ziakov, ¢o budu v ulohe robit. Tento typ
Ulohy este neriesili, preto sa vopred zahraju hru Bystré uska, aby sa pripravili na rieSenie
Ulohy. Vielka Pelka povie Ziakom, ze hlada bystré uska, ktoré poCuju hlasku i v slove.
Nebude vak na zaciatku slova, ale vnutri slova. Ziaci zdvihnu ruku, ked budu poéut
hlasku i v slove. Navrh na slova: kniha, zosit, farbicka, pero, Slabikar, tabula. Potom
spolocne rieSia Ulohu v $labikari.

MéZu povedat:

Na obrazku je ihla. V slove ihla pocujeme hlésku i. Vyfarbime trojuholnikovi znacku
zelenou farbou. Na obrazku je nit. V slove nit po¢ujeme hlasku i. Viyfarbime trojuholnikovi
znacku zelenou farbou. Na obrazku st oci. V slove oci poéujeme hlasku i. Vyfarbime
trojuholnikovd znacku zelenou farbou. Na obrazku je pero. V slove pero nepocujeme
hisku i. Nevyfarbime trojuholnikovt znagku pri obrazku. Ulohu je vhodné riesit zaroveri
na tabuli pomocou aitec offline.

1. hodina, ¢ast CITANIE - 1. zavere¢na éast’

Vyhodnotenie prace na
hodine

Spolo&ne vyhodnotime pracu na hodine. Individualne pochvalime ziakov za uspechy v
praci.

1. hodina, ¢ast PISANIE - 1. ivodna éast’

Motiva¢né rozpravanie
so vcielkou Pelkou:
rozcvicenie ruk pred pisanim

Véielka Pelka povie Ziakom, Ze videla sediet na dr6toch lastovicky, ktoré sa velmi
podobali na lastovi€ky v prvackom zoSite na strane 22. Na dréte ich v3ak bolo viac, preto
by aj prvaci mohli do zoSita nejaké lastoviéky dokreslit. Skor nez zaénu dokreslovat
lastovicky, rozcvicia si ruky pomocou basne na obélkovej strane zoSita.

1. hodina, ¢ast PISANIE, 2. hlavna ¢ast

Pisanie, 1. zosit, priprava na
pisanie hornej slucky,
relaxa¢na chvilka, pisanie
prvkov a Casti pismen

22 Ziaci predvedi Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne drzi
ceruzka alebo farbi¢ky. Potom pohybom ruky vo vzduchu znazornia tvar lastovicky podla
zoSita. Pri dokreslovani obrézka upozornime Ziakov na to, Ze ¢iary moZu obtiahnut

a chybajuce Ciary dokreslit. Dokresluji zname tvary pripravnych ¢iar, ale aj novy tvar
lastovicky (hornej slugky).

Pred samotnym pisanim hornej slu¢ky mbzeme povedat Ziakom, ze znazornia pohyb
letiacich lastoviciek. Ziaci sa postavia vedra lavice tak, aby mali priestor na behanie.
Aktivita trva minutu.

Pisaci pohyb Ziaci znazornia rukou (piu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb ¢o najvacsi, ziaci
sa postavia vedla lavice. Skér ako zaénu pisat' do zoSita, upozornime ich na vzor iary,

na smer pisacieho pohybu a na bodky, ktoré naznacujl rozstupy medzi ¢iarami. Ziakov pri
pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby netladili ceruzkou na papier a nepisali strnulou
rukou. Aby sme tomu predisli, m6zeme skusit pisat naraz jednotlivé Ciary

a komentovat svoju €innost’ piSem zdola Sikmo hore, viavo zato&im (k oknu), potom rovno
dolu. Pisaci pohyb by mal byt rovnomerny, odlah¢eny.

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci sa mdzu pri
sebahodnoteni zamerat na dodrziavanie spravneho sklonu v tvare a na plynulost jeho
pisania.

1. hodina, ¢ast PISANIE, 3. zavereéna cast

Sebahodnotenie

Po dopisani strany spolone zhodnotime pracu na pisani. Ziaci sa mdzu pri
sebahodnoteni zamerat na dodrZiavanie spravneho sklonu v tvare a na plynulost jeho
pisania.
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2. hodina, éast’ CITANIE - 1. Givodna ¢ast’

Didakticka hra Slova spia

Dévodom zaradenia hry je opakovanie fonematického uvedomovania si hlasok v slovach.
Ziakom rozdame obrazky (priloha na konci tohto navrhu pripravy). Kazdy Ziak pomenuje
svoj obrazok — povie slovo. Potom si vSetci polozia hlavy na lavicu tak, aby bolo vidno
obrazky. Slova spia. VCielka Pelka povie: Zobudia sa slova, ktoré maju na zaciatku hlasku
i. Ti Ziaci, ktori maju slovo s i na zaciatku slova, pridu pred lavice a pomenuju svoj
obrazok. Ostatni ziaci skontroluju, €i je to spravne rieSenie a slovo zopakuju. V¢ielka Pelka
povie: Zobudia sa slova, v ktorych poCujeme hlasku i. Toto zadanie je tazSie, preto
kontrolujeme Ziakov, ¢i ,sa zobudili“ vSetky slova.

2. hodina, éast’ CITANIE - 2. hlavna ¢ast

Slabikar LIPKA, opakovanie
pisania tvarov znamych
pismen

22/3 Ziaci odpisuju tladené tvary znamych pismen z Celeniek do riadka. Napisané
pismena obtiahnu, ostatné dopisuju. Je vyhodné, aby Ziaci pisali spoloéne rovnakym
pomal$im tempom a hovorili, ktoré pismeno piSu. Takymto spdsobom si zabezpedime
rovnomernejSie tempo prace Ziakov.

Slabikar LIPKA, opakovanie
uréovania prvej hlasky

v slove,

aitec offline: Prezentacia

23/4 Po ukonéeni pisania vCielka povie Ziakom, aby vyfarbili pismena na Celenkach. Farbu
pre prvé pismeno urCi véielka (napriklad zelenu). Ostatné farby mozu urcit Ziaci. Je
vyhodné pracovat sucasne aj s aitec offline. Skér neZ Ziaci dvojicu pismen vyfarbia,
pomenuju ich a uréia, na ktorom mieste sa na &elenkach nachadzaju. Ulohu rie$ime
spolo¢ne aj na tabuli na aitec offline. V¢ielka povie Ziakom, Ze raz sa jej podarilo vletiet do
jednej zahrady, kde sa v trave hrali deti a pri stole sedeli ich rodiéia za poc¢itatom. Chceli
spravit detom radost, preto im objednavali hracky cez internet k ich sviatku. Ktoré hracky
to boli, to sa dozvedia prvaci, ked spoja pismena na klavesnici poéitaca v Slabikari so
spravnymi hrackami. V€ielka vSak nevie, ako to ma spravit. Prvaci by jej mali poméct.
Prvaci povedia, ze musi najskdr urcit prvl hiasku slova a pozriet sa, €i je na klavesnici
napisané prvé pismeno slova. Dvojici ziakov pridelime jeden obrazok hracky a potichu sa
dohodnd, ¢i je na klavesnici napisané prvé pismeno slova. Potom postupne nahlas diktuju
spoluziakom svoje rieSenia. Pracu si nakoniec porovnaju s rieSenim na tabuli z aitec
offline.

Slabikar LIPKA, opakovanie
pisania pismen,
aitec offline: Prezentacia

23/5 Ziakom vysvetlime riedenie Ulohy, potom ich nechame pracovat samostatne. Ulohu
mdZeme vyuZit na pozorovanie a porovnavanie prace ziakov.

Slabikar LIPKA, opakovanie
hlasky i

23/hodinkova Ziaci pomocou piktogramov uréia innosti potrebné na rie$enie hodinkovej
Ulohy. Potom povedia zadanie, pretoze tento typ tlohy rieSia opakovane pri kazdom
preberanom pismene. Ulohu riesia najskor spoloéne. Pomenujii pismeno a obrazky. Uréia,
pre€o su pri pismene | nakreslené prave tieto obrazky. Potom sa pokusia povedat iné
slovo s hlaskou i na zadiatku. Premyslia si, ktoré zo slov vedia znézornit na obrazku.
Viyfarbovanie a dokreslovanie obrazkov zadame Ziakom ako samostatnu pracu, pripadne
ako domacu Ulohu.

2. hodina - PISANIE - 1. ivodna ¢ast

Rozcvigenie ruky pred
pisanim

V¢ielka povie spolu so Ziakmi motivaén( basef k pismenu |, Ziaci ju znazoriuju pohybom
(Sitie ihlou). Tak si spolo¢ne rozcviia ruky pred pisanim.

2. hodina - PISANIE, 2. hlavna éast’

Pisanie, 1. zoSit, priprava na
pisanie horne;j slucky, pisanie
hornej slucky

Véielka povie ziakom, Ze videla plavat rybiCky pri brehu rieky, kde bola v nedelu Zuzka

s rodinou. Rybicky boli zvedavé a vykukali z vody von. Presne tak, ako vykdkaju rybicky
v prvackom zoSite. Aby ich prvaci mohli nakreslit do zo3ita, musia si najskér precviit tvar
rybiciek rukou vo vzduchu. Ziaci sa postavia vedla lavic a rukou vo vzduchu kreslia tvar
hornej slucky. Potom farbickami obtahuju a dokresluji horné slucky na obrazku.

Tvar hornej slucky (ziakom nazov nehovorime) si nacvicia v pripravenych riadkoch. Pisaci
pohyb Ziaci znova znézornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb €o najvacsi, ziaci
sa postavia vedra lavice. Pohyb mdzu sprevadzat slovami. Skor ako zaénu pisat do
zoSita, upozornime ich na vzor &iary, na smer pisacieho pohybu a na bodky, ktoré
naznadujli rozstupy medzi Giarami. Ziaci pi$u samostatne do riadkov so zvagsenym
tvarom vratného tahu. Najskr obtiahnu predpisané tvary. Pri pisani tvaru ich upozornime
na zaciatok a na smer pisania, aby pisali ,od bodky k bodke“. Po napisani dvoch riadkov
sa vSetci postavia vedra lavic a znazornia pohybom plavanie rybiciek v rieke. Potom
dopi8u zvy3né dva riadky hornej slucky. Obrazok spievajucich rybiciek slizi na upevnenie
si pisania hornej slucky na zabavnom obrazku. M6Zeme ho zadat ako domécu Ulohu. Do
prazdnych riadkov predpiSeme tvary pripravnych &iar tym Ziakom, ktori si niektory tvar
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potrebuju este docvicit. Vetkych Ziakov pochvalime za snahu pri pisani, aj ked sa im
nedarilo pisat tvary.

2. hodina, éast’ PISANIE, 3. zavereéna ¢ast

Vyhodnotenie prace na
hodine

Ziaci povedia véielke, Ze sa naugili uréit hlasku i v slove a poznat tvar pismena I. Véielka
Pelka ich individualne pochvali za uspechy v préaci.

a
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 20
U nas doma (s. 24 - 25)
Dolna slucka (Pisanie 1, s. 24 — 25)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zosit, mafiugka véielky, Pracovny zosit , aitec offline,
*Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno, veta, zaiatok vety, koniec vety

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

dolna slucka

hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno °
slova, grafické znazornenie vety, podet slov vo vete

rozlisit vetu a slovo

o tvorit vety podla grafického znazornenia

o rozvijat komunika&né spdsobilosti

e rozvijat aktivnu slovnt zasobu

o rozvijat prezentatné zrucnosti

e pisat spravne doln slucku

o dokreslit Easti obrazka pomocou dolnej slucky
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precviCovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla instrukcii ucitela/ugitelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktira, obsah a éinnost | Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina, ¢ast CITANIE, - 1. Givodna éast’

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina, éast CITANIE, - 2. hlavna éast’

Motivaéné rozpravanie
so vcielkou Pefkou,
rozpravanie o detskej izbe

V¢ielka Pelka povie Ziakom, Ze vCera vecer letela okolo obloka Zuzkinej a Adamovej izby
a videla, ako sa v nej hraju spolu so psikom. V izbe mali hracky, knihy a priestor na hranie.
Vyzerali, Ze sa v svojej izbe citia prijemne. Ich izba je nakreslena aj v Slabikari. VCielka sa
spyta ziakov, &i aj oni maji doma svoju izbu alebo kutik, kde sa radi hravaju. Kratky
riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili svoj vztah k miestu, kde doma
travia vela ¢asu.

Slabikar LIPKA,

aitec offline: iHRISKO:
Puzzle, Prezentacia: U nas
doma

24/1 Ziaci si otvoria $labikar na strane 24. Je vhodné pracovat sti¢asne aj na tabuli
pomocou aitec offline. VCielka vysvetli Ziakom, Ze si nemaju zatial vimat ramceky

s pismenami, tie bud( potrebovat neskér. Ziaci najskor povedia fubovolné vety o obrazku.
Upozornime ich, Ze sa nemaju zacinat' slovami na obrézku vidim... Potom tvoria vety
presne podla grafického zn&zornenia, napriklad: Zuzka sedi. Pes skace. Obraz visi. Zuzka
ma jojo. Adam drzi kosticku. Maly psik skace. Zuzka ma ruzovu aktovku. Koberec je
zeleny. Deti maju upratané postele. Deti maju pekné lopty. Adam ma indiansku &elenku...

Didakticka hra Hadaj, na ¢o
myslim

V¢ielka pochvali Ziakov za tvorenie viet 0 obrazku. Potom im da hadanky, na ktoré maju
odpovedat jednym slovom. Kazdé slovo povedia aj po slabikach, napriklad: Myslim na
niedo, o je pod oknom na zemi a je to ruzové. Hadaj, na &o myslim? Ziaci by mali
odpovedat aktovka, potom povedat slovo este raz po slabikach. Tymto spdsobom sa pyta
véielka alebo Ziaci na rzne predmety nakreslené na obrazku.

Slabikér LIPKA, hovorenie
slov po slabikach, relaxacna
chvilka

24/2 Didakticka hra je zaroveri rieenim ulohy 2. VEielka povie Ziakom, Ze uz vyriesili aj
druhu dlohu. V3etci Ziaci sa postavia vedla lavice a spravia tofko vyskokov, kofko slabik
ma slovo, ktoré povie v€ielka. Aktivita trva 1 minGtu.
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Slabikar LIPKA

24/3 RieSenie Ulohy 3 je vhodné robit stcasne v Slabikari i na tabuli na aitec offline.
Ziakom vysvetlime, Ze v kazdom ramé&eku je &ast slova bez prvého pismena slova, ktoré
pomentva predmet na obrazku, pri ktorom je umiestneny. Ziaci preto najskér pomenuiju
predmet a povedia prvu hlasku slova. Potom povedia, ktoré pismeno musia dopisat ako
prvé pismeno slova. Ostatné pismenéa v rdm¢eku nemusia poznat, Ziaci ne€itaju slova v
ramcekoch. Chybajlice pismeno dopiSu podla pismen na napovednych tabuliach v triede
alebo strany s napovednymi obrazkami v $labikari. Predpokladame vSak, Ze ziaci dané
pismena poznaju, lebo s nimi pracovali na predchadzajicich hodinach.

1. hodina, ¢ast CITANIE, - 3. zavereéna éast’ ¢ast

Sebahodnotenie

Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat na tvorenie viet podla grafického znazornenia.

1. hodina, ¢ast PISANIE - 1. Gvodna éast’

Motivaéné rozpravanie
so vcielkou Pefkou,
rozcvicenie ruk pred pisanim

Viielka Pelka povie Ziakom, Ze znova videla lastovicky, ale uz odlietali z drotov, leteli
smerom dolu. Velmi sa podobali na lastovicky v prvackom zo3ite na strane 24, preto by ich
mohli prvaci do zoSita nejaké lastovicky dokreslit. Skdr nez zaénl dokreslovat lastovicky,
rozcvicia si ruky pomocou basne na obalkovej strane zosita.

1. hodina, ¢ast PISANIE, - 2. hlavna ¢ast

Pisanie 1. ¢ast, priprava na
pisanie dolnej slucky,
relaxa¢na chvilka

24 Ziaci predvedu Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne drzi
ceruzka alebo farbi¢ky. Potom pohybom ruky vo vzduchu znazornia tvar lastovicky letiacej
dolu podra zoSita. Pri dokresfovani obrazka upozornime ziakov na to, Ze Ciary mézu
obtiahnut a chybajuce Ciary dokreslit. Dokresluji zname tvary pripravnych Ciar, ale aj novy
tvar lastovicky (dolnej slucky). Pozorujeme, aké maju Ziaci pisacie navyky (ako drZia

ceruzku, ako sedia, aku farbu si vybrali, ako umiestnili ¢iaru na plochu...). Ziakov
priebezne chvalime za pracu.

Pisanie 1. ¢ast, pisanie
dolnej slucky

24 Ziaci sa postavia vedla lavic tak, aby mali dostatok priestoru. Potom znazorfiuju
pohybom let lastoviCiek. Aktivita trva 1 minGtu. Skér ako zaénu Ziaci pisat do zoita,
upozornime ich na vzor Ciary, smer pisacieho pohybu a bodky, ktoré naznaduju rozstupy
medzi Ciarami. Ziakov pri pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby netladili ceruzkou na
papier a nepisali strnulou rukou. Aby sme tomu predisli, mdéZeme skusit' pisat naraz
jednotlivé &iary a komentovat svoju ¢innost (piSem od hornej bodky rovno dolu, viavo
zato¢im, potom Sikmo hore k hornej bodke). Pisaci pohyb by mal byt rovnomerny,
odrahéeny.

1. hodina, ast PISANIE, — 3. zavereéna ¢ast’

Sebahodnotenie

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime précu na pisani. Sebahodnotenie sa méze
zamerat na spravny sklon, dodrzanie tvaru dolnej slucky a na plynulost pisaného tvaru
jednym tahom.

2. hodina, éast’ CITANIE, - 1. tvodna ¢ast’

Didakticka hra Drep — skok,
Didakticka hra Krokovanie

Ziaci sa postavia do zadnej Gasti triedy tak, aby mali vSetci priestor na urobenie drepu
alebo vyskogit. Véielka vysvetli Ziakom pravidla hry. Ziakom hovorime slova alebo vety,
a ked povieme vetu, Ziaci spravia drep, ked povieme slovo, vyskocia. Na svoje miesto sa
vratia krokovanim — spravia tolko krokov, kolko slabik ma slovo, ktoré im povieme.

2. hodina, éast’ CITANIE, - 2. hlavna ¢ast’

Slabikar LIPKA, opakovanie
urovania prvej hlasky slova,
opakovanie ur€ovania poCtu
slabik v slove,

aitec offline: Prezentacia

25/4 Ziaci riesia Glohu v 8labikari i na tabuli pomocou aitec offline. Kazdy obrazok
pomenuje, uréi prvu hlasku slova, ur¢i poget slabik a vyznaéi cestu v bludisku k dalSiemu
obrézku vZdy jeden ziak. Poradie Ziakov uréime vopred, rieSenie Ulohy je potom ¢asovo
efektivnejSie.

Slabikar LIPKA, opakovanie
pisania znamych pismen,
aitec offline: Prezentacia

25/5 Ulohu riesime rovnako ako predchadzajlicu, Ziaci chodia pisat do raméekov na tabuli
spravne pismena, ostatni piSu do Slabikara.
V€ielkinu Ulohu rieSime spoloéne, slabiky ¢itaju nahlas iba ti Ziaci, ktori ich vedia preditat.

Pracovny zoSit LIPKA

Opakovanie a docvicovanie
uciva, praca s interaktivnymi
cviceniami

Ugivo so ziakmi opakujeme spolocne s ugitefom v Pracovnom zosite k Slabikaru LIPKA na
strane 4. Ulohy st uréené na individuélne docvidovanie uciva alebo rie$enie rozsirujlicich
tloh. Ulohy a spdsob ich riedenia uréuje ugitel podra konkrétnej situécie v triede. Rieenie
Ulohy 2, kde je potrebné vystrihovanie, odporu¢ame prvykrét robit na vytvarnej vychove v
ramci medzipredmetovych vztahov. o uplynuti dohodnutého ¢asového Useku pracu skupin
vymenime
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2. hodina, éast’ PISANIE, - 1. ivodna ¢ast’

RozcviCenie ruk pred pisanim

VCielka povie spolu so ziakmi motivaénu baser k lubovolnému pismenu z pripravného
obdobia, Ziaci ju znézorfiuji pohybom ruk. Tak si spoloéne rozcvicia ruky pred pisanim.

2. hodina, éast’ PISANIE, - 2. hlavna éast

Pisanie 1. ¢ast, priprava na
pisanie dolnej slucky, pisanie
dolnej slucky

V¢ielka povie Ziakom, Ze rybi¢ky v rieke uZ nie st zvedaveé, nevykukaju z vody von, ale
plavaji smerom dolu ku dnu. Ziaci obtiahnu ¢iary a dokreslia dalSie rybicky, &im si
rozcvicia ruku na pisanie dolnej slucky v riadkoch. Tvar dolnej slucky si Ziaci nacvi¢ia v
pripravenych riadkoch. Pisaci pohyb znova znazornia rukou (pidu ,vo vzduchu®). Aby bol
pohyb €o najvacsi, ziaci sa postavia vedla lavice. Pohyb mézu sprevadzat slovami. Skor
ako za€nu pisat do zoSita, upozornime ich na vzor ¢iary, na smer pisacieho pohybu a na
bodky, ktoré naznadujli rozstupy medzi &iarami. Ziaci pidu samostatne riadky so
zvacSenym tvarom vratného tahu. Najskér obtiahnu predpisané tvary. Pri pisani tvaru ich
upozornime na zaciatok a na smer pisania, aby pisali ,od bodky k bodke*. Po napisani
dvoch riadkov sa vSetci postavia vedla lavic a znazornia pohybom plavanie rybiciek v
rieke. Potom dopisu zvy$né dva riadky hornej slucky. Obrazok macky s klbkom viny sluZi
na upevnenie si pisania dolnej sluéky na zabavnom obrazku. M6Zzeme ho zadat ako
domacu Ulohu. Do prazdnych riadkov predpiS8eme tvary pripravnych &iar tym Ziakom, ktori
si niektory tvar potrebuju este docvicit. VSetkych Ziakov pochvalime za snahu pri pisani, aj
ked sa im nedarilo pisat tvary Ciar presne podfa prediohy. Ciefom pisania v pripravnom
obdobi je pripravit Ziakov na pisanie pismen, nie pisat dokonalé tvary pripravnych Ciar.

2. hodina, éast’ PISANIE, — 3. zavereéna cast

Vyhodnotenie prace na
hodine

Ziaci povedia véielke, ¢o si na hodine zopakovali a &i sa im v $kole pagilo. Véielka ich
individualne pochvali za Uspechy v préaci.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 21
Hlaska a pismeno V (s. 26)
Poloval (Pisanie 1, s. 26)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

poloval

pismeno V

KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele

hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno * S|UCh9V° rozﬁsﬁ prva hlasku slova
slova, grafické znazomenie vety, pocet slov vo vete e rozlozit slabiku na hlasky

e zrakovo rozlisit pismena

o (Citat tvar vefkého tlateného pismena pod'a prediohy
e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena

o rozvijat komunikacné sposobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

e pisat spravne poloval

o dokreslit Casti obradzka pomocou polovalu

e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precvicovat jemn( motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna East

Motiva¢né rozpravanie
so vCielkou Pelkou, kratky
riadeny rozhovor o vode

Vielka Pelka povie ziakom, ze letela daleko za les, kde prameni rieka. Videla tam
zvierata, ako sa do nej chodia osviezit a napit Cerstvej vody. Veielka sa spyta Ziakov, Ci aj
oni boli niekedy pri lesnom potociku alebo pri malej riecke. Kratky riadeny rozhovor

v prirode smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili svoj vztah k vode, k prirode a jej ochrane.

Slabikar LIPKA, 26 Ziakom povieme, aby si otvorili $labikar na strane 26 a sti¢asne premietneme na tabulu

aitec offline: iHRiSKO: tuto stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné zacat preitanim motivacnej basne.

Puzzle Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskér. MotivaénU basen sa Ziaci méZu naudit
naspamat. Ziaci povedia svojimi slovami zadanie 1. Glohy, pretoZe uz tento typ Glohy riesili
velakrat. Potom hovoria, o vidia na obrazku. Upozorfiujeme ich, aby si vSimali detaily
obréazka (vrabce, vinky vo vode, lieskovy orie$ok, kvietky na brehu riecky...). Ziaci hovoria
vety 0 obrazku najskor spoloCne, potom vyzveme niektorych Ziakov, aby povedali
samostatne 3 vety o obrazku. Rozpravanie o ilustracii méZeme spestrit tym, Ze Ziaci
vymyslia pribeh, ktory sa mohol stat zvieratkam pri rieke.

Slabikar LIPKA, 26/1 Ziakom polozime otazky a vopred ur&ime, Ze chceme od nich odpoved jednym

slovom. Navrh otazok: Ako sa vola zviera, ktoré sa opiera o velky kamen? (Vik.)Ako sa
volajii vtééata na konari? (Vrabce.) Ako sa vola zvieratko na konéri? (Vevericka.) Co
chodia pit zvieratka z riecky? (Vodu.) Co podujeme na zaciatku slov: vik, vrabce,
vevericka, voda? Predpokladame, Ze Ziaci odpovedia v. Ziaci tieto slova pouzivaji v
slovnych spojeniach a vo vetach. Podla konkrétnej situacie v triede uréime podet slov vo
vetach, ktoré tvoria Ziaci (na zaklade urovne komunikaénych spdsobilosti Ziakov). Vety
alebo slovné spojenia mozu byt zabavné, aby Ziaci mali radost z vymysfania a kazdy zazil
pocit Uspechu.

Didakticka hra Bystré uska

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole Voda. Hiaska a pismeno V. Dévodom
zaradenia hry je precvigit uréovanie hlasky v ako prvej hlasky v slovach. Navrh na slova:
voda, vlk, vrabce, strom, rieka, veveriCka, orieSok, vozik, Veronika, opica, vedro, VI&Cik,
postel, vankus...
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UrCovanie v ako prvej hlasky
v slove,

Ziaci si zopakuju uréovanie hlasky v ako prvej hlasky v slove. Kliknutim na obrazky
vyznacia tie, ktoré maju na zaciatku slova hlasku v. Pracou s touto Ulohou sa pripravia na
rieSenie Ulohy 2 v Slabikari.

Slabikar LIPKA

Ziakov sa spytame, &i vedia, pomocou ¢oho zapisujeme hlasky. Mali by odpovedat, 7e
pomocou pismen. Aj hlasku v, ktort poculi na zadiatku slov, sa naucia znazornit pomocou
pismena. V¢ielka im predstavi pismeno V, ktoré je napisané v ploske nad motivacnou
basfiou. Ziaci sa ho naugia pomenovat: V (nehovoria velké tiagené L, tak ho pomenujd az
v nacvitnom obdobi). Spoloéne si zopakujd, ze pomocou pismen zapisujeme vSetky
hlasky v slovach.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

26/2 Ziakov najskor upozornime na piktogramy pri 2. tlohe. Véielka Pelka sa spyta Ziakov,
€o budu v ulohe robit. Podobnu ulohu uz rieili, preto by mali vediet samostatne
odpovedat. Ulohu Ziaci rieia spoloéne. Mozu povedat:

Na obrazku je vozik. Na zaciatku slova vozik pocujeme hlasku v. Vyfarbime pismeno V.
Na obrazku je vrabec. Na zaciatku slova vrabec pocujeme hlasku v. Vyfarbime pismeno V.
Na obrazku je vevericka. Na zaciatku slova vevericka pocujeme hlasku v. Viyfarbime
pismeno V. Na obrazku je vaza. Na zaciatku slova vaza pocujeme hlasku v. Vyfarbime
pismeno V. V zavere rieSenia ulohy mozu preCitat vSetky pismena pod obrazkami (mézu
si pomdct napovednymi obrazkami na napovednych tabuliach).

Ulohu je vhodné riesit zarovefi na tabuli pomocou aitec offline.

Didakticka hra Vlacik,
aitec offline: Prezentacia:
Slova na pismeno V

Dévodom zaradenia hry je tvorenie slov s hldskou v na zadiatku slova. (Hru Ziaci hrali pri
preberani pismena L, slova s hlaskou v uz Ziaci poculi po¢as hodiny.) Kazdy Ziak sa
postavi vedla svojej lavice. Ak povie slovo, ktoré sa zacina hlaskou v, sadne si — cestuje
do Krajiny mudrych deti. Hra by nemala trvat dihSie ako 5 minut.

Slabikar LIPKA, uréovanie
prvej hlasky slova,
aitec offline: Prezentacia

26/hodinkova Vcielka Pelka sa spyta ziakov, ¢i vedia urcit podia piktogramov, ¢o budu
robit pri rieSeni hodinkovej tlohy. Potom im pregita zadanie Glohy. Ulohu za&nu riesit
spoloCne, pomenuju obrazky. Potom ju rieSia ako samostatnu pracu. Po skonéeni prace
na Ulohe pochvalime Ziakov za ich samostatnost. Kontrolu spravnosti rieSenia tlohy
mdzeme urobit na tabuli pomocou aitec offline.

Slabikar LIPKA, pisanie
pismena V

Pri nacviku pisania nového pismena Ziaci opat za€inaju pisanim v bielom pismene

V nad motivaénou bastiou. Ziakom predvedieme smer pisacieho pohybu: $ikmo dolu,
Sikmo hore. Do bielej plochy pismena Ziaci piSu réznymi farbickami, aby bolo vidiet
jednotlivé tvary pismena. Potom pidu do riadka v Ulohe 3. Pri pisani Ziakov upozorfiujeme
na spravne drzanie ceruzky a na spravne sedenie. Za pracu ich stale chvélime

a povzbudzujeme ich.

Didakticka hra Slova spia

Dévodom zaradenia hry je opakovanie fonematického uvedomovania si hlasok v slovach.
Ziakom rozdame obrézky (priloha na konci tohto navrhu pripravy a obrazky

z predchadzajucich priprav). Kazdy Ziak pomenuje svoj obradzok — povie slovo. Potom si
vSetci polozia hlavy na lavicu tak, aby bolo vidno obréazky. Slovéa spia. VCielka Pelka povie:
Zobudia sa slova, ktoré maju na zaCiatku hlasku v. Ti Ziaci, ktori maju slovo s v na
zaCiatku slova, pridu pred lavice a pomenuju svoj obrazok. Ostatni Ziaci skontrolujd, ¢i je
to spravne rieenie a slovo zopakuiju. VEielka Pelka povie: Zobudia sa slova, v ktorych
pocCujeme hlasku v. Toto zadanie je tazSie, preto kontrolujeme Ziakov, ¢&i ,sa zobudili*
vetky slova.

1. hodina - CITANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Vyhodnotenie prace na
hodine a sebahodnotenie
Ziakov

Spoloéne vyhodnotime pracu na hodine. Individualne pochvalime ziakov za Uspechy
v praci. Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat na spravne vyznacenie prvého pismena
slova v tlohe 2.

2. hodina - PISANIE, 1. ivodna ¢ast

Motiva¢né rozpravanie
so véielkou Pelkou:,
rozcvicenie ruk pred pisanim

V¢ielka Pelka povie ziakom, Ze vCera pri rieCke videla liezt po steblach travy aj malé
lienky. Ked' mali roztiahnuté kridelka, podobali sa na lienky nakreslené v prvackej pisanke.
Tie vSak nemaju nakreslené vSetky kridelka. Prvaci by im ich mali dokreslit. Najskor si
v8ak musia rozcvicit ruky pomocou basne na obalkovej strane zoSita alebo motivaénej
basne v Slabikari.
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2. hodina, PISANIE, 2. hlavna éast

Pisanie 1. ¢ast, priprava na
pisanie polovalu, relaxacna
chvilka, pisanie polovalu,
sebahodnotenie

Ziaci predved Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne dri
ceruzka alebo farbicky. Potom pohybom ruky vo vzduchu zndzornia avé kridlo lienky,
ktoré musia dokreslit' (znazorfiuju poloval). Pri dokreslovani obrazka upozornime ziakov
na to, Ze dokresluju chybajuce lavé kridelka.

Pred samotnym pisanim polovalu mézeme povedat Ziakom, Ze znazornia tvar kridel
malickej, vasej, velkej a najvacsej lienky. Ziaci sa postavia vedra lavice tak, aby mali
okolo seba priestor. Aktivita trva 1 — 2 minQty.

Tvar polovalu Ziaci znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb ¢o najvacsi, ziaci
sa postavia vedla lavice. Pohyb méZu sprevadzat slovami. Skér ako zaénu pisat do
zoSita, upozornime ich na vzor &iary, na smer pisacieho pohybu a na bodky, ktoré
naznaduijl rozstupy medzi tvarmi. Ziakov pri pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby
netladili ceruzkou na papier a nepisali strnulou rukou. Aby sme tomu predisli, mézeme
skusit pisat naraz jednotlivé Ciary a komentovat svoju ¢innost. Pisaci pohyb by potom mal
byt rovnomerny, odlahéeny.

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci mdzu pri sebahodnoteni
vyjadrit svoj vztah k pisaniu, svoje pocity pri pisani alebo vlastné hodnotenie kvality ich
pisomného prejavu. Odpori¢éame sa zamerat na pisanie spravneho tvaru a jeho
plynulosti.

Ur&enie hlasky v ako prvej
hlasky v slove znazornenom
na obrazku

UCivo so ziakmi precviéujeme pomocou prace s napovednymi obrazkami spolo¢ne
s ucitelom. Po uplynuti dohodnutého ¢asového Useku pracu skupin vymenime.

Slabikar LIPKA, Praca

s napovednym obrazkami,
vyklapacia strana obalky
s napovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami pravidelne zaradujeme na vyugovanie. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu Slabikara tam, kde st napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(napovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym palickovym pismom).
Ziaci najskor pomenuju véetky obrazky a preditaju pismena na celej strane. Hovoria:

ihla -1, lopta — L, egres — E, motyl'— M... Pri pismenach, ktoré nemaji napovedny obrazok
znova povieme, Ze nie su také slova, ktoré by sa danou hl&skou zainali a dali sa
nakreslit, preto s nimi ani nebudu pracovat. Potom vcielka povie Ziakom, aby ukézali na
obrazok s pismenom, ktory sa zagina rovnako ako slovo voda. Ziaci by mali najst obrazok
vajicka s pismenom V. Vi¢ielka povie: UkéZte pismeno, ktoré je na zadiatku slova vlak.
(Ziaci znova ukazu pismeno V a obrazok vajicka.) Takto mozu urdit prvé pismena roznych
slov. RozSirujucou dlohou je vyhladanie obrézkov a pismen, ktoré tvoria prvu slabiku
slova, napriklad: vozik (vo, vajce — v, okuliare - 0).

2. hodina, PISANIE, 3. zavereéna cast’

Vyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, Ze sa naugili uréit hlasku v na zaciatku slova a poznat tvar pismena

na hodine V. MéZu povedat niekolko slov s hlaskou v na zaiatku. VEielka Pelka ich individuéine
pochvali za Uspechy v praci.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 22
Hlaska a pismeno V (s. 27)
Poloval (Pisanie 1, s. 27)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

poloval

slova, grafické znazornenie vety, poget slov vo vete

pismeno V
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno e sluchovo rozlisit prvu hlasku slova

o rozlozit slabiku na hlasky

e zrakovo rozlisit pismena

o (Citat tvar vefkého tlateného pismena pod'a prediohy
e pisat spravny tvar velkého tlaceného pismena
o rozvijat komunikacné sposobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

e pisat spravne poloval

o dokreslit Casti obradzka pomocou polovalu

e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precvicovat jemn( motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna East

Opakovanie s v€ielkou
Pelkou, rozpravanie o Setreni
vodou

V¢ielka Pelka sa spyta Ziakov, ¢i sa snaZili véera doma Setrit vodou a ako to robili. Kratky
riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci rovnako ako vCera, vyjadrili svoj vztah
k prirode, najmé k vode a k jej ochrane.

Didakticka hra Krokovanie

Ziaci sa postavia vedra lavice tak, aby mali priestor na kraganie. Hovorime fubovolné
slova a ziaci robia tofko krokov, kofko slabik mé dané slovo. Hru mbZeme spestrit tym,
Ze urCime Ziakov — pomocnikov (vopred si ur&ime kritérium, podfa ktorého ich vyberame),
ktori budd hovorit smer krokovania (kr&€ania). Hra je pripravou na riedenie Ulohy 4 v
Slabikari.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

27/4 Ziaci mdzu povedat zadanie Glohy pomocou piktogramov. Potom im véielka preéita
celé zadanie, ziaci ho spolo¢ne zopakuju (nemusia hovorit presné vety, iba €innosti, ktoré
budu robit). Précu s obrazkami mbzeme zadat ako samostatnu pracu. Ziakom, ktori
potrebuju pomoc, pomdze véielka svojimi radami. Vyhodné je pracovat sii¢asne s aitec
offline. Nesmieme zabudndt na spolo&né vyhodnotenie samostatnej prace a na
individualnu pochvalu vSetkych Ziakov. Kontrolu rieSenia Ulohy urobime pomocou kontroly
na aitec offline. RozSirujucu véielkinu dlohu rieSia Ziaci po skontrolovani rieSenia Ulohy 4.

Didakticka hra Detektiv

Véielka Pelka povie Ziakom, Ze sa znova zahraju hru Detektiv. Ziaci budu patrat ako
detektivi po stratene;j slabike. (Podobnu aktivitu robili pri vyvodzovani slabik, toto je jej
zabavna forma.) VCielka povie dve hlasky (napriklad m, a), ktoré hladaju svoju stratenu
slabiku. Ziaci hlasky zopakuju a potom ich povedia ako slabiku. Prvé slabiky Ziaci riesia
spolo¢ne, aby sme mali istotu, Ze pochopili princip prace. Potom vcielka hlada este
bystrejSich detektivov, ktori vyrieSia zahadu, ktoré dve hlasky sa spojili do slabiky ma.
Ziaci by mali urgit hlasky m a a. Pri zadavani tlohy tohto typu pouzijeme slabiky, s ktorymi
Ziaci pracovali na zaciatku hry. Hra je pripravou na rieSenie Ulohy 5 v Slabikari.
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Slabikar LIPKA, 2715 Po Ustnom precvieni rozdelenia slabiky na hlasky v hre Detektiv, ziaci spolo¢ne
aitec offline: Prezentacia rieSia Ulohu 5. Spoloéne pomenuju obrazky a povedia prvi slabiku kazdého slova (motyl —
mo, veveriCka — ve...), slabiky rozdelia na hl&sky a vyfarbia spravne pismenéa rovnakou
farbou, ako je pléska pod obrazkom. Rozklad slabiky na pismenéa odporicame zopakovat
viackrat. RozSirujucou tlohou méze byt preéitanie pismen pod obrazkami. Od Ziakov
nevyzadujeme Citanie slabik. Pri rieSeni Glohy mdZeme pouzit' aitec offline.

Slabikar LIPKA, opakovanie 27/ hodinkova Ziaci pomocou piktogramov uréia &innosti potrebné na riedenie hodinkovej
hlasky v Ulohy. Potom povedia zadanie, pretoZe tento typ tlohy rieSia opakovane pri kazdom
preberanom pismene. Ulohu riesia najskor spoloéne. Pomenuijii pismeno a obrazky. Uréia,
pre€o su pri pismene V nakreslené prave tieto obrazky. Potom sa pokusia povedat iné
slovo s hlaskou v na zaCiatku. Premyslia si, ktoré zo slov vedia znazornit na obrazku.
Viyfarbovanie a dokreslovanie obrézkov zadame ziakom ako samostatnu pracu. Ak je
dostatok ¢asu po€as hodiny, odpori¢ame kratky riadeny rozhovor o fudoch na vozicku,
pripadne s inym postihnutim.

1. hodina - CITANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Sebahodnotenie Ziaci po skon&eni samostatnej i spolodnej prace a jej spoloénom vyhodnoteni vyfarbia
dieliky v sebahodnoteni. Odpori¢ame sa zamerat na Uspes$nost pri rieSeni Ulohy 5.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Motiva&né rozpravanie Viielka Pelka povie Ziakom, Ze znova letela ponad rieku, kde v¢era videla milé lienky. Boli
so vcielkou Pelkou:, podobné tym, ktoré maju prvaci v svojej pisanke. Tie dnes prvaci dokreslia a precvicia si
rozcviCenie ruk pred pisanim | pisanie Ciar zo v&erajSka. Aby pekne pisali, musia si najskor rozcvicit ruky. V¢ielka im
povie basen z obalkovej strany zoSita, ziaci ju sprevadzaju dohodnutymi pohybmi ruk
(podfa rozhodnutia ucitela).

2. hodina, PISANIE, 2. hlavna éast

Pisanie 1. ¢ast, priprava na 27 So ziakmi si spolo¢ne zopakujeme pravidla spravneho sedenia pri pisani a spravne

precvi¢ovanie polovalu, drZanie ceruzky alebo farbicky. Potom pohybom ruky vo vzduchu spolocne nakreslia tvar
relexaéna chvilka, pisanie lavého lienkinho kridelka, ktory budd dokresfovat (opakovanie tvaru polovalu), potom
polovalu, sebahodnotenie pracuju v zoSite. Samostatne dokreslia chybajlce Ciary, pripadne dokreslia obrazok.

MdZeme urCit poCet bodiek, ktoré dokreslia na kridelka.

Po dokresleni obrdzka sa Ziaci postavia vedla lavic. Pohybom rik alebo celého tela
napodobriuju vesanie kridel na Snuru tak, ako je to nakreslené v zoSite. Aktivita trva 1 — 2
minaty.

Tvar polovélu si Ziaci nacviéia v pripravenych riadkoch. Pisaci pohyb znazornia rukou
(piSu ,vo vzduchu*). Aby bol pohyb €o najva&si, ziaci sa postavia vedfa lavice. Pohyb
mdzu sprevadzat slovami. Skér ako zaénu pisat do zoSita, upozornime ich na vzor Ciary,
na smer pisacieho pohybu a na bodky, ktoré naznadujl rozstupy medzi tvarmi. Ziaci pisu
samostatne riadky so zvacSenym tvarom polovélu. Najskér obtiahnu predpisané tvary. Pri
pisani tvaru ich upozornime na zaciatok a smer pisania. Po napisani dvoch riadkov sa
vetci postavia vedla lavic a povedia motivaénl basef k pismenu V zo $labikara, ktoru
sprevadzaji pohybom. Potom dopiSu zvy$né dva riadky polovalu. Obrazok zavesenych
kridel lienok slizi na upevnenie si pisania polovalu na zabavnom obrazku. M6Zeme ho
zadat ako domécu ulohu. Do prézdnych riadkov predpieme tvary pripravnych Ciar tym
Ziakom, ktori si niektory tvar potrebuju este docviCit. VSetkych Ziakov pochvalime za snahu
pri pisani, aj ked sa im nedarilo pisat tvary Ciar presne podfa predlohy. Ciefom pisania v
pripravnom obdobi je pripravit ziakov na pisanie pismen, nie pisat dokonalé tvary
pripravnych Ciar.

Ziakov pochvalime za pracu (podla moznosti individualne). Ziaci si vyfarbia dieliky

v sebahodnoteni. Odpori¢ame hodnotenie zamerat na spravnu Sirku polovalu.
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Slabikar LIPKA, Praca Pracu s napovednymi obrazkami zaradujeme na vyugovanie pravidelne. Ziaci si otvoria
s napovednym obrazkami, obalkovu stranu $labikara tam, kde st napovedné obrazky pre pripravné obdobie. Ziaci
vyklapacia strana obalky najskdr pomenuju vSetky obrazky a precitaji pismena na celej strane. Hovoria: ihla - |,
s napovednymi obrazkami lopta - L, egre$ — E, motyl — M... Pri pismenach, ktoré nemaju napovedny obrazok, Ziaci

sami povedia, Ze nie su také slova, ktoré by sa danou hlaskou za¢inali a dali sa nakreslit,
preto s nimi ani nebudu pracovat. Potom vCielka povie Ziakom, aby ukazali obrazky

s pismenami, ktoré tvoria prv(i slabiku slova voda. Ziaci by mali najst obrazok vajicka

s pismenom V a obrazok okuliarov s pismenom O. Takto méZzu urcit prvé slabiky dal$ich
slov, napriklad: vana, macik, somarik.

Rozsirujucou tlohou je praca s obrazkami v prilohe na konci tohto navrhu pripravy. Ziaci
sa pokusia precitat’ slova znazornené obrazkami i pismenami.

2. hodina, PISANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Vlyhodnotenie prace Ziaci povedia véielke, ¢o robili na &itani a pisani, o nové sa nauéili a &i sa im v $kole
na hodine pacilo. M6zu jej zopakovat spajanie hlasok do slabik. VEielka pochvali vSetkych Ziakov za
pracu na vyucovani.
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Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 23
Hlaska a pismeno U (s. 28)
Casti pismen (Pisanie 1, s. 28)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

Casti pismen

pismeno U
KFucové vyrazy uciva Didaktické ciele
hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova *  sluchovo rozlisit prvi hlasku slova

¢ sluchovo rozlisit danu hlasku v slove

o urCovat pocet slabik v slovach

e zrakovo rozlisit zname pismena

o (Citat tvar vefkého tlateného pismena podla predlohy
e pisat spravny tvar velkého tlaCeného pismena

o rozvijat komunikacné sposobilosti

e rozvijat aktivnu slovnt zasobu

e pisat spravne dané Casti pismen

o dokreslit Easti obrazka pomocou danych typov Giar
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precviCovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj:Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede ‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna &ast

Motiva¢né rozpravanie VCielka Pelka povie ziakom, Ze videla Zuzku a Adama, ako sa umyvali pred spanim. Adam

so vcielkou Pefkou, kratky povedal Zuzke, Ze osobna hygiena je velmi doleZita. Zuzka vSak nevedela, ¢o znamenaju

riadeny rozhovor o osobne; slova osobna hygiena. Adam jej to za€al vysvetlovat, ale medzitym pustil vodu v umyvadle

hygiene a véielka ni¢ nepocula. Pyta sa preto prvakov, Ci jej oni nevedia vysvetlit, ¢o znamenaju
slova osobna hygiena. Ak prvaci nebudu vediet vCielke odpovedat, vysvetlime im slova
osobna hygiena. Krétky riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci vyjadrili svoj vztah
k osobnej hygiene. Ziaci rozpravaju o tom, preco je ddlezité pravidelne sa umyvat, a to
najma pred jedenim.

Slabikar LIPKA 28 Ziakom povieme, aby si otvorili 8labikar na strane 28 a sii¢asne premietneme na tabulu
tato stranu z aitec offline. Pracu so stranou je vhodné zagat precitanim motivacnej basne.
Predstaveniu pismena sa budeme venovat neskér. Motivaénl basen sa Ziaci mézu naudit
naspamat
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Slabikar LIPKA,
aitec offline: iHRiSKO:
Puzzle

28/1 Ziakov upozornime na piktogram pri prvej tlohe. Potom hovoria, &o vidia na obrazku.
Upozorfiujeme ich, aby si vS§imali detaily obrazka. Je vhodné vyuzit pracu s aitec offline.
Ziaci hovoria vety o obrazku najskor spologne, potom vyzveme niektorych Ziakov, aby
povedali samostatne 3 vety o obrazku. Vety by sa nemali za€inat slovami: Na obrazku
vidim... Rozpravanie o ilustracii mézeme spestrit tym, Ze Ziaci vymyslia pribeh, ktory sa
mohol stat Adamovi a Zuzke pri veGernom umyvani.

Ziakom polozime otazky a vopred uréime, Ze chceme od nich odpoved jednym slovom.
Navrh otazok: Co drzi Zuzka v ruke? (Uterak.) Co robi Adam? (Umyva.) Co maji v
kupelni? (Umyvadio.) Co maju zavesené na vesiacikoch? (Uteraky.) Co pocujeme na
zaciatku slov uterak, uteraky, umyvadlo, umyva sa? Predpokladame, Ze Ziaci odpovedia u.
Ziaci tieto slova pouZivaji v slovnych spojeniach a vo vetach. Podla konkrétnej situacie

v triede ur¢ime pocet slov vo vetach, ktoré tvoria Ziaci (na zaklade Urovne komunikaénych
sposobilosti Ziakov). Vety alebo slovné spojenia mozu byt zabavné, aby Ziaci mali radost z
vymyslania a kazdy zaZil pocit Uspechu.

Didakticka hra Drep — skok

Opis hry je v metodickych komentaroch v kapitole: Osobna hygiena. Hlaska a pismeno U.
Ddévodom zaradenia hry je precviéit ur€ovanie hlasky u ako prvej hlasky v slovach. Navrh
na slova: usi, umyvadlo, uterak, voda, zuby, ulita, lopta, vedro, uhorka, udica...

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

28/2 Vielka Pelka Ziakom predstavi pismeno U, ktoré je napisané v ploske nad
motivadnou bastiou. Ziaci sa ho naugia pomenovat: U (nehovoria velké tlatené U, tak ho
pomenuju az v nacvitnom obdobi). Spoloéne si zopakujl, ze pomocou pismen zapisujeme
v8etky hlasky v slovach.

Ziakov najskor upozornime na piktogramy pri 2. Glohe. Tento typ Glohy uz Ziaci riesili
viackrét, preto povedia véielke, o budl v Ulohe robit. Odporiéame vyuZit aj pracu

s aitec offline. Ulohu Ziaci riegia spolo¢ne. Mdzu povedat:

Na obréazku je umyvadlo. Na zaciatku slova umyvadlo pocujeme hlasku u. Vyfarbime
pismeno U. Na obrazku st u$i. Na zaciatku slova usi pocujeme hlasku u. Vyfarbime
pismeno U. Na obrazku je udica. Na zaciatku slova udica pocujeme hlasku u. Viyfarbime
pismeno U. Na obrazku je uhorka. Na zaCiatku slova uhorka poCujeme hlésku u.
Vyfarbime pismeno U. Na zaver rieSenia ulohy moézu precitat vSetky pismena pod
obrézkami (m6Zu si pomdct napovednymi obrazkami na napovednych tabuliach).

Ulohu je vhodné riesit zaroveri na tabuli pomocou aitec offline.

Véielkina Uloha: Ziaci pomenujli obrazky este raz a uréia poslednu hlasku slova. Modrou
farbiCkou vyfarbia pismeno, ktoré je na konci slova.

Didakticka hra Kompot,
aitec offline: Prezentacia:
Vyvodzovacie obrazky
pismen V, v, Hfadame tvar
pismena V

Cielom didaktickej hry Kompot je precvicit si urovanie prvej hlasky slov zndzornenych na
obrazkoch a precvicit si zrakové rozliSenie znamych pismen. Na hru potrebujeme kartiCky
s obrazkami slov, ktoré sa zaCinaju na zname hlasky, a karticky so zndmymi pismenami.
(Boli v prilohach predchadzajucich ndvrhov priprav, nové obrazky su v prilohe na konci
tohto névrhu pripravy.) Kazdému ziakovi dame jednu z tychto kartiiek. Potom si sadnu do
kruhu (najvyhodnejSie na zem — na koberec, aby sa nezdrZiavali prenadanim stoliciek).
Pred zaciatkom hry kazdy povie, €0 ma na svojej kartiCke. Potom povieme Ziakom:
Postavia sa Ziaci, ktori maju na karti¢ke pismeno U. Postavia sa Ziaci, ktori maji na
kartiCke znazornené slovo, ktoré sa zacina hlaskou u. Postavia sa Ziaci, ktori maju na
kartiCke pismeno L. Postavia sa Ziaci, ktori maju na karticke znézornené slovo, ktoré sa
zadina hlaskou v... Ziaci sa postavia, pomenuiju karticku a sadn( si. MdZeme zadat i dve
podmienky. Hra by nemala trvat' dihSie ako 5 min(t.

Slabikar LIPKA, opakovanie
uréovania poctu slabik

v slovach,

aitec offline: Prezentacia

28/hodinkova V¢ielka Pelka sa spyta ziakov, o budu robit pri rieSeni hodinkove;j tlohy.
Ziaci by mali odpovedat, 7e bud(i uréovat poget slabik v slovach znazornenych na
obrazkoch. Ziaci rieia Véielka Pelka sa spyta Ziakov, ¢o budu robit pri rie$eni hodinkovej
tlohy. Ziaci by mali odpovedat, e budu uréovat pocet slabik v slovach znazornenych na
obrazkoch. Ziaci riesia Glohu samostatne. Je vhodné riesit ju zarovef na aitec offline a
kontrolovat samostatn( pracu Ziakov.

Slabikar LIPKA, pisanie
pismena U

28/3 Pri nacviku pisania nového pismena Ziaci opat zacinaju pisanim v bielom pismene
U nad motivaénou basfiou. Ziakom predvedieme smer pisacieho pohybu: rovno dolu,
jama, rovno hore. Do bielej plochy pismena Ziaci piSu roznymi farbi¢kami, aby bolo vidno
jednotlivé tvary pismena. Potom piSu do riadka v Glohe 3. Pri pisani Ziakov upozorfiujeme
na spravne drZanie ceruzky a spravne sedenie. Za pracu ich stale chvalime a
povzbudzujeme ich.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

1. hodina - CITANIE, 3. zavere¢na éast’

Vyhodnotenie prace na
hodine a sebahodnotenie
Ziakov

Spolo¢ne vyhodnotime pracu na hodine. Individualne pochvalime Ziakov za Uspechy
v praci. Ziaci sa mézu pri sebahodnoteni zamerat na spravne vyznacenie prvého pismena
v slove v ulohe 2.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Motiva¢né rozpravanie
s0 véielkou Pelkou:,
rozcvicenie ruk pred pisanim

Viielka Pelka povie Ziakom, Ze véera lietala blizko lesa a videla tam skékat zajka.
Podobného zajka maju prvaci v svojom zoSite na strane 28. Skér nez zaénl dokreslovat
obrézok, rozcvicia si ruky pomocou basne na obalkovej strane zosita.

2. hodina, PISANIE, 2. hlavna

Cast’

Pisanie 1. ¢ast, priprava na
pisanie Casti pismen,
relaxaéna chvilka, pisanie
prvkov a Casti pismen,
sebahodnotenie

Ziaci predvedu Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne drzi
ceruzka alebo farbi¢ky. Potom pohybom ruky vo vzduchu znézornia skékanie zajka a let
vtacikov. Pri dokreslovani obrézka upozornime Ziakov na to, Ze &iary mdzu obtiahnut

a chybajuce Ciary dokreslit. Dokresluju zname tvary pripravnych iar.

Pred samotnym pisanim Casti pismen mozeme povedat Ziakom, Ze znazornia pohyb
[ubovolného zvierata, ktoré moze zit' v lese. Ziaci sa postavia vedla lavice tak, aby mali
priestor na behanie a skakanie. Aktivita trva 1 — 2 minuty.

Casti pismen pisu Ziaci postupne po jednotlivych druhoch &iar. Pisaci pohyb znazornia
rukou (pisu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb o najvacsi, Ziaci sa postavia vedla lavice.
Pohyb méZu sprevadzat slovami. Skér ako zaénU pisat do zoSita, upozornime ich na vzor
Ciary, smer pisacieho pohybu a bodky, ktoré naznacuju rozstupy medzi Ciarami. Pretoze
su tieto pripravné cviky naro€nejSie na pisanie, je v pisanke pripravenych viac vzorov,
ktoré Ziaci obtahuju. Je vyhodné, ked Ziaci komentuju pisaci pohyb. Rychlost pisania
Ziakov v triede je potom rovnomernejSia. Postup opakujeme pri pisani v kazdom riadku.
Ziakov pri pisani pozorujeme, upozoriiujeme ich, aby netlagili ceruzkou na papier

a nepisali strnulou rukou.

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci mdzu pri sebahodnoteni

vyjadrit svoj vztah k pisaniu, svoje pocity pri pisani alebo viastné hodnotenie kvality ich
pisomného prejavu. Odpori¢ame sa zamerat na spravnu vySku tvarov.

PrecviGovanie uciva, urenie
hlasky u ako prvej hlasky v
slove znazornenom na
obrazku,

aitec offline: Prezentacia:
Slova na pismeno U

U¢ivo so Ziakmi precviéujeme pomocou prace s hapovednymi obrazkami spoloéne s
ucitelom. Po uplynuti dohodnutého Casového Useku pracu skupin vymenime.

Slabikar LIPKA, Praca

s napovednym obrazkami,
vyklapacia strana obalky
s ndpovednymi obrazkami

Pracu s napovednymi obrazkami pravidelne zaradujeme na vyugovanie. Ziaci si otvoria
obélkovu stranu $labikéra tam, kde su napovedné obrézky pre pripravné obdobie
(ndpovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym pali¢kovym pismom).
Ziaci najskor pomenujli vietky obrazky a preéitaju pismena na celej strane. Hovoria:

ihla -1, lopta — L, egres — E, motyl'— M... Pri pismenach, ktoré nemaji napovedny obrazok
znova povieme, Ze nie su také slova, ktoré by sa danou hlaskou zainali a dali sa
nakreslit, preto s nimi ani nebudu pracovat. Potom vcielka povie Ziakom, aby ukézali na
obrazok s pismenom, ktory sa zagina rovnako ako slovo ulita. Ziaci by mali najst obrazok
umyvadla s pismenom U. Takto méZu urdit prvé pismena réznych slov. VEielka sa spyta
Ziakov, €i vedia, z ktorych hlasok sa sklada slovo nos. Spolo€ne so Ziakmi urCime, ktoré
hlasky tvoria toto slovo, Ziaci najdu obrazky a vypiSu na tabulu pismena tvoriace slovo
NOS.

2. hodina, PISANIE, 3. zavereéna cast

Vyhodnotenie prace

Ziaci povedia véielke, Ze sa naugili urcit hlasku u na zagiatku slova a poznat tvar pismena

na hodine U. Véielka Pelka ich individualne pochvali za Uspechy v praci.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 24
Hlaska a pismeno U (s. 29)
Casti pismen (Pisanie 1, s. 29)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mariuska véielky, aitec offline, *Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno U

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

Casti pismen

hlaska, pismeno, prva hlaska slova, prvé pismeno slova

o sluchovo rozlisit prvi hldsku slova

¢ sluchovo rozlisit danu hlasku v slove

o urCovat pocet slabik v slovach

e zrakovo rozlisit zname pismena

o (Citat tvar vefkého tlateného pismena podla predlohy
e pisat spravny tvar velkého tlaCeného pismena

o rozvijat komunikacné sposobilosti

e rozvijat aktivnu slovnt zasobu

e pisat spravne dané Casti pismen

o dokreslit Easti obrazka pomocou danych typov Giar
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precviCovat jemn0 motoriku a grafomotoriku

e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - CITANIE, 1. Gvodna éast’

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - CITANIE, 2. hlavna ¢ast

Opakovanie s véielkou
Pelkou, rozpravanie o
vyzname osobnej hygieny

VCielka Pelka sa spyta ziakov, €i si zapamatali, ¢o znamenaju slova osobna hygiena

a kolkokrat si uz dnes umyli ruky. Kratky riadeny rozhovor smerujeme k tomu, aby ziaci
znova vyjadrili svoj vztah k osobnej hygiene a povedali, pre€o je doleZité pravidelne sa
umyvat, a to najma pred jedenim.

Didakticka hra Bystré uska

Ziakov sa spytame, ktort hlasku sa véera ucili pocut na zaciatku slov a ako sa vola
pismeno, ktorym ju zapiSu. Na zopakovanie ur¢enia hlasky u v slove sa Ziaci zahraju hru
Bystré uska. Hovorime im &o najviac slov s hlaskou u na zadiatku i vnutri slova, Ziaci
zdvihnu ruku, ked budu v slove podut hlasku u (usi, uterak, pero, uhorky, zuby, vedro,
motorka, umyvadlo, mydlo, ucho, tulipan, farbicky, lupa, sudy, mucha, lopata, auto...). Hra
je zaroven pripravou na rieSenie Ulohy 4 v $labikari.

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

29/4 Ulohu 4 riesia Ziaci spolo¢ne, hoci tento typ Glohy uz riesili. Kazdy obrazok pomenuju
a urcia, Ci poculi hlasku u. Ak ano, vyfarbia trojuholnikovu znacku zelenou farbou (podla
zadania). Posledny obrazok pomenuiju ako farbicky, v slove nie je hlaska u. Odporiéame
vyuzit aitec offline k Slabikaru LIPKA.

Didakticka hra Slova spia

Dévodom zaradenia hry je opakovanie fonematického uvedomovania si hlasok v slovach.
Ziakom rozdame obrazky z predchadzajticich navrhov priprav. Kazdy Ziak pomenuje svoj
obrazok — povie slovo. Potom si vSetci polozia hlavy na lavicu tak, aby bolo vidno obrazky.
Slova spia. Véielka Pelka povie: Zobudia sa slova, ktoré maju na zaciatku hlasku u. Ti
Ziaci, ktori maju slovo s u na zaciatku slova, pridu pred lavice a pomenuju svoj obrazok.
Ostatni Ziaci skontroluju, ¢i je to spravne rieSenie a slovo zopakuju. Vcielka Pelka povie:
Zobudia sa slova, vnutri ktorych pocujeme hlasku u. Toto zadanie je taZ3ie, preto
kontrolujeme Ziakov, ¢&i ,sa zobudili“ vietky slova.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Slabikar LIPKA,
aitec offline: Prezentacia

29/5 RieSenie tlohy nadvéazuje na didaktickl hru Slova spia a na pracu s prilohou v navrhu
pripravy &islo 22. Ziaci spoloéne pomenujii obrazok, uréia prva hlasku v slove a zapiu ju
pismenom. Potom prepiSu pismena do ramé&ekov rovnakej farby pod obrazok chlapca.
MéZu sa pokusit preditat jeho meno.

Slabikar LIPKA, opakovanie
hlasky u

29/hodinkova Ziaci pomocou piktogramov uréia &innosti potrebné na riesenie hodinkove;
tlohy. Potom im pregitame zadanie. Ulohu riesia spoloéne. Najskor pomenuji pismeno a
obrézky. Uréia, pre€o su pri pismene U nakreslené prave tieto obrazky. Potom sa pokusia
povedat iné slovo s hlaskou u na zadiatku (poculi ich niekolkokrat pocas vyu€ovania).
Premyslia si, ktoré zo slov vedia znazomit na obrazku. Vyfarbovanie a dokresfovanie
obrézkov zadame Ziakom ako samostatnu pracu.

1. hodina - CITANIE, 3. zavereéna ¢ast’

Sebahodnotenie

Ziaci po skondeni samostatnej i spolognej prace a jej spolognom vyhodnoteni vyfarbia
dieliky v sebahodnoteni. Odpori¢ame sa zamerat na Uspe$nost samostatnej prace pri
rieSeni ulohy 5.

2. hodina - PISANIE, 1. Givodna éast’

Motivacné rozpravanie
so vcielkou Pelkou:,
rozcvicenie ruk pred pisanim

Vdielka Pelka povie Ziakom, Ze videla na lUke chrobaciky so Sarkanom. Bolo to velmi
zabavné. Mozno sa jej to aj snivalo, lebo doteraz nevidela chrobaciky pustat si Sarkany.
Ale bolo to velmi podobné obrazku, ktory maju prvaci v zoSite na strane 29. Obrazok v§ak
treba dokoncit'. Najskor si prvaci musia rozevicit ruky pomocou basne na obalkovej strane
zosita. VEielka im povie basen z obalkove;j strany zoSita, ziaci ju sprevadzaju dohodnutymi
pohybmi riik (podla rozhodnutia ucitefa).

2. hodina, PISANIE, 2. hlavna

cast’

Pisanie 1. ¢ast, opakovanie
tvarov znamych pripravnych
Ciar, relaxacna chvilka,
pisanie &asti pismen,
sebahodnotenie

Ziaci predvedu Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne drzi
ceruzka alebo farbicky. Potom obtahuju a dokresluju zndme tvary pripravnych &iar na
obréazku. Po dokresleni ¢iar na obrazku zaradime krétku relaxaénd chvilku. Ziaci sa mozu
zahrat hru Kubo veli (V¢ielka veli). V¢ielka dava Ziakom pokyny, ¢o maju robit, napriklad:
Kubo veli: Vyskoé! Kubo veli: Sprav dva kroky vpred!... Cela aktivita by mala trvat 2 — 3
mindty.

Casti pismen pisu Ziaci postupne po jednotlivych druhoch &iar. Pisaci pohyb najskor
znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb o najvacsi, Ziaci sa postavia vedla
lavice. Pohyb mdzu sprevadzat slovami. Skér ako zaénu pisat do zoSita, upozornime ich
na vzor Ciary, smer pisacieho pohybu a bodky, ktoré naznaduju rozstupy medzi Ciarami.
PretoZe su tieto pripravné cviky narocnejsie na pisanie, je v pisanke pripravenych viac
vzorov, ktoré Ziaci obtahuju. Je vyhodné, ked Ziaci komentuju pisaci pohyb. Rychlost
pisania ziakov v triede je potom rovnomernejSia. Postup opakujeme pri pisani v kazdom
riadku.

Ziakov pri pisani pozorujeme, upozorfiujeme ich, aby netlacili ceruzkou na papier

a nepisali strnulou rukou.

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci mdzu pri sebahodnoteni
vyjadrit svoj vztah k pisaniu, svoje pocity pri pisani alebo viastné hodnotenie kvality ich
pisomného prejavu. Odporiéame sa zamerat na spravnu vysku tvarov.

Opakovanie a docvicovanie
uciva, praca s napovednymi
obrazkami

UCivo so ziakmi precviéujeme pomocou prace s napovednymi obrazkami spolo¢ne

s ucitefom. Po uplynuti dohodnutého ¢asového Useku pracu skupin vymenime.

Pracu s napovednymi obrazkami pravidelne zaradujeme na vyugovanie. Ziaci si otvoria
obalkovu stranu Slabikara tam, kde st napovedné obrazky pre pripravné obdobie
(napovedny obrazok a velky tvar pismena napisany jednoduchym palickovym pismom).
Ziaci najskor pomenuju véetky obrazky a preditaju pismena na celej strane. Hovoria: ihla —
|, lopta — L, egreS — E, motyl — M... Pri pismenéach, ktoré nemaju ndpovedny obrazok,
znova povieme, Ze nie su také slova, ktoré by sa danou hlaskou zacinali a dali sa
nakreslit, preto s nimi ani nebudu pracovat. Potom vielka povie Ziakom, aby ukazali

na obrazok s pismenom, ktory sa za¢ina rovnako ako slovo uterak. Ziaci by mali najst
obrazok umyvadla s pismenom U. Takto mdzu urcit prvé pismena réznych slov.

VCielka sa spyta Ziakov, i vedia, z ktorych hlasok sa sklada meno Eva. Spoloéne so
Ziakmi ur¢ime, ktoré hlasky tvoria toto slovo, Ziaci najdu obrazky a vypiSu na tabulu
pismena tvoriace meno EVA. Ziaci si mdzu navzajom hovorit slova, pri ktorych uréia prvé
pismeno slova pomocou napovedného obrazka.

Gitec
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

2. hodina, PISANIE, 3. zavereéna cast

Viyhodnotenie prace Ziaci povedia véielke, ¢o robili na &itani a pisani, o nové sa nauéili a &i sa im v $kole
na hodine pacilo. M6zu jej zopakovat ur€ovanie hlasky u v slove. VEielka pochvali vietkych Ziakov za
pracu na vyucovani.
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Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyuéovaciu 25
Pismena v meste (s. 30 - 31)
Casti pismen (Pisanie 1, s. 30 - 32)

Predmet Slovensky jazyk a literatira

Vzdelavacia oblast Jazyk a komunikacia

Cyklus Prvy

Rocnik Prvy

Vyucovacia hodina dvojhodinovy blok (907)

Pombdcky Slabikar LIPKA, 1. gast, Pisanie, 1. zoSit, mafiugka véielky, Pracovny zosit, aitec offline,
*Priloha

Terminy, ktoré si ma ziak osvojit' (na zaklade pochopenia pojmu)

pismeno, slabika, veta

KFucové vyrazy uciva

Didaktickeé ciele

prvky a tvary pismen

hlaska, pismeno, slovo, veta

o rozlidit vetu a slovo

e rozpravat na dand tému

o hladat slova s rovnakou prvou hlaskou

e graficky znazornit vetu

o rozvijat komunika&né spdsobilosti

o rozvijat aktivnu slovnu zasobu

o rozvijat prezentacné zrucnosti

e pisat spravne dané Casti pismen

o dokreslit Gasti obrazka pomocou danych typov Ciar
e precviCovat smer pisania zfava doprava

e precvicovat jemn( motoriku a grafomotoriku
e pracovat podla inStrukcii ucitela/uditelky

Zdroj: Metodické komentare k suboru Slabikér LIPKA od autorov: J. StrieZovské a kol.

Struktura, obsah a éinnost ‘ Metodicky postup, didaktické poznamky

1. hodina - ¢éast’ CITANIE, - 1. ivodna ¢ast’

Privitanie Ziakov v triede

‘ Individualne podfa podmienok a zvyklosti konkrétnej triedy.

1. hodina - ¢ast’ CITANIE, - 2.

hlavna cast’

Motivaéné rozpravanie

so vCielkou Pelkou,
rozpravanie o svojej obci

a 0 bezpe€nom spravani sa
na ceste

VCielka Pelka povie ziakom, ze v€era letela popri obchode s kvetmi a na ulici videla vela
[udi. Videla aj malé diev€atko prechadzat cez cestu. VEielka sa zfakla, Ze sa mu nie¢o
stane, ale dievatko sa spravalo velmi rozumne. V¢ielka sa spyta ziakov, &i vedia, ¢o
diev€atko spravilo skor, ako preslo cez cestu, i aj oni niekedy prechadzaju sami cez cestu
a na ktorom mieste v obci je to najCastejSie. Kratky riadeny rozhovor smerujeme k tomu,
aby ziaci vyjadrili svoj vztah k obci a povedali zasady bezpeéného sprévania sa na ceste
alebo na chodniku.

Slabikar LIPKA, tvorenie viet
0 obrazku, rozpravanie na
danu tému,

aitec offline: iHRiSKO:
Puzzle

30/1 Ziaci rozpravajli o obrazku, v§imaji si detaily a pismena, ktoré st znazornené v
realnych situécidch (ako by ich mohli vidiet v svojom okoli). Rozpravanie o ilustrécii
moZeme spestrit tym, Ze ziaci vymyslia pribeh, ktory sa mohol stat rodine Zuzky a Adama.
Ziaci tie7 rozpravajli o tom, ako sa majli spravat vo verejnych priestoroch, ako prechadzat
cez cestu a pod. Ziakov chvalime za samostatné rozpravanie a spravne tvorenie viet.

Didakticka hra Hadaj, na ¢o
myslim

V¢ielka pochvali Ziakov za tvorenie viet o obrazku. Potom im da hadanky, na ktoré maju
odpovedat jednym slovom. Kazdé slovo povedia aj po slabikach, napriklad: Myslim na
niedo, &o je na okraji cesty a je to modré. Hadaj, na &o myslim? Ziaci by mali odpovedat
auto, potom povedat slovo eSte raz po slabikach. Tymto spdsobom sa pyta véielka alebo
Ziaci na rézne predmety alebo [udi nakreslenych na obrazku. Didakticka hra je pripravou
na rieSenie Ulohy 2.

Slabikar LIPKA,
pomenovanie predmetov na
obrézku, hovorenie slov po
slabikach, relaxacna chvilka

30/2 Ziaci spoloéne hovoria, €o vidia vo vykladoch. Tovar pomenuju slovom, netvoria vety.
Kazdé slovo povedia aj po slabikach.

VSetci Ziaci sa postavia vedla lavice a spravia tofko vyskokov, kolko slabik mé& slovo, ktoré
povie vCielka. Aktivita trva 1 minGtu.

1. hodina, ast CITANIE, - 3. zavereéna ¢ast’

Sebahodnotenie

Ziaci sa mdzu pri sebahodnoteni zamerat na tvorenie viet 0 obrazku.
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1. hodina, ¢ast PISANIE, - 1. Givodna East’

Motiva¢né rozpravanie
so véielkou Pelkou:,
rozcvicenie ruk pred pisanim

VCielka Pelka povie ziakom, Ze vCera letela nielen okolo kvetinarstva, ale aj za mestom
ponad polia. Videla tam traktoristov, ako vyoravali repu. Maly krtko sa nich usmieval. Bol
skoro taky isty, ako je v prvackom zoSite na strane 30. Skor nez za¢nu prvaci dokreslovat
obrézok, rozcvicia si ruky pomocou basne na obalkovej strane zoSita.

1. hodina, ¢ast PISANIE, - 2. hlavna ¢ast

Pisanie 1. ¢ast, priprava na
pisanie Casti pismen,
relaxaéna chvilka, pisanie
Casti pismen

Ziaci predved Véielke Pelke, ako sa spravne sedi pri pisani a ako sa spravne drzi
ceruzka alebo farbi¢ky. Potom pohybom ruky vo vzduchu znazornia tvar jamy, ktora
zostala na poli po repe. Pri dokreslovani obrazka upozornime Ziakov na to, ze iary mbzu
obtiahnut a chybajuce Ciary dokreslit. Dokresluji zname tvary pripravnych Ciar.
Pozorujeme, aké maju ziaci pisacie navyky (ako drzia ceruzku, ako sedia, aku farbu si
vybrali, ako umiestnili &iaru na plochu...). Ziakov priebezne chvalime za pracu. Ziaci sa
postavia vedla lavic tak, aby mali priestor. Potom znazorfiuju pohybom ruéné vykopavanie
repy a jej nakladanie na vlecku. Aktivita trva 1 minutu.

Casti pismen pisu Ziaci postupne po jednotlivych druhoch giar. Pisaci pohyb Ziaci
znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb €o najvacsi, Ziaci sa postavia vedla
lavice. Pohyb mozu sprevadzat slovami. Skér ako zaénu pisat do zoSita, upozornime ich
na vzor Giary,

na smer pisacieho pohybu a na bodky, ktoré naznaduju rozstupy medzi ¢iarami. Pretoze
su tieto pripravné cviky naronejSie na pisanie, je v pisanke pripravenych viac vzorov,
ktoré Ziaci obtahuiju. Je vyhodné, ked Ziaci komentuju pisaci pohyb. Rychlost pisania
Ziakov v triede je potom rovnomernejSia. Postup opakujeme pri pisani do kazdého riadka.
Ziakov pri pisani pozorujeme, upozoriiujeme ich, aby netlacili ceruzkou na papier a
nepisali strnulou rukou.

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci mbzu pri sebahodnoteni
zakruzkovat tvar, ktory sa im najviac vydaril. Odporiame sa zamerat tieZ na plynulost
pisacieho pohybu.

1. hodina, ¢ast PISANIE, - 3. zavereéna éast’

Sebahodnotenie

Po dopisani strany spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci mdzu pri sebahodnoteni
zakruzkovat tvar, ktory sa im najviac vydaril. Odporu¢ame sa zamerat tieZ na plynulost
pisacieho pohybu.

2. hodina - ¢ast’ CITANIE, - 1.

uvodna cast’

Didakticka hra Drep — skok,
Didakticka hra Krokovanie

Ziaci sa postavia do zadnej Easti triedy tak, aby mali vSetci priestor na urobenie drep alebo
na vyskok. V&ielka vysvetli ziakom pravidia hry. Ziakom hovorime slova, ktoré boli alebo
neboli zndzornené na obrazku Pismena v meste. Ak slovo bolo zndzornené na obrazku,
Ziaci urobia drep, ak slovo nebolo znézornené na obrazku, vyskocia.

Na svoje miesto sa vratia krokovanim — spravia tofko krokov, kolko slabik ma slovo, ktoré
im povieme.

2. hodina - éast CITANIE, - 2.

hlavna cast’

Slabikar LIPKA, porovnanie
obrézka so svojou obcou

30/3 Ziaci svojimi slovami rozpravajti o tom, &o je v ich obci rovnaké ako na ilustracii v
$labikari. Kratky riadeny rozhovor mézeme zamerat na to, aby Ziaci vyjadrili svoj vztah k
obci, kde Ziju.

Slabikar LIPKA, opakovanie
tvarov znamych pismen

30/4 Ulohu riesime spologne, Ziakom diktujeme (alebo diktujui niektori Ziaci) pismena,
ktoré maju zakruzkovat, napriklad: Zakruzkuj ¢ervenou farbou vSetky pismena A na
obrazku. Ziaci zakr(zkuju pismena v slovach: POSTA, KUPALISKO, SKOLA, PARK,
KNIZNICA, POTRAVINY.

Didakticka hra Hladaj slova

Dévodom zaradenia tejto didaktickej hry je priprava na riedenie Ulohy 5, hladanie slov

s rovnakou hlaskou na zadiatku slova. Ziakom rozdame obréazky. Véielka povie, aby pred
tabulu prisli Ziaci s obrazkami, ktoré maju v svojom nazve hlasku a na zaciatku slova.
Takymto spdsobom mdzeme ,zavolat” rézne pismena z pripravného obdobia.

Slabikar LIPKA,  uréovanie
slov s rovnakou hlaskou na
zaciatku slova

31/5 Po skonéeni didaktickej hry Ziaci hladaju na ilustracii v Slabikari predmety alebo fudi,
ktoré sa zacinaju rovnakou hlaskou (Zuzka, zastavka, zmrzlina; kvety, knihy, kocik; lampa,
lopta...).

Slabikar LIPKA , pisanie
tvarov pismen podla prediohy

31/6 Poslednu dlohu na strane Ziaci rieSia spolo¢ne. Odpori¢ame vyuzit aitec offline.

Gitec

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
Strana je ur¢end vyhradne na didaktické ucely. V3etky prava vyhradené.

70




Slabikar LIPKA, 1. gast , Pripravné obdobie, metodicky material na vyhotovenie pripravy na vyugovaciu hodinu

Struktura, obsah a éinnost

Metodicky postup, didaktické poznamky

Opakovanie a docviCovanie
uciva, praca s pracovnym
zoSitom

Ucivo so Ziakmi opakujeme a docviCujeme pomocou uloh v pracovnom zoSite.

Ulohy v pracovnom zoSite st uréené na individuélne docviCovanie u€iva alebo rieSenie
rozSirujucich uloh. Ulohy a spdsob ich rieSenia uréuje ucitel podla konkrétnej situécie v
triede.

2. hodina, éast’ CITANIE, - 3. zavereéna cast

Sebahodnotenie

Ziaci sa mozu pri sebahodnoteni zamerat na tvorenie viet o obrazku.

2. hodina, ¢ast’ PISANIE, - 1. uvodna cast

RozcviCenie ruk pred pisanim

V¢ielka spolu so Ziakmi povedia motivaénu basen k fubovolnému pismenu z pripravného
obdobia, Ziaci ju znazorfiuju pohybom rik. Tak si spoloéne rozcvicia ruky pred pisanim.

2. hodina, ¢ast’ PISANIE, - 2. hlavna éast

Pisanie 1. ¢ast, priprava na
pisanie €asti pismen, pisanie
Casti pismen, sebahodnotenie

VCielka povie Ziakom, Ze v jeseni sa zbera Uroda nielen na poli, ale aj v zahrade. Pekn(
zahradu maju prvaci v svojom zoSite na strane 31. Ziaci obtiahnu ¢iary, ¢im si rozcvicia
ruku na pisanie Casti pismen v riadkoch.

Ziaci sa postavia vedla lavic tak, aby mali priestor. Potom znazorfiuji pohybom oberanie
jablk zo stromov a ich uskladnenie do debnicky. Aktivita trva 1 minGtu.

Casti pismen pisu Ziaci postupne po jednotlivych druhoch &iar. Pisaci pohyb Ziaci
znazornia rukou (piSu ,vo vzduchu®). Aby bol pohyb €o najvacsi, Ziaci sa postavia vedla
lavice. Pohyb mozu sprevadzat slovami. Skér ako zaénu pisat do zoSita, upozornime ich
na vzor Ciary, na smer pisacieho pohybu. Je vyhodné, ked Ziaci komentuju pisaci pohyb.
Rychlost pisania Ziakov v triede je potom rovnomernejSia. Postup opakujeme pri pisani v
kazdom riadku. Riadky, ktoré Ziaci nestihnl napisat na vyucovani, mdZeme zadat ako
domacu tlohu. Ziakov pri pisani pozorujeme, upozoriiujeme ich, aby netlagili ceruzkou na
papier a nepisali strnulou rukou.

Po dopisani riadkov spoloéne zhodnotime pracu na pisani. Ziaci mdzu pri sebahodnoteni
zakrazkovat tvar, ktory sa im najviac vydaril. Odpori¢ame sa zamerat tieZ na plynulost
pisacieho pohybu. V3etkych Ziakov pochvalime za snahu pri pisani, aj ked' sa im nedarilo
pisat tvary Ciar presne podfa predlohy. Ciefom pisania v pripravnom obdobi je pripravit
Ziakov na pisanie pismen, nie pisat dokonalé tvary pripravnych Ciar.

2. hodina, ¢ast’ PISANIE, — 3. zavereéna ¢ast

Vyhodnotenie prace na
hodine

Ziaci povedia véielke, ¢o si na hodine zopakovali a ¢i sa im v 8kole pacilo. Véielka ich
individualne pochvali za uspechy v praci.

— © Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2026
‘A1tecC Stanaje urena vyhradne na didaktické Gcely. Vietky prava vyhradené.

71




