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METODICKE POZNAMKY K PRACOVNEMU ZOSITU ABECEDA Z VRECA VON!

Samotny ndzov pracovného zosita prezradza, Ze bol navrhnuty a zostaveny na ucely primarneho
vzdeldvania, ked sa deti oboznamuju so slovenskou abecedou a pozndvaju jednotlivé pismena.
Prvotne im na tento ciel sluzi Slabikar a pracovny zosit k Slabikdru. VSetko zakladné a dominantné
pri vyuébe a prvych kontaktoch s pismenami a abecedou zabezpecuju préave tieto taZiskové
publikacie. Ponuka doplnkovych podpornych publikacii je vSak tiez velmi doblezitd a prave
pracovny zosit Abeceda, z vreca von! je novym kandidatom, s vyuzitim ktorého sa na 1. stupni
zakladnej Skoly pocita v SirSom ramci.

Pracovny zosit Abeceda, z vreca von! je koncipovany ako doplnkovy pracovny zosit. Pomdha
prvakom pri poznavani a osvojovani tvarov pismen pisanej a tlatenej abecedy. Je vSak vhodny na
pracu v prvom aj druhom rocniku, na pracu v Skolskom klube i na domacu pripravu. Koncepéne
sa zameriava na pracu s tvarmi pismen, s textom i na posilfiovanie zrakovej pamati a pozornosti.

Celym zositom deti sprevadza carodejnik Abecedko, sova Hermina a pavucik Emil, ktory sa
schovava na kazdej dvojstrane. Pomaha tak detom zdokonalovat pozorovacie schopnosti.

Zosit ma stdlu sStruktdru, pismend su zoradené abecedne, strany na seba nenadvazuju a daju sa
pouZzit v lubovolnom poradi podla individudlnych potrieb dietata. Vdaka stalej Strukture stran sa
dieta velmi rychlo nauci so zoSitom pracovat aj samostatne. Na zaciatku prace s kazdym
pismenom je motivacnd basen. V basni sa viackrat objavuje pismeno, ktorym sa bude dieta na
danej strane, resp. dvojstrane zaoberat. Tieto pismena su zvyraznené, dieta s nimi pracuje podla
pokynov dospelého, ¢i uz rodica, alebo ucitela.

Pracovny zosit obsahuje ulohy, v ktorych si deti nacvicia pisanie spravnych tvarov pismen, ulohy
na pracu stextom, precvienie pravo-lavej orientacie, vnimanie detailov a dalSie, ktoré
pomahaju dietatu lepsSie zvladnut pracu v prvom rocéniku, no su uZitocné aj pri opakovani
v druhom roéniku alebo kedykolvek, ked' si dieta osvojuje ¢i zdokonaluje zruénosti pisania a
¢itania. Vyznamnym prvkom su milé a vtipné ilustracie Edit Sliackej, ktoré koreSponduju s textom
a rozvijaju kompetencie potrebné na rozvoj Citatelskej gramotnosti. Na kazdej strane, respektive
dvojstrane deti v Ulohach pracuju popri rieSeni danej Glohy aj s textom bdsne a ilustraciou.

Na konci prace s kazdym pismenkom je zaradend uloha na sebahodnotenie, kde si maju deti
vyfarbit smajlikov, tematicky vidy prepojenych silustraciou atextom basne na danej strane,
respektive dvojstrane.

Medzi opakujuce sa prvky strany patri aj kratka forma abecedy, ktora sa nachadza v spodnej Casti
strany. Deti moézu podla zadania ucitela alebo rodica s tymito pismenami pracovat, pismena si
[ubovolne vyfarbovat podla toho, ktoré pismena uz poznaju, ktord ¢ast abecedy si uz osvojili a
podobne. Podvedome si tak osvojuju poradie pismen kratkej formy slovenskej abecedy.

Prijemnu, zaujimavu a tvorivd pracu s pracovnym zoSitom ABECEDA Z VRECA VON! vam praje
autor a redakcia vydavatelstva.
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€O SA NAM V PRACOVNOM ZOSITE PRAVIDELNE OPAKUJE

Prvé osobnejSie zoznamenie s pracovnym zosSitom prichddza hned po otvoreni zosita, ked sa
dietatu do zorného pola dostava druha strana obalky. Basen Ahoj deti, ahoj vSetci... zoznamuje
deti s faktom, Ze ABECEDA v tomto zosite nebude osamotena a sprevadzat ju bude kamarat deti
Carodejnik Abecedko — postavicka, ktord predstavuje jednotlivé pismena na ceste zositom,
mudra sova Hermina, Sikovny pavucik Emil, ktory sa rad schovava a obcas treba poriadne zaostrit
zrak, aby sme ho na stranke nasli, i malé nezbedné mysky, ktorych pritomnost ismevne dotvara
jednotlivé strany.

e Kaidé pismeno je predstavené veselou basnickou. Basnicka je doplnena ilustraciou,
ktorej téma sa spolu s témou basne tiahne jednotlivymi tlohami, v ktorych deti pracuju
s danym pismenom.

e Pri kazdej basnicke Abecedko vyzyva deti, aby zakruzkovali jednotlivé prave preberané
pismena.

e V prvej ulohe po basnicke si deti precvicia pisanie pisanych tvarov jednotlivych pismen.

e Posledna uloha pri kazdom pismene je zamerana na selekciu prave preberaného pismena
a jeho vyfarbenie v spleti dalSich pismen, po ¢om sa deti sUstredia na identifikaciu tych
pismen, ktoré uz poznaju.

e Pismena3, ktoré uz deti identifikovali a vyfarbili, ndsledne prepisSu do riadkov, pricom ich
podla zadania ucitela alebo rodi¢a (podla individualnych potrieb dietata) mézu napisat
tlatenym alebo pisanym pismom.

e Zaverecna uUloha pri kazdom pismene je zamerana na sebahodnotenie. V tejto ulohe deti
najprv s pomocou ucitela, neskér samy hodnotia svoj vykon a Uspesnost, no i to, ako sa
im praca s pismenom pacila. Tu je dblezitd pomoc ucitela, resp. dospelého. Deti vyfarbia
smajlikov — ohodnotia sa podla kategdrie zadanej ucitefom (vykon, Uspesnost, miera
zvladnutia typu ulohy...). Postupne sa ucia ohodnotit svoju pracu i mieru zaujatia
samostatne.

e Tretia vnutorna strana obalky mozZe byt pocas celej prace s pracovnym zositom uZitocnou
pomockou pre rodica i ucitela uréena na identifikaciu prvej hlasky ¢i pismena v danom
slove. Pracujeme pritom so slovami z basnickych textov v zoSite, takze zaroven ucime
deti ¢itat s porozumenim a tvorivo pristupovat k basnickému textu.

Pracovny zodit ABECEDA Z VRECA VON! obsahuje viac typov Uloh. Specifickou skupinou su
divergentné ulohy oznacené skratkou (DU). V tychto Ulohdch je moZné ndjst viacero rieseni,
neexistuje iba jedno jediné spravne riesenie. Ak si v tychto typoch uloh dieta nie¢o navyse
dopise, dokresli, nehodnotime pracu ako chybnu, ale ako prejav tvorivosti, ktort v praci dietata
ocenime. V metodickych pozndmkach ponukame navyse Ulohy na doplnenie, ktorymi mézete
vhodnym aveku primeranym spOdsobom ozvlastnit pracu deti s pracovhym zositom v skole,
v druzine i doma.
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PISMENO A

Basen: Porozpravame sa s dietatom o texte basne. Ponikame zopar nametov na pracu s textom.
Ako sa vold hlavny hrdina nasej bdsni¢ky? Porozpravajme sa o situdcii, v ktorej sa ocitol Alfonz.
Ako by sme mu mohli poméct? Co je to Antarktida? Pomahaju arasidy liecit anginu? Co asi jedol
Alfonz, ked ochorel na anginu?

1. Prva uloha je pri kazdom pismene rovnaka, inStrukcie a ciele pri praci s nou teda nebudeme
zbytoéne opakovat.

2. Dieta vyzveme, aby pomenovalo veci na obrazku. Nasledne ma slovne zhodnotit a vybrat,
ktord z pomenovanych veci nedokdze pomoct vtedy, ked je clovek chory.
Dopliiujuca uloha (sluchova analyza): V ktorom z tychto slov pocujes hlasku A?

3. Ulohou je vpisat velké tlatené pismena A podla vzoru do pripravenych trojuholnikov a potom
vyfarbit trojuholniky, do ktorych dieta pismeno A doplnilo.

4. (DU) Na obrazku je schovanych desat pismen A a tlohou je najst a vyznacit vietky. Ak dieta
najde a dokresli aj dalsie pismena, ocenime jeho vynaliezavost.

5. (DU) V tejto Ulohe maju deti dopisat pismeno A podla vzoru. Ponechdme im slobodu
rozhodovania pri tvorivom rieSeni Ulohy a mozno nas prekvapi, kolko rieseni deti najdu.

PISMENO B

Basen: Ako sa vola hlavny hrdina basni¢ky? V ktorom meste byva? Co najradiej jedava? Co ma
napisané na tricku? Aky Sport ma najradsej? Skus nasho hrdinu pomenovat inymi menami
zacinajucimi na pismeno B.

2. Uloha sa zameriava na sluchovt analyzu. Pomenovanim a vyslovenim kaZdého slova podla
obrazkov maju deti zistit, v ktorom slove sa nachadza hlaska B. Vyfarbia ten obrazok,
v pomenovani ktorého sa tato hlaska nachadza.

3.V tlohe si deti precvicia postreh. V obrazkoch st ukryté pismenkd B. Ulohou deti je najst ich a
vyznadit lubovolnou farbou. Pozor, pismenka sa mézu nachadzat v [ubovolnej polohe!

Doplriujica uloha: Dokresli do obrazkov aj iné pismena B. Porozmyslaj, ¢o este mdze pripominat
pismeno B.

4. Kazdy balén na obrazku ma inu velkost. Deti maju vybrat najmensi balon a napisat dori malé
tladené b a potom vyberu najvacsi a dortho vpisu velké tlacené B. Do ostatnych balénov nakreslia
tvaricky.

5. V tejto Ulohe maju deti do obrazka dokreslit chybajlce casti. To znamena branku, pismeno B
na drese a futbalovu loptu. Ak dokreslia nieco navyse, ich tvorivost len ocenime.

PISMENO C

Baseri: Ako sa vold hlavna hrdinka basni¢ky? Co chcela Cecilia kupovat? Co mysli§, pre¢o Cecilia
zabludila prave do cukrarne? Co vietko sa dé este nakulpit v obchode OVOCIE — ZELENINA? Co
vsetko sa v tomto obchode kupit neda? (Podporujeme tvorivé myslenie a odpovede mdzu byt aj
nezmyselné napr.: lepidlo na ohen, slichadla na o¢i...)

2. Spravne pomenovanie jednotlivych druhov nakreslenej zeleniny zohrava klucovu rolu. Délezité
je tiez pamatat si, ktoré druhy boli spominané v basnicke (pripadne mbzeme basen precitat este
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raz ) a spojit ich ¢iarou s nakupnou taskou. V druhej ¢asti Ulohy ndam maju vzniknut slova:
CITRON, CESNAK, CUKETA.

3. Dva na prvy pohlad rovnaké obrézky sa ligia desiatimi malymi odlidnostami. Ulohou je néjst ich
a vyznacit. Deti maju tieto uUlohy velmi rady, m6Zeme ich riou motivovat, je to taka uloha za
odmenu.

4. Uloha je zameranda na farebné stvarnenie vlastnej predstavy torty a rozvoj matematickych
predstav pri dokreslovani takého poctu sviecok, kolko ma dieta rokov.

PiSMENO C

Basefi: Ako sa volad hlavny hrdina basnicky? Vies, ¢o je to ¢evapéici? Prec¢o Cestmira zlosti vaha?
Ked' sa IU¢i so sladkostami hovori: ,,Cau, ¢au...“ Akymi inymi pozdravmi by sa Cestmir e$te mohol
lucit?

2. Pri sluchovej analyze tri zo $tyroch slov (podla obrazkov) obsahuju hlasku C. Do prazdneho
okienka pod zakruzkované obrazky ma dieta zapisat pismeno C. Slovo POCITAC je 3pecificky
pripad, pretoZe obsahuje dve hlasky C.

PISMENO D

Basen: Videli ste uz niekedy v skuto¢nosti Zivého dinosaura? Preco nie? Je jasné, Ze Dodo vie
dobre dupat. Pri ktorej C¢innosti by to mohol vyuZit? (tanec, robenie jamky na guldcky,
pochodovanie atd.) Ako by sa volal este mensi dinosaurus? (Dodko...) A ako by sa mohol volat
najmensi dinosaurus? (Dodik, Dodusik, Dodulienko...)

2. Vyfarbenie obrazka podla zadania by pre dieta nemalo predstavovat problém.

3. Tato uloha je vhodna na rozvoj pravo-lavej orientédcie. Dve polienka st rovnaké. Ulohou je
najst ich a zakruzkovat. Pri rieseni je doéleZité vysvetlit, Ze nas na polienkach zaujima nielen
farebné radenie jednotlivych pismen, ale aj ich spravna ¢i nespravna orientacia.

PISMENO D

Basen: Kto je hlavnym hrdinom basni¢ky a ako sa vold? Pre¢o nazyvame datla Dura priatelom z
lesa? Kedy hovorime, 7e datel klope? Co to znamena: , byt chrobacikom na stope“? Vies, 7e datla
nazyvame aj lekdrom nasich lesov? Preco?

2. Uloha na precvi¢enie jemnej motoriky.
3. Z troch nakreslenych datlov je iba jeden ten spravny a Ulohou je urcit ho a vyfarbit. Ostatnym

dvom datfom d& dieta mena zacinajuce sa na D (Dodko, Dusko, Dafinko atd'.)

PISMENO Dz

Basen: Preco asi nema kominarik v basnicke meno zacinajuce na Dz? Skus mu dat meno, ktoré by
mu podla teba pristalo. KedZze mézes s kominarikom odcestovat do cudziny, skus si vybrat
krajinu, kde by sa ti pacilo a chces ju navstivit.

2. Deti dokreslia lyZicu na tanier, ktory patri kominarovi, a podla obrazka mézu zdovodnit, aké
jedlo je na tanieri.

3. Vysledkom tejto ulohy su tieto slova z basnicky: dziny, sadza, cudzinec. Pomocka: Pred
vyrieSenim Ulohy poradime detom, aby si esSte raz precitali basen.
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PISMENO Dz

Baseri: Na akom aute sa vozi hlavny hrdina basnicky? S kym sa najradsej hrava a kde? Preco
slony nepotrebuji na pitie dzusov slamku? Ktoré iné zvieratd by sa mohli v dZzungli nahanat so
slonmi?

2. Uloha vhodna na zdokonalenie postrehu a zopakovanie spravneho pisania vietkych $tyroch
verzii spoluhldsky DZ. Uloha vhodnd aj na diagnostiku. Poznamka: Je déleZité si uvedomit, 7e
s tymto typom Ulohy mdzu mat problém deti s dyslexiou.

PISMENO E

Baseri: Ako sa vold hlavna hrdinka basnic¢ky? Co Ela doteraz vobec nevedela? Kde rastu egrede?
(na zemi, pod vodou, na kriku, na strome...) Aké iné ovocie esSte rastie v zdhrade? Skus
napodobnit Elu, ako brese, ked jej chuti. A teraz ju skis napodobnit, ked jej nechuti.

2. Tato uloha ma tri Casti. V prvej sa dieta najde a podciarkne slova, ktoré sa zacdinaju na E, e. V
druhej casti dieta nakresli ovocie z basnicky, teda egrese. (Pri tejto Ulohe je vhodné mat
pripravené ilustracie egreSov, nie kazdé dieta si hned vybavi ako egres vyzera.) V tretej Casti
ulohy si vyberie slovo z basne a napiSe ho do riadka. (Podla potreby a individualnych potrieb
dietata si moze opisat viac flubovolnych slov podla zadania dospelého.)

3. Uloha zameranad na rozvoj pozorovacich schopnosti. Diefa moZeme najprv upozornit na
jednotlivé detaily, pomocou ktorych identifikuju tier psika.

4. V spleti ¢iar sa nachadza niekolko pisanych pismen e. Uloha uréend na ndcvik pisania
spravneho tvaru pismena.

PISMENO F

Basefi: Z ¢oho sa Fero tedi? Predstav si, Ze si na Ferovom mieste. Co by ta viac potesilo — fujara
alebo formula? Do ktorych hudobnych nastrojov méZeme fukat? Skids vymenovat dopravné
prostriedky v poradi od najpomalSieho po najrychlejsi: raketa, autobus, formula, bicykel.

2. Podla pokynov dieta vyfarbi jednotlivé formuly danymi farbami.

3. Pospdjanie a otolenie pismen su zakladom tejto Ulohy. Deti maju farebne odlisit kazdé
pismeno F inou farbou. V druhej ¢asti ulohy uréia presny pocet tychto pismen.

4. (DU) Dieta ma niekolko moznosti, ako dant ulohu riesit. Ocenime, ak najde aj viac rieeni.

PISMENO G

Basen: Kolko snehovych gul musi Gabika vytvorit, aby postavila snehuliaka? Co by snehuliak
mohol drzat v ruke namiesto metly? (m6ézu byt aj blaznivé riesSenia, napr.: vysavaé, rebrik,
pocita¢, fladu s mliekom...) Spo¢itaj, kolko gadtanovych gombikov ma snehuliak na kazdej guli. Co
by mohla Gabika pouzit ako gombiky, keby sa jej minuli gastany? (jablka, slivky, kamienky...)

2. Uloha vhodnd na rozvoj matematickych predstdv. Deti dokresluju gastany do snehovych gul.

3. Tvar na obrazku obsahuje 6 pismen G. Pozor, niektoré su otocené alebo leZia. Pri prepisovani
pismen na druhy obrazok mézu deti zrkadlovo otocené pismena napisat v spravnom tvare,
nepovazujeme to za chybu.

4.V tejto ulohe maju deti dokreslit gombiky, hrniec, mrkvu a metlu na obrazok snehuliaka. Ak sa
im paci ozdobit snehuliaka aj inymi vecami, pokojne to moézu urobit.
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5. Deti maju v tejto Ulohe zistit, aky zvuk vydava huska. A tento zvuk GA dopisu do bublin.

PISMENO H

Baseri: Ako sa vold hlavny hrdina nasej basnic¢ky? Kde pracuje? Co rad robieva? Ako by sa mohla
volat horarka, aby sa jej meno zacinali na H? (Hanka, Helenka, Hedviga, Henrieta, Hortenzia...)
Preco sa horar s horarkou v zime nikdy nehadaju?

2. (DU) Symbolom lasky je bezpochyby srdie¢ko. Ale ponechajme detom volnost a dajme sa
prekvapit, ako méze podla nich vyzerat symbol lasky.

3. Doplniujuca uloha: Uved aspon tri pripady, kedy pouzivas rebrik.

4, Tato uloha je hrou, v ramci ktorej je potrebné najst cestu od horara ku horarke. Cestu si dieta
vyfarbi. Do nevyfarbenych policok napise velké tlacené H.

PISMENO CH

Basen: Cim je zndmy chameledn? Pre¢o Zasnu maliari? Preco je chrustik smutny? Ktoré iné
zvierata su este krasne sfarbené? (pav, papagaj, bazant, akvariové rybicky, motyle...)

2. V tejto ulohe maju deti vyfarbit chameleénov danymi farbami. Pre lepSiu nazornost
odporuc¢am detom premietnut kratke ukazky zo Zivota chameledna, ktoré su volne pristupné na
portali www.youtube.com po zadani kli¢ového slova — Super Chameleon.

3. Uloha na pracu s textom a nacvik pisania.

PISMENO /

Baseri: Ako sa vola hlavny hrdina basnicky? Kde Ivan travi v lete vela ¢asu? Na o lvan zabudol?
Preco nie je dobré a zdravé travit vela ¢asu pri poéitaci? Aké hry sa deti rady hraju v lete? Co Ivan
potrebuje, aby vyzeral ako Indian?

2.V tejto Ulohe budu deti hladat, s kym si Ivan pise. Cestic¢ky si m6Zu vyznacit farebne.
3.V krivkach st ukryté pisané pismend /, i. Uloha na nacvik pisanych tvarov pismen.

4. IVAN a IVANA su dve slova, ktoré budeme hladat vo Stvorci z pismen. Pozor, iba zIava doprava
a zhora nadol. Slova si m6zu preskrtnuit alebo zakridzkovat. Spolu ich je 6.

PISMENO J

Baseri: Ako rozozname jazvedika a vi¢iaka? Cim sa li$ia? Podla ¢oho mdZeme poznat, Ze prisla
jar? Kolko zvieratiek je spomenutych v basnicke? Vymenuj tri zvieratkda, ktoré moézeme vidy
vidiet s prichodom jari.

2. Dopliiujuca tloha: Meno jazvecika uz pozname. Skisme este dat meno jasterici (Julia, Jolanka,
Janka, Jarmila, Judita, Jozefina...), jezkovi (JoZzko, Jurko, Janko...) a jelerovi (Jonas, Julius,
Jaroslav...)

3. Doplrujuca dloha: Ku kazdému obrazku sa pokisme vymysliet nadpis, ktory vystihne situdciu
na obrdazku.
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PISMENO K

Basen: Ako sa vola hlavny hrdina basni¢ky? Co mysli§, preco je kral Kazimir smutny, €o sa mu
mohlo stat? Na karneval sa aj tancuje. Vytvor zvieracie dvojice, ktoré budd spolu tancovat.
Vymenuj tie zvieratka z basnicky, ktorych ndzov obsahuje viac nez jedno k.

2. Doplnujuca tloha: Ku kazdej veci, ktord ma kral na hlave, skus najst slovo, ktoré s nim priamo
suvisi. Napr.: jablko — strom, Salka — ¢aj, koruna — kral, Zaba — rybnik, lopta — futbal...

3. Doplnujuca uloha: Zakruzkuj to zvieratko, ktorého ndzov obsahuje najviac hlasok.

4. V tejto ulohe je potrebné pospdjat body od 1 do 10 a vznikne obrazok zvieratka. To si mozu
deti vyfarbit podla svojich predstav. V druhej c¢asti ma dieta napisat nazov zvieratka. Je
[ubovolné, ¢i to bude pisanym, alebo tlacenym pismom. ModzZe to byt dost narocnd uloha,
pretoZe slovo KORYTNACKA sa skladd z desiatich pismen. V $kole ho mozeme spolu s detmi
najprv napisat na tabulu a nasledne prepisat do zosita. Doma na papier alebo do zosita.

PISMENO L

Basen: Preco je hlavny hrdina basne Sibal? Aké povolanie sa mu pdci? PreCo sa babiky
usmievaju? Pacilo by sa ti, keby ta lekari lie¢ili tak ako Lacko? Lacko nahradil lieky lentilkami. Cim
by mohol nahradit sirupy a injekcie?

2. Doplnujuca uloha: Z pismen slova LENTILKY vytvor nové slova. Napr.: LEN, TY, LET, LENKY...
3. Dopliiujuca uloha: Vies, kedy vznika duha?

4. Dieta pomenuva veci na obrazkoch a ku kazdému napise zac¢iatocné pismeno pomenovania
danej veci. Ak este niektoré z pismen nepozna, nemusi ho pisat. To isté plati aj pri pisani slov.
Pomadcka: nezname pismena (alebo aj celé slovd) mdzeme napisat na tabulu.

PISMENO [

Basen: Koho sa Lubka zlakla? Aké meno by mohol mat ludozrut? (Ludo, Zrutisko...) Preco sa
Lubka fudoZruta vobec nemusi bat? Spomenies si, ¢i sa niekedy aj tebe nie¢o neprijemné alebo
strasné snivalo?

2. Dopliiujtica tloha: Vymysli tri pripady, kedy sa ¢lovek mbze prelaknut.
3. Tato uloha rozvija orientéciu v spleti pismen. Deti m6zZu ceruzou na obrazku vyznacit cestu

spajania pismen do slova (Lubica, cibula).

PISMENO M

Basen: Ako sa volad hlavna hrdinka basnicky? Ako asi moze podla teba vyzerat smieSna stvora?
(tri ruky, Styri usi, jedna noha, namiesto zubov ceruzky atd.) Ktora bytost vie este lietat na
metle? Kde je matoha schovana? Kde inde by sme si este ju mohli schovat?

2. Doplnujuca uloha: Pod obrazok napis meno matohy.

3. Tato uloha je zamerand na rozvoj pozorovacich schopnosti. Vedieme dieta k hladaniu
rozdielov na obrazku matohy, chobotnicu do dvahy neberieme.

4. Dieta méa najst tuto vetu: MILO JE MALY.
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5.V tejto Ulohe ma dieta spojit obrazky, resp. pismena a ¢&isla a vytvorit dve slova: MYSLIENKA a
MESTO. Dopliujtica uloha: Skiisme hladat dalSie slova, ktoré nam moézu vznikndt ak bude &islo
100 na zaciatku slova (napr.: stopa, stoldr, stojim, stojan atd).

PISMENO N

Basen: Na ktory kriZzok by sa mohla Nika v skole prihlasit? Stan sa teraz hercom/-reckou a pokus
sa zahrat Niku, ktora pekne prosi, aby mohla ist na nanuk. Na aky nanuk by si pozval/-a Niku,
keby bola tvoja kamaratka?

2. Ocenime tvorivost dietata v tejto ulohe.
3. Pri vypracovani ulohy odporucime detom, aby si pracovny zosit podla potreby otacali.
4. Zactiatoéné pismena slov su v Eervenych poli¢kach. Vetu NIKA SI KRESLI si deti napi3u.

5. Obrazkova abeceda. Pismend su nahradené obrazkami. Po spravnom desifrovani vznikne veta:
NIKA MA NANUK. Dopliiujica uloha: Na tabulu alebo do zoSita si podla obrazkovej abecedy
opaénym postupom nakreslime vetu: MAMA MA NIKU.

PISMENO N

Basen: Je Nufacik maly alebo velky pes? Kde viade by sa Nufacik este mohol ukryt? Skus
napodobnit, ako sa tvari dievéatko, ked' sa jej strati psik? Ked' je Nufacikovi smutno, hrava sa so
susedovou su¢kou. Vymysli aj jej meno, ktoré sa zaéina na N?

2. Ulohou dietata je priradit spravne dvojice pismen tak, aby vznikli dve nové slova.

PISMENO O

Baseri: Co musi mat kazdy spravny moreplavec? Aky ostrov by mohol nd$ moreplavec Oto okrem
ostrova orgovanov este objavit? (ostrov obchodov, ostrov obilia, ostrov oblakov, ostrov oblekov,
ostrov oblud, ostrov oblievacov atd’.) Akt farbu maju orgovany na ostrove? Moze mat orgovan aj
ind farbu?

2. Doplnujuca uloha: Zahraj, ako si nas moreplavec Oto plava po mori.
3. Dopliujuca uloha: Preskrtni veci, ktoré na stavbu nepotrebujeme a vysvetli preco.

4. Pomocka: Aké zvieratka Ziju vo vode a pri nej? (ryba, Zaba, bocian, rak, kacka...) Dopliujica
tloha: Zakruzkuj to zvieratko, ktoré obsahuje pismeno O.

5. Doplnujuca uloha: Kazdé zakruzkované slovicko vyfarbi inou farbou.

PISMENO O

Basen: Ako sa vold hlavny hrdina basnicky? Ktory rocnik navstevuje? Pomenuj Ondrejovho
konika. Preco je kon rychlejsi ako kolobezka? (Ocenime aj veselé odpovede, ktoré nedavaju
zmysel.) Aké by to bolo, keby sa z nasich ciest vytratili vSetky dopravné prostriedky a namiesto
nich by ludia jazdili na korfioch?

2. Dopliiujuca tloha: Na skolu nakresli dva malé kominy a z obidvoch namiesto dymu vychadzaju
pisané pismena é.

3. (DU) Dieta hladé vokane a do $tvorceka zapie ich pocet. Je moiné, Ze vyznaéi vokdne aj tam,
kde ich my nevidime. Ocenime tvorivy pristup dietata.
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4. Dopliujuca tloha: Ak vies, dopis k obrazkom dané slovo tlacenym pismom.

PISMENO P

Baseri: Skus opisat hlavné znaky, podla ktorych spozndme pirata. Pipo nasiel poklad. Co sa asi
skryva v truhlici? Na ostrove rastie palma. Ktoré zviera moze Zit na palme a aké plody na nej
rastl? Pomenuj ostrov, na ktorom Pipo pristal.

2. Dopliiujuca uloha: Preskrtni vSetky obrazky veci a zvierat, v ktorych pomenovani pocujes na
konci slova inu hlasku ako hlasku a.

3. (DU) Deti maju vyfarbit cestu od plachetnice k vlajke. Existuje iba jedind moind cesta. Tuto si
mozu vyfarbit jednou farbou. Ostatné prazdne kruzky si moézu preskrtnut krizikom, stvoréekom,
trojuholnikom, vodorovnou ¢i zvislou Ciarou, alebo inou vlastnou znackou.

4. Dopliiujuca aloha: Zakruzkuj tie slova, ktoré sa nam daju rozdelit na slabiky.

PISMENO R

Basen: Ako sa volad hlavny hrdina basni¢ky? Porozmyslaj, ktory rok mame teraz, a skus zistit, v
ktorom roku vytvoril racik rekord v clivani, ked vieme, Ze to bolo predvlani. V akej discipline
dokazes ty spravit rekord? (MézZu to byt aj blaznivé a neskutoéné napady.) Rudko ma troch
kamaratov, skus ich pomenovat, ked' vies, Ze sa ich mena zacinaju na R. (Risko, Roman, Rado,
Robo...)

2. Dopliujuca uloha: Vytvor zo slova RAK nové slova tak, Ze kslovu na jeho zaciatku pridas
jediné pismeno. (M-RAK, Z-RAK, D-RAK, P-RAK, F-RAK, V-RAK) Vedla vyfarbeného slova RAK
nakresli nasho malého racika Rudka.

3. Dopliujica uloha: Kazdé okienko s ¢islom vyfarbi farbou podla toho, z kolkych slabik sa slovo
sklada. Dvojslabiéné — modrou, trojslabi¢né — Zltou, Stvorslabi¢né — ¢ervenou.

4. Veta sa zacina ¢ervenym kruzkom. Dopliujlca uloha: Kazdé slovo vo vete vyfarbi inou farbou.
5. (DU) Ciary rozdelili obrazok na jednotlivé &asti. Vyfarbi ¢asti roznymi farbami, moZno vznikne

velmi zaujimavé vytvarné dielo.

PISMENO S

Basen: Aké je zamestnanie hlavnej hrdinky basni¢ky? Kde a kedy najradsSej spieva? Ako by sme
tete Stele za spev zatlieskali? Ktoru pesni¢ku mas najradsej? Povedz, ktory vtacik krasne spieva.

2. Dopliujuca uloha: Niektoré pismend su schované v listoch stromov. Vyfarbi ich jesennymi
farbami.

3. Dopliujuca dloha: Ku kazdému obrazku dokresli maly detail, ktory sa k nemu hodi. Napr.: k
hodinkdm remienok, k zemeguli raketu, na stol vazu, k srdiecku Sip...

4. Doplnujlica uloha: Spoj slabiky z roznych slov na obrazku tak, aby ti vzniklo nové slovo. Vyslov
ho. Napr.: KRAS - NE, Ml - SA, KA - SA, PO - TO - KA, SA- MO - TA...

PISMENO $

Basefi: Ako sa vold hlavny hrdina basnicky? Skus povedat, ako 3anti Sariko v $kole a ¢o vietko
vystraja? Preco je Sarko $trbavy? Ako teraz rozprava? ($uslavo) Safikovi sa pacia ¢isla. Najradsej
ma tie, ktoré sa zacinaju na $. Ktoré to su? (Styri, Sest...)
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2. Dopliiujuca tloha: Vyfarbi okienka so slovami, ktoré pomenuvaju zvieratka.

PISMENO T

Basen: Ktorému Sportu sa venuje hlavny hrdina basnic¢ky? Ako sa Tomas dostal na strom? Preco
sa mu tam nepdcilo? Ako sa vola atleticka disciplina, v ktorej sutaziaci musi z rozbehu 3-krat
skodit ¢o najdalej a nakoniec doskoci do pieskoviska?

2. Doplnujtca uloha: Tomasovi sa pacia olympijské kruhy. (Nazorne ukdZzeme.) Presne takymito
farbami vyfarbime pismena v ulohe.

3. Doplfiujuca uloha: Povedz, ku ktorému obrazku by patrili slova: TANECNIK, TURISTA, TENISTA.
4. Dopliujuca uloha: Povedz, v ktorom meste alebo obci byvas ty.

5. (DU) Deti si m6Zu do obrazka dokreslit viac kvapiek a teda aj viac dazdnikov.

PISMENO T

Basen: Preco je Tuki smutna? Aky néklad prevaza? (jedlo, tekutiny, stany...) Coho je na pusti
najviac? (piesku) Coho je na pusti najmenej? (vody) Aké zvieratd este mozu Zit v pusti? Kolko
hrbov ma Tuki? Su vietky tavy jednohrbé?

2. Dopliiujuca uloha: Tuki sa na sinku poti. Do obrazka jej dokresli tolko kvapiek potu, kolko ma
néh.

PISMENO U

Basen: Ako sa vola hlavny hrdina basnicky? Kde byvaju uféni? Aké dopravné prostriedky
pouZzivaju? Porozmyslaj, ako sa asi volal otec ufénskeho krala Ufka Tretieho? Skus vymysliet, ako
by mohla vyzerat ufomacka.

2. Dopliiujuca uloha: Predstav si, Ze si ufénsky/-a kral/-ovna. Ako by si vladol/-la a ako by sa mali
tvoji poddani?

3. Doplnujuca tloha: Kam odleteli odleteli Ufoni? Skds vymysliet, ako sa vola ich krajina (Ufdnia,
Ufoland...)

4. Dopliiujuca uloha: Pospajaj rovnakou farbickou ufénov rovnakej farby.

PISMENO V

Baseri: Co o sebe Viki vyhlasoval? Preco dostal patku? Zahraj, ako vrabec Viki zaspal na hodine a
chréape. Co vietko vie vrabec Viki robit? (lietat, skakat, zobkat, ¢virikat...)

2. Dopliujuca uloha: Vsetkym vtacikom, ktoré sa pozeraju doprava, nakresli na hlavu ¢ervenu
Siltovku.

3. Doplnujuca uloha: Zakruzkuj vsetky slova, ktoré sa skladaju zo Styroch pismen.
4. Doplnujuca uloha: Spoj slovo, ktoré zac¢ina pismenom V, so slovom, ktoré sa konc¢i pismenom

V najhrubsou ¢iarou.

PISMENO X

Basen: Ako sa vola hlavnd hrdinka basnicky? Ktoré zvieratkd ma rada? Ako sa vola hudobny
nastroj, na ktorom rada hra? Cim chce byt, ked vyrastie?

10
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2. Pomaocka: V tejto Ulohe mozu deti spajat jednotlivé pismend malymi oblucikmi.
3. Dopliujuca uloha: Za kazdym slovom napi$ Cislo, ktoré oznacuje, z kolkych pismen sa slovo
sklada.

PISMENO Y

Basen: Mo6Zeme snezného muza Yetiho stretnut v zime alebo skér v lete? Ako chapes vetu:
Ypsilon je prak na slovd? Ktoré zvieratka sa spominaju v basnicke? Ktoré zviera ti pripomina Yeti?

2. Doplnujuca uloha: Z komina so Zltou strechou vychadza dym, ktory pripomina Y. Dokresli ho.
4. Dopliujuca uloha: V kazdom slove, ktoré napises, podciarkni Y.

5. Doplnujtca uloha: Dvojice slov vyfarbi rovnakou farbou.

PISMENO Z

Basen: Ako sa vola hlavnd hrdinka nasej basnicky? Kde byva? Aké ro¢né obdobie prislo? Aky
problém ma Zita? Ktoré zvieratka este vidiS na obrazku? V ZOO c¢izmicky pre zvieratkd nemaju.
Co by sme mohli poradit Zite, aby sa zahriala?

2. Doplnujuca uloha: Nakresli Zite ¢izmicky na noZicky.
3. Dopliiujuca tloha: Dokresli pod oblaciky to, ¢o z nich v zime pada.

4. Jeden z obrazkov obsahuje pismeno Z, ktoré ma dieta najst a vyfarbit. Doplfiujica tloha: V
druhom obrazku si méze farbickami vytvorit Ciernobielu kombinaciu tvarov, ktora bude
pripominat sfarbenie zebry Zity.

5. (DU): V prvom aj v druhom kriziku vyfarbi to slovo, ktoré sa ti najviac padi.

PISMENO Z

Basefi: Pre¢o mieri Zralok Zigo k doktorovi? Aké zuvacky mas najradiej? Co je to ZItatka? Ako by
mohol lekdr poméct Zralokovi Zigovi?

2. Zuvackové bubliny obsahuju slovd, do ktorych deti dopi$u chybajuce slabiky. Dopliujuca
tloha: Vymysli nasim myskdm mena a napi$ aspori jedno z nich do myskinej Zuvackovej bubliny.

11
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OPAKOVANIE

Zaver pracovného zosita je venovany uloham, v ktorych dieta pracuje so vsetkymi pismenami
abecedy a zaroven je pohladom spéat, v ktorom znova oZivaju zvieratkd a postavicky z celého
zosita. Objavuje sa tu aj nova postava — carodejnik Hromides, ktory zacaroval pismena. A su to
prave deti, kto ma cely problém vyriesit a zacarované pismend vratit Abecedkovi. Ulohy na
poslednych stranach su zamerané na pracu s textom a ilustraciami. Maju byt pre deti hrovou
odmenou za pracu v celom pracovnhom zosite.

str. 62

1. V tejto Ulohe maju deti vyfarbit vrece, v ktorom je najviac pismen. Doplriujuca uloha: Ku
kazdému vrecu napi$ pocet pismen, ktoré sa v iom nachadzaju.

2.V tejto Ulohe nasmerujeme deti na dve veci. Najprv musia najst klu¢ k spravnemu precitaniu
troch slov, ktoré sa v Ulohe nachddzaju. Ak sa nam to nepodari zlava doprava, skdsime sprava
dolava. Druhou déleZitou vecou je spravna identifikacia a vyfarbenie toho, ¢o Abecedko stratil.

3. Dopliujuca uloha: Zahraj sa na ¢arodejnika Hromidesa a vymysli aj ty ¢arovné zaklinadlo.

str. 63

1. V tejto ulohe upriamime pozornost dietata na vrece na pravej strane obrazka, v ktorom su
schované pismena. Prave tieto pismena ma dieta doplnit do basnicky.

str. 64

A sme vo findle. Sprdvnym doplnenim slov do krizovky dostaneme zaklinadlo, vdaka ktorému zo

///////
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