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Frazeologizmy

OKO

OCHO

Strazit niec¢o ako oko v hlave

Mal tenké usi.

Privrel nad tym oko.

Natahoval usi.

Oko za oko, zub za zub.

Bol samé ucho.

Mal oci véade.

Pocul to na vilastné usi.

Co oko nevidi, srdce neboli.

Bol to v tom aZ po usi.

Mal o€i ako trnky.

Pocuval na pol ucha.

Ide si o&i vyotit.

Jednym uchom dnu a druhym von.

Smial sa mu do oéi.

Sedel si na usiach.

Kde si podel oéi?

Aj steny majd usi.

Padol mu do oka.

JAZYK

Mal klapky na ogiach.

Mal jazyk ostry ako britva.

AA Kk ®
ABol o to
ASpr 8va sa
A Nie je pri zmysloch.
AME8 (giesty

frazeol ogl zmy @
zmysl|l om
ako

mt | |
zmys| «

Bije to do oéi.

Mal podrezany jazyk.

Videl to na vlastné oéi.

Miel jazykom.

Vyhadzoval mu to na oéi.

Zlé jazyky hovoria...

Ni¢ dobré mu z oli nehladi.

Jazyk mu ide ako mlyn.

Hladel na to krivym okom.

Jazyk sa mu pletie.

Akoby mu z oka vypadol.

Co mu slina na jazyk prinesie.

Iba o&i by mu jedli.

DrZal jazyk za zubami.

Strach ma velké odi.

Dral si jazyk nadarmo.

V cudzom oku vidi smet' a vo svojom

brvno nevidi.

Stapal si na jazyk.

Povedal to do odi.

Mal dar jazyka.

Hodil po tom okom.

Mal to na jazyku.

NOS

Daval si pozor na jazyk.

Nos ako cvikla Cerveny.

Sliny sa mu zbiehaju na jazyk.

Mal na to dobry nos.

Rad3ej si mal jazyk odhryznit.

Hundre si popod nos.

Dobehol s vyplazenym jazykom.

Ohrnal nad tym nos.

Na jazyku med a v srdci jed.

Ide rovno za nosom.

Co na srdci, to na jazyku.

Uchytil mu to spred nosa.

Svrbi ho jazyk.

Mal to rovno pred nosom.

KOZA

Padol na nos.

Mal husaciu koZu.

Nevystréi nos z domu.

Je kost a koza.

Dostal po nose.

Nie je vo svojej koZi.

Odigiel s dlhym nosom.

Pocitil to na vlastnej koZi.

Vodil ho za nos.

Ide z koZe vyskodit.

Mucha mu sadla na nos.

Nevmesti sa do koZe.

Videl mu to na nose.

Bal sa o svoju koZu.

Nik ti z nosa neodhryzne.

Mal hroSiu kozu.

Tahal mu medové flzy pod nos.

Vyviazol so zdravou koZou.

ZMYSEL

Nesie koZu na trh.

Bolo to zmyslom méjho Zivota.

Kri¢i akoby ho z koZe drali.

Sprava sa ako zmyslov zbaveny.

Nie je pri zmysloch.

Ma Siesty zmysel.

Z
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Lasov §

Vzdelavacia oblast

Jazyk a komunikacia
(pre zakladné 3koly s vyugo-
vacim jazykom slovenskym)

Zoznam
vyucovacich predmetov

slovensky jazyk a literatira

cudzi jazyk

druhy cudzi jazyk

1. cyklus 2. cyklus
o e fe ] e s o] ]

Jazyk a komunikacia

A3 hodiny (1. cyklus)

Il hodina pr
il hodina ¢tI
Al asovsg§8 dot §c
il hodina ©pr
il hodina ¢tI

(zakladné Skoly s vyucova-
cim jazykom nérodnostnej
mensiny)

jazyk a literatura narodnostnej men-
Siny

slovensky jazyk a slovenska litera-
tura/slovensky jazyk a literatura

cudzi jazyk

druhy cudzi jazyk

Jazyk a komunikacia
(zékladné $koly s vyuéova-
nim jazyka narodnostnej

slovensky jazyk a literatdra

jazyk a literatira narodnostnej men-
Siny

cudzi jazyk

druhy cudzi jazyk

Matematika a informatika

d

e (

h O d mensiny)
di

e

(

matematika

informatika

Clovek a priroda

¢lovek a priroda® [

biolégia
fyzika

chémia

Clovek a spoloénost

Elovek a spoloénost’

—

S

obcianska nauka
geografia
dejepis

naboienska vychova; nabozen-
stvo/eticka vychova®
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Vzdelavacie Standardy vyucovacieho predmetu clovek

a priroda pre 1. cyklus

Hlavnym cielom 1. cyklu je elementarny rozvoj prirodovednej gramotnosti. V ramci prvého cyklu
sa oCakava, Ze Ziaci na tejto Urovni rozvoja prirodovednej gramotnosti disponuju uréitymi
iasto€ne rozvinutymi prirodovednymi predstavami a v znamych situdcidch vedia poskytnat
mozné vysvetlenia alebo formulovat zavery z jednoduchych pozorovani a riadenych
jednoduchych vyskumnych aktivit. Tito Ziaci st schopni jednoduchého uvazovania a vysvetlenia
vysledkov svojho empirického poznavania. Vykonové standardy vyjadruju procesudlny

a postojovy ramec prirodovednej gramotnosti.

+

+°Yhbh

Lo 1. ciel: Prostrednictvom jednoduchsich foriem skiimania — pozorovanim, usudzovanim,
triedenim a meranim rozvijat svoje aktuéilne poznanie.
Ziak vie/dokaze:
- Vykonovy standard Miniméalny uéebny vystup
A Na zaklade formulovanej jednoduche;j Na zaklade stanovenej jednoduchej
l vyskumnej otazky pozorovat tak, aby ziskal vyskumnej otazky pozorovat tak, aby ziskal
informacie potrebné na zodpovedanie danej | informacie potrebné na zodpovedanie danej
otazky. otazky.
(@)

Formulovat predpoklad a zdévodnit ho

skusenostou.

Formulovat predpoklad bez zdovodnenia,

vychadzajlic z aktualneho poznania.

Pri pozorovani ziskat presné a spolahlivé
udaje, a ak je to potrebné, pozorovanie

opakovat.

Zddvodnit triedenie objektov do vopred

uréeného poétu pecifikovanych skupin.

Triedit objekty do vopred uréeného poctu

$pecifikovanych skupin.

Porovnat podobnosti a odlisSnosti objektov s

cielom identifikovat moZné znaky triedenia.

Porovnat podobnosti a odlisnosti objektov s
cielom triedit ich do skupin s podobnymi

vlastnostami.

Navrhnut jednoduché vlastné meradla.

Pouzivat jednoduché standardné meradla.

Pouzivat jednoduché standardné meradla.

Vnimat nepotvrdeny predpoklad ako novu

informaciu, nie ako chybu.

Vyhybat sa chybam pri praci s idajmi.

Cieleivi konovli gtandard
1. Prostredn2ctvom
Ipozorovan?2m,

rozv2ijaS svoje

jednoduchg?ct
usudzoaamémanimi
aktu8l ne poznan|

2.Vyjadrova$S aodses&juit olvapr2rodoyv
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prezentovas.
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Obsahovy $tandard

Minimalny uéebny vystup

Pozorovanie zdanlivého pohybu Slnka po
oblohe poéas dna a pocas roka v realnych a

modelovych situaciach.

Pozorovanie zdanlivého pohybu Sinka po
oblohe poéas dna a pocas roka v realnych

situaciach?.

Semena rastlin potrebuju na kli€enie vodu,
vzduch a vhodnu teplotu. Po vykli¢eni rastlina
potrebuje pre svoj rast okrem vody, vzduchu

a vhodnej teploty aj svetlo a Ziviny z pody.

Semena rastlin potrebuju na kli¢enie vodu,
vzduch a vhodnu teplotu. Po vykli¢eni rastlina

potrebuje pre svoj rast aj svetlo a podu.

Pozorovanie zmien mesacnych faz (nov, prva
stvrt, spln, posledna stvrt) pocas mesiaca a

roka.

Pozorovanie zmien mesacnych faz (nov, prva
stvrt, spin, posledna stvrt) pocas jedného

mesiaca’,

Zivotny cyklus rastliny za&ina klicenim semien
a je ukonéeny odumretim rastliny, ktora

priniesla semena pre vznik novej generacie.

Rozpoznavanie znamych sthvezdi noénej

oblohy.

Identifikacia Polarky, jej vyznam pri orientacii

v prostredi.

Zakladnymi orgdnmi rastlin st koren, stonka,

list, kvet a plod, ktory obsahuje semena.

Zakladnymi organmi rastlin su koren, stonka,

list, kvet a plod.

KOMPONENT
ORGANIZMUS

OBSAHOVH

Organizmus

Pojmy, vztahy, fakty

Rozvoj predispozicie k pojmom: Zivotné prejavy organizmov, klienie a rast rastlin, Zivotny cyklus

rastlin, hib a Zivoéichov, obehovd, dychacia, pohybova a oporna sustava éloveka, zmyslové

organy.

Kazdy orgdn ma pre Zivot rastliny ddlezitd
funkciu. Koren, stonka a listy zabezpecuju
upevnenie v pode, prijem déleZitych latok z
prostredia a vylucovanie nepotrebnych latok
do prostredia. Kvety a plody so semenami

zabezpeduju rozmnoZovanie rastliny.

Zakladnymi organmi obehovej stistavy su

srdce a cievy.

Zakladnymi organmi obehovej ststavy su

srdce a cievy.

Obsahovy 3tandard

Minimélny uéebny vystup

GTANDAR

—

Zivé od nezivych zloiiek prirody vieme odlisit
pomocou identifikacie Zivotnych prejavov
organizmov. Medzi prejavy Zivota patri
pohyb, rozmnoZovanie, prijem potravy, rast,
vyvin, dychanie a reakcie na podnety z

prostredia.

Srdce funguje ako pumpa na krv, ktora je

cievami rozvadzana po celom tele.

Pomocou srdca je krv rozvadzana po celom

tele.

Prostrednictvom krvi su po tele rozvadzané
vsetky dolezite latky, napriklad tie, ktore

¢lovek prijima potravou, &i dychanim.

Mnohé rastliny sa rozmnoZuju semenami,

ktoré sa &asto nachadzaju v réznych plodoch.

Plody obsahujlice semena vznikaju z kvetov.
Nie z kazdého kvetu vznikne plod obsahujdci
semena, jednou z podmienok je prenos pelu

z kvetu inej rastliny rovnakeho druhu.

Mnohé rastliny sa rozmnoZuju semenami.

Zakladnym organom dychacej sustavy su
plica. Prostrednictvom pltc ziskava élovek zo
vzduchu kyslik, ktory je pre Zivot éloveka
nevyhnutny. Zaroven sa pomocou pluc ¢lovek

pri vydychu zbavuje oxidu uhli¢itého.

Zakladnymi organmi dychacej sustavy su
plica. Prostrednictvom pltc ziskava ¢lovek zo

vzduchu kyslik.

Zakladnymi organmi oporno-pohybove;j
sustavy su kostra a svaly, ktoré zabezpecuju
véetky vedomé aj podvedomé pohyby tela.

Pravidelny pohyb je pre rozvoj svalov a

zdravie organizmu velmi ddlezity.

Zakladnymi organmi oporno-pohybovej
sustavy su kostra a svaly, ktoré zabezpecuju

vietky pohyby tela.




1.

rol n3

Clovek ziskava informacie z prostredia
prostrednictvom zmyslov: zrakom, sluchom,

Kmatom, cuchom a chutou.

Clovek méa 5 zmyslov — zrak, sluch, hmat, éuch

a chut.

Obsaho)
gt anda
| i nnos/

Uvazovanie o vyzname krvi v tele ¢loveka v

identifikacia zivotnych prejavov roznych
druhov zZivo€ichov, rastlin a hub (pohyb,
rozmnozovanie, prijem potravy, rast, vyvin,

dychanie, reakcia na podnety z prostredia).

qinnostl r o | Nl stfislosti s prijmom potravy a dychanim.
d Obsahovy standard Minimalny uéebny vystup . Identifikacia principov starostlivosti o Identifikacia principov starostlivosti o vlastné
— — 1.1 3 A :
IPozorovanie réznych zloziek prirody a vlastné zdravie na zaklade poznatkov zdravie.
4
ro ! n o Kngovam’ vybranych organovych sustav.

Skumanie podmienok kli€enia rastlin (a ich
rastu), porovnavanie podmienok kli¢enia (a

rastu) rdznych rastlin.

Pozorovanie kli¢enia rastlin (a ich rastu) v
podmienkach, ktoré uréi uéitel, porovnavanie

podmienok kli¢enia (a rastu) réznych rastlin.

Porovnavanie rastlinnych plodov a semien
réznych rastlin vzhladom na ich spdsob

roziirovania v prostredi.

Skumanie vegetativneho rozmnozovania

rastlin.

Pozorovanie vegetativheho rozmnoZovania

rastlin.

Porovnavanie zivotného cyklu Zivocichov so

zivotnym cyklom rastlin a huib.

Identifikacia, z ktorej asti rastliny pochadza

urcity druh ovocia/zeleniny.

Identifikacia, z ktorej Casti rastliny pochadza

urcity druh ovocia/zeleniny.

Skumanie vyznamu zmyslovych organov pre

l%ivot Cloveka.

Uvazovanie o vyzname zmyslovych organov

pre zivot cloveka.

Identifikacia zakladnych organov dychace),
obehovej, opornej a pohybovej ststavy

cloveka.

Identifikacia zakladnych organov dychace,
obehovej, opornej a pohybovej ststavy

cloveka.

2 Skymanie vonkajsich prejavov

fungovania dychacej, obehovej a oporno-

pohybovej sustavy ¢loveka.

Pozorovanie vonkajsich prejavov fungovania
dychacej, obehovej a oporno-pohybovej

sustavy cloveka.

Ekosystém

Pojmy, vztahy, fakty

Rozvoj predispozicie k pojmom: ekosystém, potravovy vztah.

Obsahovy $tandard

Minimalny uéebny vystup

Vietky Zivé organizmy potrebuju potravu a

lisia sa narokmi na potravu.

Vietky Zivé organizmy potrebuju potravu a
lisia sa tym, aku potravu a kolko jej

potrebuju.

Rézne organizmy Ziju v roznom prostredi,
podla toho, aké podmienky pre Zivot
potrebuju, napriklad vyZaduju rozne
mnozstvo a kvalitu vody, vzduchu, pody a

pritomnost inych organizmov.

Zivé organizmy su zavislé aj od neZivého

prostredia (napr. vody, vzduchu, pody).

Zivot ¢loveka je od rastlin, hib a ivetichov
zavisly, vyuZiva ich nielen ako potravu, ale aj
ako zdroj surovin na vyrobu réznych

predmetov dennej potreby.

Zivot Eloveka je od rastlin, hiib a ivoéichov

zavisly.

Rastliny produkuji kyslik, ktory je pre Zivot

¢loveka nevyhnutny.

Rastliny produkuju kyslik, ktory je pre Zivot

¢loveka nevyhnutny.

Rovnako, ako je clovek zavisly od rastlin a

Zivoéichov, je zavisly aj od neZivej prirody.

Rézne druhy rastlin, hab a Zivoéichov mézu

byt pre €éloveka nebezpeéné.

Rézne druhy rastlin, hib a Zivoéichov mézu

byt pre Eloveka nebezpeéné.




Qiteg frmm———— TR

vydavatelstvo

tC Zmys | y | (brganienkua) (;Gko(geograf|ckl, obliansky,

: (zrak, sluch, luch, chuﬁtlckommmtb)nostnl komponeint )
(;leotn® preJaooygangzmwsolzc(hnoavch§dzam sa v gkolei prejav
dedi | nosS a premenllvzosnSa,che§kdozsaynst)v triede}
(rtznorodosS Oud?2, po: tvor2me pravidl§) :

gi vol2chov, rozmnogovahRel| §®v o b(8gochooger,a friacsktl , ifob| i ans|
: a vivin givol2chov, sf¥ akompaménd gi vol 2chov)
:C Podmi enky(@émotwesm2r; (lo sa deje na jeseR, iv zi me,
! organizmus, energia) (; Okol i e (glolgy afi ckl koimponent)
(voda, pitng a nepitni: (okolie gkoly, cestujém v obc
svetla a tepla, vzduch) :C Lagdejepisnl Komponenit)
Rastliny( or gani z mus, ek osiy g(tso)zn8vam hodiny, ur I

(korene rastl 2n, stonliyplr;amitdaZInas,li[$It§nmjaesrlnI
kvety rastl2n, plody éi@stml znge, rm:ogiiilnavanie
semien do okolia) i (oblianskygsobnhnbsknonl k
: (preg2vam em-cie, dod
v rodine, rozpr8vam
ako vid2zm inflch)




aitec

vydavatelstvo

TEMATICKY | TEMA OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD PU | Komponenty
M/T | CELOK str.
IX/1. | Zmysly Zrak Clovek ziskava informécie z prostredia Ziak vie/dokaze porovnat podobnosti a 2 Organizmus
Eloveka prostrednictvom zmyslov: zrakom, sluchom, odli$nosti objektov s cielom identifikovat
hmatom, éuchom a chutou. moZné znaky triedenia. Ziak vie/dokaze
Cinnost: starat sa o svoje telo a chranit svoje zdravie.
Skimanie vyznamu zmyslovych organov pre Ziak vie/dokaze mat zaujem o spolupracu pri
Zivot €loveka. Identifikacia principov riedeni problému.
starostlivosti o vlastné zdravie na zaklade
poznatkov o fungovani zraku.
1X/2. | Zmysly Sluch Clovek ziskava informécie z prostredia Ziak vie/dokaze vnimat nepotvrdeny 3 Organizmus
Eloveka prostrednictvom zmyslov: zrakom, sluchom, predpoklad ako novi informéciu, nie ako
hmatom, éuchom a chutou. chybu. Ziak vie/dokaze uvedomovat si vplyv
Cinnost: okolitého prostredia na zdravie ¢loveka. Ziak
Skumanie vyznamu zmyslovych organov pre vie/dokaze formulovat predpoklad a
Zivot €loveka. Identifikacia principov zdévodnit ho skusenostou. Ziak vie/dokaze
starostlivosti o vlastné zdravie na zaklade formulovat zéver v podobe odpovede na
poznatkov o fungovani sluchu. L A S S N =
_ _ v!7r'-y=h,téloveka Zrak Clovek ziskava o Ziak viekdok&?e porovnal 1 2 odlisnost 2 Otgmm'nus
1X/3. | Zmysly Cuch a chut Clovek ziskava informécie z prostredia Zi zmysiov: zrakom, sluchom, hmatom, Euchom a chufou. objeklov s cielom identiikovat mazné znaky redenia.
. Skimanie vyznamu zmyslovych organov pre Zivot Ziak vieldokaZe staraf sa o svoje telo a chranif svoje
¢loveka prostrednictvom zmyslov: zrakom, sluchom, o] Eloveka. Identificicia principov starostivosti o viasiné  zdravie. ik vieldokaZe maf zéujem o spoluprcu pri
- - i zdravie na zaklade poznatkov o fungovani zraku. rieseni problému.
hmatom, éuchom a chutou. Vi i i i
(':innost" Z(Zmystyﬁkweka Sluch Clovek ziskava Z prostredia p om  Ziak vie/dokaZe vnimal denj predp ako sir3 Organizmus
. zmyslov: zrakom, sluchom, hmatom, uchom a chufou. -nowi informaciu, nie ako chybu. Ziak vieldokaze
Skimanie vyznamu zmyslovych organov pre VI Skimanie vjznamu zmysiovjch organov pre Zvol  uvedomoval si vplyv okoltého prostredia na 2dravie
.. . e . ) . | Eloveka. Identifikacia principov starostiivosti o viasiné  Eloveka. Ziak vie/dokaze formulovat predpoklad a
Zivot €loveka. Identifikacia principov ir 2dravie na zéklade paznatkov o fungovani sluchu,  2d6vodnit ho skizsenosfou. Ziak vieldoki
. . . . . zéver v podobe odpovede na viyskumnd otazku s
starostlivosti o vlastné zdravie na zéklade v odvolanim sana tdaje ziskand skimanim
P . Zmysly doveka Cuch a chul Clovek ziskava i ia p i Ziak vieldokaZ si vplyv okolitého st 4 | Organizmus
poznatkov o fungovani ¢uchu a chuti. p et o, S 3 o 2 e Clowta. Zioe weltoRds
2 Skiimanie vyznamu zmyslovych organov pre Zivot formulovat predpoklad a zddvodnit ho skisenasfou
Zoveka_ |dentifikacia principov starostlivosti o viastné  Ziak vi aze vnimaf j predp ako
S| zdravie na zaklade poznatkov o fungovani cuchu a novil informéciu, nie ako chybu. Ziak vie/dokazZe vytvoril.
~ . . . . R =1 chuti zé&znam zo skimania do vopred pripravenej Struktiry.
X/1. | Zmysly Hmat Clovek ziskava informacie z prostredia Zi Fiak vieldokiZe z6dvodnit tvdenie predchadzaiiicou
. . . kiisenostou.
&loveka prostrednictvom zmyslov: zrakom, sluchom, P ity vl — T — . o Tk oo i e P ey e
& q zmyslov: zrakom, sluchom, hmatom, Euchom a chufou. ‘novil informaciu, nie ako chybu. Ziak vieldokaZe vytvorit
hmatom, éuchom a chutou. cl S st Sy i et fomaem 20 Sklsnia o wopesd prigeavens ke
Eloveka. Identifikacia principov starostiivosti o viastné  Ziak vie/dokaZe uvedomovat si vplyv okolitého
zdravie na zaklade poznatkov o fungovani hmatu prostredia na zdravie Eloveka. Ziak vieldokaze
formulovaf predpoklad a 2ddvodnit ho skitsenosfou
Zmysly Cloveka Zmysiami vnimame svet  Clovek ziskava Ziak vieldokaZe zddvodnit twidenie predchadzajicou  St.6  Org

Table 1

zmyslov: zrakom, sluchom, hmatom, Euchom a chufou. ‘skiisenosfou alalebo ziskanymi Gdajmi 2o skimania na
Skiimanie vyznamu zmyslovych organov pre Zivot
Cloveka. Identifikacia principov starostiivosti o viastné  -chranit svoje zdravie

podnet uéitela. Ziak vieldokaze staral sa o svoje telo a
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. Sluch Hmat
a I e ' ') Pozoruj obrazky. Obtiahni obrazky so situaciami, v ktorgch nds sluch varuje pred nebezpezenstvom. Zatvor si oéi a pomocou hmatu néjdi dvojicu podobnych predmetov.

q g Spoj éiarou predmety, ktoré s na dotyk podobné.
vydavatelstvo , . )

7 Vypoguj si texty v bublindch. Vytvor predpoklad, kto ma podfa teba pravdu.
Q Predpoklad zapié do plésok pri detoch - y/ma pravdu, X nemé pravu.

Co mozes ciif
pomocou hmatu?

“ 3

Mozem pocuf
cez nativaciu
pomocku?

Pomenuj a opi&, € sa deje na obrazkoch. Oznaé / obrazky, na ktorych nas hmat méze varovat
q pred nebezpeéenstvom.

Pocujem zvuky
len z jedne)
strany.

@ ISR

Zrak meonenine  Cuch a chut

prilis nahlas?

Zmyslami vnimame svet

Zatvor si oéi. Nakresli sinko. Popros spoluziaka alebo Pomenuj a opi3, &o sa deje na obrazkoch. Oznaé / obrazok s nebezpeénou situaciou. 4 &\ Prirad'k postavam predmety, ktoré im pri &innosti chybaju, alebo ktoré by mohli vyuzit.
spoluziacku, aby ti pred kreslenim nastavil/-a ruku > 3 al
@ na spravne miesto. Ulohy si vymente. q )
Preco si musime

zmysly chranif?

¥ KOLENO
|
\— {
)
|
Opi3, &o sa deje na obrazkoch. Dokresli do plésky zmyslovy organ, ktory postavy pri éinnostiach dopis. dopis.
Q vyuzivaji najviac: @, 9, &, @ alebo . GANOM SLUCHU JE___. ) Zapi do tabulky, & rozoznas predmet len poda uchu -/ rozoznam, X nerozoznam. IGANOM HMATU JE . HMATO
[ ZVUK. LOTU PREDMETU.
Rozozndm predmet p = |
len podla ¢uchu? > “:

y Ser 3. 0 y U1K ha pomocou bty Poud jrazy otizky.Diskutute o Zmyslovom orgne hrmaty
piscoom Postte - atd N riede Jends pes ¢
dvajce s rovmakjimi peedmetmi, ktosé hikanin Odpovedz na Zvedankinu otazku
Irupics, sty atd ), Ocpovezte na Vel 3. Vytvor predpotiad, na Korf Gastltela mi naf

PREDPOKLAD ‘ | a zanat o da tabufky, Pokds s navihnit ot
e maky.Pokis sa kobeszhom utvor dotabulky, o Astl-3, Poroma vjsiesok st
SKUTOCNOST |

RIS

Oznag, ktory oranzovy kruh je vasi.

) Pozoruj obrazky. Zakrizkuj rovnakymi farbami obrazky so spoloénymi znakmi, ktoré mézeme
vnimat zrakom.

4 @0 © @

Povedz, pri ktorych éinnostiach sa pouzivaju zobrazené predmety. Oznaé v/ pomécky,
ktoré pouzivame na ochranu zraku proti sinku.

v o< @ 2

Povedz, dokresli alebo dopis.
ZMYSLOVYM ORGANOM ZRAKU JE____ . OCAMI VIDIME.

rovnako?

Mozu nas
nase zmysly
klamaf?

Povedz, dokresli alebo dopis.

ZMYSLOVYM ORGANOM CHUTI JE JAZYK. JAZYKOM ZISTUJEME CHUT.
ZMYSLOVYM ORGANOM CUCHU JE . NOSOM VNIMAME
VONU A ZAPACH.

Povedz, dokresli alebo dopis.
CLOVEK MA PAT ZMYSLOV: ZRAK, SLUCH, CUCH, ___ A HMAT.

1. Poromate visledok s prstavou. Rozprivalte a 010, akostesa cul kedstes| 3. U spolodnéa roadene znaky precimetov oaonfarbu, ar, veflost, funkcu nd. 1 ) st Kdine naky Wotichy) 3. Ko hut v pf jedenl

i 1. Vyfarbi zmysly,ktor i 7 3.
sladhl I, stan( B>, bysli M, horkd M=, Pomdd sl achutndvanim iskutufte 0 vy i

3 Jeden Ziak s lahne na zem, druhj ho
Odpovedzte na Zveda obiesl, jhaji

nava3jom pomihal. Odpavedzte na Zvedarkin tdzhu Seof czhodnutie st "
2. Vytvoe predpalia  cecand predre e podls Cuchu. Predpolfad 28 potiavin Odpovedz na Vedkowotdzh otz Ukt i Diskutue, pecosi
2. Obrizky povonma) - utd spaotnéa roadlelne znaky. 4. Diskutufte 0 tom, kol chrdntf zak pred potkodenim aako 52 of 3t Do 2udita ‘2 7aznai ho 60 tabulky. Pokis 53 naThndt postup pomdcky na averenie. tetozmysly doledité.
Fokis s obrzor Ut cdzky : potavin, toje ol vt Zazmat dotzbully, o siaist/-2 Wisedok pornajsosvojm predpokladom 2. Spormeiesi éot pos
Dishiue osvojich Zteniach
2 4 6




@\Ee C Cuch a chut ESCARES O\

Pomenuj a opis, ¢o sa deje na obrazkoch. Oznaé / obrazok s nebezpeénou situaciou. \

vydavatelstvo

ey ZMYSLOVYM ORGANOM CUCHU JE . NOSOM VNIMAME

------------------------------------ a zaznat ho do tabufky. Pokds sa navrhndt postup a pomacky na overenie.

ZVEDAVKI NA
BCDANI A

Rozoznam predmet
len podla ¢uchu?

sP TNC Vv ZzZBA.”
NCROLNOSs BDLIOHY

PREDPOKLAD
SKUTOCNOST

Chutia vSetky
potraviny
rovnako?

ZHRNUTI E ULir"V‘\

N Povedz, dokresli alebo dopis.

* ZMYSLOVYM ORGANOM CHUTI JE JAZYK. JAZYKOM ZISTUJEME CHUT.

VONU A ZAPACH.

ROZGERENE ZADANIE

-D L O H \\\ 1. Obrdzky porovnaj — urci spolotné a rozdielne znaky (navrhni rozne rieSenia tejto Glohy). 3. Viyfarbi pid3ku pri potravine podla toho, ktord chut vnimas pri jedenf najviac:
S sladki >, sland B>, kys|G M, hork B> Pomoz si ochutndvanim
'~ 2. Vytvor predpoklad, G rozoznd$ predmet len podla Cuchu. Predpoklad zdovodni potravin. Odpovedz na Vedkovu otdzku.

Zazat do tabulky, o si zistil/-a. Vyisledok porovnaj so svojim predpokladom.
Diskutujte o svojich zisteniach.
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vydavatelstvo i
0 \
J---------------- Zahrajte sa obltbent hru (napr. Slepé baba). Zahrajte sa. “‘ \\
it 3 \ \
1 = 1 \ v B
r ZJEDNODUGEINE N i
1 ] Wv \
i ] \ 3 ]
i ZADANI A DLOH \ ‘M SEBAHODNOTENIE !
Porozpravajte sa o symboloch, ktoré predstavuju pravidla spravania. Opis, ¢o sa deje na obrazkoch. ‘\ :
Prirad'k obrazkom pravidla spravania, ktoré ich najviac vystihuju. é @ ‘\ _________________________ -
( \
T T i’fﬂ ) @?
[Aktivne pocivanie @9] [ Dévera {‘?"V"j] Snaha é ‘ Pravdivost ‘@l Neposmievanie W» % ‘\‘
—_— ) l
\ B 3
\ 1
”¢' \‘ :
T 8 SP TNC V I.
&) :
- W ]
"‘f’ ------------------------- -
PR — Fommomomomommees 3
1 1 Pracujte v skupindch. Navrhnite a nakreslite symboly pre dve pravidl4, ktoré by sa mali dodrziavat '\
: Z V E D A V K I N A : vo vasej triede. Vyfarbi krizok vzdy, ked'sa ti podari dané pravidlo dodrzat pocas tyzdiia. \
1 Z 1! 3
1 1
. S P O Z N C V A N I: ( 7 4 Co by sa stalo, keby C
g e - ‘1\ ) | lIudia nedodrziavali
P =\~ =\ & ‘ pravidla?
\ ‘
/ \ J\
r-_-----_--.--: ------------------ -i Ako sa cilis, ; ) /
i ROZGCRENE ZADA it pedart?
i bLOH
D oot ODPOVEDZ
1 Ktoré pravidla spravania platia v tvojej triede? Preco je délezité dodrziavat pravidla spravania?

1. Opi3te pravidld vasej obltibenej hry. Porozprévajte sa o tom, ako ste sa pri hre 2. Viyfarbi plosku pri kazdom obrézku rovnakou farbou, akou je zvyrazneny symbol 1. Pravidid hry: Hru hrajd dvaja hrti. Kazdy hrd¢ postavi na tart pandcika. Hra sa spoluhrdd, vrdti spoluhraca na Start. Hrd¢, ktory sa vrétil na zadiatok hry, pokz
itili. Odpovedzte na Vedkovu otdzku. Diskutujte o tom, o by sa stalo, keby niekto pravidia. Odpovedz na Zvedavkinu otazku. zatina tym, Ze obaja hrdci hodia kackou. Ako prvy ide hrdc, ktory hodil va&i potet dalej podla pravidiel. Vyhrdva hré, ktory pride ako prvy do ciefa.
nedodrzal pravidid hry. bodiek. Hrdci striedavo hddzu kackou. Postupne sa postivaji po hracej ploche v
danom smere. Ak hrd pride na politko s obrazkom, pomenuje ho a povie, v akej 2. 3) Predstavte ostatnym skupindm navrhnuté pravidId. Diskutujte o ich vyz

situdcii zobrazené pravidlo dodrZal. Ak hrd¢ zastane na politku, na ktorom stoji jeho b) Zahrajte situdcie, v ktorych dodrzite navihnuté pravidid.

a spololnossS
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aitec Cosa

deje na jesen

vydavatelstvo G Zahrajte sa na prieskumnikov. Chodte na vychadzku v okoli $koly a pozorujte, ¢o sa deje s prirodou.
1

ROL NE

O

Pomenuj obrazky. Zakrizkuj Bl ovocie a Bl zeleninu. . . .. . B
@ . . Oznaé \/vyzvy, ktoré si splnil/-a. Povedz, ako si sa

citil/-a pri ich plneni.

e Pomenuj oble¢enie na obrazkoch. Vyfarbi to, ¢o by si mohla Zvedavka obliect do dnesného pocasia. ) ” )
Zdbévodni svoj vyber. i ” : ’i : \ : @ i
) 3 . (' 3
W

0 Porozpravaj, ¢o vidi§ na obrazkoch. Nakresli alebo nalep obrazok aktivit
na jesen.

e P . A S
(\1 = ¢ 3‘{\) =2 |(
- | 9 | Souar Ehd =

0 Pozoruj obrazky. Spoj ¢iarou aktivity so symbolmi pocasia, e Pozoruj a zakresli aktualne
v ktorom je vhodné ich vykonavat. pocasie. Pouzi symboly
pocasia z tlohy 2.

25/ || o] oo
- N - - ) /
o 111/ /Q\ Medzinarodny der starsich os()b‘ Pamiatka zosnulych /

Vyrobte sarkana.
Na vyrobu pouzite aspor jeden prirodny material (napr. opadané listie zo stromov). Najdite vhodné
miesto na pustanie Sarkana. Pri priaznivom vetre vyskusajte, ¢i Sarkan lieta.

e p———

ODPOVEDZ
Comu sa mbzes venovat na jeseii? Ktoré udalosti zvyknes oslavovat na jeser?
1. Diskutujte o tom, o ste pocas vychddzky videll. 4. Opf aktivity, ktorym sa rdd/rada venujes na Jesefi. 6. a) Vysvetl, preco sa tieto Cinnosti vykondvajti v danom obdob. 7. Navrhni najvhodnejsf spasob uskladnenia zeleniny a ovocia, aby zostall o najdIhsie
Povedz, ¢i mdZe pocasie ovplyvnit vyber tychto aktivit. Porovnaj obrdzky — urci spolocné a rozdielne znaky. PomdZ starym rodicom Cerstvé (napr. v chladnicke, v pivnici a pod.). Porozmy3la) a vysvetll,
2. Porovna) pocaste na obrazkoch — urci spolocné a rozdielne znaky. s domdcimi pracami. aky vyznam md uskladiiovanie potravin.
Porozprévaj ostatnym, ako sa citiS v danom pocasf. 5. a) Uvazuj a povedz, preco je doleZité sledovat predpoved pocasia. b) Zahrajte sa. Jeden hrac vyjadif pohybom Cinnost, ktord sa zvykne robit na jesefi.
b) Zahrajte sa na hldsatefov pocasia (napr. v televizil alebo v rozhlase). Ostatnf hddaj, ktord cinnost zndzorfiuje. Potom si vymeitte tlohy. 8. Diskutujte 0 vjzname (cty k star3fm ludom a spomienkove] udalosti.
3. Porozmy3laj a povedz, i md pocasie vplyv na vyber oblecenia. Pripravte sl krdtke vyslelanie 0 aktudlnom pocasl. Prezentujte ho pred ostatnymi. Povedzte, ktoré podujatia sa konajd na jesed vo vase] obdl.
8

-

LIl ovek a spololnossS
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NOVE KURIKULUM
R. Dobisovd Adame | O. Kovd&ikovd

Clovek a priroda

1. cyklus

Ahoj, ja som
ZVEDAVKA.
Nikdy mi nestaci
jedna odpoved,
a preto sa stile

Gitec

vydavatelstvo

Ahoj, ja som
VEDKO.
Réd zistujem,

ako veci funguji

a €o nové sa da
vysktimat.
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a 'l Zapisnik malého badatela (1)

vydmtelm O r n § I n L
opakova ' ul i
Apolrok, koniec roka (2) | |
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AKO SA ZIVOCICH ROZMNOZUJE? ‘ |
‘ OZAKRUZKUJ SPRAVNU MOZNOST. ‘ ‘
| A RODI ZIVE MLADATA |
“ B LIAHNE SA Z VAJEC ‘ ‘
e, VYMALUJ ZMYSLY, -
‘ KTORE SI POZIL/-A o
PRI PRACI.

- ‘ ‘ ZIvoCIg

UKAZ, KDE SA

NA LUDSKOM TELE
NACHADZAJU

| ZMYSLOVE ORGANY.
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Apozoruj, pomenuj, op2g, porovnaj,
p I e d p (@) k I a d a J . . ome\ﬁ:j@piéréosadej€)1atbré@chOer(é\/lgbrézoksnebezpeénousitua’ciou.
f, lﬁ

Apozit2vny ster'egty
Amet - da kritick®ha

Azi stenie (@i
chybnlich predst §v

Ai ndukt2vny sptsob
vedomost 2
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A Porovnaj & S
A AsocCiuj
A Analyzuj
A Aplikuj
A Argumentuj
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/vedavkihag k ol a b8dani al/ s

Domenuj a opis, ¢o sa deje na obrazkoch. Oznaé y/ obrazky, na ktorych nas hmat méze varovat

d nebezpeéenstvom.
\

Braillovo pismo
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vydavatelstvo |' ZMYSLY = HRA..-

Ipolos képku s kartami obrazkom zmyslu nadol. Striedavo hadz kockou a otoc jednu kartu so symbolom zmyslu.

| Podla toho, o ti padne na kocke, splfi Glohu. Spravnost splnenia lohy musia potvrdit vetci hraci. Ak si tlohu
I splnil, kartu so symbolom zmyslu si ponechavas. Ak nepoznas odpoved, nasleduje dal$i hraé. Vyhrava hraé
IS najvadsim poctom kariet.

POMENUIJ

o
J
oPis

FARBA ‘ ‘

—— e @ A
N UCEL
(
7 N v p
ZCOHOSATO POROVNAIJ UTVOR OTAZKU
, OTOC ESTE JEDNU KARTU
SKLADA? A POROVNAJ OBIDVA

@ ZMYSLY
al

€O TI NAPADNE?

&

T ———————— R R R R R R -

™ e e e
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Apozorovas
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