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Ļo n§s ļak§?

ÁZmysel a vyuļovanie

ÁPredstavenie ĠVP a predmetov:

ÁĻlovek a pr²roda

ÁĻlovek a spoloļnosŠ 

ÁKoncepcia pracovnĨch uļebn²c

ÁIntegrovanĨ blokovĨ vyuļovac² deŔ



ZMYSEL a jeho vĨznamy

ÁmyġlienkovĨ obsah

Ád¹vod konania 

Ápochopenie, porozumenie, cit 

Áorg§n na vn²manie vonkajġieho sveta 

ÁschopnosŠ vn²maŠ, rozum



Frazeologizmy

ÁAk® frazeologizmy o zmysloch pozn§te?

ÁBolo to zmyslom m¹jho ģivota.

ÁSpr§va sa ako zmyslov zbavenĨ.

ÁNie je pri zmysloch.

ÁM§ ġiesty zmysel.



Kedy ģiaci c²tia, ģe im uļenie d§va zmysel?

neohrozen® prostredie

primeranĨ ļas

zap§jaŠ em·cie

uļivo prep§jaŠ s re§lnym svetom

individu§lny pr²stup

Keŋ...

https://eduworld.sk/cd/jaroslava-konickova/4333/kedy-ziaci-citia-ze-im-ucenie-dava-zmysel



Kedy ģiaci c²tia, ģe im uļenie d§va zmysel?

https://eduworld.sk/cd/jaroslava-konickova/4333/kedy-ziaci-citia-ze-im-ucenie-dava-zmysel

Keŋ...
spªtn§ vªzba

spolupr§ca

sebahodnotenie a sebakontrola

zap§janie oboch hemisf®r a vġetkĨch zmyslov

zmysluplnosŠ



Pomocou zmyslov

Ávn²mame a spracov§vame inform§cie 

Áz²skavame bohatġie a hlbġie sk¼senosti

Álepġie porozumieme tomu, ļo n§s 

obklopuje

Ása uļ²me, p²ġeme, ļ²tame aj poļ²tame

ÁĻ²m lepġie spozn§me svoje telo, tĨm 

lepġie sa ho nauļ²me ovl§daŠ!



Aby uļenie d§valo zmysel



S®ria pracovnĨch
uļebn²c 
ÁĻlovek a pr²roda, Ļlovek a spoloļnosŠ 

v 1. aj 2. cykle (v 1. ï5. roļn²ku)

Áv s¼lade s obsahovĨm aj vĨkonovĨm 

ġtandardom vzdel§vac²ch oblast² 

(ĻaP, ĻaS)

Áreġpektuj¼ ĠVP, profil absolventa, 

prierezov®  a dom®nov® gramotnosti, 

metakogn²ciua charakter ģiaka



Ļasov§ dot§cia
Á3 hodiny (1. cyklus)  

ï1 hodina pre kaģdĨ roļn²k 

ï1 hodina tĨģdenne (moģnosŠ navĨġenia)

Áļasov§ dot§cia 2 hodiny (2. cyklus)

ï1 hodina pre kaģdĨ roļn²k 

ï1 hodina tĨģdenne (moģnosŠ navĨġenia)



Ciele predmetov 

Årozv²jaŠ pr²rodovedn¼ gramotnosŠ ï
pr²rodovedn® predstavy, prejavy 
vedeck®ho postoja k realite, sp¹sobilosti 
vedeckej pr§ce

2ŀt

ÅviesŠ dieŠa k orient§cii v bl²zkom 
spoloļenskom prostred² ïv jeho ļasovĨch, 
priestorovĨch, soci§lnych a medziŎudskĨch 
vzŠahoch

2ŀ{

www.vzdelavanie21.sk



Komponenty predmetov ĻaP a ĻaS



Ciele ïvĨkonovĨ ġtandard:

1. Prostredn²ctvom jednoduchġ²ch foriem sk¼mania   
ïpozorovan²m, usudzovan²m, trieden²m a meran²m
rozv²jaŠ svoje aktu§lne poznanie.

2. VyjadrovaŠ a diskutovaŠ o svojich pr²rodovednĨch predstav§ch.

3. Po vzore uļiteŎa systematicky a objekt²vne  z²skavaŠ ¼daje, 
usporad¼vaŠ ich, na ich z§klade  tvoriŠ z§ver a ten 
prezentovaŠ.

4. Kooperat²vne pracovaŠ na rieġen² ļiastkovĨch ¼loh a aplikovaŠ 
pritom mªkk® zruļnosti

5. D¹verovaŠvĨsledkomsvojej vlastnej vĨskumnej ļinnosti.

6. Spr§vaŠ sa zodpovedne voļi svojmu prostrediu  angaģovaŠ sa  
v r§mci rieġenia lok§lnych probl®mov.±
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KOMPONENT

ORGANIZMUS

OBSAHOVħ 

ĠTANDARD



1.

roļn²k

3.

roļn²k

1.

roļn²k

1. ï3.

roļn²k

2. ï3. 

roļn²k

ObsahovĨ

ġtandard ï

ļinnosti



VYBRAN£ T£MY PRE 1. ROĻNĉK

ĻLOVEK A PRĉRODA ĻLOVEK A SPOLOĻNOSş

Ç Zmysly ļloveka (organizmus)

(zrak, sluch, ļuch, chuŠ, hmat)

Ç Ģivotn® prejavy ģivoļ²chov (organizmus, 

dediļnosŠ a premenlivosŠ, ekosyst®m)

(r¹znorodosŠ Ŏud², pohyb ģivoļ²chov, potrava    

ģivoļ²chov, rozmnoģovanie ģivoļ²chov, rast 

a vĨvin ģivoļ²chov, sfarbenie ģivoļ²chov)

Ç Podmienky ģivota (zem, vesm²r, 

organizmus, energia)

(voda, pitn§ a nepitn§ voda, slnko ako zdroj     

svetla a tepla, vzduch)

Ç Rastliny (organizmus, ekosyst®m)

(korene rastl²n, stonky rastl²n, listy rastl²n,   

kvety rastl²n, plody rastl²n, rozġirovanie   

semien do okolia)

Ç Ġkola(geografickĨ, obļiansky, 

eticko-osobnostnĨ komponent)

(nach§dzam sa v ġkole, prejavujem ¼ctu,   

nach§dzam sa v triede, hovor²me o pravidl§ch,  

tvor²me pravidl§) 

Ç Roļn® obdobie (geografickĨ, obļiansky 

komponent)

(ļo sa deje na jeseŔ, v zime, na jar a v lete)

Ç Okolie ġkoly (geografickĨ komponent)

(okolie ġkoly, cestujem v obci)

Ç Ļas(dejepisnĨ komponent)

(spozn§vam hodiny, urļujem ļas, zisŠujem ako    

plynie ļas, pl§nujem tĨģdeŔ)

Ç Em·cie, rodina 

(obļiansky, eticko-osobnostnĨ komponent) 

(preģ²vam em·cie, dodrģiavam pravidl§ 

v rodine, rozpr§vam o rodine, ako sa vid²m ja,   

ako vid²m inĨch)





Princ²py

Ájedna strana = jedna vyuļovacia  
hodina

Ározvrhnutie uļiva overen® v praxi

Ávyv§ģenĨ pomer konvergentnĨch 
a divergentnĨch ¼loh

Árovnomern® zast¼penie indukt²vneho 
a dedukt²vneho pr²stupu

Áuģ²vateŎsky prehŎadn§ a pr²vetiv§ 
uļebnica



Zmyslupln® vyuļovanie 
ïprepojenie ĻaPa ĻaS

Ásprievodn® postaviļky 

Ágrafick§ podoba ïlayout, piktogramy 

ÁZvedavkina ġkola  
b§dania/spozn§vania

ÁZ§pisn²k mal®ho b§dateŎa/objaviteŎa

Áspªtn§ vªzba ïmetakogn²cia, 
charakter

Ájeden aitec offline

Ázmysly ako ¼vodn® uļivo ĻaP



Ļlovek a pr²roda



ZVEDAVKINA ĠKOLA 

BĆDANIA 

SP TNĆ V ZBA

SEBAHODNOTENIE

SP TNĆ V ZBA

NĆROĻNOSş ĐLOHY

ZHRNUTIE UĻIVA 

ROZĠĉREN£ ZADANIE 

ĐLOH 

BĆDATEōSKĆ AKTIVITA

SPRIEVODN£ 

POSTAVIĻKY 

Ļlovek a pr²roda



DIDAKTICKĆ HRA 

SP TNĆ V ZBA

SEBAHODNOTENIE

ZJEDNODUĠEN£  

ZADANIA ĐLOH

ZHRNUTIE UĻIVA 

ROZĠĉREN£ ZADANIA 

ĐLOH  

ZVEDAVKINA ĠKOLA 

SPOZNĆVANIA 

Ļlovek a spoloļnosŠ



VħZVA Ăchallengeñ 

ROĻN£

OBDOBIA 

Ļlovek a spoloļnosŠ



Đvodn§ strana
ïz§vereļn§ hra
Ávtiahnutie ģiaka do uļiva

Ázhrnutie nadobudnutĨch 
vedomost²



Origin§lna forma
opakovania uļiva
Ápolrok, koniec roka (2)

Áspªtn§ vªzba ģiaka ïuļiteŎa 



Zvedavkina ġkola b§dania/spozn§vania

Ápozoruj, pomenuj, op²ġ, porovnaj, 

predpokladaj, utvor ot§zku 

Ápozit²vny stereotyp

Ámet·da kritick®ho myslenia EUR 

Ázistenie ģiackych naivnĨch alebo 

chybnĨch predst§v

Áindukt²vny sp¹sob osvojovania 

vedomost²



Zvedavkina ġkola b§dania/spozn§vania
Bloomova taxon·mia 

ÁOp²ġ

ÁPorovnaj

ÁAsociuj

ÁAnalyzuj

ÁAplikuj

ÁArgumentuj



Zvedavkina ġkola b§dania/spozn§vania





Rozvoj sp¹sobilost² vedeckej pr§ce

ÁpozorovaŠ 

ÁkategorizovaŠ

ÁmeraŠ 

Ávedecky komunikovaŠ 

ÁtvoriŠ predpoklady 

ÁusudzovaŠ

błƧŘŜǑ ƴŀ 
aitecoffline!
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