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Clovek a spolo¢nost’ 2, pracovna uéebnica: METODICKE KOMENTARE

1 Prihovor
Mil¢ kolegyne a mili kolegovia,

dostali sa vam do rik metodické komentare k pracovnej uéebnici Clovek a spoloénost’ 2. Nasim cielom
je poskytnut’ pomdcku, ktord moze vyznamne prispiet’ k priprave na vyucovanie tohto predmetu. Pri tvorbe
sprostredkovat’ obsah predmetu Clovek a spoloénost’, stanoveny Statnym vzdeldvacim programom pre
zakladné vzdelavanie z roku 2023 (d’alej len SVP), s vyuzitim pracovnej uéebnice. Usilovali sme sa, aby
ste v nich nasli vSetky informdcie potrebné pri vasej praci. NaSou snahou bolo zamerat’ sa predovsetkym
na praktické aspekty, a to konkrétne:

e na potrebné cielové kompetencie vychadzajuce z vykonovych Standardov a minimalneho
udebného vystupu stanovenych konsolidovanym znenim Statneho vzdelavacieho programu
vzdelavacia oblast’ Clovek a spoloénost’ 1.cyklus,

e najednoduché aktivity, ktoré vedu ziakov k samostatnému ziskavaniu poznatkov prostrednictvom
¢innosti, vychadzok a cieleného pozorovania s prihliadnutim na jeden so zdkladnych ciel'ov tejto
oblasti, a to je priprava ziakov k tomu, aby sa prejavovali ako samostatné, slobodné a zodpovedné
osobnosti, uplatiiovali svoje prava a napliiali svoje povinnosti. Prostrednictvom tychto aktivit sa
budeme snazit’ posilnit’ aktivny postoj Ziakov k rieSeniu aktualnych vyziev a problémov, rozvijat
uvedomenie si vlastnej identity v globalizovanom svete ale aj spdsobilosti ziskavat’, vyhl'adavat,
analyzovat' a interpretovat’ informacie v roznej podobe. Ziakov budeme viest k tomu, aby
vyvodzovali logicky spravne zavery a dokdzali ich argumentacne podlozit’ a odprezentovat’,

¢ na projekty a lapbook-y, ktoré sumarizuji a upeviiuju ziskané poznatky ziakov,

e na metodické komentiare Kk jednotlivym uloham pracovnej ucebnice, ktoré podrobnejSie
vysvetl'uju pracu s tymito ulohami,

e na pomdcky potrebné na zabezpecenie vychovno-vzdeladvacieho procesu, ktoré vam ul’'ah¢ia pracu
a zaroven ziakom nézornejSie pomozu vysvetlit’ preberané ucivo,

e na motivacné témy, ktoré ziakom prebrané ucivo priblizia,

e ana poskytovanie d’alSich nametov vyuziteI'nych pri preberani jednotlivych tém.

Predmet Clovek a spolo¢nost’ je orientovany na empirické poznanie. To znamena, Ze Ziaci budu
prostrednictvom neho vedeni k zamys$l'aniu sa nad tym, ¢o uz poznaja, alebo buda vedeni k pozorovaniu
a svoje predchadzajtice skusenosti ako aj nadobtidané poznanie budil pouzivat’ na vytvaranie poznania.
Ziakom nebudu poznatky len poskytované (ako to byva v u¢ebniciach), ale budu vedeni aj k tvorbe novych
poznatkov. Takymto spdsobom sa bude rozvijat’ samotny poznavaci proces a vtedy si potrebuju Ziaci svoje
ziskané poznatky aj zaznamenat’ (najskor kresbou alebo symbolom, neskor pismom). Prave preto sme
zvolili formu pracovnej ucebnice — kombinaciu ucebnice a pracovného zoSita. Okrem toho, praca s
takymto typom ucebnice zefektiviluje pracu, l'ahSie sa v nej orientuje a jednoduchsie sa s iou manipuluje.
Samotné poznatky vsak nebudi ziakom sprostredkované len prostrednictvom pracovnej uéebnice. Ziaci
budi nabadani k tomu, aby sami nachadzali nové poznatky na zéklade cieleného opisu, vlastnej skusenosti,
vychéadzok, skiimania a vyhl'addvania novych informdcii v réznych médiach, ¢im sa bude rozvijat’ ich
samotny poznavaci proces.

Sme presvedéené, Ze pracovna ucebnica Clovek a spolo¢nost’ 2, ako aj ostatné podporné materialy
(metodické komentare a aitec offline) vam buda vhodnym pomocnikom na hodinach predmetu Clovek
a spolo¢nost’ a bude sa vam s nimi dobre pracovat’.
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1.

Koncepcia a Struktira pracovnej ucebnice

Koncepcia pracovnej u¢ebnice

Didakticky material pre 1. cyklus na vyu¢ovanie predmetu Clovek a spolo&nost’ tvori subor troch titulov
— pracovnych ucebnic, podporeny materidlom na digitalnej podpore aitec offline a metodickymi
komentarmi, pricom vychadzame z ¢asovej dotacie 1 hodina tyzdenne (t.j. 33 hodin za rok) pre kazdy
ro¢nik 1. cyklu. Subor teda bude obsahovat’ 3 pracovné ucebnice — jedna pre kazdy ro¢nik 1. cyklu.
Koncepcia a Struktara pracovnej ucebnice pre druhy ro¢nik je vytvorena tak, aby u¢ebnica mala vlastnosti,
ktoré umoznia plnit’ jej zdkladnu funkciu:

>

priprava samostatnej, slobodnej a zodpovednej osobnosti, ktora uplatiiuje svoje prava a napliia
svoje povinnosti: Snazili sme sa volit’ také podnety, aby Ziaci v ¢o najvicSej miere ziskavali skiisenosti
s realnymi predmetmi, javmi a situdciami, pricom predpokladdme, Ze priebeh vzdelavacich ¢innosti
bude postaveny na podnetnych, stimulujicich situécidch, ktoré vzbudia u ziakov zvedavost’ pozndvat’
svet okolo seba a zapdjat’ sa do aktivit na jeho zlepSovanie.

Prostrednictvom vekuprimeranych tloh Ziakov:

e vedieme k reSpektu a ohl'aduplnosti vo¢i inym 'ud’om, kultiram a duchovnym hodnotam, ako aj
voci sebe,

e rozvijame pozitivny vztah k demokratickej spolocnosti, krajine a k potrebe udrzateI'nosti Zivota na
Zemi,

e posiliujeme ich aktivny postoj k rieSeniu aktualnych vyziev a problémov,

e rozvijame uvedomenie si vlastnej identity v globalizovanom svete,

e rozvijame sposobilosti ziskavat, vyhladavat’, analyzovat’ a interpretovat’ informacie v rdznej
podobe.

rozvrhnutie uciva do tematickych celkov: Ucivo je v pracovnej ucebnici rozvrhnuté do piatich
logicky usporiadanych tematickych celkov (poznavanie seba a druhych, orienticia v €ase, orientacia
v obci, zivot v obci a konanie dobra), ktoré vychadzaju zo suboru poznatkov (faktov, pojmov a
zovSeobecneni) a ich vzt'ahov, ktoré maji integrujuci charakter (v zmysle integracie geografickych,
dejepisnych, obCianskych a eticko-osobnostnych sposobilosti). Tieto tematické celky su d’alej ¢lenené
na Ciastkové témy.

prepojenie vybranych obsahovych komponentov u¢iva: KI'icové nosné myslienky su predstavené
prostrednictvom 4 obsahovych komponentov (geograficky komponent, dejepisny komponent, eticko-
osobnostny komponent a obé&iansky komponent), ktoré stanovuje ,.konsolidované znenie SVP*,
pomocou ktorych su vymedzené obsahové Standardy jednotlivych zloziek spolocenskovednej
gramotnosti, ktord v sebe zahfna geografické, dejepisné, ob¢ianske a eticko-osobnostné spdsobilosti.
V 2. ro¢niku sme sa snazili o ich vyvazené zastipenie s prihliadnutim na vekuprimeranost’, preferencie
a zaujmy ziakov. Zakladné komponenty sme sa snazili v pracovnej ucebnici spracovat’ tak, aby tvorili
jeden zmysluplny celok a vystupovali vo vzdjomnom prepojeni, ktoré je posilnené zaclenenim
vybranych prierezovych gramotnosti do ich obsahu.
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» prehPadné spracovanie uciva: Pracovna uclebnica sa skladda z mnozstva casti (Struktirnych
komponentov pracovnej ucebnice), ktoré plnia rozne funkcie. Jednotlivé Strukturne komponenty su
v ucebnici pouzivané tak, aby ich funkcia bola pre ucitel’a aj ziaka Citate'na a poméhala tak efektivnosti
vyucCovania. Prehl'adnost’ je zabezpecena takto:
e jednotlivé prvky su viacnasobne pouzivané, ziaci sa zdokonal'uju v rieSeni uloh urcitého typu,
e kapitoly maji ustalent Struktiru, v ktorej sa opakuji urcité typy uloh,
e v ucebnici je viacero komponentov, ktorych funkciou je pomahat orientacii v uc¢ebnici.

» efektivny sposob prezentovania uciva: Ucivo je prezentované vyvazenym pomerom induktivneho
a deduktivneho postupu, konvergentnych (jedno spravne rieSenie) a divergentnych uloh (viac
spravnych rieSeni).

» zadania uloh: Zadania uloh st koncipované tak, ze ich ziakom moze precitat/interpretovat’ ucitel
a ten sa potom stava sprievodcom pri ich rieSeni. Zadania pri tlohach spliiaji minimalny pozadovany
vykonovy vystup a st doplnené o zadania pod ¢iarou, ktoré ich logicky rozsiruju.

Na pracovnu uéebnicu nadvézuje digitalna podpora aitec offline. V nej st zaradené ilohy, ktorych cielom
je poskytnut’ ziakom a ucitel'om rozsirujuce ucivo (napr. didaktické hry, videa a pod.).

2.1 Struktirne prvky a piktogramy v pracovnej u¢ebnici

Sprievodné postavicky

Aj v druhom ro¢niku pokrac¢ujeme so sprievodnymi postavickami redlnych deti (chlapca a dievcéata)
s prezyvkami Vedko a Zvedavka, s ktorymi sa Ziaci moZu stotoznit’ (rovesnici), prinasaju vtip a humor,
prirodzene reSpektujl inakost’, ucia Ziakov zakladné zru¢nosti (Vedko — ziskavanie vedomosti, spolupréca,
zaujem o ziskavanie novych informacii, rozvaznost, mudrost a Zvedavka — zvedavost, odvaha,
vytrvalost, zmysel pre humor), zefektiviiuji pracu na hodine — prepojenie predmetov Clovek
a spolo¢nost’ (CaS) a Clovek a priroda (CaP). Postavicky prinasajii Ziakom v bublinich otizky —
prirodzené vzbudenie zvedavosti so zdmerom naucit’ sa klast’ otdzky a hladat’ na ne odpovede alebo
roz$irujuce, vysvetl'ujuce informécie.

Zvedavkina Skola spoznavania T

Tato rubrika je obsiahnutd vo vi¢ine tém a vyuziva prvky Bloomovej taxondomie. Ziaci sa
prostrednictvom otazok ucia opisovat’ (Ako to vyzera?), porovnavat’ (Na ¢o sa to podoba? Je to iné ako
¢0?), asociovat’ (Na Co si eSte pomyslis, ked’ to vidis?), analyzovat’ (Z coho sa to sklada, z ¢oho je to
zhotovené?), vo vysSich ro¢nikoch aj aplikovat’ (Na co by sa to dalo pouzit?) a argumentovat’ (Je to
dobr¢ alebo z1€?).

Jednotlivé ulohy, ktoré si si€astou zadani, moéZe ucitel’ zarad'ovat’ do vyucovania postupnym priddvanim
podla aktudlneho zloZenia svojej triedy. Na zaciatku bude ziakom ucitel’ pri praci s rubrikou pomahat’,
bude ich pozitivne motivovat’, a tak ako pri brainstormingu neposudzovat’ jednotlivé napady a navrhy.
Napriklad pri hl'adani spolo¢nych a rozdielnych znakov oceni aj farbu, tvar, velkost’ objektov a az
s postupom cCasu ziaci prirodzene prejdii na znaky, ktoré¢ budi suvisiet' s preberanym ucivom. Takto
osvojené zru¢nosti mozu ziaci potom prirodzene vyuzivat' pri d’alSich aktivitdch v pracovnej ucebnici, na
inych vyucovacich predmetoch, ale hlavne v redlnom Zivote. Pozitivny stereotyp tejto rubriky prinasa

o~
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ziakom pevny a ustaleny navyk, sposob konania a reagovania. Je to stabilny sthrn predstav, ktoré sa
utvaraju vo vedomi na zéklade osobnych skusenosti aj pomocou rozmanitych informacnych zdrojov.
Vd’aka nim dochadza k potrebnému skrateniu vnimania aj d’alSich informac¢nych a ideologickych procesov
vo vedomi a zaroveti sa upeviiuje ich pozitivna skusenost’. Ziaci sa teda necitia ohrozeni, vedia, ¢o sa od
nich o€akava, o vytvara neohrozené prostredie aj pre ziakov, ktori potrebuji na osvojenie spdsobilosti
viac ¢asu. V neposlednom rade méze ucitel’ prostrednictvom tejto rubriky vo faze evokacie zistit’ aktualne
poznanie Ziaka (jeho naivné alebo chybné predstavy o danej téme).

sl g e . .z - NEENTCAIEN@ONEN
Spitna vizba — vlastnosti (socialne zruc¢nosti) @)(-@/\ AN ) (;—?/
Nachédza sa na hornej liste. Jedna sa o originalnu formu spitnej vézby, kde st ziaci systematicky vedeni
ku rozvijaniu pozitivnych vlastnosti (socialnych zru¢nosti — charakteru). Prostrednictvom nej pomahame
ziakom cielene pracovat’ na svojich pozitivnych vlastnostiach — ziak na kazdej hodine vyfarbi piktogramy
socialnych zrucnosti (vlastnosti), ktoré pocas hodiny rozvijal. Svoj vyber zdovodinuje. Tuto rubriku
odportc¢ame zaviest od prvej hodiny. Bez socidlnych zru¢nosti nemoze fungovat’ ziadna spolocnost’.
Nestaci ich len zaviest’, je ich potrebné aj pouzivat, modelovat’ ich dodrziavanie svojim spravanim,
poukazovat’ na ne, hodnotit’ a ocenovat’ ich dodrziavanie, jednoducho zit’ s nimi a podla nich, nielen v
triede, na kazdej hodine (Co je najucinnejsie), ale aj v Skole a podl'a moznosti aj doma, v $irSej komunite.

Sucasné vzdeldvanie kladie doraz nielen na osvojovanie poznatkov, ale aj na rozvoj osobnosti ziaka a jeho
schopnosti uplatnit’ sa v kazdodennom Zivote. Socialne zru¢nosti, ako su priatel'stvo, starostlivost’, odvaha,
zodpovednost’ a vytrvalost’, predstavuji zéklad pre zdravé medzil'udské vztahy, spolupracu, zvladanie
vyziev a aktivne obéianske fungovanie. Ziaci si tieto zru¢nosti neosvojujii automaticky — rozvijaju sa
postupne, prostrednictvom skusenosti, opakovanych situacii a bezpeéného prostredia. Skola méa v tomto
procese nezastupitelnu ulohu, pretoze poskytuje prirodzeny priestor na socidlnu interakciu, rieSenie
problémov a formovanie postojov. Systematické zavadzanie socidlnych zru¢nosti do vyucovania pomaha
ziakom lepSie porozumiet’ sebe aj druhym, posiliiuje ich sebaddveru a prispieva k pozitivnej klime v triede.

Rozvijanim socialnych zruénosti zarovei uéitel' podporuje napiianie cielov SVP, najmi v oblasti
socidlnych a ob¢ianskych kompetencii, a vytvara predpoklady pre celoZivotné ucenie. Aby socidlne
zrucnosti boli vnimané ako platné a mali vplyv na spravanie Ziakov, je potrebné ich dosledne uplatiiovat
a dodrziavat’ v kazdodennom Zivote. Ich zavadzanie do vyucovania by malo prebiehat’ premyslene.

1. Systematicky a dlhodobo

Socialne zrucnosti je dolezité rozvijat’ priebezne, nie narazovo. Odpori¢ame s nimi pracovat ako
s dlhodobym vychovno-vzdeldvacim ciel'om, ku ktorému sa ucitel’ pravidelne vracia v roznych témach
a situdciach. Opakovanie a postupné prehlbovanie pomaha ziakom prendsat’ naucené spravanie do
realneho Zivota.

2.V prepojeni s u¢ivom a kazdodennymi situaciami

Najvacsi vyznam maju socidlne zrucnosti vtedy, ked’ st prepojené¢ s konkrétnymi c¢innostami
a skusenostami Ziakov. Odporaame ich rozvijat pri skupinovej praci, pocas diskusii
a rieSenia problémov, prostrednictvom didaktickych hier alebo pri praci s pribehmi, modelovymi
situdciami a postavami. Takto sa zru€nosti nestavaju ,,pridanou témou‘, ale prirodzenou sucastou
vyucovania.

Gitec >

vydavatelstvo



Clovek a spolo¢nost’ 2, pracovna uéebnica: METODICKE KOMENTARE

3.V bezpe¢nom a podpornom prostredi

Rozvoj socidlnych zru¢nosti si vyzaduje atmosféru dovery a prijatia. Ucitel’ by mal vytvarat’ priestor,
v ktorom je dovolené robit’ chyby, skiiSat’ nové rieSenia a ucit’ sa z nich. Socidlne zruc¢nosti sa upeviuju
v prostredi, kde sa ziaci citia bezpecne a reSpektovane.

4. Ako pozitivne vzory a spolo¢ny jazyk triedy

Ucitel’ zohrava klI'a¢ovu ulohu aj ako model spravania. Sposob komunikécie, rieSenia konfliktov a reakcie
na narocné situacie maju vyrazny vplyv na zZiakov. Ak sa socialne zruc¢nosti stani spolocnym jazykom
triedy, pomahajua budovat’ kultaru spoluprace a vzajomného respektu.

Sebahodnotenie

Nachadza sa vedl'a piktogramov zmyslov na hornej liste. Pomaha ziakom prebrat’ zodpovednost’ za vlastné
uenie a tak ich zapojit' do procesu hodnotenia. Ziak dokresli tvari¢ku (emotikon) podla toho, ako sa mu
na danej hodine pracovalo.

Didakticka hra

Jednym z d’al$ich Strukturnych prvkov je cielené a pravidelné zarad’ovanie jednoduchych didaktickych
hier, ktoré st podporené hrami na aitec offline. Povazujeme tento prvok za vyznamny, pretoze hry s
pravidlami su délezitym prostriedkom pri zvnitorneni socialnych noriem, vo formovani charakteru a v
moralnej vychove. Vnutorna motivacia ziaka pri hre je nevyhnutnd v procese ucenia. Didaktickd hra
ziakom pomaha kvalitnejSie si osvojovat’ u¢ivo a udrzat ho v paméti dlh§iu dobu, zvySuje u ziakov
motivéciu, rozvija komunikdciu, u¢i ich kooperovat’. Zaroven podporuje u ziakov kreativitu, prebudza
fantdziu, uci ich nardbat’ s emdciami — pripadne ich verbalizovat’ a v neposlednom rade rozvija ich socialne
zrunosti. Didaktick4 hra musi mat’ didakticky ciel’ a presne vymedzené pravidla. Pedagog by mal v tivode
hry Ziakom detailne priblizit’ pravidla hry a v jej priebehu by nemal zabudat’ na pozitivnu motivaciu Ziakov.
Volili sme jednoduché hry, pri ktorych si vystacite s obycajnou hracou kockou, pripadne figirkou. Na aitec
offlin-e ndjdete aj prilohu s prazdnymi pasikmi s predzna¢enymi kockami, ktoré mozete vyuzit na vlastna
tvorbu hier so Ziakmi.

{t:‘,fﬁ}:\)
Sucast'ou stran s opakovanim je aj vyzva (challenge) >/

Uloha s danym piktogramom sliZi na vzbudenie zdujmu Ziakov o dianie okolo seba, vo svete a na podporu ich
participacie na veku primeranych prospesnych aktivitach. Ziakov ¢aké vzdy in4 uloha — vyzva, ktorej splnenie
je dobrovolné. Ak sa ziakom vyzvu podari splnit, vyfarbia si symbol vitazného pohéra.

Prilohy

Na konci pracovnej uéebnice sa nachadzajii strany venované sviatkom a projektom. Cast’ so sviatkami
tvori trojica stran, z ktorych sme pre vas vybrali dva hlavné sviatky (Vianoce a Vel'kl noc) a jeden podl'a
vasho vyberu a preferencii (napr. Sviatok vSetkych svitych, Mikulas, Novy rok, Fasiangy a pod.). Vybrany
sviatok Ziaci spracujui formou jednoduchého projektu, ktory nasledne odprezentuju pred spoluziakmi.

Zaver pracovnej ucebnice zaroven patri trom projektovym strandm, ktorych ulohou je rozvijat’ u ziakov
schopnost’ vnimat’ a cielene pozorovat’ svet okolo nés. Vedu ziakov k budovaniu pozitivneho vzt'ahu ku
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svojej obci a najblizSiemu okoliu a podporuji rozvoj zodpovednosti za tieto miesta. Upozornenie na
vhodné zaclenenie tychto stran do vyucovania sa nachadza na spodnej liste vybranych stran.

Zhrnutie uéiva

Zhrnutie uciva v pracovnej ucebnici nesie nazov ODPOVEDZ A VYFARBI a nachadza sa vzdy na konci
uciva. Zachovavame tak postup induktivneho ucenia, kde si ziaci osvoja u¢ivo prostrednictvom vlastnej
sktisenosti a aktivit, ktoré ich dovedu k zdverom. Davame ziakom moznost’ s danym javom pracovat a az
potom pristupia k zovSeobecnovaniu informdacii formou otdzok, na ktoré ma ziak vediet odpovedat’.
Otazky si ziaci precitaju samostatne a odpovede na ne mozu hladat’ v pracovnej ucebnici. Plosky s
otazkami mozu vyfarbit’ podla toho, ako dokézali na ne odpovedat’ (zelena farba — samostatne, oranzova
farba — s malou pomocou a cervena farba — s vel'kou pomocou). Takato forma zhrnutia zarovein poméha
aj rodicom, aby sa vedeli so svojimi det'mi pripravit’ na hodinu. Jednd sa o minimalny ucebny vystup.
Jednoduchéa forma zhrnutia rozvija u ziakov zdkladné stratégie ucenia sa: opakovanie faktov, spajanie
starych poznatkov s novymi a zosumarizovanie, ¢o sa nauéili (SVP 2023 — metakognicia).

Zadania uloh

V celej pracovnej ucebnici sme zadavali jednoduché zadania zacinajuce Cinnostnym slovesom, ktoré
napliiiajii obsah konsolidovaného znenia SVP z roku 2023 pre rychle zorientovanie sa v tilohe. Pod &iarou
sa nachadzaju rozsirené zadania k jednotlivy illoham doplnené o skratené¢ metodické pokyny.

Navrhy na prepojenie s ¢itate’'skou a komunika¢nou vychovou

Odporucame zaradit’ navstevu Skolskej kniznice alebo pracu v triednom citatel'skom kutiku ako prirodzené
prepojenie s rozvojom komunikaénych a ¢itatel'skych schopnosti. V rdmei aktivit mozu ziaci pracovat’ s
encyklopédiami aj s knihami, ktoré spractvaju podobné témy. Ziaci mozu knihy prezentovat, listovat’ v
nich, vyhladdvat’ zaujimavé informécie a zdiel'at’, ¢o ich zaujalo. Pri vybere odporac¢ame zohladnit
CitateI'ské zrucnosti Ziakov — v adaptacnom obdobi pracovat’ najmi s obrazkovymi encyklopédiami a
knihami s jednoduchym textom, neskdr postupne zaradit’ encyklopédie pre zacinajlcich Citatel'ov.

Poznamka: V 2. ro¢niku eSte poméha s vyhl'addvanim informécii na internete ucitel’, ked’Ze Ziaci eSte
nemajli samostatni pracu s po¢itaéom ako sucast’ vyucovania. Ziaci st viak do procesu aktivne zapojeni
— ucitel im informécie sprostredkiva zrozumitelnym spdosobom, kladie im otazky, vedie ich
k pozorovaniu, porovnavaniu a spolocnému premysSlaniu o obsahu. Pri praci s encyklopédiami
odporuc¢ame vyuZivat’ aj obrazkové encyklopédie a vizuidlne pomdcky, ktoré podporujii porozumenie
a zazitkové ucenie. Hoci samotné vyhladavanie prebieha s pomocou ucitela, Ziaci sa ucia vnimat,
rozpravat’ o informéciach a spolo¢ne vytvarat’ zavery, ¢im si buduju zaklady pre buducu samostatnu pracu
so zdrojmi.
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Clovek a spolo¢nost’ 2, pracovna uéebnica: METODICKE KOMENTARE

3 Metodické komentire Clovek a spolo¢nost’ 2

Ciel’ uvodnej strany

Tato ivodna schéma slizi ako prehl'adny ramec tematickych celkov spolocenského vzdelavania v 1. cykle
(pre 2. ro¢nik). Poméha ziakom aj ucitelom pochopit’ zadkladné oblasti, ktorym sa budil venovat’ pocas
vyucovania. Ziaci do stredu kruhu napisu svoje meno a priezvisko.

Obsahové zameranie jednotlivych oblasti:

e Poznavanie seba a druhych: Ziaci sa oboznamuju so socidlnymi zruénostami (vlastnostami),
ucia sa stanovit’ si priority a vnimat potreby druhych. Ikony symbolizuji socidlne zruc¢nosti
(vlastnosti): priatel’'skost’, starostlivost’, odvahu, vytrvalost’ a zvedavost.

e Orientacia v ¢ase: Ziaci skamaju plynutie ¢asu, udia sa uréovat’ ¢as na hodinach (Stvrt, pol,
triStvrte) a mesiace v roku, ¢im plynule nadvézuji na uc¢ivo prvého ro¢nika. Spoznavaji kalendar
a ucia sa v lom orientovat’.

e Orientacia v obci: Ziaci pozoruju plan $koly a obce, porovnavaju a hl'adaju rozdiely, vytvaraju
plan obce a spoznévaju krajinu v okoli ich obce.

e Zivot vobci: Ziaci vo svojej obci identifikuji  vyznamné intiticie  a sluzby
s posudenim ich funkcie pre zivot komunity, rozliSuji sukromny a verejny priestor, oboznamuju
sa s del'bou prace, spoznavaji rdézne povolania, rozlisuju ponuky tovarov a sluzieb, odhaduju,
zist'uji a porovnavaju ceny vybranych tovarov a sluzieb.

e Konanie dobra: Ziaci sa uia hovorit’ pravdu aj napriek neprijemnym désledkom, zoznamuju sa
s realnymi alebo zobrazenymi pribehmi prosocialnych a moralnych hrdinov, identifikuji posolstvo
biblickych alebo archetypalnych pribehov a vzorov pre Zivot ¢loveka a spolo¢nosti, identifikuju
dobré vlastnosti postav z uvedenych pribehov a ucia sa preukazovat’ vd’acnost’ rodi¢om, starym
rodic¢om a blizkym osobam.

Pedagogické odporicania

e Stranu mozno pouZit’ ako tvodnil motiva¢nu aktivitu na zaciatku roka.
e Odportica sa viest’ rozhovor: o uzZ ziaci poznaju z jednotlivych oblasti. Postavicky Zvedavka a
Vedko mézu pomoct’ Ziakom pomenovat’ svoje zdujmy, sposob myslenia a vztah k uceniu.

Komponent: geograficky, dejepisny, eticko-osobnostny

Obsahovy Standard: Identifikovanie dovodu (za pracou, vzdelanim, sluzbami, oddychom, poznanim,
priatelmi), ciela (blizka obec, okresné mesto, krajské mesto, zahranicie) a
pravidelnosti (denne, tyzdenne, mesacne, rocne) cestovania ludi vo svojej
rodine a v rodindach spoluziakov. Zoradovanie postupnosti udalosti (skor,
neskor, nedavno, davno). Urcovanie a opis svojich dobrych charakterovych
viastnosti a mozZnosti.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze opisat kam, ako a preco cestujii ludia z rodiny alebo blizkeho
okolia. Ziak vie/dokaze ocenit’ dobré vlastnosti a schopnosti druhych a
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Clovek a spolo¢nost’ 2, pracovna uéebnica: METODICKE KOMENTARE

akceptovat, Ze vlastnosti a schopnosti je mozné rozvijat. Ziak vie/dokdze
pomenovat roly, ktoré zastava v rodine, triede, kamardtskych skupinach. Ziak
vie/dokdze pomenovat, co ho spdja s ostatnymi.

Pomacky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

2/1 T Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci si prezria symboly. Spoloéne si precitaju slova pod symbolmi
a pokusia sa vysvetlit' ich vyznam. Pomenuji osoby a objekty na obrazkoch a opisu, ¢o sa na nich deje.
Ziakom nechavame priestor na dostato&né vyrozpravanie sa — ocefiujeme rozne pohl'ady na vyobrazené
obrazky. Pri opise sa zameriavaju aj na to, ako sa osoby spravaju, aké maju vlastnosti. Obrazky ziaci
porovnaju — urcia spolocné znaky (na kazdom su deti, nieCo robia, spravaju sa pozitivne) a rozdielne znaky
(je tam chlapec aj dievca, dospela osoba aj deti, rdzne prostredia, situdcie, na niektorych su dve osoby, na
niektorych len jedna a pod.). MéZeme tiez Ziakov vyzvat’, aby sa pokusili utvorit’ otazky k obrazkom, napr.
Co robia osoby na obrazkoch? Pre¢o sa Vedko tak naméaha? Ako pomaha Zvedavka starej mame? a pod.
Ziaci mozu diskutovat’ o tom, ¢o si postavy na obrazkoch hovoria (ddvame priestor na rozne moznosti
interpretacie). Nasledne Ziaci priradia k obrazkom slova, ktoré najlepSie vystihuju spravanie Vedka
a Zvedavky v danych situdciach. Vyfarbia plosku pri kazdom obrazku rovnakou farbou, akou je
zvyrazneny symbol vlastnosti. Pomo6zu si vzorom. Na zdver sa pokusia odpovedat’ na Vedkovu otazku.

2/2 Vyzveme Ziakov, aby sa zahrali hru. Vo dvojiciach hadZu kockou. Podl'a po¢tu bodiek na kocke
precitaja danu Cinnost’. Uvazuju a povedia, aky moze byt’ 'udia, ked’ vykonavaji dana ¢innost’ (napr. st
odvazni, ked’ sa dotknu hada, pri skladani puzzle potrebuju vytrvalost’ a na preskimanie nového miesta
zas zvedavost’ a pod.). V hadzani kockou sa striedaju. Na zadver mozu ziaci vyfarbit’ plosky s Cinnost’ami,
ktoré zvladnu urobit’.

2/3 Ziaci mozu vytvorit' zapisnik so zaZitkami z letnych prazdnin. Nalepia na papier fotografie, pohladnice
alebo vstupenky z miest, ktoré navstivili, alebo tieto miesta nakreslia. Zazitky usporiadaji podl'a toho,
kedy sa stali (napr. skor, neskor a pod.). Dokreslia k nim symboly socidlnych zru¢nosti (vlastnosti). Na
zaver prezentuju informacie pred ostatnymi spoluziakmi.

3/4 Ziaci sa pokiisia samostatne doplnit’ do slov chybajice pismena. Rozhodnt, ktorému slovu patri dané
tvrdenie a vyfarbia ho rovnakou farbou. Svoj vyber zdévodnia. Na zdver moZzu navrhnut’ d’al$ie tvrdenia,
ktoré by mohli patrit’ k danym vlastnostiam (zru¢nostiam) a mézu sa zahrat'. Vybrany Ziak opiSe, ako sa
sprava ¢lovek, ktory ma danu vlastnost’ (napr. je priatel’sky). Ostatni hadaj, o akt vlastnost’ ide. Pri opise
vlastnosti sa striedaju.

RiesSenie:

e PRIATELSKOST — Méame sa radi. Travime spolu &as.

e ODVAHA — Nebojim sa skusat’ nové veci.

e ZVEDAVOST — Pytam sa, lebo chcem vediet’ viac.

e VYTRVALOST — Pokradujem dalej, aj napriek tazkostiam.
e STAROSTLIVOST — Staram sa o l'udi, Zivoichy a rastliny.

3/5 Ziaci nakreslia obrazok, ktory bude vyjadrovat’, o pekné by spravili pre kamarata/kamaratku. Svoj
obrazok opiSu ostatnym spoluziakom a spolo¢ne sa pokusia odpovedat’ na Zvedavkinu otazku. Na zaver
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Clovek a spolo¢nost’ 2, pracovna uéebnica: METODICKE KOMENTARE

Gilohy sa mdzu zahrat’ hru. Ziaci si sadnt do kruhu. Postupne si podavaju loptu alebo iny predmet. Kto
bude drzat’ loptu, vyberie si spoluziaka/spoluziacku a povie, ¢o si na lom/na nej ceni. Ostatni pozorne
pocuvaju. Loptu si podavaja dovtedy, kym sa vSetci nevystriedaju.

3/6 Ziaci sa samostatne pokusia dokonéit’ vety. Napi$u, kedy sa u nich prejavuji dané vlastnosti. Opisu
situdcie, v ktorych boli vytrvali, odvazni alebo sa o niekoho postarali. Vo vetach nehl'addme gramatické
chyby, aby sme ziakov neodradili od vlastného spontanneho vyjadrovania pocitov, myslienok a nazorov.
Ocenime aj malé pokroky.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Co si sa dozvedel/-a, ked’ si bol/-a zvedavy/-4? Ktora
vlastnost’ t'a vystihuje najviac? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokazali odpovedat’
samostatne (zelena farba), s mensou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — PRIATELSKOST

Ciel’: Rozvijat' schopnost vnimat pozitivne vlastnosti spoluziakov, posiliiovat pocit spolupatricnosti
a uvedomenie si vyznamu priatelstva v triede.

Po pravici vo’né miesto mam — Ziaci sa posadia do kruhu. Vedl'a jedného Ziaka nechame po jeho pravej
ruke prazdne miesto. Tento Ziak za¢ne hru vetou: ,,Po pravici voI'né miesto mam, koho Ze si na to miesto
zavolam? Zavolam si... Ziak povie meno niektorého zo spoluziakov, ktory si nasledne sadne na volné
miesto po jeho pravej ruke. Ziak slovne oceni nejaku dobra vlastnost’ privolaného spoluziaka. V hre
pokracuje ziak, ktorému vzniklo po pravej ruke voI'né miesto. Kazdy ziak méze byt privolany len raz, aby
sa zabezpecilo vystriedanie vSetkych ziakov pri hre. Hra kon¢i, ked’ sa vSetci ziaci vystriedaju.

Pavucdina priatel’stva — Ucitel’ drzi klbko vilny, povie meno jedného zo zZiakov a jeho dobru vlastnost’ a
hodi mu klbko. Ziak, ktory klbko chytil, si ponecha v ruke &ast’ viny, aby sa vlakno nepretrhlo, a pokraduje
rovnakym spdsobom. Aktivita pokracuje, aZ kym sa nevystriedaju vSetci Ziaci a nevytvori sa pavucina
priatel'stva. Hru mozete zakoncit’ diskusiou o tom, ¢o by sa stalo, keby z pavuciny niekto vypadol.

Spolo¢né umelecké dielo: Dve alebo viac deti spolo¢ne kreslia na jeden velky papier, tvoria plagat
priatel'stva alebo stavaju spolocnu stavbu z kociek. Uc¢ia sa dohodnut’ na téme a zdiel'at’ material.

V mojich topankach: Hra na roly — Ziaci si vybert karticku so situaciou (napr. kamaratovi sa pokazila
hracka). Nasledne povedia, ako by sa v danej situdcii citili a ako by reagovali.

Vymysli si tajny jazyk: Ziaci vo dvojiciach vytvaraju vlastny "tajny" pozdrav alebo jazyk, ktory ich spaja
a vytvara pocit exkluzivity.

DOBRY NAPAD — STAROSTLIVOST

Ciel’: Rozvijat' u ziakov schopnost starat’ sa o seba, o druhych a o svoje okolie. Ziaci si uvedomuju vyznam
pomoci, ohladuplnosti a zodpovedného spravania.

Cesta pomoci: Dvojica, kde jeden ziak ma zaviazané oci a druhy ho bezpecne vedie cez jednoduchu trasu.
Aktivita rozvija vnimavost’, pomoc druhému a pocit bezpecia.
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AKo sa on postaram?: Ziaci dostani obrazky situacii (chory kamarat, smadna rastlina, neporiadok v
triede, opustené zviera). Rozpravaju o tom, ako by sa v danej situacii zachovali a co by mohli urobit’.

Starostlivé ruky: Ziaci si sadna do kruhu a kazdy povie jeden spdsob, ako méze pomdct’ doma, v skole
alebo kamaratovi. Nasledne svoje nédpady nakreslia alebo napisu na papierové ,,ruky*.

Trieda v poriadku: Skupiny dostant kratku ulohu upratat’ alebo spravne usporiadat’ pripravené predmety.
Aktivita vedie k starostlivosti o spolo¢né prostredie.

Prenes pohar vody: Dvojice prenasaju pohar s vodou tak, aby ju nevyliali. Ulohou je davat’ pozor a byt
opatrny. Aktivita rozvija zodpovednost’ a ohl'aduplnost’.

Osetrovatel’: Jeden ziak predstiera, ze ho nieCo boli alebo potrebuje pomoc, druhy navrhne, ako by mu
mohol pomoct’ alebo sa ol postarat’. Potom si ulohy vymenia.

Co potrebuje rastlina?: Ziaci triedia obrazky alebo predmety podla toho, ¢o rastlina potrebuje na Zivot
a starostlivost’ (voda, svetlo, hlina, vzduch).

Patratka dobrych skutkov: Ziaci hl'adaji po triede karticky s dobrymi skutkami alebo obrazkami
starostlivosti. Po najdeni vysvetlia, preco je dané spravanie dolezité.

Ticha pomoc: Ziaci maju bez rozpravania ukazat’ alebo predviest’, ako niekomu pomozu (podaju predmet,
upracu, prikryji niekoho dekou a pod.). Ostatni hadaja, o aku formu starostlivosti ide.

Spolo¢ny plagat starostlivosti: Trieda spolo¢ne vytvori plagat na tému ,,Ako sa starame o seba, druhych
a prirodu®. Kazdy ziak doplni obrazok alebo néapad.

Zachrana hracky: Ziaci maju za Glohu preniest’ ,,zranenu‘ hracku bezpecne na ur¢ené miesto pomocou
deky, satky alebo iného materialu. Aktivita rozvija opatrnost’ a spolupracu pri pomoci.

DOBRY NAPAD - ZVEDAVOST
Ciel’: Rozvijat schopnost zvedavost' v triede.

Hra na otazky: Cielom je viest’ rozhovor s inou osobou ¢o najdlhsie bez toho, aby ste hovorili o sebe.
Pouzivaju sa otvorené otazky zacinajice: Co? Kto? Kedy? Kde? Preco? Ako?

Co by bolo, keby...2: Spoloéna hra, pri ktorej sa vymyslaju blaznivé scenare a hypotézy. Rozvija
predstavivost’ a zdujem o nové uhly pohladu.

Rozhovor s neznamym: Nécvik oslovenia nového ¢loveka (napr. v ramci bezpe¢nej hry) s cielom zistit’
jednu zaujimavu vec, ktort o ilom nevieme.

Interview: Ziaci si pripravia otizky a navzajom sa ,,spovedaju* o svojich zalubach, obl'ibenych jedlach
alebo snoch.

Objavitel'ska Skatul’a: Do Skatule sa vlozia rozne predmety (staré klice, kompasy, prirodniny,
nezvycajné nastroje). Ulohou je preskumat’ ich hmatom alebo zrakom a hadat’, na ¢o sluzia.

Lovci zahad: Hl'adanie predmetov podl'a indicii v okoli, ¢o podnecuje skimanie prostredia.

Kto som: Hra, pri ktorej maju Ziaci na cele nalepku s obrazkom/slovom, ktory nevidia. Pomocou otazok
(na ktoré sa odpoveda ano/nie) musia zistit’, kto alebo o st.

Ret’azové rozpravanie: Prvy ¢lovek zacne pribeh jednou vetou a d’al$i pokracuje. U¢i ziakov pocuvat
a zaujimat’ sa o ndpady inych.
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Emoc¢né pantomimy: Hranie scénok, kde jeden ukazuje emociu a ostatni hadaju a pytaja sa na pricinu,
¢im sa rozvija empaticka zvedavost’.

DOBRY NAPAD - ODVAHA

Ciel’: Rozvijat schopnost odvaha v triede.

Kruh odvahy: Ziaci v kruhu zdielaji situacie, v ktorych museli prejavit’ odvahu (napr. povedat’ nie,
priznat’ si chybu, zastat’ sa kamarata).

Moja mapa odvahy: Ziaci kreslia alebo pisu na papier situacie, ktoré im spdsobuju strach, a k nim
pripisuju kroky, ako ich zvladnut.

Dennik odvahy: Kazdodenné zapisovanie malych vitazstiev — o som dnes urobil/a odvazne.

HPadanie silnych stranok: Skupinova aktivita, kde kazdy povie jednu odvaZnu alebo pozitivnu vlastnost’
¢loveka po jeho pravici.

Hranie roli: Simulacia situdcii, ktoré vyzZaduji odvahu — napr. odmietnutie natlaku rovesnikov,
prednesenie prezentacie pred triedou, rieSenie konfliktu.

Cvi¢né NIE: Nacvik odmietnutia v rdznych situdcidch, aby sa znizil strach z odmietnutia alebo zlyhania.

Asertivny kruh: Nacvik pouzivania ,Ja-vyrokov® (napr. ,Ja citim...“, ,Mne vadi...”“) pri rieSeni
problémov.

Skatul’a strachu: Ziaci nakreslia na papier to, ¢oho sa najviac boja a obrazok vlozia ho do vopred
pripravenej krabice. Spolo¢ne ho ,,uzamknt* alebo premenia na nieco pozitivne.

Hrdinsky plast’: Ziaci si obliekaju plast’ a hraju scénky, v ktorych pomahajii inym, ¢im trénuji odvahu
pomahat’.

Citanie pribehov o odvahe: Diskusia o postavach z knih, ktoré prekonali strach.

DOBRY NAPAD - VYTRVALOST

Ciel’: Rozvijat schopnost vytrvalost'v triede.

Stavba z kociek/Kariet: Ziaci sa snaZia postavit’ z kociek/hracich kariet, o najvys§iu stavbu.

Domina ret'az: Ziaci sa snazia postavit' ¢o najdlhsiu retaz z dominovych kociek.

Skladanie puzzle: Skladanie puzzle s velkym mnoZstvom dielikov.

Stafetové hry: Na hodine telocviku sa Ziaci hraju rézne $tafetové hry, pripadne trénuja vytrvalostny beh.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet Aktivita

CAP Vyuzivanie socidlnych zru¢nosti pri badani a objavovani — aky by mal byt maly vedec.
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SIL Vyznam frazeologizmov o priatel'stve, spolupraci; nacvik zrucnosti odvaha pri
reSpektujicej komunikécii.
MAT Nacvik zruénosti vytrvalost pri rieSeni prikladov.
VYV Ktor¢ socidlne zru¢nosti som vyuzival pocas prazdnin? (kresba).
HUV Nacvik piesni o priatel'stve (Dara Rolins: O priatel'stve; Spievankovo: Ked’ si kamarat;
Miro Jaro$: Kamarati; Fiha Tralala: Most).
TSV Nacvik zru¢nosti spolupraca pri Stafetovych hrach a zru¢nosti vytrvalost’ pri behu.
Komponent: eticko-osobnostny
Obsahovy Standard: Urcovanie priorit v rozlicnych druhoch hodnét — co je nevyhnutné, potrebné,
uzitocné, prospesné a prijemné.
Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze riadit sa podla priorit v rozlicnych druhoch hodnét — co je
nevyhnutné, potrebné, uzitocné, prospesné a prijemné. Ziak vie/dokdze
pomenovat priciny a dosledky ludského spravania, s ktorymi sa stretdva a
posudit ich eticky rozmer.
Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline, hracia kocka

4/1 < Zvedavkina 3kola spoznavania: Ziaci pomenuj obrazky a opisu, ¢o sa na obrazkoch deje (Vedko
sedi za stolom vo svojej detskej izbe, hra sa hru na pocitaci, okolo neho je neporiadok; Zvedavka sedi za
stolom vo svojej izbe, stistredene pise domace tilohy, za oknom su jej kamaratky a volajdi ju von). Ziakom
nechavame priestor na dostato¢né vyrozpravanie sa — oceiiujeme rozne pohl'ady na vyobrazené obrazky.
Obrazky Ziaci porovnaju — ur¢ia spolo¢né znaky (su tam deti, st doma vo svojich detskych izbach a nieco
robia) a rozdielne znaky (si tam chlapci aj dievcatd, na jednom obrdzku sa dieta namiesto plnenia
povinnosti radSej hra hru a na druhom obrazku majt povinnosti prednost’ pred hrou). M6Zeme tiez Ziakov
vyzvat, aby sa pokusili utvorit’ otazky k obrazkom. Snazime sa vytvorené otazky neposudzovat a Ziakov
ocefiovat’ aj za otazky, ktoré mozno nestvisia s u¢ivom (napr. Co robia osoby na obrazkoch? Ako sa citi
Zvedavka? Co mozu hovorit' Zvedavke dievéata za oknom? a pod.). Nésledne sa so Ziakmi porozpravame
o tom, ¢o by si na mieste Vedka a Zvedavky urobili skor a ¢o neskor, pripadne inak. Vyzveme ich, aby sa
zamysleli a povedali, ¢o treba urobit’ v danych situaciach, a ¢o je prijemné. Na zaver oznacia v/ samostatne
obrazok zobrazujuci situdciu, ktort uz zazili. MéZeme sa s nimi tieZ porozpravat o tom, ktoré socialne
zru¢nosti su v tychto situdciach ddlezité (vytrvalost’, trpezlivost, zvedavost'...).

4/2 Ziaci si preéitaji slova v tabulke a pokisia sa vysvetlit' ich vyznam. Ku kazdému slovu napi$u dve
¢innosti. Pri odpovediach ziakom pomédhame a snazime sa ich jemne usmerfiovat — akceptujeme
nedokonalost’ a chybovost’. Na zaver sa spolo¢ne ziaci porozpravaju o kazdodennych povinnostiach, ale
aj o tom, Co im prinasa radost’.
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Moznosti rieSenia:

Nevyhnutné znamena nieCo, bez ¢oho sa neda zaobist’, o je potrebné a nutné. Inymi slovami — je to nieco,
¢o musi byt’, aby sa nie¢o mohlo uskutoc¢nit’ alebo fungovat. Napriklad, voda je nevyhnutna pre zivot.
Priatel'stvo si vyzaduje doveru. Synonyma tohto slova: nutné, potrebné, neodkladné, zasadné.

Potrebné znamena nieco, Co treba, o nam pomaha, aby sme nieco zvladli, urobili alebo aby nieco
fungovalo. Je to nieCo, o ma vyznam a je uzito¢né. Napriklad, na pisanie je potrebné pero. Aby sme boli
zdravi, je potrebné aj oddychovat. Pre dobré kamaratstvo je potrebné rozpravat’ sa a pomahat’ si.
Synonyma: nutné, ziaduce, uzito¢né, vhodné.

UZito¢né znamena nieco, ¢o ndm pomaha, ¢o mé dobry vyznam alebo uzitok. Je to nieco, ¢o sice nemusi
byt uplne nevyhnutné, ale je dobré to mat’ alebo robit’, lebo ndm to pomaha. Napriklad, rada od kamarata
moéze byt uzito¢na. Opakovanie uciva je uzitoéné¢ pred pisomkou. Synonyma: prospesné, osozné,
praktické.

Prospesné znamena nieco, ¢o ma dobry vplyv, o ndm pomaha a prinasa uzitok, najma pre zdravie, vyvoj
alebo spravanie. Pouzivame ho vtedy, ked’ chceme povedat, Ze nie¢o ma priaznivy G¢inok alebo prinasa
Gzitok. Napriklad, pohyb na &erstvom vzduchu je prospesny pre zdravie. Citanie knih je prospesné pre
rozvoj myslenia. Synonyma: uzito¢né, osozné, priaznivé.

Prijemné znamena nieco, pri Com sa citime dobre, ¢o v nds vyvolava dobry pocit. Pouzivame ho, ked’
chceme povedat’, ze nieco je milé, pohodlné alebo radostné. Napriklad, je prijemné travit’ ¢as s kamaratmi.
Slnec¢né pocasie je prijemné. Pochvala od ucitel’ky je vel'mi prijemna. Synonyma: milé, pekné, radostné,
pohodové.

4/3 Ziaci sa zahraji hru. Striedavo hadzu kockou. Podl'a poétu bodiek na kocke preéitajii danti innost'.
Porozmyslaju a povedia, ¢i je pre nich tato Cinnost’ nevyhnutna, potrebna, uzito¢na, prospeSna alebo
prijemna. Ziaci mozu slova v ploskach vyfarbit’ podla pokynov vyuéujuceho. Napriklad, zelenou farbou
vyfarbi to, o je pre teba prijemné a pod.

DOBRY NAPAD — VYMENIA SI MIESTO

Ciel’: Rozvijat sebapoznavanie a uvedomovanie si vlastnych potrieb, postojov a hodnét v bezpecnom
socidlnom prostredi triedy.

Ziaci si posadaji na stolicky do kruhu (stoli¢iek je o jednu menej ako Ziakov). Hru za¢ne vyuéujuci.
Postavi sa do stredu — nema stolicku. Vymysli si jedno kritérium a podl'a neho vyzve ostatnych ziakov,
aby si vymenili miesto so slovami: ,,Vymenia si miesto ti, pre ktorych je nevyhnutné jest' a pod. Ziaci,
ktori spiiaju dané kritérium, si ¢o najrychlej$ie vymenia miesto na stoli¢kach. Ten, kto ostane bez stolicky,
sa postavi do stredu a vymysla iné kritérium. Hra kon¢i na pokyn ucitela.

DOBRY NAPAD — SUHLASIM / NESUHLASIM

Ciel’: Rozvijat schopnost vyjadrit vlastny postoj, uvedomovat si osobné hodnoty a respektovat rozdielne
nazory spoluziakov. Pomaocky: karty s napisom suhlasim a nesuhlasim

Ucitel’ rozdeli triedu na dve polovice, ktoré oznaci slovami suhlasim a nesuhlasim. Potom postupne Cita
ziakom rozne tvrdenia (napr. je pre mna dolezit¢ mat’ priatelov, je prijemné, ked’ ma niekto pochvali
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a pod.). Ziaci sa presunti na miesto v triede podl'a toho, &i s tvrdenim sthlasia alebo nesthlasia. Nasledne
mozu vysvetlit’ svoje rozhodnutie.

DOBRY NAPAD —- HODNOTOVY SEMAFOR

Ciel’: Upevnovat porozumenie hodnotam a rozvijat schopnost vyjadrovat vlastny ndzor nenasilnym
sposobom. Pomacky: tri karty s farbami (zelend, oranzova, cervend) pre kazdého Ziaka

Ziaci si pripravia tri karty: zelent (4no), zIti (niekedy), Gervent (nie). Ugitel &ita tvrdenia (napr. pomdct
kamaratovi je pre mna ddlezité a pod.) a ziaci zdvihnu kartu podl'a toho, ako by na tuto otdzku odpovedali.

DOBRY NAPAD —- KRUH VIET

Ciel’: Rozvijat slovné vyjadrovanie, sebapoznanie a schopnost hovorit' o vlastnych pocitoch
a skusenostiach.

Ziaci sa posadia do kruhu na koberec a postupne dopiiajii zadaté vety (napr. je pre miia prijemné, ked'...
a pod.).

DOBRY NAPAD — SPOLOCNE HODNOTY

Ciel’: Rozvijat spolupracu, komunikaciu a uvedomovanie si spolocnych hodnot triedneho kolektivu.

Ziaci v malych skupinach dostant karty so slovami (priatel'stvo, pomoc, pochvala, u¢enie, hra). Ich ulohou
bude v skupinach vybrat tie, ktoré su podl'a nich pre triedu najdolezitejsie, a vysvetlit’ preco.

Komponent: eticko-osobnostny

Obsahovy Standard: Vnimanie potrieb druhych/inych. Preukazovanie vdacnosti rodicom, starym
rodicom a blizkym osobam.

Vykonovy §tandard: Ziak vie/dokdze vypocut myslienky a ndzory druhych, respektovat ich spésob
uvazovania. Ziak vie/dokdze preukdzat citlivost voci réznym potrebdam ludi v
blizkom okoli (k spoluZiakom, kamardtom, susedom). Ziak vie/dokdze
pomenovat priciny a dosledky ludského spravania, s ktorymi sa stretiva a
posudit ich eticky rozmer.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

5/1 1 Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pomenuju, &o vidia na obrazku a opisu, o osoby na obrazku
robia. Napriklad, chlapec na vylete v prirode je smiddny — doSla mu voda; Ziacka v triede pred tabulou
nedokéze vypoditat’ priklad, pani uéitelka sa jej prihovéra; otec sa vracia unaveny z prace domov). Ziaci
porovnaju obrazky — urcia, ¢o maju spolo¢né a ¢im sa liS§ia. M6zu sa pokusit’ urcit’, kedy sa mohla udiat’
situdcia na obrazku (cez vikend, v Skole pocas hodiny, doma). Svoj vyber zdévodnia. Vyfarbia plosky
podla zadania. Urcia, ¢o by mohli osoby na obrazkoch potrebovat’. OpiSu, ako sa citia osoby na obrazkoch.
Svoj vyber zdovodnia. Pokusia sa odpovedat’ na Zvedavkinu otazku: ,,PreCo je dolezité v§imat si potreby
druhych?* Na zaver sa moézu zahrat' hru. Vybrany ziak/vybrana zZiacka bez slov znézorni, ¢o prave
potrebuje. Ostatni hadaju, ¢o znazoriiuje. Potom si vymenia ulohy.
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5/2 Ziaci pozoruju obrazok. Navrhnu a napi$u, ¢o by urobili, aby sa osoba na obrazku citila lepsie (napr.
pomozu jej upratat’, ulozia nakup do chladnicky, objimu ju a pod.). Nasledne mézu ziaci vymyslat d’alSie
podobné situacie a navrhnut’, ako by v nich mohli pomoct. Na zaver sa porozpravaji o tom, ako sa citia,
ked’ niekomu urobia radost’.

5/3 Tejto ulohe predchadza rozhovor so ziakmi o tom, ¢o to znamena vd’acnost’ a komu sme za ¢o vd’a¢ni.
Nasledne ziaci napisu dve vety o tom, za ¢o su vd’acni rodi¢om, starym rodiCcom alebo inym osobam.
Ziakom moZeme pomdct’ tym, Ze im na tabul'u napiSeme zadiatok viet, napriklad: ,,Dakujem ti za...“, ,,.Som
vd’acna za...“ a pod. Na zaver moZu ziaci precitat’ vety pred spoluziakmi a porozpravat’ o tom, ako sa pri
tom citili.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Co je pre teba najdoleZitejsie? Ako zisti§, o prave
potrebuje niekto iny? Ziaci vyfarbia otdzky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokdzali odpovedat’ samostatne
(zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD - POMOCNY KRUH
Ciel’: Rozvijat ochotu pomahat, empatiu a vaimavost k potrebam spoluziakov.

Ziaci sedia v kruhu. Jeden Ziak povie situaciu, v ktorej by potreboval pomoc (napr. ked nerozumie
domécim uloham alebo ked je smutny). Ostatni ziaci navrhuji, ako by mu mohli pomoct alebo ho
podporit’.

DOBRY NAPAD - CO POTREBUJE KAMARAT/KAMARATKA
Ciel’: Rozvijat' schopnost rozpoznavat potreby druhych a primerane na ne reagovat.

Ziaci sa rozdelia do skupin. Ugitel’ pripravi pre kazdi skupinu karty so situaciami (napr. spoluziacka sa
boji odpovedat’ pred tabul'ou, kamarét je unaveny po naro¢nom dni a pod.). Ulohou Ziakov je navrhnut,
¢o by c¢lovek v danej situacii mohol potrebovat’ a ako by mu mohli pomdct’ alebo ho podporit.

Komponent: dejepisny

Obsahovy Standard: Zoradovanie postupnosti udalosti (skor, neskor, nedavno, davno). Urcovanie
Casu na hodinach.

Vykonovy Standard: Ziak sa vie/dokdZe orientovat' v postupnosti udalosti (skor, neskor, dnes, véera,
predvéerom, zajtra, pozajtra...). Ziak vie/dokdze ziskat informdcie
pozorovanim vo svojom okoli. Ziak vie/dokdze podielat sa v ramci skupiny na
spolocnom rieseni ulohy podla predpisaného postupu. Ziak vie/dokdze
orientovat sa v éase pomocou konvencnych prostriedkov urcovania casu. Ziak
vie/dokadze rozvrhnut si ¢as na prdcu, ucenie, zabavu a odpocinok.

Pomocky: pracovnd ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline, hracie kocky, modely hodin
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6/1 7 Zvedavkina $kola spoznavania: Na zadiatku mézeme Ziakov vyzvat, aby vytvorili ¢o najviac
asociacii na slovo cas (napriklad hodiny, vstavanie a pod a svoje vybery zdovodnia. Nasledne ziaci opisu,
¢o vidia na obrazkoch —rézne etapy zo zivota Zvedavky (narodenie, plavanie, oslava narodenin, Zvedavka
ako batol'a). Ziakom nechame priestor na dostatoéné vyrozpravanie a ocefiujeme rozne pohlady na
vyobrazené obrazky. Obrazky ziaci porovnaju — urcia spolocné znaky (na kazdom obrazku je Zvedavka)
arozdielne znaky (st to rozne etapy jej zivota — nieco sa stalo nedavno, nieCo davno). MoZeme tiez Ziakov
vyzvat, aby sa pokusili utvorit’ otazky k obrazkom. Snazime sa vytvorené otazky neposudzovat’ a Ziakov
ocenovat’ aj za otazky, ktoré mozno nesuvisia s u¢ivom. Nasledne Ziaci samostatne vyfarbia plosky podla
toho, ¢o mohlo byt davno a ¢o nedavno vo Zvedavkinom zivote. Zddvodnia svoj vyber. Do prazdnej
plosky nakreslia nieco zo svojho Zivota, ¢o sa stalo davno. Porozmyslaji a povedia, ¢i to bolo davno alebo
nedavno, ked’ boli ich rodic¢ia det'mi. Situécie z nakreslenych obrazkov sa m6zu pokusit’ na zaver spolocne
zdramatizovat’. Dramatizacia je dobrovol'na.

6/2 Ziaci pozoruji obrazky. Pomenuju, ¢o je na nich zobrazené (rast fazule od semena po dospelt rastlinu).
Opisu podl'a obrazkov, ako plynie ¢as v prirode. O¢isluji obrazky podl'a poradia. Za¢nu tym, ¢o bolo skor
(pripomenieme si u¢ivo predmetu Clovek a priroda). Nakreslia na papier iny priklad plynutia ¢asu (napr.
vyvoj a rast ¢loveka, zivocicha a pod.). Svoj vytvor moézu odprezentovat pred spoluziakmi.

6/3 Ziaci sa mozu zahrat' hru samostatne alebo vo dvojiciach. Podl'a po&tu bodiek na kocke pomenujt
zariadenie na obrazku a rozhodnu, ¢i zobrazené zariadenie bolo vyndjdené davno alebo neddavno. Nasledne
diskutuji o tom, na ¢o sluzili staré zariadenia. Ziaci mozu zakrazkovat’ predmety, ktoré boli vynajdené uz
davno a ktoré maji doma oni alebo ich stari rodicia.

DOBRY NAPAD — OBRAZKOVY PRIBEH
Ciel’: Rozvijat schopnost chronologicky usporiadat udalosti a pouzivat’ casové pojmy skor a neskor.

Ucitel’ rozda Ziakom obrazky znazorniujliice jednoduchy dej zndmeho pribehu — rozpravky. Ulohou Ziakov
je zoradit’ obrazky v spravnom poradi a opisat’, ¢o sa stalo skor a co neskor.

DOBRY NAPAD — CASOVA OS TRIEDY

Ciel’: Rozvijat porozumenie vztahom medzi minulostou, pritomnostou a budiicnostou a pojmom nedavno
—davno. Pomécky: karty s pomenovaniami udalosti z triedy

Utitel’ vytvori na tabuli jednoducht ¢asovii os (minulost — suéasnost’ — budicnost). Ziaci prirad’uja karty
s udalost’ami, ktor¢é sa stali v ich triede (koncoro¢né vysvedcenie, zaciatok Skolského roka, letné prazdniny,
Skolsky vylet, viano¢na besiedka a pod.).

DOBRY NAPAD - POPLETENY PRIBEH

Ciel’: Rozvijat logické myslenie a schopnost vnimat spravnu postupnost’ udalosti.

Utitel prerozprava ziakom kratky pribeh v nespravnom poradi. Ulohou deti je opravit’ ho a povedat, &o
sa stalo skor a ¢o neskor.

DOBRY NAPAD — ZIVE OBRAZKY
Ciel’: Podporovat porozumenie casovej naslednosti prostrednictvom pohybu a zazZitku.
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Ziaci v skupinach znazortiuju pohybom postupnost’ deja (napr. semeno — rastlina — kvet, vajce — kuriatko
— sliepka a pod.). Ostatni hadaj alebo urcuju spravne poradie deja.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet Aktivita

CAP Opakujtci sa cyklus Zivota rastlin, zivoc¢ichov a hub.

SJL Popleteny pribeh (postupnost’ deja).

MAT Usporiadanie ¢isel (postupnost)).

Kolaz: Moj zivot (vytvorenie koldZze z obrazkov zobrazujlicich rozne etapy zo zivota

VYV ziakov).

Poradové cvicenia (usporiadanie podl'a vysky, datumu narodenia, veku, velkosti dlane a

TSV pod.).

7/4 < Zvedavkina $kola spoznivania: Uéivo plynule nadvizuje na uéivo z 1. roénika a rozgiruje ho,
pricom sa ziaci v 1. ro¢niku ucili uréovat’ celé hodiny. Pred samotnou pracou s u€ebnicou odporic¢ame
urobit’ si so Ziakmi brainstorming na tému hodiny. Ziaci hovoria slova, ktoré im napadnii, ked’ pocuji
slovo hodiny. Slova zapisujeme na tabulu. Ked uZz Ziakom nenapadnu Ziadne d’alSie slova k téme,
hl'adaju a krazkujii rovnakou farbou slova na tabuli, ktoré maju nieco spolocné. Svoje rieSenie zdovodnia.
Nasledne nechame ziakov pozorovat’ hodiny na obrazkoch v uéebnici. Vyzveme ich, aby urcili spolo¢né a
rozdielne znaky jednotlivych hodin. Cielene ich upozornime najma na polohu velkej ru¢i¢ky. Potom mézu
ziaci samostatne urcit’ ¢as na hodinach a vyfarbit’ plosky podla ¢asu, ktory hodiny zobrazujt. Pri praci
postupujui podla zadania a pomahaju si farbami na hodinach a ploskach. Na zaver spolo¢ne diskutuju o
tom, preco je dolezité vediet’ ur€ovat’ Cas. Aktivitu je vhodné doplnit’ praktickou manipuléciou s modelom
hodin, na ktorom Ziaci zobrazuji rézny cas podl'a pokynov.

7/5 Ziaci samostatne dokreslia do hodin velku ru¢i¢ku podl'a zadania (mdzu si pomoct ilohou 1). Potom
sa mozu spolocne zahrat’. Ucitel’ Ziakom ukéze urcity ¢as — celt hodinu, Stvrt’, pol alebo tristvrte — a ziaci
sa ho snaZia znazornit’ pohybmi ruk: celtl hodinu znazornia tak, Ze daji obidve ruky hore; Stvrt’ hodiny
znazornia tak, Ze 1ich prava ruka smeruje doprava, pol hodiny — prava ruka je dole
a tritvrte hodiny — prava ruka smeruje dolava.

7/6 Ziaci pozoruju hodiny a uréuju &as, ktory zobrazuju. Z dvojice viet pod hodinami vybera spravnu vetu
a vyfarbia ju. Svoje rieSenie si nasledne skontrolujii so spoluZiakom/spoluZiackou. Pri kazdom z
uvedenych €asov povedia, ¢o vtedy zvyknu robit’.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Co sa stalo ddvno? O kol'kej vstavas, ked’ ides do §koly?
Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, &i na ne dokézali odpovedat’ samostatne (zelena farba), s
mensou pomocou (oranzova farba) alebo s vi¢sou pomocou (¢ervend farba).

DOBRY NAPAD - HADANKY

Ciel’: Motivovat Ziakov k uceniu o case a hodindch, rozvijat ich slovnu zdsobu, pozornost a tvorivost
prostrednictvom hadaniek.
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Ugitel’ povie ziakom hadanky. Ulohou Ziakov je uhadnut hadanku. Na zaver mozu Ziaci vymyslat’ vlastné
hadanky o Case a hodinach a davat’ ich svojim spoluziakom.

DOBRY NAPAD — ZIVE HODINY

Ciel’: Rozvijat porozumenie chronologii dina a schopnost citat' analogové hodiny prostrednictvom
zazitkovej a pohybovej aktivity, ktord prepaja cas s realnymi Zivotnymi situdaciami Ziakov. Pomacky: karty
s cislami od 1 — 12, velké papierové rucicky hodin

Ziakom rozdame karty s &islami na hodinach (1 — 12) a ru¢i¢kami. Ich tlohou je zostrojit' na koberci model
hodin. U¢itel’ im nasledne kladie otazky, na ktoré odpovedaju znazornenim ¢asu pomocou ruciciek (cela,
stvrt, pol, tristvrte). Priklady otazok: ,,O kolkej zac¢ina vyucovanie? Kedy je obed? Kedy rano zvycajne
vstavas? O kol'kej chodis spat’? Kedy zvycajne obedujed?* a pod. Ziaci sa pri odpovediach striedaju.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Slne¢né hodiny (tien ako ukazovatel plynutia ¢asu).

RieSenie hadaniek o hodinach, tvorenie viet, ktoré suvisia s ¢asom, frazeologizmy o

SJL ¥
Case.

ETV Vyznam dochvilnosti pre fungovanie dobrych vztahov.

MAT Urcéovanie ¢asu na hodinach.
VYV Vyroba vlastného modelu hodin.

Nécvik piesni (Miro Jaros: Hodiny; Skola hrou: Rué¢i¢kové hodiny; Trené¢ianske hodiny

HUV , Y . rx
— l'udova piesen; Ja som budik — budicek).
TSV Pohybové cvicenia na Cas.
Komponent: dejepisny
Obsahovy Standard: Urcovanie vzdajomnych vztahov (pred/po) medzi susednymi a nesusednymi
dnami a mesiacmi, opakujuci sa cyklus s vytvaranim celkov (den, tyZden,
mesiac, rok). Zoradovanie postupnosti udalosti (skor, neskor, nedavno, davno,
dnes, vcera, predvcerom, zajtra, pozajtra...).
Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze rozvrhniit si ¢as na prdcu, ucenie, zabavu a odpocinok. Ziak
vie/dokdze orientovat sa v postupnosti udalosti (skor, neskor, dnes, vcera,
predvcerom, zajtra, pozajtra...), uviest cinnosti vybraného dna a zoradit ich v
casovej postupnosti (rano, na obed, vecer...).
Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline, hracie kocky

8/1 Ziaci pozoruji ako vyzerd strom na obrazku pocas Styroch ro¢nych obdobi. Pomenujl, ¢o na iom
vidia a opiSu ho. Podla casti stromu ziaci pomenuju ro¢né obdobia. Do nazvov mesiacov doplnia
chybajice pismend. Za¢nu prvym mesiacom v roku (janudar) a pokracuji podla toho, ako idu mesiace za
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sebou v kalendari. Nasledne mesiace v roku ocisluju podl'a poradia. Pri jednotlivych mesiacoch nasledne
vyfarbuju krazky podl'a prislusného ro¢ného obdobia — jar zelenou, leto zltou, jesent hnedou a zimu modrou
farbou. Diskutuji o tom, ako sa meni priroda pocas roka. Na zaver sa zahraju hru. Hddzu dvoma kockami
naraz. Urc¢ia pocet bodiek na kockach. Scitaju (pripadne od¢itaji) pocet bodiek. Podl'a vysledku urcia
poradie a nazov mesiaca v roku. Pomenuji ro¢né obdobie, do ktorého patri dany mesiac — postupuju podla
vzoru, ktory ukazuje Vedko.

8/2 Ziaci opisu, o sa deje na obrazkoch. Vyfarbia plosky podla toho, v ktorom roé¢nom obdobi sa konaju
dané udalosti. Pouziju farby z ulohy 1(jar — zelend farba, leto — ZIta farba, jesenn — hneda farba, zima —
modra farba). Povedia, v ktorych mesiacoch sa konaju zobrazené udalosti. Uvazuju a povedia, ktorad
udalost’ sa odohrala skor a ktora neskor (napr. Velka noc bola skor ako koncoroéné vysvedcenie).

DOBRY NAPAD - PRACA S ROZPRAVKOU
Ciel’: Upevnit u ziakov ndzvy jednotlivych mesiacov. Pomécky: karty so symbolmi a nazvami mesiacov

Ziakom rozpravame rozpravku Rozpravanie o dvanastich mesia¢ikoch a podas rozpravania pripiname na
tabul'u karty so symbolmi jednotlivych mesiacov (januar — snehuliak, februar — karnevalova maska, marec
— snezienka, april — véielka, mé4j — orgovan, jun — trava, jul — CereSne a jahody, august — obilny klas,
september — jablko a hruska, oktober — hrozno, november — list, december — viano¢ny stromcek). Karty
modzu ziaci nasledne vyuzit’ pri dramatizacii rozpravky. Kazdy ziak si vyberie kartu so symbolom a ndzvom
mesiaca a povie, ¢o ma na danom mesiaci rad.

V dalSej aktivite si Ziaci rozdelia karty so symbolmi mesiacov a pohybuju sa po triede. Na vopred
dohodnuty signal sa postavia do radu podl'a poradia mesiacov v roku. Spravnost’ poradia si skontroluji
pomocou ndzvov mesiacov napisanych na rubovej strane kariet. Karty si potom povymienaju a plnia d’alSie
ulohy, napr. pred tabul'u predstupia Ziaci, ktori maju karty s mesiacmi patriacimi do $kolského roka a pod.

DOBRY NAPAD - PANTOMIMA
Ciel’: Upevnit u Ziakov vedomosti o typickych znakoch pocasia. Rozvijat u Ziakov predstavivost.

Ziakov rozdelime na $tyri skupiny. Z kazdej skupiny uréime jedného Ziaka, ktorého vysleme za dvere.
Za dverami budu Styria Ziaci. Kazdej skupine pridelime jedno rocné obdobie: jar, leto, jesen,, zima.
Ulohou skupiny (kazdého Ziaka v nej) je predviest nejakii &innost’ alebo jav, ktoré si charakteristické
pre dané ro¢né obdobie, pripadne pre konkrétny mesiac. Potom vyzveme jedného zo Ziakov (za dverami),
aby vstapil do triedy. Kazdd skupina predvedie ziakovi, ¢o sa v jej rocnom obdobi odohréva.
Ulohou Ziaka je uhadnut, ktora skupina predvadza ktoré roéné obdobie. Po splneni tllohy sa Ziak zaradi
spat’ do svojej skupiny a do triedy pozveme d’alSieho Ziaka. Aktivitu opakujeme, kym sa nevystriedaju
vSetci Ziaci.

DOBRY NAPAD — DVOJICE

Ciel’: Naucit Ziakov kategorizovat mesiace podla rocnych obdobi. Pomécky: papier, pera, drobné
predmety (odmena)

Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazd4 dvojica dostane pero a papier. Ziakom povieme nazov mesiaca. Ulohou
dvojice je navzdjom sa poradit, do ktorého ro¢ného obdobia dany mesiac patri, a toto ro¢né obdobie
napisat’ na papier. Ak dvojica urci spravne rocné obdobie, dostane drobny predmet ako odmenu. Vyhra
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dvojica s najvacsim poctom drobnych predmetov. OBMENA: Mézeme zadavat vety o rocnych
obdobiach (napr. listy padaji zo stromov, kvitnu stromy, zber obilia, oberaju sa slivky, pada sneh a pod.).

DOBRY NAPAD - VYMENA MIEST
Ciel’: Hladat podobnosti a rozdielnosti medzi spoluziakmi. Pomécky: karty s nazvami mesiacov

Ziaci si sadnu na stoli¢ky usporiadané do kruhu, pri¢om stoli¢iek je o jednu menej ako Ziakov. Kazdy Ziak
dostane karti¢ku s ndzvom mesiaca. Jeden Ziak zostane stat’ v strede kruhu, pretoze nema stoli¢ku. Ziak v
strede vymysli kritérium tykajice sa mesiacov alebo rocnych obdobi a vyzve ostatnych slovami:

,»Vymenia si miesto ti, ktori maju zimné mesiace.
,»Vymenia si miesto ti, ktori maji na karte marec.*
,»Vymenia si miesto ti, ktorych mesiac obsahuje pismeno e a pod.*

Ziaci, ktori spifiaju dané kritérium, si musia o najrychlej§ie vymenit' miesto na stolickach. Ten, kto
zostane bez stolicky, sa postavi do stredu kruhu a vymysli nové kritérium. Hra sa kon¢i na pokyn ucitel’a.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

Vplyv ro¢nych obdobi na prirodu. Sledovanie putovania tiefia v roznych Castiach diia a

CAP roka.

Spravny zapis pomenovani mesiacov, ¢itanie rozpravky O dvanastich mesiacikoch,

SJL . , . .
tvorenie vlastnych ndzvov mesiacov.

MAT Usporiadanie podla poradia — hned’ pred, hned’ za, pred, za.
VYV Kniha roénych obdobi.

Nécvik piesni, ktoré siivisia s rocnymi obdobiami — Jesen (Spievankovo); Jesenl (Hanicka

HUV a Murko); Zima, zima, tu je a pod.

Komponent: dejepisny

Obsahovy Standard: Urcovanie vzdajomnych vztahov (pred/po) medzi susednymi a nesusednymi
dnami a mesiacmi, opakujuci sa cyklus s vytvaranim celkov (den, tyZden,
mesiac, rok). Zoradovanie postupnosti udalosti (skor, neskor, nedavno, davno,
dnes, vcera, predvierom, zajtra, pozajtra...). Tvorba viastného kalendara
jedného mesiaca podla aktudlneho roka, porovnanie radenia dni v mesiaci
aktudlneho a minulého roka.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze rozvrhnit si Gas na pracu, ucenie, zabavu a odpocinok. Ziak
vie/dokdaze orientovat sa v postupnosti udalosti (skor, neskor, dnes, vcera,
predvcéerom, zajtra, pozajtra...), uviest' cinnosti vybraného dna a zoradit ich
v casovej postupnosti (rano, na obed, vecer...).

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline, hracia kocka
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9/1 1 Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruju obrazky a opisuju, ¢o je na nich zobrazené (Vedko
si v nastennom kalendari kruzkuje ddtum, v mobilnom telefone je zaznacena pripomienka navstevy zubara,
Zvedavka si do stolového kalendara zapisuje datum oslavy). Nasledne obrazky porovnavaju. Hl'adaju ich
spolo¢né znaky (na vSetkych obrazkoch sa nachadza kalendar) aj rozdiely (na kazdom obrazku je iny druh
kalendéra a ind pripomienka a pod.). Ziaci rozpravajii o tom, o osobam na obrazkoch pomaha sledovat’
plynutie ¢asu. Oznacia v kalendare, s ktorymi sa uz stretli. Mozu sa tiez pokusit’ vytvorit’ otazky k
obrazkom, napriklad:

,»Kedy bude mat’ Zvedavka oslavu?‘
»Preco si Vedko kruzkuje datum v kalendéri?
»Na ¢o nadm sluzi pripomienka v mobilnom telefone?* a pod.

Na zaver Zziaci spolo¢ne diskutuji o tom, na ¢o slizi kalenddr. Mézu vytvorit’ brainstorming na tému
kalendar, pricom ucitel’ zapisuje na tabul'u slova, ktoré si Ziaci s tymto pojmom spajaju (Cas, Cisla, dni,
mesiace, rok, mend, obrazky a pod.).

Poznamka pre udlitela: Kalendar je doblezity néstroj, ktory 'undom poméha orientovat sa v Case.
Umoziuje planovat povinnosti, stretnutia, oslavy ¢i prazdniny a zarovein pomaha zosuladit’ spolo¢né
udalosti v spolo¢nosti, napriklad sviatky alebo Skolsky rok. Sluzi aj na pripominanie délezitych datumov,
ako st narodeniny, meniny ¢i vyroc¢ia. Kalenddr suvisi aj s prirodnymi cyklami a roénymi obdobiami,
podl’a ktorych sa l'udia kedysi orientovali najmi v pol'nohospodarstve. Mnohym l'ud’om navysSe poméha
lepsie si organizovat’ ¢as a mat’ prehl’ad o svojich povinnostiach.

9/2 Ziaci doplnia do kalendara aktualny rok a mesiac. Pri zapisovani roku im pomdzeme, ked'ze ide o
giselny idaj mimo preberaného oboru &isel. Ziaci oéisluju dni v tyzdni podl'a poradia. Vyfarbia zelenou
farbickou nazvy dni, ked’ maju krazky, a modrou farbi¢kou dni, ked’ nie je vyucovanie. DopiSu do riadkov
nazvy krazkov, ktoré navstevujl, pripadne moézu doplnit’ aj vyznamné udalosti, ktoré ich v dané dni
cakaju. Na zaver porozpravaju spoluziakom, o planuji robit’ pocas vikendu, a svoje plany nasledne zapisu
do kalendara.

9/3 Ziaci sa spolu s u¢itelom pokisia napisat’ na linajku dnesny datum (def, mesiac a rok). Zapis datumu
aj s aktudlnym rokom by uZz mali Ziaci pouzivat na vSetkych hodinach. Pravidelnym zapisovanim
datumu ziaci za¢ni vnimat’, ako plynu dni, tyZdne a mesiace. Postupne by sme zapis ddtumu na tabul'u
mali nechat’ na tyZdennikov. Ak maja Ziaci problém s datumom ich narodenin, méZeme im pomoct’,
pripadne im dat’ tito ¢ast’ llohy na domacu ulohu. Dieta by malo vediet’ svoj datum narodenia naspamét’.

Nasledne budt ziaci pracovat’ v skupinach. Ich ulohou bude navrhnit’ narodeninovu oslavu pre ucitela.
Spolo¢ne vytvoria pozvanku, v ktorej uvedl datum a miesto oslavy, a ozdobia ju podl'a vlastnych predstav.
Vymyslia program oslavy, ur¢ia jednotlivé aktivity a zapiSu Cas, kedy sa budu konat’. Svoje navrhy potom
jednotlivé skupiny odprezentuju pred triedou.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snaZia samostatne odpovedat’ na otazky: Kolko mesiacov mé kalendarny rok? Aké kalendare
poznas§? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokazali odpovedat’ samostatne (zelena
farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).
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DOBRY NAPAD — VYSTAVA KALENDAROV
Ciel’: Oboznamit Ziakov s roznymi druhmi kalendarov. Naucit Ziakov orientovat sa v kalendari.

Ziaci si v triede pripravia vystavku roznych druhov kalendarov. Porovnavajt, ako st v nich zaznacené
mesiace, dni, tyzdne, mend ¢i sviatky. Vyhl'addvaju v kalenddroch mend, sviatky a d’alSie informacie.
Praktickou manipulaciou s kalendarmi si vytvaraju realnejSiu predstavu o plynuti Casu.

10/4 Ziaci napi$u do plogky nazov aktualneho mesiaca a nakreslia symbol, ktorym by ho mohli znazornit’
(napr. oktober — hrozno alebo list zo stromu). Nésledne vyfarbia krazky s ¢islami podla dni v tyzdni, ku
ktorym patria. Napriklad krazky s ¢islami dni pripadajicich na pondelok vyfarbia modrou farbickou. Pri
praci si pomahaju kalenddrom. Pri vyfarbovani si pomahaju kalendarom. Spocitaji a povedia, kolko
vikendovych dni je v danom mesiaci. Zistia, ¢i je v tomto mesiaci nejaky sviatok alebo deii pracovného
pokoja. Ak ano, povedia, aky ma vyznam, pripadne ho mo6zu v kalendari farebne zvyraznit'. Diskutuji o
tom, ¢i maju vSetky mesiace rovnaky pocet dni. Porozmyslaju a povedia, aké pocasie je typické pre dany
mesiac. Ciel'om tejto tlohy je rozvijat’ funkénti gramotnost’ Ziakov, ich schopnost’ orientovat’ sa v Struktare
mesiaca, chapat’ Casové vztahy (tyzden, vikend, sviatok) a prepajat’ casové tdaje s prirodnymi a
spolo¢enskymi javmi.

10/5 Ziaci sa vo dvojiciach zahraju hru s kockou. Kazdy hra¢ postupne hodi kockou a podl'a poétu bodiek
precita prislusni otazku, na ktort druhy hra¢ odpovie. Pri hadzani kockou, kladeni otdzok aj odpovedani
sa striedaju. Pri odpovediach si pomahaji skuto¢nym kalenddrom, ¢im si praktickou manipulaciou
upeviuju orientdciu v kalendari a pracu s nim. Na zadver mozu k otdzkam v pracovnej ucebnici stru¢ne
zapisat’ odpovede a porozpravat’ sa o tom, ¢o zistili.

11/6 Ziaci vytvoria kalendar pre jeden mesiac v roku. Vybert si jeden l'ubovolny mesiac (iny ako mesiac
na s. 10/4). NapiSu do kalendara jeho ndzov a aktudlny rok. Do plosky nalepia fotografiu alebo nakreslia
obrazok, ktory vystihuje dany mesiac. O¢isluji dni v tyZdni — za¢nu jednotkou (napr. ak je prvy den v
mesiaci utorok, jednotku zapi§ pod utorok) a pokracuj v €islovani aZz do konca mesiaca (pomahaju si
skuto¢nym kalendarom. Vyfarbia plosky s €¢islami dni, ktoré st pre nich ddlezité (napr. meniny, narodeniny
a pod.). Ziaci si mézu si pomdct’ internetom.

11/7 Ziaci porovnajii kalendar si¢asného a minulého roka a dopi$u spravne nazvy dni v tyzdni. Zistia, ¢i
v oboch rokoch pripadnt rovnaké datumy na rovnaké dni v tyzdni (napr. ¢i pripadaju Vianoce kazdy rok
na ten isty denl v tyZdni). Vymyslia a povedia podobnu vetu. SpoluZiak/spoluziacka rozhodne, ¢i je veta
pravdiva. Pri porovnavani rokov upozornite Ziakov na pravidlo posunu dni v tyzdni — rovnaky datum
pripadne kazdy rok na nasledujuci deni v tyzdni, pri priestupnom roku o dva dni dopredu. Pomo6ze im to
lepsie pochopit’ princip fungovania kalendara.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snaZia samostatne odpovedat’ na otazky: Na o nam slazi kalendar? Kol’ko dni ma januar? Ziaci
vyfarbia otazky v ploskach podl’a toho, ¢i na ne dokéazali odpovedat’ samostatne (zelené farba), s mensou
pomocou (oranzova farba) alebo s vi¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — VYROBA TRIEDNEHO KALENDARA
Ciel’: Upevnit u ziakov vedomosti o kalendari.
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V ramci medzipredmetovych vzt'ahov si ziaci na hodine vytvarnej vychovy vyrobia vlastny triedny
kalendar. Rozdelime ich do skupin a kazdej skupine pridelime jeden mesiac v roku. Ziaci nasledne
nakreslia obrazky charakteristické pre dany mesiac a doplnia Cisla jednotlivych dni. Pre lepSiu orientaciu
mozeme jednotlivé mesiace farebne odlisit’ podl'a rocnych obdobi — jarné mesiace zelenou, letné
oranzovou, jesenné ¢ervenou a zimné modrou farbou.

DOBRY NAPAD - PRIBEH ROKA (H. CH. ANDERSEN)

Ciel’: Rychla orientdcia v ¢islach a dnoch.

Precitajte si so ziakmi rozpravku. Hans Christian Andersen napisal menej znamu, no vystizna rozpravku
s nazvom Pribeh roka. Dej opisuje prichod jari a striedanie jednotlivych mesiacov ako postav, ktoré
prinasaju zmeny v prirode. Andersen v nej prirovnava kalendar k vel'kej knihe, v ktorej sa kazdy deni obrati
jeden list.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Slnecny kalendar (sledovanie fiz mesiaca podl'a kalendara).

SJL Citanie rozpravky — H. Ch. Andersen: Pribeh roka.

MAT Zapis radovych cisloviek.
VYV Vyroba vlastného kalendara.
HUV Nécvik piesni (Smejko a Tanculienka: Rok; Fiha Tralala: Rok).

Komponent: geograficky

Obsahovy Standard: Pozorovanie pocasia a jeho vplyvu na prirodu a ludi pocas dna a roka spojené
s grafickym zaznamendavanim oblacnosti a jednoduchym zapisom nameranych
hodnot teploty vzduchu.

Vykonovy §tandard: Ziak vie/dokdze ziskat' informdcie pozorovanim vo svojom okoli. Ziak

vie/dokaze opisat vplyv pocasia na krajinu a Zivot ludi v priebehu dna a roka.

Pomaocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

Nasledujuca strana shizi ako projektova strana. Ulohou Ziakov je pozorovat’, ako sa meni po¢asie a teplota
vzduchu poéas roka. Udaje Ziaci priebezne zapisuju do tabulky. Vyberu si jeden mesiac z daného roéného
obdobia a napisSu jeho ndzov. Zvolia si tri 'ubovol'né dni v tomto mesiaci, poc¢as ktorych budu pozorovat’
pocasie. Ku kazdému diiu napiSu datum, nakreslia znacku pocasia a zaznacia teplotu vzduchu. Na konci
Skolského roka vyhodnotia svoje pozorovanie. Doplnia vhodné slova do viet. Prezentuji informacie pred
ostatnymi. Povedia, ako si sa citili pri rozpravani.
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Komponent: eticko-osobnostny, dejepisny

Obsahovy Standard: Urcovanie priorit v rozlicnych druhoch hodnét — co je nevyhnutné, potrebne,
uzitocné, prospesné a prijemné. Zoradovanie postupnosti udalosti (skor
neskor, nedavno, davno). Urcovanie vzdjomnych vztahov (pred/po) medzi
susednymi a nesusednymi dinami a mesiacmi, opakujuci sa cyklus s vytvaranim
celkov (den, tyzden, mesiac, rok).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze riadit sa podla priorit v rozlicnych druhoch hodnét — co je
nevyhnutné, potrebné, uzitocné, prospesné a prijemné. Ziak vie/dokaze
prezentovat vysledky svojej prace kratkym slovnym opisom. Ziak vie/dokdze
vypocut' si mySlienky a ndzory druhych, respektovat ich sposob uvazovania.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

Po jednotlivych tematickych celkoch sa v pracovnej u€ebnici nachadza €ast’ s ndzvom Zapisnik malého
objavitel'a. Cielom tejto Casti je zopakovat a upevnit vedomosti, ktoré si ziaci osvojili v danych
tematickych okruhoch. Ziaci ju vypliaju po prebrati ugiva. Tato ast’ neslazi ako previerka ani pisomna
praca a nie je urcend na hodnotenie. Predstavuje najmé spéatnt viazbu pre ucitel’a o tom, do akej miery ziaci
ucivu porozumeli a ktoré poznatky si potrebuju eSte upevnit’. Zaroven moze upozornit’ na pracovné navyky
ziakov a ich pozornost’ pocas vyucovania.

Pri vypracovavani si Ziaci mézu pomahat’ pracovnou ucebnicou alebo internetom. Opétovné vracanie sa k
ucivu podporuje jeho lepSie zapamétanie. Ucitel’ Ziakom pri praci pomaha, pripadne si ziaci pomahaju
navzajom. Na konci Skolského roka si mézu tato stranu vystrihntt’ a zalozit’ do svojho portfolia.

Pri rieSeni jednotlivych uloh Ziaci postupuju v smere Sipky a postupne plnia zadania. Urcujt, €i st tvrdenia
pravdivé (P) alebo nepravdivé (N). Zapisuji, ¢o povazujii v Zivote za nevyhnutné. Dopliaju do viet
spravne moznosti. Zistuju, aké kalenddre maji doma ich spoluZziaci. Na zaver odporu¢ame ponechat
ziakom priestor aj na prezentovanie informacii zo zapisnika pred spoluziakmi. Ziaci povedia, ako sa pri
prezentovani citili.

Sucast'ou tejto strany je aj vyzva (challenge) — tato uloha slizi na vzbudenie zaujmu ziakov o dianie okolo
seba, vo svete a participovanie na veku primeranych prospesnych aktivitach. Ziakov ¢aka vzdy ina tloha
— vyzva, ktorej splnenie je dobrovol'né. Ak sa Ziakom podari vyzvu splnit’, vyfarbia si symbol vitazného
pohéara. Na tejto strane je ich ulohou vytvorit’ dar€ekovu Skatul'u. Spolo¢ne ju naplnia drobnymi
predmetmi, napriklad kresbami alebo vlastnoru¢ne vyrobenymi ozdobami. Nasledne sa rozhodntl, komu
Skatul'u daruju (napr. kamaratovi alebo seniorom v domove socidlnych sluzieb). K dar¢eku mézu pridat’
aj kratky odkaz alebo pohl'adnicu s venovanim.

Komponent: geograficky

Obsahovy Standard: Urcovanie orientacnych bodov v okoli Skoly, vyhladdavanie vybranych
objektov, vytvaranie predstav o priestorovych vztahoch v skole, v obci a jej
okoli. Urcovanie relativnej polohy vybraného objektu voci inému objektu
(rovno, vpravo, vlavo, hore, dole, blizko, daleko, pred, za a i.) v teréne alebo
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na mape (v plane) a navigdacia na trase medzi nimi s vyuzitim orientacnych
bodov. Wyjadrovanie Ziackych predstav o priestorovom rozmiestneni objektov v
triede a v okoli skoly z vertikalneho pohladu (vticej perspektivy) formou
Jjednoduchych modelov alebo nacrtkov. Orientacia planu a orientacia v plane.
Opis a zaznamenavanie cesty do Skoly alebo k inému objektu v obci a miestnej
krajine. Tvorba jednoduchého orientacného planu (mapového nacrtku) obce
alebo jej casti na zaklade leteckej snimky.

Vykonovy standard: Ziak vie/dokaze pouzivat pojmy potrebné na orientdciu v miestnej krajine. Ziak
vie/dokdze prezentovat’ vysledky svojej prdace kratkym slovnym opisom a v
podobe ndkresu, plagdatu alebo modelu. Ziak vie/dokdize orientovat sa v
priestore podla orientacnych bodov. Ziak vie/dokaze orientovat sa v zndmom
priestore na zdklade jeho zobrazenia v plane. Ziak vie/dokdze podielat’ sa v
ramci skupiny na spolocnom rieseni ulohy podla predpisaného postupu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

13/1 Ziaci napisu do plogok, o im napadne pri slove plan. Diskutuji o tom, na ¢o sliZi plan, a kedy nam
modze ul'ah¢it’ orientaciu. Porozmyslaju a povedia, €o by sa stalo, keby plan nebol presny.

Mozete sa zahrat’ kratku hru s ndzvom ,,Stavitelia“. Rozdel'te ziakov do dvoch skupin a kazdej skupine
dajte kocky Lego. Obe skupiny si najskor prezra obrazok rovnakej stavby. Prva skupina bude stavat’ iba
podl'a obrazka, bez akéhokol'vek nédvodu alebo planu. Druha skupina dostane okrem obrazka aj presny
plan stavby. Ziaci budii mat’ na stavanie priblizne 5 minat. Po skongeni aktivity spoloéne porovnajte
vysledné stavby a diskutujte o tom, ktora skupina pracovala jednoduchsie, rychlejSie a presnejsie. Aktivita
pomodze ziakom pochopit’, aky dolezity je plan pri praci a rieSeni Gloh. Pojem plan moZeme Ziakom
vysvetlit’ z viacerych pohl'adov — od beznych situacii v triede az po technické ¢i praktické vyuzitie v Zivote.
Pomdct ndm mozu tri jednoduché vyznamy:

e Plan ako postup k ciel’u: Plan je vopred premysleny postup krokov, ktoré musime urobit’, aby
sme nieco zvladli alebo dokoncili. Pomaha nam vediet, kde zacat’ a o robit’ d’alej. Napriklad pri
tvorbe kalendara Ziaci najskor pripravia tabul’ku, potom doplnia ¢isla a nakoniec obrazky. Bez
planu by praca mohla byt neprehl'adné a chaoticka.

e Plin ako niakres: V technickom vyzname je plan zjednoduseny obrazok priestoru alebo objektu
z pohl'adu zhora. Poméha ndm lepSie sa orientovat’ a predstavit’ si usporiadanie veci. Napriklad
plan triedy ukazuje, kde sa nachadzajl lavice, tabul'a, dvere ¢i okna.

¢ Plan ako organizacia ¢asu: Plan nam méze ukazovat’ aj to, kedy sa nie¢o uskuto¢ni. Pomaha
nam organizovat’ ¢as a pripravit’ sa na rézne udalosti. Kalendar, ktory Ziaci vytvarajq, je vlastne
plan jedného mesiaca — ukazuje, kedy budu Skolské aktivity, narodeniny spoluZiakov, vikendy
alebo prazdniny.

13/2 Ziaci pomenujii miestnosti v plane $koly Zvedavky a Vedka. Pomenujii ich pomocou legendy.
Pouzivaju slova: vpravo, vlavo, vpredu, vzadu a pod. Ur¢ia, kde sa nachadza Zvedavka (na chodbe pri
hlavnom vchode) — najdu a ukazu v pldne znacku Zvedavky (Z). Vyznacia modrou farbickou trasu od
Zvedavky do telocvi¢ne a oranzovou farbikou trasu Zvedavky do jedalne. Ziaci Gistne opisu, kadial’ pdjde
Zvedavka do telocvicne a kadial’ do jedalne. Mozu uviest’ aj iné trasy. Pri opise pouzivaji slova: rovno,
vpravo, vlavo, vpredu, vzadu a pod.
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13/3 Rozdel'te ziakov do skupin. Kazda skupina nakresli na papier plan triedy. Upozornite ziakov, aby do
planu zakreslili a spravne rozmiestnili ndbytok a d’alSie predmety v triede (napr. skrine, tabul'u, katedru,
lavice, stolicky, umyvadlo, koS, okna, dvere ¢i nastenky) tak, aby sa v plane vedeli orientovat’ aj ostatni
ziaci. Kazda skupina si potom vyberie 'ubovolny predmet a ukryje ho v triede. Miesto ukrytia oznaci v
plane znackou, napr. krizikom. Nasledne plan odovzda inej skupine, ktora bude podl'a neho hl'adat’ ukryty
predmet. Pri hl'adani si Ziaci m6zu pomahat’ slovami ako teplo, teplejsie, horuco, zima, chladnejsie, mrzne.
Mozu tiez do planu zakreslit’ trasu, po ktorej sa pri hl'adani pohybovali. Treba pocitat’ s tym, ze pri aktivite
moze vzniknut’ vacsi hluk. Tomu mozno predist’ tym, ze ziaci pocas hl'adania nebudt rozpréavat’, ale budu
si pomahat’ iba gestami a ukazovanim. Na zaver vyzvite ziakov, aby porozmyslali a povedali, ¢o by sa
mohlo stat’, keby plan nebol presny alebo zrozumitel'ny.

DOBRY NAPAD — NEVIDITELNA TRASA
Ciel’: Prepojenie planu s realitou.

Nakreslite do planu triedy trasu, ktora povedie od dveri k tabuli, pricom bude obchadzat’ niektoré lavice
(napr. cik-cak). Vybrany ziak potom prejde triedou presne podl'a zakreslenej trasy v plane. Ostatni ziaci
sleduju plan a kontroluj, ¢i sa pohybuje spravne a ¢i ,,nenarazil” do pomyselnej prekazky alebo steny.

DOBRY NAPAD - BUDUCI ARCHITEKTI
Ciel’: Vyuzitie planu na vyjadrenie viastnych predstav.

Rozdajte Ziakom papier s jednoduchym nékresom triedy, na ktorom st vyznacen¢ iba steny, dvere a
okna. Povedzte im, Ze dnes budu architektmi a ich ulohou bude navrhnat novi podobu triedy. Ziaci do
nakresu dokreslia, ako by trieda vyzerala, keby sa v nej nachadzal napr. hraci kutik alebo miesto na
oddych a spanie. Pri kresleni zobrazuji predmety z pohl'adu zhora. Potom spolo¢ne porovnajte
jednotlivé navrhy a diskutujte o tom, preco si Ziaci zvolili prave takéto usporiadanie triedy.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

SJL Rozvoj komunikacnych zru¢nosti (opis triedy).

MAT Orientacia v Stvorcovej sieti, zobrazenie geometrickych tvarov.

ETV Pravidla spravania pri hre.
VYV Aktivita Architekt budicnosti.
TSV Hra Neviditel'na prekdzkovéa draha.

14/4 Ziaci pozoruji plan obce, v ktorej byva Zvedavka a Vedko. Dopisu do planu ¢&isla a nazvy objektov.
Pomocou legendy a opisu uréia, kde sa v plane nachadzaju (Skola je medzi potravinami a postou. Kostol
je pri cintorine. Hasi¢ska stanica je pri potoku. Nemocnica je vlavo od potravin. Lekaren je vlavo od
skoly. Park je vpravo od autobusovej stanice.). Ulohu odpora¢ame riesit’ spolo¢ne. Nasledne vyzveme
ziakov, aby nasli a ukazali, kde v plane sa nachiddza Zvedavka (na autobusovej stanici). Vyznacia
najbezpecnejsiu cestu, ktorou sa Zvedavka dostane z autobusovej zastavky do Skoly (zdéraznime vyznam
bezpec¢nosti pouzivania priechodov cez cestu). Vymenuji budovy a miesta, okolo ktorych bude
prechadzat. Ziaci mozu opisat’ aj cestu do 3koly, ktord je najmenej bezpeéna. Svoje rozhodnutie
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zdovodnia. Pripomente ziakom, Ze najnebezpecnejsia cesta pre chodcov je ta, ktord vedie cez hlavnu cestu
mimo priechodu pre chodcov. Naopak, najbezpecnejsia cesta vedie po chodnikoch a cez cestu sa prechadza
cez priechod pre chodcov. So ziakmi mdézete nasledne hl'adat’ najkratSiu a najdlhSiu cestu, ale aj cestu,
ktora je najvhodnejsia pre bicykel alebo auto. Na zaver sa ziaci zahraji hru. Haidzu dvoma kockami naraz.
Urcia pocet bodiek na kockach. S¢itaju (pripadne odc¢itaja) pocet bodiek na kockach. Vyhl'adaju v plane
objekt alebo miesto podl'a daného vysledku. Urcia, ¢o je vlavo, vpravo, pred a za nim. Priklad: Ak Ziak
hodi na kockach hodnoty 6 a 2, vypocita priklad 6 + 2 = 8. Nasledne urci, ze pod ¢islom 8 sa nachadza
posta, a opiSe polohu objektov v jej okoli (napr. vpravo od posty je cintorin, vlI'avo Cerpacia stanica a pod.).

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snaZia samostatne odpovedat’ na otazky: Na Go slizi plan? Ako by si opisal/-a cestu z domu do
Skoly? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokéazali odpovedat’ samostatne (zelena
farba), s mensou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — POSTAVME SI MESTO

Ciel’: Rozvijat predstavu o zobrazeni priestoru pomocou planu. Pomdcky: prazdne Skatulky (napr. od
liekov, ¢aju a pod.), biely baliaci papier

Na biely baliaci papier spolo¢ne nakreslite okolie vasej alebo vymyslenej obce ¢i mesta — napriklad cesty,
rieku, park a d’al3ie miesta. Ziaci potom zo $katuliek vytvoria budovy (napriklad $kolu, postu alebo domy)
a dokreslia na ne okna a dvere. Nasledne ukladaju Skatul’ky na baliaci papier na miesta, kde by sa budovy
nachadzali v skuto¢nosti. Potom obkreslia tvar okolo kazdej Skatul'ky. Po zdvihnuti Skatuliek zostanu na
papieri iba obrysy budov a zakreslené cesty. Vd’aka tejto aktivite Ziaci pochopia, Ze plan je zjednoduSeny
pohl'ad zhora na budovy a miesta okolo nas.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

SJL Opis obce (hra na navigaciu).

MAT Orientacia v Stvorcovej sieti (vpravo, vl'avo, vpredu, vzadu).

VYV Vytvorenie planu obce zo Skatuliek.

HUV Nécvik 'udovej piesne z danej oblasti.
TSV Vychadzka do obce.

15/5 7 Zvedavkina §kola spoznavania: Ziaci opisu, ¢o vidia na obrazkoch. Uvazuji nad tym, ¢o maja
obrazky spolocné (na obrazkoch je zndzornena rovnaka cast’ obce) a ¢im sa liSia (vl'avo je leteckd snimka
a vpravo je plan). Ziaci mozu utvorit’ otazky, ktorymi sa opytajii na obrazky. Precitaju si pomenovania
objektov v ploskach a pokusia sa ich vyhladat’ na leteckej snimke vl'avo. Nasledne oznalia objekty v/
alebo X podTla toho, &i st alebo nie st na leteckej snimke. Ziaci porovnaju leteckt snimku s planom. Ak
v plane n4jdu chybu, zakrizkuju ju (ihrisko a radova zastavba domov maji v pldne vymenené miesto).
Porozmysl'aju a povedia, na o slizi letecka snimka a ¢o znazoriiuje plan. Pomozu si textom, ktory hovori
Vedko.
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15/6 Ziaci pozorujt leteckl snimku &asti obce. Pomenuju objekty, ktoré na nej vidia. Nasledne sa dané
objekty a miesta pokusia zaznadit' do planu vpravo. Ziakom s nikresom objektov z vtacej perspektivy
pomahame nékresom na tabulu. Po tejto tlohe odporti¢ame vytvorit’ skupiny ziakov. Kazda skupina
nakresli na papier plan svojej obce. V plane vyznacia znakom X dva l'ubovolné objekty alebo miesta.
Porozpravaju ostatnym, ako by sa dostali od jedného objektu alebo miesta k druhému. Pouziji slova:
rovno, vpravo, vl'avo, hore, dole a pod. Na zaver Ziaci diskutuju o tom, ¢i je mozné dostat’ sa k vybranym
objektom viacerymi cestami. Povedia, ktora cesta je kratSia a ktora dlhsia.

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Oboznamovanie sa s roznymi sposobmi slavenia sviatkov a dodrZiavania
tradicii vo svojej rodine, v rodine priatelov, spoluziakov, v obci, cirkvi a
spolocnosti.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze ziskat informacie pozorovanim vo svojom okoli. Ziak

vie/dokdze strucne opisat’ vyznam klucovych udalosti v komunite a obci.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

Rozhodli sme sa zaradit’ aj stranu venovanu 'ubovol'nému sviatku, aby mali Ziaci priestor predstavit’ svoj
obltibeny sviatok a porozpravat o tradiciach &i zazitkoch, ktoré st s nim spojené. Ziaci si vyber( svoj
obl'ibeny sviatok (napr. Sviatok sv. Mikuldsa, Novy rok a pod.), ktory spracuju formou jednoduchého
zapisu a nasledne ho predstavia spoluziakom. Sposob prace je na vaSom rozhodnuti — ziaci moézu pracovat’
samostatne, vo dvojiciach alebo v skupinach.

43/1 Ziaci si vybera svoj obl'ibeny sviatok a doplnia o fiom zakladné informacie. Do vrchného raméeka
nakreslia symbol pre dany sviatok. Do spodného ramceka moZu nakreslit’ zaZitok alebo obrazok suvisiaci
so sviatkom, pripadne nalepit’ fotografiu. Pri praci si m6Zu pomahat’ kalendarom. Nésledne odpovedia na
Vedkovu otazku a predstavia svoj sviatok ostatnym spoluZiakom. Po prezentécii povedia, ako sa citili pri
rozpravani pred triedou. So Ziakmi potom diskutujte o rozdieloch v slaveni jednotlivych sviatkov. Dalsou
ulohou ziakov je zistit’, na ktory den v tyZdni vychéadza ich obl'ibeny sviatok v aktudlnom roku. Na zaver
sa ziaci zahraj hru. Jeden Ziak si v duchu vyberie sviatok a na tabul’'u nakresli tri obrazky alebo napise tri
slova, ktoré s nim suvisia. Ostatni Ziaci kladu otdzky a snaZia sa uhadnut, o aky sviatok ide. Ten, kto
uhédne, ide k tabuli a hra pokracuje.

Komponent: geograficky

Obsahovy Standard: Vyjadrovanie Ziackych predstdv o priestorovom rozmiestnent objektov v triede
a v okoli Skoly z vertikilneho pohladu (vtacej perspektivy) formou
jednoduchych modelov alebo nacrtkov. Tvorba jednoduchého orientacného
planu (mapového nacrtku) obce alebo jej casti na zaklade leteckej snimky.
Orientacia planu a orientacia v plane. Identifikovanie vyznamnych institucii a
sluzieb v obci s posudenim ich funkcie pre zZivot komunity podla podmienok
obce (napriklad obecny urad, obchody, sluzby, kostol, posta, policajna a
hasicska stanica, lekaren, ambulancia, Zeleznicna a autobusova stanica alebo
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zastavka, kulturne a komunitné centrum, zberny dvor, utulok pre zvierata,
cistiaren odpadovych vod, vyrobny podnik, polnohospoddrske druzstvo).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze pouzivat pojmy potrebné na orientdciu v miestnej krajine. Ziak
vie/dokdze ziskat' informdcie pozorovanim vo svojom okoli. Ziak vie/dokaze
prezentovat’ vysledky svojej prdce kratkym slovnym opisom a v podobe
nadkresu, plagatu alebo modelu. Ziak vie/dokdze orientovat sa v priestore podla
orientacnych bodov. Ziak vie/dokdze orientovat sa v zndmom priestore na
zaklade jeho zobrazenia v plane.

Pomacky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

16/1 Ziaci sa zahraju vo dvojiciach hru. Kazdy hra¢ postavi na $tart panacika. Hra sa za¢ina tym, Ze obaja
hraci hodia kockou. Ako prvy hra hrac, ktory hodil va¢si pocet bodiek. Hraci striedavo hadzu kockou.
Postupne sa postivaju po hracej ploche v danom smere. Hrac, ktory je na tahu, pomenuje objekt, na ktorom
sa zastavil. Na hracej ploche v podobe planu si vyberie prazdne miesto a obaja hraci na vybrané miesto
nakreslia dany objekt. Ak hra¢ zastane na poli¢ku, na ktorom stoji jeho spoluhrag, spoluhrédca vyhodi.
Hrac, ktory sa vratil na zaciatok hry, pokracuje d’alej podl'a pravidiel. Vyhrava hrac, ktory pride ako prvy
do ciela. Ziaci uvazuju a povedia, ¢o by sa stalo, keby v obci chybala nemocnica alebo posta. Na zaver
svoj plan predstavia spoluziakom.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Aky je rozdiel medzi leteckou snimkou a planom? Ktoré
objekty sa nachadzaji v tvojej obci? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, &i na ne dokézali
odpovedat’ samostatne (zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s vic¢Sou pomocou
(Cervena farba).

DOBRY NAPAD - KAM POJDEM?

Ciel’: Rozpoznavat dolezité institucie a vediet, kde vyhladat pomoc alebo vybavit rozne situdcie.
Pomécky: pracovna ucebnica, s. 16/1

Zahrajte sa so ziakmi situa¢nll hru. Povedzte im r6zne situacie, ktoré sa moZu stat’ v beZznom Zivote.
Ulohou ziakov bude povedat, kam by v danej situ4cii iSli alebo kde by vyhl'adali pomoc. Napriklad:

e Vlese za dedinou vypukol poziar — Ziaci povedia, Ze by i8li za hasi¢mi.
e Niekto sa zranil — Ziaci povedia, Ze by 18li do zdravotného strediska alebo nemocnice.
o Chceme poslat’ list — Ziaci povedia, Ze by i8li na poStu.
o Potrebujeme sa ostrihat’ — ziaci povedia, Ze by i$li do kadernictva.
Pocas aktivity sa ziaci ucia rozpoznavat’ dolezité inStitiicie a ich vyznam v kazdodennom Zivote.

DOBRY NAPAD — NOVA CAST MESTA

Ciel’: Vytvorit jednoduchy plan obce podla viastnych predstav. Pomécky: plan s vyznacenymi cestami,
papier a farbicky
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Rozdajte ziakom jednoduchy plan obce, na ktorom budu zakreslen¢ iba cesty. Povedzte im, Ze ich ulohou
bude navrhnit, ako by mohla vyzerat’ nova &ast’ obce alebo mesta. Ziaci do planu zakreslia, kde by sa
nachadzali domy, park, ihrisko, zelen a pod. Pri praci pouzivaju jednoduché symboly (znacky) a vytvoria
vlastni legendu (napr. symbol pre dom, park alebo obchod). Na zaver ziaci predstavia svoje navrhy
ostatnym spoluziakom a vysvetlia, preco navrhli obec prave takymto sposobom.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

SJL Opis cesty do skoly.

MAT Geometrické tvary (zobrazenie objektov na plane, ur€ovanie polohy).

VYV Tvorba vlastného planu.

TSV Hra na navigéciu.
Komponent: geograficky, obciansky
Obsahovy Standard: Spoznavanie prirodnych a historickych prvkov obce a jej okolia podla

miestnych danosti (napriklad park, les, chraneny strom, prirodna rezervacia,
potok, rieka, rybmik, vrch, kostol, socha, fontana, brana, hrad), vrdtane
posudenia ich stavu (udrziavany, neudrziavany, bezpecny, nebezpecny a i.).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze mat prehl'ad o vyznamnych prirodnych, kultirnych a
historickych prvkoch vo svojom okoli. Ziak vie/dokdze pouzivat pojmy
potrebné na orientdciu v miestnej krajine. Ziak vie/dokdze ziskat informdacie
pozorovanim vo svojom okoli. Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky svojej
prace kratkym slovnym opisom a v podobe nakresu, plagatu alebo modelu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

17/1 Pred samotnou pracou s u¢ebnicou odporac¢ame spolo¢ne absolvovat’ vychadzku do obce a jej okolia,
na ktorej bude tilohou Ziakov zistit/pozorovat,, ¢o sa tam nachadza. Ziakom médzeme vopred pripravit
pozorovaci harok, v ktorom budi obrazky réznych objektov a miest a ich tlohou bude pocas vychadzky
oznacit’ do harku tie, ktoré sa v skutocnosti nachadzaji v ich obci. Nasledne v triede Ziaci diskutujti o tom,
¢o pocas vychadzky videli. Rozpravaju sa o tom, ako nam orientacné body (napr. kostol, veza) pomahaju
pri orientécii. Kladieme im dopliujice otazky, pomocou ktorych zistime, do akej miery Ziaci ddvali na
vychadzke pozor. Priklad: ,,Co sa nachadza vedl'a obchodu? Okolo ktorych objektov musis prejst’, ak sa
chces dostat’ na ihrisko?“ a pod. Na zaver mozeme ziakov vyzvat, aby opisali, Co alebo koho pocas
vychadzky videli, poculi ¢i citili.

17/2 7 Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruju obrazky. OpiSu, ¢o je na nich zobrazené
(neudrziavané, nebezpecné ihrisko; udrziavany mestsky park; zni¢eny dreveny most cez rieku). Uvazuju
nad tym, ¢o maji obrazky spolo¢né (na kazdom obrazku je zndzornena nejaka Cast’ obce) a ¢im sa liSia
(stav udrziavania objektov a miest na obrazkoch). M6zu utvorit’ otdzky, ktorymi sa opytaji na obrazky.
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Porozpravaju sa o stave a bezpeénosti vybranych miest na obrazkoch. Nasledne Ziaci oznacia v tie, ktoré

zobrazuji udrziavané miesta, a X tie, ktoré zobrazuju neudrziavané miesta. Vysvetlia, preco by sme nemali
vstupovat’ na miesta, ktoré nie su bezpecné. Pokusia sa odpovedat na Zvedavkinu otazku. Na zaver
diskutuju o stave objektov v ich obci.

17/3 Ziaci si prezra obrazky. Pomenuju zobrazené prirodné a historické miesta (prirodna rezervacia,
fontana, kostol, rybnik socha, hrad). Nasledne sa mézu zahrat. Hadzu kockou. Podl'a po¢tu bodiek na
kocke pomenuju zobrazeny objekt. Ak sa nachadza v ich obci alebo v jej okoli, vyfarbia ho. Vymenuju
dalSie objekty, ktoré sa nachadzaju v ich obci. Porozpravaju o ich stave a bezpec¢nosti.

17/4 Ziaci si vybera jedno miesto vo svojej obci, ktoré dobre poznaji. Nalepia do plosky jeho fotografiu
alebo ho nakreslia. Doplnia informacie o tomto mieste. Vyfarbia plosku podla stavu, v akom sa dané
miesto nachadza. OpiSu miesto, ktoré si vybrali. Povedia, ¢o tam mézu l'udia vidiet’ alebo zazit'. Vysvetlia,
ako sa 'udia maju spravat’ na danom mieste.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat na otazky: Ktoré objekty sa nachadzaju v tvojej obci? Ktoré miesta
v tvojej obci st udrziavané? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢ na ne dokazali odpovedat
samostatne (zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — POZNAS SVOJU OBEC?

Ciel’: Spoznavanie prirodnych a historickych objektov v obci a jej blizkom okoli. Pomécky: dvojice
rovnakych kariet s fotografiami prirodnych a historickych objektov z réznych obci

Ziaci hraju klasické pexeso. Po najdeni dvojice pomenuju objekt a urcia, ¢i sa nachddza v ich obci alebo
nie.

DOBRY NAPAD — MAPA STAROSTLIVOSTI

Ciel’: Hodnotenie stavu miest v obci a vyjadrenie ndzoru na starostlivost’ o obec. Pomaécky: plan obce,
papierové emotikony (usmiaty, neutrdlny, zamraceny)

Na plan obce, ktory ziaci vytvorili na predchadzajicich hodinach, prikladaji emotikony podl'a toho, v
akom stave sa jednotlivé miesta nachddzaji. Usmiaty emotikon oznacuje udrziavané miesto, emotikon s
neutralnym vyrazom miesto, ktoré je len Ciastone udrZiavané, a zamraceny emotikon neudrziavané
miesto. Vytvoria tak ,,mapu starostlivosti®, na ktorej bude viditelI'né, o ktoré Casti obce je dobre postarané
a ktoré potrebuju zlepSenie.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

SJL Opis okolia obce, ¢itanie pribehov z obce.

MAT Urc¢ovanie polohy (orientacia v priestore).
VYV Kresba/mal'ba okolia obce.
HUV Nacvik piesni (ViSok dolina; Tecie voda a pod.).
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Komponent: obciansky, dejepisny

Obsahovy Standard: Oboznamovanie sa s povodom a roznymi sposobmi slavenia sviatkov a
dodrziavania tradicii vo svojej rodine, v rodine priatelov, spoluziakov, v obci,
cirkvi a spolocnosti.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze zaznamenat, porovnat a triedit informdcie slovne, pomocou
zdapiskov alebo jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokdze
prezentovat' vysledky svojej prdce krdtkym slovnym opisom a v podobe
nakresu, plagatu alebo modelu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

44/1 Ziaci samostatne napiSu aspon pét veci, ktoré im pripominaji Vianoce. Zdovodnia svoj vyber.
Porovnaju si svoje slova so spoluziakmi. M6Zu nakreslit’ na papier obrazok, ¢o si zazili alebo by chceli
zazit’ pocas viano¢nych sviatkov.

44/2 Ziaci pomenuju, ¢o je zobrazené na obrazkoch (oblatky, zvonéeky, jablko, dar, adventny veniec,
viano¢na gula, medovniky, kapor). Porovnaju obrazky v skupine — urcia spolo¢né a rozdielne znaky
(vyzdoba, zvyky, jedlo a pod.). Pre€iarknu obrazok, ktory nepatri do danej skupiny. Svoj vyber zdovodnia.
Akceptujeme rozne rieSenia tlohy, pokial’ ich ziaci dokazu logicky vysvetlit. Porozpravaju o symboloch
Vianoc a o zvykoch, ktoré dodrziavaju na Vianoce.

Riesenie:

1. skupina — nepatria tam oblatky, pretoze nepredstavuju vyzdobu.
2. skupina — nepatri tam dar, pretoze nepatri medzi jedla.

44/3 Ziaci si preéitaju tvrdenia v ploskach. Rozhodni, ¢i je tvrdenie pravdivé (P) alebo nepravdivé (N),
apodla toho vyfarbia plogku s pismenom v prisluchajicom stipci. Vpisu do plosok pismend, ktoré
vyfarbili. Postupuji po riadkoch. Odpovedia na hadanku. Overia si spravnost’ rieSenia so spoluziakmi.
Ziaci vymyslia a povedia podobnii vetu. Spoluziak/spoluziacka rozhodne, ¢i je veta pravdiva.

Riesenie: Vonku je uZ citit’ chlad, na okna nam kresli rad. Co je to? (MRAZ)

44/4 Spolocne sa so Ziakmi porozpravajte o vyzname novorocnych predsavzati. Nasledne Ziaci napisu vetu
o tom, ¢o by si chceli splnit’ v novom roku. Porozmysl'aji nad tym, ¢o by mali urobit’, aby si svoje
predsavzatie v novom roku splnili. M6Zu o tom porozpravat’ ostatnym spoluziakom v triede.

Poznamka pre ucitel’a: Historia novoro¢nych predsavzati je prekvapivo stard. Cudia mali odjakziva
tendenciu vyuzivat’ prelom rokov ako ,tla¢idlo restartu®. NajstarSie zmienky pochédzaju z Babylonu. Pre
nich nebol janudr, ale marec (Cas zatvy). Obyvatelia Babylonu verili, Ze ak nesplnia sl'uby, ktoré dali
bohom na zaciatku roka, bude ich ¢akat’ smola. Ich predsavzatia boli ve'mi praktické: vratit’ pozi¢ané
predmety a splatit’ dlhy. Nazov mesiaca januar pochadza od rimskeho boha Janusa, ktory mal dve tvare.
Jednou sa pozeral dozadu (do minulosti) a druhou dopredu (do budicnosti). Rimania verili, ze Janus vidi
vSetko. Na zaciatku roka mu preto prinasali obety a sI'ubovali mu, Ze sa budu v nasledujucom roku spravat’
lepSie a CestnejSie. Bol to akysi ritual oc€isty — poucit’ sa z chyb minulého roka a za¢at’ nanovo. Pocas
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stredoveku sa tento zvyk pretransformoval do krest'anskej tradicie. Novy rok bol ¢asom na modlitbu, post
a reflexiu. LCudia nepremyslali nad tym, ako vybudovat’ ,,lepsie telo, ale ako budovat’ ,lepSiu dusu®.
Skuamali svoje svedomie, I'utovali chyby a davali si sl'uby, ze budu zit’ zboznejSie.

DOBRY NAPAD - VIANOCNY ANJEL
Ciel’: Viest Ziakov k radosti z obdarovavania a k tolerancii voci inym ludom. Pomadcky: papier, pero

Na papieriky napiSeme mend vsetkych ziakov. Kazdy ziak si vyzrebuje jeden papierik s menom
spoluziaka, ktoré ostatnym neprezradi. Pre vyzrebovaného spoluziaka vlastnoru¢ne vyrobi drobny darcek.
V den pred odchodom na viano¢né prazdniny si ziaci dar¢eky odovzdaju a zaroven sa dozvedia, kto bol
ich anjelom.

DOBRY NAPAD - NOVOROCNA POHIADNICA

Ciel’: Rozvijanie schopnosti vyjadrit prianie, vdaku a pozornost voci druhym ludom. Pomécky: vykresy,
farbicky, pero

Spolo¢ne so ziakmi navrhneme, vyrobime a napiSeme novoro¢nu pohladnicu pre niekoho blizkeho z
rodiny alebo pre zamestnancov Skoly (napr. pani riaditel'ku, upratovacku, kucharku ¢i Skolnika).
Pozornost’ zameriame najma na obsah zelania. Aktivitu mo6zeme dokoncit’ na hodine vytvarnej vychovy
alebo slovenského jazyka a literatary.

DOBRY NAPAD - FRAZEOLOGIZMY
Ciel’: Oboznamit Ziakov s roznymi frazeologizmami a ich vyznamom.

Spolo¢ne sa so Ziakmi pokusime vysvetlit vyznam roznych frazeologizmov tykajicich sa Vianoc
a Nového roku a hl'addme dovody, preco I'udia zacali tieto frazeologizmy pouzivat.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Starostlivost’ o Zivo¢ichy v zime (potrava).

Poctvanie audio rozpravok s viano¢nou tematikou, tvorenie a zapis viet, tvorba ndkupného
zoznamu.

SJL

MAT RieSenie slovnych uloh o nakupovani potravin pred Vianocami.

ETV Vyznam obdarovavania.

VYV Priprava jednoduchého viano¢ného peciva, tvorba viano¢nych pozdravov.

HUV Nacvik viano¢nych piesni a kolied.

Komponent: geograficky
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Obsahovy Standard: Rozlisovanie pojmov podla podmienok obce (napriklad dolina, udolie, vrch,
pohorie, tiestiava, rovina, rieka, potok, jazero, rybnik, breh, ostrov, les, pole,
kamernolom, namestie, ulica). Identifikovanie zdkladnych podobnosti a
odlisnosti svojej obce (prirodné prostredie, architektura, sposob Zivota).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze pouzivat pojmy potrebné na orientdciu v miestnej krajine. Ziak
vie/dokdze ziskat informdcie pozorovanim vo svojom okoli. Ziak vie/dokdze
prezentovat’ vysledky svojej prace kratkym slovnym opisom a v podobe
nakresu, plagatu alebo modelu. Ziak vie/dokdaze orientovat sa v priestore
podla orientacnych bodov. Ziak vie/dokize wuviest jednoduché priklady
rozmanitosti v bezprostrednom okoli.

Pomacky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline, hracia kocka, fotografie
krajiny z okolia obce

18/1 Ziaci napisu na papier alebo do zogita, kam by vo svojom okoli i§li na vylet a ako by sa tam prepravili.
Povedia, ¢o by na vylete chceli zazit’ a koho by si so sebou vzali.

18/2 1Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruju obrazok. Nasledne porozpravaju, ¢o tvori krajinu
na obrazku (pomahaju si legendou) a ¢i boli na podobnom mieste. Doplnia chybajuce ¢isla k Castiam
krajiny podl'a legendy. Porovnajt krajinu na obrazku s krajinou, ktora sa nachadza v okoli ich obce (ur¢ia,
¢o maju spolocné a ¢im sa liSia). Na zdver sa mozu zahrat. Hadzu dvoma kockami naraz. Urcia pocet
bodiek na kockéch. Sc¢itaju (pripadne odcitaji) pocet bodiek na kockach. Pomenuju ¢ast’ krajiny na
obrazku, ktord zodpoveda danému vysledku. Povedia, ¢i sa vybrané miesto nachadza v okoli ich obce.
Priklad: Ak Ziakovi na kocke padni hodnoty 2 a 1, ur¢i ich stéet (pripadne rozdiel): 2 + 1 = 3. Pod ¢islom
3 sa v legende nachadza kamenolom. Na zaver Ziak ur¢i, ¢i sa kameiniolom nachadza aj v okoli jeho obce.

Dalsou aktivitou je hra na opisovanie ¢asti krajiny. Uéitel’ napise na papieriky nazvy roznych &asti krajiny.
Jeden zo Ziakov si vyberie papierik, potichu si precita ndzov a pokusi sa dant €ast’ krajiny opisat’ vlastnymi
slovami (napr. rasti tam stromy, chodime tam na hriby a pod.). Ostatni Ziaci hadaju, o aku Cast’ krajiny ide
(v tomto pripade ide o les).

19/3 Ziaci si preéitaju slova a vety v ploskach. Najdu spravne dvojice a vyfarbia rovnakou farbou plosky,
ktoré patria k sebe (slovo a jeho vyznam). Nasledne sa ziaci snazia vysvetlit' nasledujuce slova: breh,
dolina, tdolie, ndmestie, ulica. Uvazuju a povedia, aky je rozdiel medzi potokom a riekou, pohorim a
rovinou, rybnikom a jazerom, polom a lukou. Pokusia sa to vysvetlit' vlastnymi slovami. V pripade
potreby si mézu pomdct’ internetom.

19/4 Ziaci na linajky napisu aspon tri miesta, ktoré vytvorila priroda a ktoré vytvoril ¢lovek. Povedia, na
¢o dané miesta slizia a kto ich vyuZiva. Ziaci porozpravaji, ako by sa o tieto miesta starali, aby boli
udrziavané a bezpecné. Mdzu si nalepit’ na papier fotografiu krajiny v okoli ich obce alebo ju nakreslit
a nasledne predstavit’ okolie svojej obce ostatnym.

19/5 Ziaci doplnia do plosok nazvy dvoch obl'ibenych miest v okoli ich obce. Napisu, ¢o tam radi robia.
Vyfarbia symboly podla toho, ¢i sa na danom mieste citia bezpecne alebo nebezpecne (palec hore =
bezpecne, palec dole = nebezpecne). Opisu, ako dané miesta vyzeraju.
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ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snaZia samostatne odpovedat’ na otazky: Co tvori krajinu v okoli tvojej obci? Ako vyzera
prostredie v okoli tvojej obce? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokéazali odpovedat’
samostatne (zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD —- ROZPRAVKA O POPLETENOM DRAKOVI
Ciel’: Zopakovat' si prebrané pojmy, motivovat Ziakov.
Precitajte ziakom rozpravku:

Kde bolo, tam bolo, v krajine, ktora nemala meno (lebo ju este nikto nezakreslil do mapy), zil drak menom
Atlas. Atlas bol zvlastny drak — namiesto chrlenia ohiia mal vasen pre lietanie vysoko v oblakoch, odkial
sa pozeral na svet z vtacej perspektivy. Vsetko zdola mu pripadalo ako krasny farebny plan. Jedného dna
sa vSak Atlasovi stala nehoda. Pri silnom vetre sa mu poplietli vSetky mapy v hlave a on zrazu nevedel,
kde je sever a kde juh. Zosadol na zem a zistil, ze zblizka svet vyzera uplne inak. Stretol malého mravca.
»Mravec,” zaprosil drak, ,,musim sa dostat’ domov na Namestie drakov, ale pletu sa mi vSetky slova.
Neviem, kade ist'! Mravec sa usmial: ,,Pomdzem ti, Atlas, ale musi§ davat’ pozor na to, ¢o vidi§ pod
nohami.* Prisli k Sirokej vode. ,,To je krasne jazero,” zvolal Atlas. ,,Myli§ sa, drak,* opravil ho mravec.
,»Pozri, tato voda tecie rychlo a je dlha ako had. Je to rieka. Keby to bolo jazero, voda by stala. A pozri
tam, ten maly potdcik, ¢o sa do nej vlieva, to je len potok.” Spoloc¢ne kracali po pieso¢natom brehu, az
kym neuvideli uprostred rieky kusok zeme so stromami. ,,Pozri, ostrov!* vykrikol Atlas nadSene. Tentoraz
mal pravdu. Cesta ich viedla d’alej od vody. Pred nimi sa dvihal obrovsky strmy kopec. ,,P6jdeme cez
tento vrch?* spytal sa drak. ,,Nie,” povedal mravec, ,;je prili§ vysoky. Pdjdeme radsSej tadial'to pomedzi
dva kopce, kde je cesta prijemna a Siroka. Tomuto miestu hovorime dolina alebo udolie.* Kracali dlho, az
kym sa steny okolo nich nezacali zuzovat’ a skaly neboli tak blizko seba, Ze skoro nevideli slnko. ,,Toto je
tiez dolina?* Sepkal Atlas. ,,Nie, toto je tiesniava,” vysvetlil mravec. ,,Je tizka a hlboké.“ Ked” konecne
vysli z tiesniavy, ocitli sa na obrovskej ploche, kde nebol ani jeden kopec. ,,Toto je rovina,* vydychol si
drak. VSade okolo nich rastlo obilie na §irom poli a ned’aleko Sumel husty les. Zrazu zaculi buchot. Videli
I'udi, ako vykopavaji zo zeme obrovské skaly. ,,To je kamenolom,* povedal mravec. ,,Tam l'udia tazia
kamen, aby mohli postavit’ napriklad ulicu a namestie.”“ Atlas zrazu uvidel zname veZze. ,,UZ viem! Za
tymto pohorim, kde je vel’a vrchov vedl’a seba, lezi moja obec!* Drak pod’akoval mravcovi, vzlietol hore
a znova videl vSetko ako na plane. UZ vedel, Ze t4 modra Ciara je rieka, ten zeleny fl'ak je les a tie sivé
Ciary su ulice, ktoré vedu priamo na jeho milované namestie.

Napady na pracu s textom:

e Hra na ozvenu: Ked v pribehu poviete nejaké pomenovanie €asti krajiny, Ziaci ho musia nahlas
zopakovat’ a rukami ukazat’ jeho tvar (napr. pri tiesnave daju dlane tesne k sebe, pri rovine ich
rozpazia).

e Kresleny dennik: Rozdelte ziakov do skupin. Kazda skupina nakresli jednu ,zastavku‘
z Atlasovej cesty. Potom tieto obrazky zoradime za sebou.

e Kontrola pojmov: Po docitani sa spytajte: ,,PreCo mravec povedal, Ze to nie je jazero, ale rieka?*
alebo ,,V ¢om sa liSila tiesnava od udolia?*

DOBRY NAPAD — TRIEDENIE POJMOV

Ciel’: Rozlisovanie medzi prirodnymi a clovekom vytvorenymi prvkami. Pomocky: dva velké kruhy
oznacené ako PRIRODA a CLOVEK, karty s pojmami (ndmestie, kameriolom, potok, jazero, ulica a pod.)
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Ziaci dostani karty s pojmami a ich ulohou bude spravne ich priradit k jednotlivym skupinam.
Problematické pojmy, ako napriklad kamenolom alebo rybnik, mozu viest’ k diskusii o tom, ako ¢lovek
meni krajinu.

DOBRY NAPAD — HYB SA PODI’A ODPOVEDE
Ciel’: Rozvijat schopnost rozliSovat pravdivé a nepravdivé tvrdenia.

Pripravte si pre Ziakov rozne tvrdenia, o ktorych budu rozhodovat, ¢i st pravdivé alebo nepravdivé. Ak
bude tvrdenie pravdivé, ziaci vyskocia, ak nepravdivé, Cupnu si. Priklady tvrdeni: Rieka je mensia ako
potok. Ostrov je kiisok zeme uprostred jazera. Pohorie tvori skupina viacerych vrchov. Namestie je vel'mi
uzka ulica a pod.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Zivé a nezivé prirodniny.

SJL Rozvoj komunikacnych zruénosti (slovo a jeho vyznam), rozpravka o popletenom drakovi.

MAT Rysovanie useciek.

VYV Modelovanie krajinnych prvkov obce.

HUV Nécvik regionalnych piesni.

Komponent: geograficky

Obsahovy Standard: Spoznavanie prirodnych a historickych prvkov obce a jej okolia podla
miestnych danosti (napriklad park, les, chraneny strom, prirodna rezervacia,
potok, rieka, rybmik, vrch, kostol, socha, fontana, brana, hrad), vratane
posudenia ich stavu (udrziavany, neudrZiavany, bezpecny, nebezpecny a i.).
Rozlisovanie pojmov podla podmienok obce (napriklad dolina, udolie, vrch,
pohorie, tiestiava, rovina, rieka, potok, jazero, rybnik, breh, ostrov, les, pole,
kameriolom, namestie, ulica). Identifikovanie zakladnych podobnosti a
odlisnosti svojej obce (prirodné prostredie, architektura, sposob Zivota).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky svojej price kratkym slovnym opisom.
Ziak vie/dokaze vypocut si myslienky a nazory druhych, respektovat’ich spésob
uvazovania.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

Po jednotlivych tematickych celkoch sa v pracovnej ucebnici nachadza Cast’ s ndzvom Zapisnik malého
objavitel'a. Cielom tejto Casti je zopakovat a upevnit vedomosti, ktoré si zZiaci osvojili v danych
tematickych okruhoch. Zapisnik Ziak vypracuje po prebrati uciva. Této strana neslizi ako previerka alebo
pisomna praca a nie je urcena na hodnotenie. Mala by sltzit’ ako spétna vizba pre pedagdga vzhl'adom na
prebraté ucivo. Jej hlavnou ulohou je upozornit’ na nedostatocne utvrdené alebo nepochopené ucivo,
pripadne na to, ako Ziak pracuje a & dava pozor na vyucovacich hodinach. Pri vyplhani zapisnika si ziak
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moze pomahat pracovnou ucebnicou alebo internetom. Cim castejSie sa k u€ivu vrati, tym je vécSia
pravdepodobnost’, Ze si ho lepSie zapaméta. S vyplhanim zapisnika pomaha ziakom ucitel’, pripadne si
pomahaju ziaci navzajom. Tto stranu si ziaci moZu na konci roka vystrihnat’ a zalozit’ do svojho portfolia.

Pri rieSeni jednotlivych tloh Ziaci postupuju v smere Sipky. Urcia, Ci je tvrdenie pravdivé (P) alebo
nepravdivé (N). Vytarbia plosky podl'a toho, ¢o sa nachadza v okoli ich obce a povedia, ¢o z toho vytvoril
Clovek. Zistia a napisu, ktoré miesta v obci navstevuje ich spoluziak/spoluziacka. Napisu, ktoré historické
miesta su v okoli ich obce. Odporuc¢ame nechat’ Ziakom priestor aj na samotné odprezentovanie informacii
zo zapisnika pred ostatnymi. Na zaver povedia ziaci, ako sa pri prezentovani citili.

Sucast'ou tejto strany je aj vyzva (challenge) — tato uloha slizi na vzbudenie zaujmu ziakov o dianie okolo
seba, vo svete a participovanie na veku primeranych prospesnych aktivitach. Ziakov ¢aka vzdy ina Giloha
— vyzva, ktorej splnenie je dobrovol'né. Ak sa ziakom podari vyzvu splnit’, vyfarbia si symbol vitazného
pohara. Na tejto strane maju ziaci za ulohu rozdelit’ papier na dve ¢asti (napr. zvislou ¢iarou). Na jednu
stranu nakreslia obrazky toho, ¢o mozu v prirode robit. Na druhu stranu nakreslia obrazky toho, ¢o v
prirode nesmu alebo by nemali robit’. Porozpravaji o tom ostatnym.

Komponent: dejepisny

Obsahovy Standard: Prerozpravanie alebo stvarnenie pribehu (povest, legenda) spojeného s obcou
alebo jej okolim. Identifikovanie dobrych vlastnosti postav z uvedenych
pribehov (dovera, odvaha, dobrota a pod.).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze ziskat a interpretovat informdcie z obrazovych zdrojov
(obrazky, fotografie, ilustracie, video) a veku primeranych textov umeleckej a
vecnej literatury. Ziak vie/dokadze prerozpravat pribeh viaZuci sa k obci alebo
regionu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

21/1 Vyzveme Ziakov, aby pozorovali obrazky v ucebnici. OpiSu, €o je na nich zobrazené. Nasledne si
spolo¢ne precitaji pribeh O vile z jazera. Pokusia sa ho prerozpravat’ vlastnymi slovami. Uvazuji nad
tym, ku akej obci by sa mohol viazat’ tento pribeh. Obec sa mézu pokusit’ ndjst na mape. Pribeh
zdramatizuju. Rozdelia si Glohy (vila, 'udia z obce) a predvedu pribeh podla obrazkov. Porozmyslraju
apovedia, pre€o vila Lena pomohla 'ud’'om z obce. Na zaver sa porozpravaji o tom, aké in€ zndme pribehy
viazuce sa k obciam poznaju.

21/2 Ziaci si samostatne preéitaju slova v plodkach. Diskutuju o vyzname slov, ktoré pomentivajii dané
vlastnosti. Nasledne samostatne vyfarbia modrou farbou plosky s ndzvami vlastnosti, ktoré vystihuju vilu
z pribehu. Svoj vyber zdovodnia. Povedia, ktoré z vybranych vlastnosti by chceli mat’ aj oni. Zdovodnia
svoj vyber.

21/3 Vyzveme Ziakov, aby si predstavili, Ze ich obci hrozi nebezpedenstvo. Ulohou Ziakov je napisat’ dve
vety o tom, ako by obec ochranila vymyslena magicka bytost’ a nakreslia ju do prazdnej plosky v ucebnici.
Na zéaver sa pokusia prerozpravat’ nejaky pribeh o ich obci alebo o jej okoli svojim spoluziakom. Povedia,
¢im je tento pribeh zaujimavy. Pri hl'adani pribehu si pomahaju internetom. Pribeh mézu zdramatizovat’.
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ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snaZzia samostatne odpovedat’ na otazky: Coho sa Pudia bali po¢as burky? Ako sa mohli citit’, ked’
poculi spev vily Leny? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, &i na ne dokéazali odpovedat
samostatne (zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD - KED PRiBEH OZIJE
Ciel’: Stvarnit klucove postavy a udalosti z legendy prostrednictvom pohybu a dramatizacie.

Rozdel'te ziakov do skupin. Precitajte im miestnu povest’ alebo pribeh viazuci sa k obci (napr. o ukrytom
poklade v ned’alekom hrade ¢i o zdzracnom prameni). Kazda skupina si vyberie jednu scénu z pribehu.
Ich ulohou je vytvorit’ ,,zivy obraz* — postavy v scéne na chvilu nehybne ,,skameneju. Ostatni ziaci
hadaju, ¢o sa v danej Casti pribehu odohrava. Na tlesknutie ucitel'a sa obraz ,,0zivi“ a Ziaci scénu kratko
dohraju (priblizne 30 sekund), aj s jednoduchymi dialogmi.

DOBRY NAPAD - ROZHOVOR S LEGENDOU
Ciel’: Pochopit motivaciu postav a prerozpravat dej z inej perspektivy.

Jeden ziak alebo ucitel’ si sadne do ,,horiceho kresla“ a stane sa postavou z povesti (napr. miestnou bielou
panou ¢i zakliatym rytierom). Ostatni zZiaci vystupujui v ulohe ,,novinarov* z obecnych novin a postave
kladu otazky. Priklad: ,,Preco si to urobil/-a?* alebo ,,Co si citil/-a, ked'...?. Ziak v kresle odpoveda tak,
ako by odpovedala dana postava, a postupne tak odhal'uje d’alSie detaily pribehu a jej prezivanie.

DOBRY NAPAD - PUTUJUCA SPRAVA
Ciel’: Trénovat pozornost a presnost pri interpretdcii pribehu.

Ziaci sa postavia do radu alebo do kruhu. Prvému Ziakovi posepkate kratku vetu s dolezitou informaciou
z miestnej legendy. Priklad: ,,Pod starym dubom je ukryty kIi¢ od zamku.“ Ziaci si spravu postupne
Sepkaju dalej, az sa dostane k poslednému Ziakovi, ktory ju povie nahlas. Na zaver sa Ziaci spolocne
rozpravaju o tom, ako sa pribehy pri rozpravani postupne menia a ako mohli takto vznikat’ legendy a
povesti.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

SJL Vytvaranie pribehu obce.

ETV Charakterové vlastnosti postav.

VYV Nakreslenie komiksu (pribeh viazuci sa k obct).

HUV Nécvik piesne viazucej sa k obci.

Komponent: obciansky
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Obsahovy Standard: Zdovodrniovanie konkrétnych pravidiel v obci.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze zaznamenat, porovnat a triedit informdcie slovne, pomocou
zapiskov alebo jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokaze podielat
sa v ramci skupiny na spolocnom rieseni ulohy podla predpisaného postupu.

Pomacky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

22/1 Ziaci sa spoloéne porozpravaju o tom, o je to pravidlo. Pripoment si pravidla, ktoré si zaviedli
v triede v prvom ro¢niku (napr. aktivne poc¢uvanie, snaha, dovera, neposmievanie a pravdivost’). Nasledne
napiSu na linajku aspoit dve pravidla, ktoré dodrziavaji v skole a doma. Porozpravaji sa o dalSich
pravidlach, ktoré dodrziavaju v skole, doma alebo pri hre.

22/2 { Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruju obrazok. Opisu, o je na iom zobrazené (chlapec
kraca po cyklotrase; v blizkosti je Zvedavka, ktord vyhadzuje odpadky do kosa; ned’aleko sa nachadza
autobusova zastavka, kde stoji chlapec so psom na vodzke a s nasadenym nahubkom; cez cestu prechadza
dievéa, kde nie je vyznadeny priechod pre chodcov apod.). Ziaci vyhladaju a zakrGzkuji vhodné
spravanie deti na obrazku, nevhodné spravanie deti preCiarknu. Diskutuju o tom, ¢o je podla nich na
obrazku spravne a ¢o nespravne. Porozpravaju sa o tom, ako by sa mali v obci spravat, aby sa citili dobre
a bezpecne. Na zaver sa pokusia odpovedat’ na Vedkovu otazku.

22/3 Ziaci pozorujii obrazky. Uvazuju a vysvetlia, ¢o je na nich zobrazené. Ku kazdému obrazku najdu
spravne tvrdenie v ploskach a vyfarbia ho rovnakou farbou. Vymenuju d’alSie pravidla, ktoré platia v ich
obci. Zamyslia sa a povedia, preco je dolezité, aby l'udia dodrziavali pravidla.

22/4 Ziaci na ulohe pracuju v skupinach. Navrhnii a nakreslia znaéky pre dve pravidla, ktoré by sa mali
dodrziavat’ v ich obci. Predstavia ostatnym skupinam navrhnuté pravidla a diskutuju o ich vyzname. Na
zaver sa pokusia zahrat’ situdcie, v ktorych dodrzia navrhnuté pravidla.

DOBRY NAPAD — PRECO MAME PRAVIDLA?

Ciel’: Uvedomit si vyznam pravidiel a dosledky ich nedodrziavania. Poméocky: karty s pravidlami (napr.
Zdkaz hadzat odpadky do potoka, Zakaz hlucnej hudby v noci, Pes musi byt na vodzke) a karty s
nasledkami (napr. znecistend voda, nevyspati a nahnevani susedia, vylakany chodec a pod.)

Ulohou Ziakov je vytvorit’ dvojice — priradit’ pravidlo k nasledku jeho nedodrzania. Po vytvoreni dvojice
svoje rozhodnutie nahlas zdovodnia. Priklad: ,,Pravidlo mat’ psa na vddzke mame preto, lebo aj dobry pes
moze niekoho vylakat’.*

DOBRY NAPAD - PRESVEDC MA
Ciel’: Rozvijat schopnost slusne argumentovat’ a vysvetlit' vyznam dodrZiavania pravidiel.

Ucitel’ stvarni ,,nahnevaného obc¢ana®, ktory nechce dodrziavat’ urcité pravidlo. Priklad: ,,Preco by som
mal po svojom psovi zbierat’ vykaly? Ved je to priroda!*. Ulohou Ziakov je sluine mu vysvetlit, preco je
toto pravidlo dolezité pre vSetkych. Svoje argumenty mo6zu formulovat’ napriklad takto: ,,Pan obcan, psie
vykaly treba zbierat’, pretoZze moézu predstavovat’ zdravotné riziko pre I'udi, prirodu aj iné zvierata. Je
povinnostou kazdého majitel’a zbierat’ psie vykaly.*
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DOBRY NAPAD — NAVRHNI ZNACKU
Ciel’: Uvedomit si vyznam pravidiel vo verejnom priestore. Pomécky: papier, pisacie potreby

Rozdel'te obec na jednotlivé zony (napr. park, autobusova zastavka, kostol, obchod alebo kniznica) a
pridel'te ich skupinam ziakov. Kazda skupina navrhne znacku (symbol) znézornujuci pravidlo, ktoré by
malo v danej zone platit. Nasledne svoje rozhodnutie vysvetli ostatnym, napriklad: ,,Navrhli sme znacku
TICHO V KNIZNICI, pretoze hlasné spravanie by rusilo ostatnych pri ¢itani a uéeni.“

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Vyznam ochrany prirody v obci.

ETV Vyznam dodrZiavania pravidiel pri budovani dobrych vztahov.

SJL Spréavne pisanie jednoduchych pravidiel.

MAT Loptové hry s pravidlami a bez pravidiel.

TSV Pravidla pri hrach a ich dodrziavanie.

VYV Symboly pravidiel (kresba).

Komponent: obciansky
Obsahovy standard: Zdovodniovanie konkrétnych pravidiel v obci.
Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze podielat sa v ramci skupiny na spolocnom rieseni iilohy podla

predpisaného postupu. Ziak vie/dokdze prezentovat' vysledky svojej prdce
kratkym sloviym opisom a v podobe ndkresu, plagitu alebo modelu. Ziak
vie/dokaze vypocut si myslienky a ndzory druhych, reSpektovat ich spésob
uvazovania.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

23/1 Ziaci spoloéne diskutujii o tom, o je to dopravny prostriedok. Néasledne Ziaci samostatne napisu
nazvy asponn piatich dopravnych prostriedkov, ktoré poznaji. Zakruzkuju tie, ktorymi sa moézu
prepravovat’ v ich obci. Povedia, ktorym dopravnym prostriedkom sa radi prepravuji a vysvetlia preco.

23/2'{ Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruju obrazky. Opi$u, ¢o je na nich zobrazené (Vedko
stoji s mamou pokojne na nastupisti, drzi ju za ruku a pozorne sleduju prichadzajuci vlak. Chlapec vstupuje
na priechod pre chodcov, aj ked’ na semafore pre chodcov svieti ¢ervend. Chlapec kraca cez priechod pre
chodcov na zeleny signal. Bicykel tlaci vedl'a seba, na hlave ma prilbu a auta stoja pred priechodom. Dve
deti sa hraju s loptou blizko cesty, po ktorej jazdia autd. Riskuju, Ze im lopta vbehne pod auto a bez pozretia
sa na cestu sa za flou rozbehnu. Dievca pocas jazdy vlakom vystrkuje ruku z okna. Riskuje tym zranenie,
pretoze moze dojst’ k nebezpetnému kontaktu s okolitymi predmetmi.). Ziaci obrazky porovnajii — uréia
podobné znaky (na kazdom obrazku s osoby, dopravné prostriedky) a rozdielne znaky (niektoré osoby sa
spravaju zodpovedne — dodrziavaju pravidla — iné nie). Diskutuji o tom, o je podl'a nich na obrazkoch
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spravne a ¢o nespravne. Oznacia v tie obrazky, ktoré zobrazuji bezpe¢né situdcie, a X tie, ktoré zobrazuju
nebezpedné situacie. Zdovodnia svoj vyber. Pokusia sa odpovedat’ na Zvedavkinu otdzku. Porozpravaju o
tom, ako by sa mali spravat’ v podobnych situdcidch, aby boli v bezpec¢i a ohl'aduplni k ostatnym. Na zaver
ziaci pracuju v skupinach. Nakreslia na papier tri dopravné znacky, ktoré platia pre cestni premavku, a
pomenuju ich. Diskutujt o ich vyzname. M6Zu si pomdct’ internetom.

23/3 Spoloc¢ne so ziakmi sa zahrame. Ucitel’ oznaci v triede, na ihrisku alebo v telocvi¢ni zaciatok (Start)
a koniec (ciel’). Ziaci sa postavia na §tart. Pozorne pocivaji pokyny uéitel’a, ktory bude hovorit’ farby
semafora: zelena — ziaci kracaju vpred, kym ucitel’ nepovie d’alSiu farbu; oranzova — Ziaci urobia dva
poskoky vpred, Gervena — Ziaci stoja na mieste. Ak sa pomylia, vratia sa na $tart. Ziak, ktory sa vratil na
Start, pokracuje d’alej podl'a pravidiel. Vyhrava ten, kto pride ako prvy do ciel’a. Hru odporucame hrat’ na
telesnej vychove.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Ktoré pravidla platia v tvojej obci? Ktoré dopravné
znalky mate v obci? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, &i na ne dokazali odpovedat’ samostatne
(zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — PRIRAD SPRAVNE

Ciel’: Poznat' a spravne pomenovat miesta v obci podla ich vyznamu a vyuzitia. Pomécky: fotografie
redlnych objektov z vasej obce (napr. autobusova zastavka, zeleznicné priecestie a pod.)

Ziaci pracuju v skupinach. Kazda skupina dostane fotografie miest z obce a karty s ich popismi. Ulohou
ziakov je spravne priradit’ popisy k fotografidm (napr. miesto, kde l'udia ¢akajii na autobus = zastavka,
miesto, kde vlak prechadza cez cestu = Zelezni¢né priecestie). Vyhrava skupina, ktora bude najrychlejsia
a zaroven bude mat’ vSetky dvojice spravne priradené.

DOBRY NAPAD - PRIESKUMNICI V OBCI
Ciel’: Rozvijat orientaciu v obci a schopnost citat’ a vyhladavat informacie.

Ak sa vyberiete so zZiakmi skiimat’ okolie obce, Ziaci moZzu dostat’ pracovny list s tlohami a otdzkami.
Priklad: Najdi cestovny poriadok. Kedy odchédza najblizsi autobus? Kol'ko lavigiek je na zastavke? Ziaci
pozoruju okolie, vyhl'adavaji informécie a spolocne o nich diskutuju.

DOBRY NAPAD - CO BY SA STALO, KEBY...?

Ciel’: Rozvijat schopnost premyslat’ o vyzname verejnych miest, dopravnych prvkov a sluZieb v obci.
Podporovat vyjadrovanie vilastnych ndzorov a hladanie rieseni problémovych situdcii.

Ziaci sedia v kruhu. U¢itel’ sa opyta otazky. Priklad: Co by sa stalo v nasej obci, keby zo dta na defi zmizli
vietky autobusové zastavky? Co by sa stalo, keby pred $kolou nebol priechod pre chodcov? Ziaci navrhuji
rieSenia, diskutuju a zdoévodiuju vyznam tychto miest a prvkov pre zivot v obci.
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NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Vyznam pohybu pre spravny vyvoj kostry, svalov (bicykel, kolobezka...).

SJL Opis dopravného prostriedku.

ETV Vyznam dodrZiavania pravidiel a zvlddanie emocii.

TSV Hra na Soféra a cestujucich.

VYV Dopravny prostriedok buducnosti.
HUV Nacvik piesne (Ide, ide vlacik).

Komponent: obciansky
Obsahovy Standard: Identifikovanie vyznamnych kulturnych a sportovych podujati v obci a jej okoli.
Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze strucne opisat vyznam klucovych osob, uradov, institucii,

obcianskych iniciativ a udalosti v komunite a obci. Ziak vie/dokdze prezentovat
vysledky svojej prace kratkym slovnym opisom a v podobe ndkresu, plagatu
alebo modelu. Ziak vie/dokdze vypocut si myslienky a ndzory druhych,
respektovat ich sposob uvazovania. Ziak vie/dokaze viest rozhovor za ticelom
ziskania potrebnych informacii k vybranej teme.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

24/1 Ziaci si spolo¢ne precitaji slova. Povedia, o maju spoloéné (napr. ide o umenie, kultdru a pod.).
Vyberu si v triede jedného spoluZiaka/spoluZziatku a opytaji sa, ktory druh umenia mé najradse;.
Zakrazkuji moznost’, ktort si spoluZiak/spoluziacka vybral/-a. Ak si vyberie iny druh umenia, napiSe ho
do prazdnej plosky. Spolo¢ne si v triede urobia vyhodnotenie. Zistia, ktory druh umenia je v ich triede
najpopularnej$i. Nasledne sa ziaci porozpravaju o tom, akej umeleckej ¢innosti sa v skutocnosti venuju
(napr. hra na klavir, balet, mal'ovanie a pod.). Na zaver sa pokusia odpovedat’ na Zvedavkinu otazku.

24/2 < Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruji obrazky. Pomenujii miesta na obrazkoch (kino,
zamok, divadlo). Obrazky porovnaji — ur¢ia podobné a rozdielne znaky. Povedia, na ¢o nam tieto objekty
sluzia. Oznacia V tie, ktoré navstivili. Porozpravaju sa o tom, aké pravidla treba dodrziavat’ pri navsteve
podujati.

Poznamka pre uditel’a: Do divadla alebo na slavnostny koncert sa obliekame slusne (chlapci kosel'u,
dievcata Saty/sukiiu). Vyjadrujeme tym tctu umelcom. Prichddzame aspoinl 15 minut vopred. Ak prideme
neskoro, rus§ime ostatnych pri hl'adani sedadla. Kabaty, ¢iapky a vel'ké tasky si odlozime v Satni. Do saly
s nimi nevstupujeme. Mobilny telefon musi byt’ Gplne vypnuty alebo v tichom rezime. Svietiaci displej
v tme poésobi ako majak a rusi divdkov aj hercov. PoCas predstavenia nerozprdvame, neSepkame
a nevydavame hlasné zvuky (napr. Sust’anie obalmi od cukrikov). V divadle a na koncertoch vdznej hudby
sa neje a nepije (vynimkou je kino). Sedime pokojne, nekopeme do sedadla pred nami a nevyklaname sa
tak, aby sme bréanili vo vyhl'ade l'udom za nami. V divadle tlieskame na konci dejstva alebo pri
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,»d'akovacke®. Na koncerte tlieskame az vtedy, ked’ dirigent alebo umelec spusti ruky a je jasné, ze skladba
skoncila.

24/3 Ziaci si preéitaju slova v ploskach. Vyfarbia tie plosky s ndzvami miest, ktoré sa nachadzaju
v ich obci alebo v jej okoli. Vysvetlia, na ¢o slizia uvedené¢ miesta. Uvedu dalSie kultrne alebo
spoloCenské miesta, ktoré sa nachadzaju v ich obci.

24/4 Ziaci si vybert jedno kultarne podujatie, ktoré sa bude konat’ v ich obci alebo v jej blizkom okoli.
Nalepia do plosky jeho fotografiu alebo ho nakreslia. Doplnia informacie o tomto podujati (ndzov, datum,
miesto). Na linajku napisu jednu vetu o danom podujati. Povedia, ktoré d’alSie podujatia sa budt konat’ v
ich obci. Ziaci si mézu pomdct’ internetom.

DOBRY NAPAD — KULTURNA ZASIELKA

Ciel’: Poznat kulturne budovy v obci a vediet urcit, na co sluzia. Pomécky: karty s obrazkami budov
(kulturny dom, galéria, kniznica, amfitedter) a ,,balicky “ (predmety alebo obrazky: husle, obraz v rame,
kniha, divadelna maska, mikrofon a pod.)

Po triede rozvesajte obrazky roznych kultirnych budov (divadlo, galéria a pod.). Ziaci sa premenia na
kuriérov, ktori dorucuju ,,balicky na spravne miesto. Ucitel’ postupne opisuje predmet alebo situdciu
a tlohou ziakov je ¢o najrychlejsie odniest’ balicek k spravnej budove.

Priklady pokynov:

e, Mam v rukach vzacny obraz. Kam ho zanesiem?*
(Ziaci pribehnii k obrdzku galérie.)

e ,Mame listky na koncert spevaka. Kde sa bude konat™?*
(Ziaci pribehnii ku kultiirnemu domu alebo amfitedtru.)

e Priniesli sme novu rozpravkovu knihu. Kam patri?*
(Ziaci pribehnii ku kniznici.)

Na zaver aktivity Ziaci spolo¢ne pomenuju kultirne objekty vo svojej obci a povedia, na ¢o sluzia.
DOBRY NAPAD - CO SA KONA V OBCI?
Ciel’: Poznat tradicné podujatia v obci a vediet' ich priradit k spravnemu obdobiu roka.

Ucitel’ opisuje rozne podujatia, ktoré sa konaju v obci. Priklad: ,,VSade vonia gulds a pocut’ heligonky.*
alebo ,,Staviame vysoky strom s farebnymi masl'ami.* Ulohou Ziakov je uhadnut nazov podujatia (hodové
slavnosti, stavanie méja, viano¢né trhy, jarmok a pod.) a pokusit’ sa povedat’, v ktorom ro¢nom obdobi a
mesiaci sa zvykne konat’. Poas hry sa ziaci rozpravaju o tom, ktoré podujatia poznaju alebo sa ich
zOCastnili.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Vytvorenie obrazov Zivo¢ichov alebo rastlin do galérie.

SJL Nécvik divadelného predstavenia.
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MAT Nakupovanie vstupeniek na predstavenie.

ETV Pravidla spravania a ohl'aduplnost’ pri navsteve kultirnych podujati.

VYV Mal’ovanie obrazov (galéria).
HUV Nacvik piesne (Zlata brana: Divadlo).

Komponent: obciansky
Obsahovy Standard: Identifikovanie vyznamnych kulturnych a sportovych podujati v obci a jej okoli.
Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze strucne opisat vyznam klucovych osob, uradov, institucii,

obcianskych iniciativ a udalosti v komunite a obci.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline, hracia kocka

25/1 Odportcame, aby ucitel’ pred samotnou pracou na tilohe vytvoril so ziakmi na tabuli pojmovi mapu
na tému $port. Ziaci hovoria slova, ktoré im v suvislosti so §portom napadnii a vyuéujuci ich zapisuje na
tabul'u. Na zaver mozu ziaci spolo¢ne zakruzkovat’ rovnakou farbou slova, ktoré spolu vyznamovo suvisia.
Ziaci napiSu na linajky nazvy $tyroch Pubovolnych $portov. Zakruzkuju $port, ktory maju najradsej a
vysvetlia preo. Na zaver porozmyslaji a povedia, ¢i ma Sportovanie vplyv na ich zdravie. Zdovodnia
svoju odpoved'.

25/2 1 Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruja obrazky. OpiSu, ¢o je na nich zobrazené (dievéa
hra tenis na tenisovom kurte, diev¢a plava v bazéne na plavarni a chlapec hra hokej na zimnom Stadione).
Pri opise sa zameriavame nielen na to, ¢o osoby robia, ale aj na to, kde danu ¢innost’ vykonavaji. Obrazky
porovnajui — urcia podobné znaky (na kazdom obrazku st deti, ktoré vykonavaji nejaky Sport) a rozdielne
znaky (su to rozne $porty, ktoré sa vykonavajii na réznych $portoviskach). Ziaci oznaéia v $portoviska,
ktoré uz navstivili. Porozpravaju o tom, aké pravidla by sa mali dodrziavat’ pri vykondvani danych Sportov
a vyzname tychto pravidiel.

25/3 Ziaci vyfarbia plosky s nazvami $portovisk, ktoré sa nachadzaju v ich obci alebo v jej okoli. Riesenie
si porovnaju so spoluziakmi. Vysvetlia, na ¢o sluzia dané Sportoviskd. Uvedu d’alSie miesta vhodné na
Sportovanie, ktoré sa nachadzaju v ich obci.

25/4 Ziaci sa hru mozu zahrat aj vo dvojiciach alebo v mensich skupinach. Hadzu kockou. Podl'a poétu
bodiek na kocke pomenuju Sportové nacinie na obrazku (plavecké okuliare a Ciapka, skateboard, karabiny,
prilba a lezecka obuv, basketbalova lopta, pingpongové rakety a lopticka, korcule na I'ad) a urc€ia, pri akom
Sporte sa pouziva (plavanie, skateboarding, horolezectvo, basketbal, pingpong, korcul'ovanie na 'adovej
ploche). Povedia, kde by dany Sport mohli vykonavat’ (plavaren, kapalisko, ulica, skatepark, horolezecka
stena, skalné lezenie, Sportova hala, klzisko, zimny Stadion a pod.).
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ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snaZia samostatne odpovedat’ na otazky: Aké druhy umenia poznas? Ktoré §portové podujatia sa
konaju v tvojej obci? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podl'a toho, ¢i na ne dokézali odpovedat’ samostatne
(zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — UHADNI SPORTOVISKO
Ciel’: Rozvijat slovnu zasobu a schopnost Ziakov opisat’ miesto podla jeho typickych znakov.

Jeden ziak dostane maketu mikrofonu a stava sa Sportovym reportérom. Jeho ulohou je nepriamo opisat’
Sportovisko alebo miesto, na ktorom sa nachadza, pomocou typickych znakov, zvukov, voni ¢i atmosféry
daného prostredia. Ostatni Ziaci pozorne pocivaju a snazia sa uhadnut’, o aké Sportovisko ide. Priklad:

e _Nachadzam sa na mieste v naSej obci, kde je velkd trdvnatd plocha a tribiny. Prave sem
prichadzaju divaci na nedel'ny zapas. Kde som?*

e . Nachadzam sa na mieste, kde je citit’ chlor a pocut’ Spliechanie vody. Kde sa nachadzam?*

e . Nachadzam sa na mieste, kde pocut’ udery rakiet a odrazanie lopticky. Kde som?*

Ziak, ktory spravne uhadne dané Sportovisko, sa stdva novym reportérom a hra pokracuje.

DOBRY NAPAD — MAPA SPORTU

Ciel’: Rozvijat orientaciu Ziakov v obci a schopnost rozpoznavat Sportoviska podla ich vyuzitia. Pomécky:
letecka snimka obce, symboly Sportovisk (bazén, futbalové ihrisko, tenisové kurty a pod.)

Utitel’ zadava ziakom ulohy stvisiace so $portoviskami v obci. Ulohou Ziakov je najst’ spravne miesto na
leteckej snimke obce a priradit’ k nemu vhodny symbol Sportoviska. Priklad:

e Ak by si chcel ist’ na plavecky vycvik, kam by si i8iel?*
e ,Kde sa v naSej obci hravaju futbalové zapasy?*

Ziaci postupne umiestiiujii symboly $portovisk na spravne miesta na leteckej snimke obce.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Kostra a svaly ¢loveka (vyznam pohybu pre spravne fungovanie kostry a svalov).

SJL Opis Sportovisk.

MAT Nékup vstupeniek na Sportové podujatia (slovné ulohy).

VYV Navrh symbolov pre Sportoviska (kresba).
HUV Nécvik piesne (Miro Jaros: Pod’ cvicit!).
TSV Triedna olympiada.
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Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Rozlisovanie sukromného a verejného priestoru na konkrétnych prikladoch v
obci a jej okoli. Zhodnotenie vyuzZitia a udrZiavania verejnych priestorov na
priklade Ziakom znameho verejného priestoru.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokaze vypocut si myslienky a ndzory druhych, respektovat ich spésob
uvazovania. Ziak vie/dokaze vyjadrit svoje myslienky a pocity na primeranej
urovni.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

26/1 Ziaci samostatne napi$u na linajku nazvy piatich l'ubovolnych predmetov, ktoré sa nachadzaju v ich
triede. Zakruzkuju tie pomenovania predmetov, ktoré su ich (vlastnia ich). Vymenuja, ktoré predmety
v triede m6Zu pouzivat’ vSetci. Na zaver sa zamyslia a povedia, ako sa staraji o spolo¢né veci, aby sluzili
vSetkym ¢o najdlhsie.

26/2 < Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruji obrazky. Opisu, ¢o je na nich zobrazené (detské
ihrisko, rodinny dom alebo chata s udrziavanym pozemkom, lavicka v parku okolo ktorej je neporiadok).
Obrazky porovnaji — urcia spolo¢né znaky (na kazdom obrazku je zobrazeny nejaky priestor v obci)
a rozdielne znaky (tieto priestory si v roznom stave — o niektoré sa viditel'ne staraju, su udrziavané a o iné
nik nedba — su neudrziavané). NapiSu na linajky, ¢i ide o verejny alebo sukromny priestor. Povedia, ako
by sa citili, keby sa nachadzali v danom prostredi. Nasledne diskutuji o tom, preco je dolezité starat’ sa
o svoje okolie a ako mozu prispiet’ k starostlivosti o verejné priestory (napriklad zbieranim odpadkov,
skraslovanim okolia pribytkov zeletiou a pod.).

26/3 Ziaci si samostatne pregitaju vety. Vyfarbia ZItou farbou plosky s pravidlami, ktoré platia pre verejné
priestory (Md6zu tam chodit’ vSetci I'udia. O opravy sa stara obec. Platia tam pravidl4, ktoré vymyslela
obec.) a zelenou farbou plosky s pravidlami, ktoré platia pre sukromné priestory (Ak sa nieo pokazi,
majitel sa o to postara. O priestor sa stara jeho majitel'. Bez dovolenia majitel'a tam nikto nesmie.). Uveda
dalSie pravidla, ktoré platia pre verejné a sikromné priestory. Na zaver porozmyslaji a povedia, aké
pravidla by navrhli pre verejné priestory v ich obci.

26/4 Ziaci doplnia nazvy verejnych (park, ihrisko, zastavka, cesta...) a sikromnych priestorov (rodinny
dom, zahrada, pole...), ktoré sa nachadzaju v ich obci. Porozpravaju ostatnym, kto sa stard o vybrané
priestory. OpiSu, ako tieto priestory vyzeraju (udrziavané — neudrziavané). Mozu si pomoct’ planom obce.

DOBRY NAPAD —- NEMA STAZNOST

Ciel’: Uvedomit' si, ako veci , trpia*, ked sa o ne nestarame. Pomécky: predmety v zanedbanom stave,
pripadne ich obrazky

Postupne ziakom ukaZzte predmety, ktoré su v zlom stave (napr. roztrhand kniha z kniZnice, polamana
farbicka, $pinava hracka). Ulohou deti bude stat’ sa ,,tlmo¢nikmi*. Prerozpravaji, ¢o by ta vec povedala,
keby vedela rozpravat’. Napr.: ,,Boli ma chrbat, lebo ma niekto nechal otvorent na zemi.“ ,,Som smutna,
lebo ma niekto pokreslil fixkou a teraz si na mna nikto nechce sadnut.“ Na zdver sa so Ziakmi
porozpravajte o tom, ako by sme sa o tieto veci mali starat’, aby boli ,,St'astné®.
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DOBRY NAPAD - MOJE, TVOJE, NASE

Ciel’: Rozlisit rozne druhy vlastnictva a mieru zodpovednosti. Pomaocky: tri kosiky/boxy s napismi: MOJE
(lastné), POZICANE (zverené), VSETKYCH (zdielané), obraizky s predmetmi

Ziaci dostanu karty s obrazkami (napr. zubna kefka, kniha z kniZnice, hojdacka na ihrisku, $kolska lavica,
oblibeny macko, bicykel od kamarata). Ich ulohou bude roztriedit’ karty do kosikov. Na zaver diskutujte
o otazke: ,,0 ktoru vec sa musime starat’ najviac?* (Vedieme ziakov k tomu, ze o zverené veci sa stardme
este lepsSie ako o svoje, aby sme ich vratili v poriadku, a o zdiel'ané preto, aby sluzili aj inym).

DOBRY NAPAD - CO BY SA STALO KEBY...
Ciel’: Uvedomit' si zodpovednost za verejné veci.

Ulohou Ziakov bude nakreslit’ obrazok na tému: ,,Co by sa stalo, keby...?* (Co by sa stalo, keby nikto
v obci neéistil autobusové zastavky? Co by sa stalo, keby sme v kniznici trhali strany z knih? a pod. Na
zaver hodiny sa porozpravajte o vzniknutych dielach a vytvorte si v triede maly plagat s ndzvom ,,Sme
dobri spravcovia®. Ziaci tam mézu nakreslit’ symboly starostlivosti pre ¢istotu, opravu alebo doveru pri
pozi¢iavani.

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Zhodnotenie vyuzitia a udrZiavania verejnych priestorov na priklade Ziakom
znameho verejného priestoru.

Vykonovy §tandard: Ziak vie/dokdze zaznamenat, porovnat a triedit informdcie slovne, pomocou
zapiskov alebo jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokdze podielat
sa v ramci skupiny na spolocnom rieseni ulohy podla predpisaného postupu.
Ziak vie/dokaze prezentovat vysledky svojej prace krdtkym slovnym opisom a
v podobe nakresu, plagatu alebo modelu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

Nasledujuca strana sluzi ako projektova strana. Odporicame ju zaradit’” pocas preberania tematického
celku Zivot v obci, pripadne po prebrati témy Viem, ¢o je moje a ¢o nase, strana 26. Rozdel'te Ziakov do
skupin. Ziaci si vybert jedno miesto v §kole alebo v triede, ktoré je zanedbané alebo by sa dalo vylepsit'.
Navrhnu a napiSu, ako ho mézu zmenit’ k lepSiemu. Pokusia sa uskuto¢nit’ svoj plan. Do plosky vlavo
nakreslia obrazok vybraného miesta. Nasledne navrhna a napiSu na linajky, ¢o by chceli zmenit, ako to
urobia a ¢o na to budu potrebovat. Po nejakom ¢ase do plosky vpravo nakreslia obrazok miesta po uprave.
DopiSu, ¢o sa im podarilo zmenit, ¢o eSte treba urobit’ a navrhnu, ¢o by mali urobit’, aby udrzali miesto
Cisté (napr. vyvesia informacnu tabul'u, budu ho pravidelne kontrolovat’ a pod.). Na zaver prezentuju
doplnené informécie pred ostatnymi. Povedia, aké mali pocity pri rozpravani.

Komponent: obciansky
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Obsahovy Standard: Oboznamovanie sa s delbou prace na konkrétnych prikladoch v komunite a v
obci. Identifikovanie vyznamnych institucii a sluZieb v obci s posudenim ich
funkcie pre zZivot komunity podla podmienok obce (napriklad obecny urad,
obchody, sluzby, kostol, posta, policajna a hasicska stanica, lekdaren,
ambulancia, Zeleznicna a autobusova stanica alebo zastavka, kulturne a
komunitné centrum, zberny dvor, utulok pre zvierata, cistiaren odpadovych
vod, vyrobny podnik, polnohospodarske druzstvo).

Vykonovy standard: Ziak vie/dokdze strucne opisat vyznam klucovych osob, uradov, institucii,
obcianskych iniciativ a udalosti v komunite a obci. Ziak vie/dokdze
zaznamenat, porovhat a triedit informacie slovne, pomocou zapiskov alebo
Jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokaze podielat sa v ramci
skupiny na spolocnom riesent ulohy podla predpisaného postupu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

27/1 Ziaci napisu na linajky nazvy Styroch predmetov, o ktorych vedia, z akych materialov s vyrobené.
Povedia, z akych materidlov su tieto predmety vyrobené. Vyberu si jeden predmet a pokusia sa opisat’, ako
sa vyraba.

27/2 Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruji obrazky. Opisu, ¢o je na nich zobrazené (obuvnik
v tovarni na topanky, pekarka v pekdrni a stolér v stolarskej dielni). Obrazky porovnaji — urcia spolo¢né
znaky (na kazdom obrazku je zobrazena vyroba nejakého tovaru) a rozdielne znaky (na kazdom obrazku
je iny vyrobok, ktory sa vyraba v inych priestoroch). Oznacia v vyrobné a remeselné dielne, ktoré sa
nachadzaju v ich obci alebo jej okoli. Vysvetlia, na ¢o sluzia. Povedia, ktoré dielne by chceli mat’ vo svojej
obci. Zdovodnia svoj vyber. Na zaver sa porozpravaju o tom, aky vyznam ma priemysel v ich obci a ako
ovplyviiuje Zivotné prostredie.

27/3 Ziaci samostatne vyhl'adaju a pre¢iarknu nazvy piatich materialov v trojsmerovke (drevo, plast, koza,
bavlna, sklo). Vpisu do ploSok pismend, ktoré neoznacili. Postupujt po riadkoch. Odpovedia na Vedkovu
hadanku (LAVICKA). Ku kazdému materialu uvedu aspoii jeden predmet, ktory sa z neho vyraba (napr.
drevo — stolicka, plast — pravitko, koza — rukavice, bavlna — tricko, sklo — pohar).

27/4 Ziaci napi$u do plosok nazvy dvoch materidlov, z ktorych mozu byt vyrobené dané predmety
(topanky — koza, textil, plast, guma; stol — drevo, plast, kov, sklo; taska — textil, plast, koza, vlna; pohar —
sklo, plast, kov, porcelan). Diskutuji o tom, z Coho sa vyrabaju predmety, ktoré¢ denne pouzivame.
Odportcame spojit’ vyucovaciu hodinu s exkurziou do miestneho vyrobného podniku.

Ziaci sa zahraju vo dvojiciach. Jeden z dvojice si zavrie o¢i. Druhy mu pod4 vybrany predmet. Ziak, ktory
ma zavreté o€i, podl'a hmatu povie, o aky predmet ide, a pokusi sa urcit, z akého materidlu by mohol byt
vyrobeny. Potom si vymenia tlohy.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snaZia samostatne odpovedat’ na otazky: Ktoré verejné priestory su v tvojej obci? Co sa vyraba v
tvojej obci? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokazali odpovedat’ samostatne (zelena
farba), s mensou pomocou (oranzova farba) alebo s vi¢Sou pomocou (Cervend farba).
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DOBRY NAPAD —- TOVARENSKE DOMINO

Ciel’: Identifikovat' surovinu, proces vyroby a vysledny tovar konkrétneho podniku. Pomécky: karty
rozdelené na tri casti: SUROVINA (napr. muka, drevo, Zelezo, hrozno). NAZOV/OBRAZOK PODNIKU
(pekaren, nabytkaren, automobilka, vinarstvo) FINALNY VYROBOK (chlieb, stolicka, auto, hroznova

Stava)
Ulohou Ziakov je v skupinach poskladat’ spravne trojice. Na zaver kladiete ziakom dopliiujice otazky:
., Mbze nabytkéren vyrobit rozok? Pre¢o nie? Co k tomu potrebuje? a pod.

DOBRY NAPAD — TAJOMNY BALIK Z NASEJ OBCE

Ciel’: Identifikovat tovar podla hmatu alebo indicii a priradit ho k miestnemu podniku. Pomécky: deka
na prekrytie produktov a pod niou produkty (alebo makety), ktoré sa vyrabaju v podnikoch v okoli (napr.
tehla, balicek cestovin, drevena varecha, suciastka, kus kabla)

Ziaci si postupne po jednom siahnu pod deku, nahmataji jeden predmet a opisu ho: ,,Je to tvrdé, ma to
dierky a stavaju sa z toho domy.* Ostatni ziaci hadaju, ¢o je to za tovar (tehla), aky podnik to v nasom
regione vyraba (teheliia) a pre koho je tento tovar uzitocny? (pre stavbarov). Namiesto deky

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Zavislost’ ¢loveka na Zivej a nezivej prirode.

SJL Postup vyroby vyrobku.

Navrh a vyroba vlastného vyrobku in§pirovaného vybranym povolanim (mddni névrhari,

VYV | névrhéri aut a pod.).

TSV Mo6j obl'ibeny Sport, Sportovec.

HUV Nacvik piesne (Povedal mi jeden chlapec).

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Oboznamovanie sa s roznymi sposobmi slavenia sviatkov a dodrZiavania
tradicii vo svojej rodine, v rodine priatelov, spoluziakov, v obci, cirkvi a
spolocnosti.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokadze zaznamenat, porovnat’ a triedit informdcie slovne, pomocou

zapiskov alebo jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokdze podielat
sa v ramci skupiny na spolocnom rieSeni ulohy podla predpisaného postupu.
Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky svojej prace kratkym slovnym opisom a
v podobe nakresu, plagatu alebo modelu.

Pomocky: pracovnd ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline
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45/1 Ziaci samostatne napiSu nazvy aspoii piatich veci, ktoré im pripominajii Velkti noc. Zdévodnia svoj
vyber. Svoje slova si mozu porovnat’ so spoluziakmi. Nakreslia na papier obrazok toho, €o zazili alebo by
chceli zazit’ pocas velkono¢nych sviatkov. Na zaver sa pokusia odpovedat’ na Zvedavkinu otazku.

45/2 Ziaci opisu predmety na obrazkoch (kraslice — malované vaji¢ka, mikulasska ¢izma, velkonoény
korbac, vibovy pruatik s bahniatkami). Porovnaju obrazky — urcia spolocné a rozdielne znaky (st na nich
symboly réznych sviatkov — va¢sina su velkono¢né symboly). Oznacia ¥ tie, ktoré patria k symbolom
Vel’kej noci (kraslice — malované vajicka, vel'kono¢ny korbac, vibovy prutik s bahniatkami). Do prazdne;j
plosky nakreslia d’alsi predmet, ktory podla nich patri k Velkej noci (napr. velkono¢ny baranok,
velkono¢ny zajac...). Zdovodnia svoj vyber.

45/3 Ziaci sa zahraju vo dvojiciach hru. Kazdy z dvojice hadze kockou. Podl'a poétu bodiek na kocke
precita jeden z dvojice otdzku a druhy na nu odpovie. V hadzani kockou a odpovedani na otazky sa
striedaju. Na zdver sa porozpravaju ziaci o tom, €o zistili o spoluziakovi/spoluziacke.

45/4 Ziaci spoloéne vymyslia a napisu vel’konoény vins. V pripade zaujmu mozu pracovat’ aj v skupinach.
Ak budu chciet’, mézu predniest’ vin$ pred ostatnymi. Nésledne sa porozpravaju o tom, ako sa pri tom
citili.

DOBRY NAPAD - VEI’KA NOC A SVET
Ciel’: Oboznamit ziakov s oslavou Velkej noci v inych krajinach. Poméocky: internet
So ziakmi sa mézZeme porozpravat’ o vel'kono¢nych zvykoch v inych krajinach.

V Pol’sku a na Ukrajine je popularna tradicia zdobenia vajicok, ktora zahfiia pouzivanie vosku a farbiv na
vytvorenie roznych vzorov. V Pol'sku sa Vel'ka noc zacina sviatkom Bielej soboty, kedy I'udia nesu kosiky
plné jedla do kostolov, aby ich pozehnali. Tieto koSiky €asto obsahuju potraviny ako vajicka, chlieb so
sol'ou a bielu klobésu.

Vo Velkej Britanii a {rsku je obl'ibeny hon na vajicka, kedy deti hl'adaju ¢okoladové vajicka skryté
v zahradach alebo parkoch.

V niektorych talianskych mestach, ako napriklad Florencia, sa kona udalost’ ,,Scoppio del Carro®, kedy
sa historicky vozen plny ohnostroja odpali, aby zabezpecil dobrt tirodu, stabilny ob¢iansky Zivot a dobry
obchod.

Vo Francuzsku je zvykom, Ze zvony kostolov od Vel'kého piatku az do Vel'konocnej nedele mlc¢ia. Zvony
sa opit’ rozozvucia az v deil Kristovho vzkriesenia.

Jednou z najzvlastnejSich tradicii v Norsku je Citanie alebo sledovanie detektivok a kriminalnych pribehov
pocas Velkej noci. Noviny publikuji sériové kriminalne pribehy, televizie vysielaju detektivne seridly
a mnohé rodiny si vymieiiaju knihy s krimi tematikou.

V Spojenych Statoch americkych je Vel'ka noc tradi¢ne spojena s vyfarbovanim vaji¢ok, no jednou
z najzaujimavejSich verejnych tradicii je ,,Easter Egg Roll*“. Americky prezident pozve rodiny s detmi,
aby hl'adali vajicka na juznom travniku pred Bielym domom.
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V argentinskom meste Bariloche sa po¢as Velkej noci kazdoroéne kona Cokoladovy festival, kde je celd
ulica venovana cokolade. Vrchol festivalu je rozbitie obrovského niekolkotonového velkono¢ného
vajicka, ktorého tllomky sa rozdelia medzi l'udi.

V Cine namiesto Velkej noci oslavujii Sviatok &istoty a jasu (Cching Ming), po¢as ktorého uctievaju
zosnulych a oslavuju prichddzajtcu jar.

V Nairobi mézete vidiet’ vel'a rodin na turistike v lese Karura a na pikniku, zatial’ co v Mombase ozivaji
obrovskeé pouli¢né trhy, kde sa predavaju tradicné odevy, jedla Ci Sperky.

DOBRY NAPAD - FRAZEOLOGIZMY
Ciel’: Oboznamit Ziakov s pranostikami o jari a s ich vyznamom.

Ziaci si pre¢itaja Pudové pranostiky tykajuce sa jari a pocasia. Spoloéne sa poktisime vysvetlit’ ich vyznam
a porozpravat’ sa o tom, pre¢o ich I'udia v minulosti pouZivali. Ziaci si v§imaju, e pranostiky &asto
vychadzali z pozorovania prirody, pocasia a prace na poli. Napriklad: Ked’ na jar poletuje vel'a pavucin,
bude horuce leto. Na jar za voz dazd’a, za hrst blata. Ked’ sa z jari na poli mokré miesta ukazuju, suché
leto predpovedaju. Ked neskoro zasejes, slabti Grodu zbereS. Ak je na jar mnoho koméarov, mozno
ocakavat zIi zatvu. Mokra jar a mokré leto pritiahnu za sebou obycajne jasntl jesen.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Zivotny cyklus Zivo&ichov.

SJL Frazeologizmy o jari, nacvik basne o jari.

MAT Postupnost’ — opakujuci sa prvok, geometrické tvary — zdobenie kraslic vzormi.

TSV Stafetové hry s vaji¢kami.
VYV Zdobenie kraslic, jarna luka — mal'ba.

Dychové rytmické cviCenia — rozfukovanie pupavovych kvetov; Velka noc

HUV (Spievankovo); Fasiangy, Turice — 'udové piese.

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Oboznamovanie sa s delbou prace na konkrétnych prikladoch v komunite a v
obci. Identifikovanie vyznamnych institucii a sluzieb v obci s posudenim ich
funkcie pre zZivot komunity podla podmienok obce (napriklad obecny urad,
obchody, sluzby, kostol, posta, policajnd a hasicska stanica, lekarer,
ambulancia, Zeleznicna a autobusova stanica alebo zastavka, kulturne a
komunitné centrum, zberny dvor, utulok pre zvieratd, Cistiaren odpadovych
véd, vyrobny podnik, polnohospodarske druzstvo).

Vykonovy standard: Ziak vie/dokdze strucne opisat’ vyznam klucovych oséb, uradov, institucii,

obcianskych iniciattv a udalosti v komunite a obci. Ziak vie/dokdze
zaznamenat, porovnat a triedit’ informacie slovne, pomocou zapiskov alebo
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Jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky
svojej prace kratkym slovnym opisom a v podobe ndkresu, plagatu alebo
modelu.

Pomacky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

28/1 Ziaci samostatne napi$u nazvy piatich potravin, ktoré im chutia (je mozné, ze im bude potrebné
vysvetlit' pojem potravina). Vymenuju potraviny, ktoré maju doma. Mézu urcit, ako ich uskladnuju a na
¢o ich pouzivaji — aké jedla z nich pripravuju. Porozpravaji o tom, ako sa potraviny dostanu az k nim
domov. Pred Zvedavkinou otizkou si mézu zopakovat’ uéivo z predmetu Clovek a priroda o zmysloch.
Nasledne odpovedia na Zvedavkinu otazku (sladka, slana, kysla, horkd).

28/2'< Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruji obrazky. Opisu, ¢o na nich vidia (zakvitnuty sad;
ovce, ktoré sa past na pasienkoch/ltikach; hoviddzi dobytok na pol'nohospodarskom druzstve; kombajn
zne obilie na poli). Obrazky porovnaju. Urcia spoloné znaky (na vSetkych obrazkoch je znazornené
pol'nohospodarstvo) a rozdielne znaky (na kazdom obrazku je iny druh pol'nohospodarstva — pestovanie
stromov, obilia; chov dobytka, oviec). Mozu utvorit’ otazky, ktorymi sa opytaju na obrazky. Ziaci vyfarbia
plosky podla legendy s farbami. Uvazuju a povedia, ¢o z danych plodin alebo zvierat mdzeme ziskat’ (sad
— pestovanie j ablk, sliviek, hrugiek, marhur, broskyn, ¢ereSni, visni a pod.; pasienky — pasenie oviec, krav,
kdz a pod.; pol'nohospodarske druzstvo — chov krav, oSipanych, hydiny, koni a pod.; pole — pestovanie
obilia, zemiakov, kukurice, slne¢nice, repky olejnej, cukrovej repy a pod.). Na zaver diskutuju o vyzname
pol'nohospodarstva v ich obci.

28/3 Ziaci sa zahrajti so slovami v ploskach BINGO. Vyberu si $tyri l'ubovolné plosky s ndzvami plodin
a zvierat a vyfarbia ich. Pozorne pocuvaju ucitel’a, ktory im bude opisovat’ slova v ploskach (napr. Je to
zivocich, ktory sa pasie na lukach. Z jeho mlieka sa vyraba syr alebo zincica.). Ked’ zistia, Ze opis patri
k niektorému z ich vyfarbenych slov, pre€iarknu ho. Ak sa im podari preCiarknut’ vSetky Styri slova,
zakri¢ia BINGO a vyhravaji. Na zaver vymenuji ndzvy plodin alebo zvierat, ktoré sa pestuja alebo
chovaju v ich obci. Porozmysl'aju a povedia, ¢i poznaju niekoho, kto pestuje plodiny alebo chova zvierata.

28/4 Ziaci sa zahraji hru. Hadzu kockou. Podl'a poétu bodiek na kocke preéitaj dany nazov v ploske.
Vymenuju tri priklady z vybranej oblasti (napr. ovocné stromy — hruSka, jablon, ¢eresna).

DOBRY NAPAD - ANO/NIE
Ciel’: Identifikovat, co sa v nasej obci a regione realne pestuje a chova.

Ucitel’ postupne menuje rozne plodiny alebo zvieratd. Ak sa v ich obci/okoli bezne vyskytuju, Ziaci
vyskodia a zakriGia ,,ANO!“, ak nie (exotické druhy), zostanti Eupiet’ v tichu. Napr.: pSenica (4no), ananas
(nie), kukurica (4no), ovce (4no), tavy (nie), vini¢ (4no) a pod. Ucitel’ ukazuje spolo¢ne so ziakmi a snazi
sa ich pomylit. Hru mézeme stazit’ tym, Ze ak sa Ziaci pomylia, ziskavaji trestny bod.

DOBRY NAPAD - KTO KDE BYVA

Ciel’: Priradit rastliny a Zivocichy k budovam a priestorom v obci. Pomadcky: karty s obrazkami rastlin
a Zivocichov a s nazvami objektov: pole, mastal, sad, vinohrad, pasienky a pod.

Ziakom rozdame obrazky rastlin a Zivo&ichov. Ulohou Ziakov je priradit’ ich na spravne miesto podl'a toho,
kde sa chovaju alebo pestuju. Na zaver ziaci mozu hl'adat’ tieto objekty na plane svojej obce.
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DOBRY NAPAD — ZRNKO, RASTIES!
Ciel’: Pochopit cyklus pestovania plodin v obci.

Ziaci sa zahraju na ,,p§eni¢né zrnka“ zasadené v poli pri obci. U&itel’ im postupne rozprava pribeh jedného
zrmka a Ziaci pohybom stvariiuju, ¢o poduju. V zime zrnka obila spia pod snehom (Ziaci su schilleni
v klbku na zemi — spia). Na jar za¢inaju kli¢it’ (Ziaci sa pomaly vystieraju, vystrkuja ruky). Postupne rastu
a v lete su z nich vysoké klasy, ktoré sa natahuju za slnkom (Ziaci stoja na Spickach, ruky maja vysoko
nad hlavou). Na konci leta prichadza ,. kombajn* ( predstavuje ho ucitel’), zrnka zozne a nalozi do vriec
(ziaci sa chytia za ruky a vytvoria ,,vrece s obilim*). Na zaver ziaci diskutuji o tom, o sa stane s pSenicou
z nasho pola.

DOBRY NAPAD —- POCLNOHOSPODARSKY DETEKTIV

Ciel’: Spoznat plodiny nasho kraja cez zmysly. Pomocky: vrecuska s tym, c¢o sa v okoli dopestuje: zrnka
kukurice, slamy, susené jablka, vilasské orechy, slnecnicové jadra a pod.

Ziaci postupne so zavretymi oami nahmatajii obsah vrectigka. Opisu, ¢o citia (Citim nieto tvrdé
a hrbol’até... su to orechy!). U¢itel’ sa ich opyta, ¢i v ich obci rastu stromy, na ktorych dozrievaju orechy
a kde ich videli. Jedl¢é plodiny mézu hadat’ aj pomocou ¢uchu a chuti.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Zavislost’ ¢loveka na prirode — rastliny a Zivocichy ako zdroj potravy.

SJL Citanie basni — Stefan Moravéik: Abeceda zdravia; Maria Razusova-Martakova: Zattlané
husa.

TSV Vychadzka do obce na miestnu farmu.

MAT Riesenie slovnych uloh o pocte koncatin Zivocichov.

VYV Mal’ba odtlacanim ovocia a zeleniny.

HUV Nacvik piesni (Bola babka; Na dvore byva sliepocka nasa; Husky, biele htuisky a pod.).

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Identifikovanie vyznamnych institucii a sluZieb v obci s posudenim ich funkcie
pre zivot komunity podla podmienok obce (napriklad obecny urad, obchody,
sluzby, kostol, posta, policajnd a hasicska stanica, lekdren, ambulancia,
zeleznicna a autobusova stanica alebo zastavka, kulturne a komunitné
centrum, zberny dvor, utulok pre zvieratd, cistiaren odpadovych vad, vyrobny
podnik, polnohospodarske druzstvo). RozliSenie ponuky tovarov a sluzieb v
najblizsom okoli.
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Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze zaznamenat, porovnat a triedit informdcie slovne, pomocou
zapiskov alebo jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokadze podielat
sa v ramci skupiny na spolocnom rieseni ulohy podla predpisaného postupu.

Pomacky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

29/1 Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozorujii obrazky. Opisu, ¢o je na nich zobrazené (Zvedavka
ma dlhu ofinu, ktord jej zakryva o¢i, rukou si ofinu odhfiia z tvare; chlapec stoji pred panelakom s vrecom
odpadu, bezradne hl'adi na kés, ktory je preplneny a smeti padaji na zem; Vedko ma na sebe nohavice — v
pase mu sedia, ale s mu vel'mi dlhé.). Obrazky porovnaju. Urcia spolocné znaky (na vSetkych obrazkoch
su deti, ktoré s nie¢im potrebujii pomdct) a rozdielne znaky (na kazdom obrazku potrebuju iny druh
pomoci). Mézu utvorit’ otazky, ktorymi sa opytaju na obrazky. Zistia, ktoré sluzby potrebujii osoby na
obrazkoch. DopiSu do plosok sndzvami sluzieb chybajice pismend. Precitaji vzniknuté slova
(KADERNICTVO, VYVOZ ODPADU, KRAJCIRSTVO). Na zaver povedia, kto poskytuje zobrazené
sluZzby a ¢o musi dana osoba vykonavat, aby sluzba fungovala.

29/2 Ziaci si spoloéne precitajii nazvy sluzieb v ploskach. Napisu vetu o tom, ktoré sluzby by vyuzili na
vybranych miestach (napr. reStaurdcia — objednanie jedla alebo napoja, posta — poslanie listu, kniznica —
pozi€anie knihy, zdravotné stredisko — oSetrenie, hotel — ubytovanie, banka — vyber pefiazi). Vymenuju
sluzby, ktoré poskytuje ich obec. Na zaver sa zahraju v skupinich. Niekto je pracovnik/pracovnicka
vybranej sluzby, ostatni s zékaznici. Ziaci si pripravia kratke scénky, v ktorych predvedu ne¢akané
situdcie (napr. v reStaurdcii nie je volny stdl a pod.). Prezentuji scénky pred ostatnymi spoluziakmi.
Striedaju sa a predvedll rozne situdcie.

29/3 Ulohou Ziakov je predstavit’ si, Ze Zijii na mieste, kde nie su Zziadne sluzby. Napi$u na linajku, ¢o by
im najviac chybalo. Na zaver Ziaci pracuju vo dvojiciach. Vyberu si sluzbu, ktort by cheeli v obci. Ur¢ia,
kde by sa sluzba v obci nachadzala a ¢o by poskytovala. Porozpravaji o tom ostatnym.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Co sa pestuje na poli? Ktoré sluzby v obci najviac
vyuziva$? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokazali odpovedat’ samostatne (zelena
farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD - NA REMESELNIKOV
Ciel’: Identifikovat, co sa v nasej obci a regione realne pestuje a chova.

Ziaci sa rozdelia do dvoch skupin: Remeselnici a Hadajuci. Skupiny sa postavia oproti sebe na &iaru
(vzdialenost’ asi 5 — 10 metrov). Skupina Remeselnikov sa v tajnosti dohodne, aké remeslo bude
predvadzat’ (napr. pekar, krajcir, automechanik, kaderni¢ka, murar). Remeselnici sa ruka v ruke pomaly
blizia k druhej skupine a spolo¢ne recituju alebo spievaju:

e Remeselnici: ,,My sme mali remeselnici, ideme z d’alekej krajiny!*
e Hadajuci: ,,A aké remeslo viete?*

e Remeselnici: ,,Dobré, pekné, vselijaké!*

e Haédajuci: ,,Tak ndm ho ukazte!*
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V tej chvili sa Remeselnici zastavia a zaénti pantomimicky predvadzat’ dohodnuté remeslo (napr. ,,mieSaju
cesto”, ,.strihaju noznicami®, ,,murujt stenu*). Druh4 skupina sa snazi uhadnut’, o aké remeslo ide. Ziaci
kricia svoje tipy. Akonahle niekto z hadajucich zakri¢i spravny nézov remesla (napr. ,,Vy ste murari!*),
Remeselnici sa oto¢ia a utekaju spit’ za svoju Ciaru. Hadajuci sa ich snazia dobehnut’ a ,,pochytat™
(dotknut’ sa ich). Kto je chyteny, prechadza do druhej skupiny. Potom sa tlohy vymenia.

Obmena pravidiel: Povedzte detom, ze m6zu predvadzat’ len remesla a sluzby, ktoré sa redlne vykondvaju
vo vasej obci. Pripadne pocas predvadzania zakazte remeselnikom hovorit’.

Pozor! Ak sa hrate v triede medzi lavicami, namiesto nahanacky mozu hadajuci za spravny tip ziskat’ bod
a k behu nedojde. Pripadne remeselnici su len dvaja ziaci.

DOBRY NAPAD — ZACHRANNA SIET OBCE

Ciel’: Pochopit prepojenost sluzieb a ich dolezitost pre komunitu. Pomécky: karty s pomenovaniami
sluzieb, klbko viny

Ziaci stoja v kruhu. Kazdé dieta dostane karti¢ku s inou sluzbou (hasii, policia, odpadova sluzba,
vodoinstalatér, elektrikari...). UCitel’ porozprava ziakom rozne udalosti, napr.: ,,V obci prasklo vodovodné
potrubie.“ Dieta (VODOINSTALATER) chyti koniec viny a hodi klbko dietatu s kartickou (POLICAJT),
lebo ten musi riadit’ dopravu okolo diery v ceste. Policajt hodi klbko dietatu (STAROSTA), lebo ten musi
o tom informovat’ v rozhlase. Ziaci tak vytvoria z klbka prepletent siet. Ak by jedna sluzba (diet’a) vinu
pustila, siet’ sa rozpadne. Tak mozu ziaci pochopit’, ze vsetky sluzby su dolezité.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Zavislost’ ¢loveka na neZivej prirode (voda, slnko, kamer).

SJL Citanie textu — Jan Uli¢iansky: Cestar.
TSV Hra Na remeselnikov.

MAT RieSenie slovnych uloh o zaplateni za sluzby.

HUV Nacvik piesne (Nie je chlapa nad postara).

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Rozlisenie ponuky tovarov a sluZieb v najblizsom okoli. Odhad, zistenie a
porovnanie cien vybranych tovarov a sluzieb.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokaze posudit viastné moznosti kiipy vybraného tovaru a sluzby. Ziak
vie/dokdze ziskat' informdcie pozorovanim vo svojom okoli. Ziak vie/dokaze
zaznamenat, porovnat a triedit’ informdcie slovne, pomocou zapiskov alebo
Jjednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokaze podielat sa v ramci
skupiny na spolocnom rieseni tilohy podla predpisaného postupu. Ziak
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vie/dokdze prezentovat’ vysledky svojej prdce kratkym slovnym opisom a v
podobe nakresu, plagatu alebo modelu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline, hracia kocka

30/1 Ziaci napisu aspon $tyri veci, ktoré si vezmu, ked’ idu na nakup (taska, pefiazenka, peniaze, platobna
karta, ndkupny zoznam a pod.). Zdovodnia svoj vyber. Povedia, s kym najcastejSie chodia nakupovat’.
Napisu na papier zoznam veci, ktoré¢ zvyknu nakupovat.

30/2 ¢ Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruju obrazky. Opisu, ¢o je na nich zobrazené (dievéa
je s mamou v kvetinarstve a kupuje kyticu, Vedko je v chovprodukte a prezera si terarium s morskym
prasiatkom, Zvedavka je v obchode s potravinami a nakupuje). Obrazky porovnaju. Urcia spolocné znaky
(na vsetkych obrazkoch je znazorneny nejaky obchod, osoby nieo kupuju) a rozdielne znaky (na kazdom
obrazku je iny druh obchodu). Mézu utvorit’ otdzky, ktorymi sa opytaji na obrazky. Pomenuju obchody a
napiSu ich nazvy. Ozna¢ia v tie, ktoré uZz navstivili. Vymenuju d’alSie obchody, ktoré poznaju.
Porozmyslaju a povedia, ¢o sa preddva v danych obchodoch. Na zdver sa pokusia odpovedat’ na
Zvedavkinu otazku (Peniaze dostavaji dospeli za svoju pracu. Ked’ l'udia pracuju, napriklad ucitel’ uci,
lekar lieci, predavacka predava, dostanu za to odmenu — peniaze. Tato odmena sa volé vyplata alebo plat.
Za peniaze si potom mdzeme kupit’ veci, ktoré potrebujeme — jedlo, oblecenie, byvanie — alebo aj nieco,
¢o nam robi radost’. Peniaze vyraba §tat (mince a bankovky tlaci a razi ndrodna banka). Aby ich vSak l'udia
mali, musia pracovat’ alebo poskytovat’ sluzby. Peniaze teda nerast1 na stromoch. Rodi¢ia ich nedostavaju
zadarmo. Ludia si ich musia zarobit’ pracou. VicSina l'udi ma peniaze uloZené v banke. Vyberat’ si ich
mozu z bankomatu alebo priamo v banke. Pri plateni v obchode mdzu pouzit’ hotovost’, platobnu kartu
alebo zaplatit’ bezkontaktne, napriklad mobilom ¢i hodinkami.

30/3 Ziaci vyhladaju a pre¢iarknu v dvojsmerovke sedem slov, ktoré pomentivaju to, o sa neda kupit
(ZDRAVIE, RODINA, OBJATIE, ODVAHA, LASKA, CAS USMEYV). Postupuji po riadkoch. Slova
napiSu na linajky. Diskutuji o vyzname danych slov. Na zdver sa porozpravaji o tom, preco sa niektoré
veci daja kapit’ v obchode a iné nie.

30/4 Ziaci porozmyslaji a napi$u, ¢o ich rodi¢ia najéastejsie kupuji. Nasledne sa ich doma opytaji, ¢o
najcastejSie kupuju. Zakruzkuju slova, v ktorych sa zhodli. Porozpravaja sa s rodi¢mi o tom, kol’ko penazi
priblizne minll na potraviny za jeden tyzden.

31/5 Na tlohe pracujt ziaci vo dvojiciach. Precitaju si pomenovania tovarov v tabulke (hracka, chlieb,
topanky). Vytvoria predpoklad, kol’ko priblizne stoja vybrané produkty v obchode. Predpoklad zd6vodnia
a zapiSu do tabulky. Pokusia sa navrhnat’ postup na overenie (ndvsteva obchodu, reklamné letaky, ceny
na internete a pod.). Nasledne si svoj predpoklad overia. ZapiSu do tabul’ky, ¢o zistili. Porovnaju vysledok
s predpokladom. Dvojice si navzdjom porovnaju zistené vysledky. Na zaver diskutuji o cenach vybranych
produktov.

31/6 Ziaci sa zahraju. HadZu dvoma kockami naraz. Uréia poéet bodiek na kockach. Podl'a po&tu bodiek
na kockdch pomenuju predmety na obrazkoch. Sc¢itaju ceny vybranych produktov a povedia, kolko
zaplatia spolu. Priklad si m6Zu napisat’ do zoSita alebo na papier.

31/7 Ziaci pozoruju a opisu dvojice obrazkov. Vybert moznost’, ktord Zvedavke pomdze usetrit’ peniaze,
a oznacia ju v. Zdovodnia svoj vyber. Na zaver povedia, ako m6zu uSetrit’ peniaze namiesto toho, aby si
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hned’ kupovali nové veci (ndkup apredaj veci zdruhej ruky, oprava pokazenych veci, vziajomné
poziCiavanie veci, vlastna vyroba veci a pod.).

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Ktoré obchody sa nachadzaju v tvojej obci? Aky tovar
sa v nich predava? Ziaci vyfarbia otazky v pléskach podla toho, &i na ne dokazali odpovedat’ samostatne
(zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s vi¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — LETAKOVY DETEKTIV

Ciel’: Zistit, Ze rovnaky alebo podobny tovar moze mat v roznych obchodoch roznu cenu. Pomocky:
aktudlne letdky z obchodov v okoli, pracovny list alebo papier na zapisovanie cien

Rozdel'te Ziakov do skupin. Kazd4 skupina dostane aktualne letaky z réznych obchodov. Ulohou skupin
je vybrat’ si niekol’ko rovnakych alebo podobnych vyrobkov, ktoré sa nachadzaji aspon v dvoch letdkoch,
napriklad potraviny, drogériu alebo $kolské potreby. Ziaci zapi$u nazov vyrobku, obchod a jeho cenu. Na
zaver skupiny porovnaju zistené ceny na tabuli. Spolo¢ne zistia, v ktorom obchode bol vybrany tovar
lacnejsi a o kol’ko sa ceny lisili. Pri porovnavani mézu diskutovat’ aj o tom, preco sa ceny toho istého alebo
podobného vyrobku v obchodoch lisia.

DOBRY NAPAD — NAKUPNY LIMIT

Ciel’: Naucit sa planovat’ nakup v ramci obmedzeného rozpoctu. Pomécky: obrazky vyrobkov s jasne
napisanymi cenami v celych eurdch

Kazdé¢ diet’a (alebo dvojica) dostane fiktivnych 5 eur. Ich ulohou je vybrat si z ponuky také vyrobky, aby
neprekrocili sumu 5 eur, ale zdroven aby si kupili nieco na desiatu a nie€o pre radost’.

DOBRY NAPAD - KDE TO KUPIM?

Ciel’: Rozlisit Specializované predajne v okoli. Pomécky: karty s nazvami obchodov (potraviny, drogéria,
lekaren, obuv) a obrazky s réznym tovarom

Ulohou ziakov bude roztriedit' tovar podla toho, v akom obchode ho mézu kipit. Mozete vlozit' ako
chytak aj taky tovar, ktory sa da kupit’ na viacerych miestach (napr. Zuvacky — v potravinach aj v drogérii).
Diskutujte o tom, ¢i je cena rovnaka na oboch miestach.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Zavislost’ ¢loveka na prirode — rastliny a zivoCichy ako zdroj potravy.

SIL Tvorenie ndkupného zoznamu, ¢itanie basne — Cubomir Feldek: Kucharska kniha pre
deti.

ETV Pravidla spravania sa pri nakupovani.

TSV | Vychadzka do obchodu.

MAT Riesenie slovnych uloh o nakupovani a Setreni penazi.
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VYV Navrh a vyroba vlastnych penazi.

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Oboznamovanie sa s delbou prace na konkrétnych prikladoch v komunite a v
obci. Spozndvanie réznych povolani so zdkladnym opisom ich pracovnej
naplne.

Vykonovy standard: Ziak vie/dokdze vysvetlit, preco ludia vykondvajii rézne povolania. Ziak

vie/dokdze zaznamenat, porovnat a triedit informdcie slovne, pomocou
zapiskov alebo jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokaze podielat
sa v ramci skupiny na spolocnom rieseni ulohy podla predpisaného postupu.
Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky svojej prace kratkym slovnym opisom a
v podobe nakresu, plagatu alebo modelu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

32/1 Ziakov motivujeme rozpravanim o tom, &im by cheeli byt, ked’ vyrasti. Nasledne sa pokisia zistit,
&im chee byt Vedko. Jeho povolanie zistia tak, Ze prejdi postupne po stipcoch v smere $ipok, ktoré si pod
hracim planom. Ku kazdej Sipke napiSu na linajku, kto pracuje na zobrazenom mieste. Posledna Sipka
oznacuje povolanie Vedka. (RieSenie: ¢asnik, predavac, pilot, posStar, herec, kadernik, opravar, farmar,
predavac, Sofér, osetrovatel’, u€itel’.) Vymenuju d’alSie povolania, ktoré mozu 'udia vykondvat’ na danych
miestach. Diskutuji o vyzname jednotlivych povolani a o tom, preco je kazdé povolanie dolezité. Na zaver
sa ziaci zahraju. Niekto z triedy znazorni 'ubovol'né povolanie bez pouZitia slov. Ostatni v triede hadaju
nazov povolania. Striedaju sa a predveda rézne povolania.

33/2 Ziaci sa zahraju. Hadzu kockou. Podl'a poétu bodiek na kocke pomenuji pracovni pomdcku na
obrazku (Sijaci stroj, pocitac, fotoaparat, vitacka, pokladia, mikrofon). Povedia, pri ktorej praci potrebuje
osoba dané pracovné vybavenie. Uloha ma viac spravnych rieseni — napriklad pogita¢ potrebuje pri praci
architekt, ucitel’, bankar a pod.

33/3 Ziaci napisu do plosok, ¢im cheu byt, ked vyrasti. Doplnia informacie o vybranom povolani. Mézu
si pomdct’ internetom. Niektoré informacie mozu nakreslit’ alebo doplnit’ obrazkami (napriklad, ¢o buda
potrebovat’ pri praci). Odpovedia na Zvedavkinu otazku. Odprezentuji doplnené informécie pred
ostatnymi. Na zaver povedia, ako sa citili pri prezentovani.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Aké povolania pozna3? Pre¢o chodia I'udia do prace?
Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, &i na ne dokazali odpovedat’ samostatne (zelena farba),
s mensSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — KTO MI POMOHOL?

Ciel’: Pochopit del'bu prdace na ceste k jednému konkrétnemu produktu. Pomécky: karty s pomenovaniami
povolani
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Vyberte a ukazte ziakom jeden predmet (napr. roZzok, zosit alebo tri¢ko). Ulohou Ziakov bude vytvorit
retazec I'udi, ktori sa podielali na jeho vzniku. Priklad (RoZok): POCNOHOSPODAR (zasial obilie)
MLYNAR (pomlel muku) PEKAR (upiekol rozok) SOFER (doviezol ho) PREDAVAC (predal ho).
Opytajte sa ziakov, Co sa stane, ak jeden Clen retazca ,,vypadne® — dieta si sadne (napr. ak mlynar
nepomelie muku, pekar nema z coho piect).

DOBRY NAPAD — KUFRIK PLNY PRACE

Ciel’: Priradit nastroje k povolaniu a opisat, co dany clovek robi. Pomécky: rozne predmety (varecha,
obvdiz, klavesnica, vapno, zahradnicke noznice a pod.) vo vrecusku

Ziaci si postupne z vrectska vyberaji predmety. Pomenuju ich a uréia povolanie, ktoré tento predmet pri
praci vyuziva. Na zéaver opiSu népln prace daného povolania a povedia, preco ho obec potrebuje.
Napriklad: puta — policajt — dohliada na bezpecnost’ a pomaha 'ndom v doprave — bez policajta by v obci
mohol byt’ chaos a hrozilo by obyvatel'om nebezpecenstvo.

DOBRY NAPAD - DEN BEZ STAROSTU / SMETIARA / LEKARA
Ciel’: Uvedomit' si dolezitost kazdeho povolania pre komunitu.

Rozdel'te ziakov do skupin podl'a délezitych povolani v obci. Povedzte im, nech si predstavia, ze dnes
neprisli do prace vietci smetiari/starosta/lekari a pod. Ulohou Ziakov bude v skupinach nakreslit’ alebo
porozpravat, ako by vyzerala obec po tyzdni bez tejto sluzby. Na zaver sa so ziakmi porozpravajte o tom,
ze kazdé povolanie je dolezité — od starostu az po upratovacku na Skole. Tomuto sa hovori del'ba prace.

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

SJL Citanie basne — Frantidek Rojéek: Astronomovia; Ivona Duri¢ova: Slimék architekt.

MAT RieSenie slovnych tloh zameranych na plat za pracu.

VYV Cim budem, ked’ vyrastiem.

HUV Nacvik piesni (Nie je chlapa nad poStéara; Stryko Donald farmu mal).

Komponent: geograficky

Obsahovy Standard: Identifikovanie zdkladnych podobnosti a odlisnosti svojej obce (prirodné
prostredie, architektira, spésob Zivota).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze vypocut si myslienky a nazory druhych, respektovat ich spésob
uvazovania. Ziak vie/dokdze vyjadrit svoje myslienky a pocity na primeranej
vrovni. Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky svojej prdce kratkym slovaym
opisom a v podobe ndkresu, plagdtu alebo modelu. Ziak vie/dokdze uviest
jednoduché priklady rozmanitosti v bezprostrednom okoli.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline
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Nasledujuca strana slazi ako projektova strana. Odporucame ju zaradit’ po prebrati uciva o ich obci
(tematicky celok Zivot v obci, po prebrati témy Objavujeme svet prace, po strane 33) Ulohou Ziakov je
nalepit’ do plosky fotografiu svojej obce alebo ju nakreslit’. Potom ziaci doplnia o nej informécie (nazov
obce, ¢o sa nachadza v okoli, obchody, sluzby, pamiatky). Nasledne nalepia do plosky fotografiu erbu
obce alebo erb nakreslia. Na zaver si predstavia, ze sprevadzaju I'udi po ich obci. Vybert si jednu osobu,
ktorej v nej ukazu najzaujimavejsSie miesta. Do vyznacenej plosky napiSu meno osoby a ndzvy vybranych
miest. Pomoct’ si mozu internetom. Odpovedia na Zvedavkinu otazku. Na zaver prezentuju informacie
pred ostatnymi. Nasledne povedia, ako sa citili pri rozpravani.

Komponent: dejepisny, obciansky

Obsahovy Standard: Identifikovanie vyznamnych kulturnych a Sportovych podujati v obci a jej okoli.
Identifikovanie vyznamnych institucii a sluzieb v obci s posudenim ich funkcie
pre zivot komunity podla podmienok obce (napriklad obecny urad, obchody,
sluzby, kostol, posta, policajnd a hasicska stanica, lekaren, ambulancia,
zeleznicna a autobusova stanica alebo zastavka, kulturne a komunitné
centrum, zberny dvor, utulok pre zvieratd, cistiaren odpadovych vod, vyrobny
podnik, polnohospodarske druzstvo). RozliSenie ponuky tovarov a sluzieb v
najblizsom okoli. Oboznamovanie sa s delbou prdace na konkrétnych
prikladoch v komunite a v obci. Spoznavanie réznych povolani so zdkladnym
opisom ich pracovnej naplne.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky svojej prace kratkym slovnym opisom.
Ziak vie/dokaze viest rozhovor za ticelom ziskania potrebnych informacii k
vybranej téme. Ziak vie/dokdze vypocut si myslienky a ndzory druhych,
respektovat ich spésob uvazovania.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

Po jednotlivych tematickych celkoch sa v pracovnej uc¢ebnici nachadza ¢ast’ Zapisnik malého objavitela.
Jej ulohou je zopakovat’ a utvrdit’ u Ziakov nadobudnuté vedomosti z danych prebratych tematickych
okruhov. Spravu Ziak vypracuje po prebrati uciva. Tato strana neslizi ako previerka alebo pisomna praca
a nie je ur¢ena na hodnotenie. Mala by sluzit’ ako spitna viazba pre pedagoéga vzhl'adom na prebraté ucivo.
Jej hlavnou ulohou je upozornit’ na nedostatocne utvrdené alebo nepochopené ucivo, pripadne na to, ako
ziak pracuje a &i dava pozor na vyucovacich hodinach. Pri vypliani spravy si ziak moze pomahat
pracovnou uéebnicou, encyklopédiami alebo internetom. Cim Gastej$ie sa k udivu vrati, tym je vicsia
pravdepodobnost’, Ze si ho lepsie zapamita. S vypliianim spravy pomaha ziakom ugitel, pripadne si
pomahaju Ziaci navzajom. Aj na tejto strane sa nachddza spitnd vizba prostrednictvom socidlnych
zrucnosti a sebahodnotenie prace prostrednictvom dokreslenia emotikonu. Pomocou nich mézu Ziaci
zhodnotit’, ako sa im darilo, posudit’ svoju pracu a spravanie pocas vyucby. Tuto stranu si Ziaci moZu na
konci roka vystrihnut’ a zalozit’ do svojho portfolia.

Pri rieSeni jednotlivych ¢iastkovych tloh ziaci postupuju v smere Sipky a postupne plnia zadania tloh,
ktoré im precitame. Urcia, ¢i je tvrdenie pravdivé (P) alebo nepravdivé (N), vyfarbia plosky podla toho,
¢o sa nachddza vich obci, nakreslia a pomenuji budovu, ktord by chceli mat vo svojej obci
a zdovodnia svoj vyber, zistia, do ktorych obchodov chodi ich spoluziak/spoluziacka a napiSu nazvy aspon
dvoch z nich, priradia k povolaniu spravny vyrobok a na zaver nezabudneme so Ziakmi urobit’ aj spdtnt
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vidzbu pomocou vyfarbenia socidlnych zruc¢nosti, ktoré dodrzali na hodine a sebahodnotenie dokreslenim
emotikonu podl'a toho, ako sa im pracovalo na vyucovani. Odpora¢ame nechat’ ziakom priestor aj na
samotné odprezentovanie spravy pred ostatnymi spoluziakmi, diskusiu o tom, ¢o pri jej vypliani zistili
a porozpravani o tom, ako sa pri prezentovani citili.

Stcast'ou tejto strany je aj vyzva (challenge) — tato tloha slizi na vzbudenie zaujmu ziakov o dianie okolo
seba, vo svete a participovanie na veku primeranych prospesnych aktivitach. Ziakov ¢aka vzdy nejaka ina
uloha — vyzva, ktorej splnenie je dobrovolné. Ak sa im vyzvu podari splnit’, vyfarbia si symbol vitazného
pohéra. Na tejto strane maju ziaci za tlohu urobit’ sluzbu bez odmeny — navrhnu, ako pomo6zu doma (napr.
vynesu smeti, vylozia ndkup a pod.). Opisu, aku sluzbu vykonali a aky mali z toho pocit.

Komponent: eticko-osobnostny

Obsahovy Standard: Zoznamovanie sa s redlnymi alebo zobrazenymi pribehmi prosocialnych a
moralnych hrdinov. Spoznavanie vybranych biblickych a archetypdlnych
pribehov. Identifikovanie posolstva tychto pribehov a vzorov pre Zivot ¢loveka
a spolocnosti. Identifikovanie dobrych viastnosti postav z uvedenych pribehov
(dovera, odvaha, dobrota a pod.).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze ocenit dobré viastnosti a schopnosti druhych a akceptovat, Ze
viastnosti a schopnosti je mozné rozvijat. Ziak vie/dokdze vytvorit predstavu o
hrdinskom alebo mordlnom vzore v konani postav rozlicnych pribehov. Ziak
vie/dokdaze pomenovat priciny a dosledky ludského spravania, s ktorymi sa
stretava a posudit ich eticky rozmer.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

35/1 Ziaci si spoloéne preéitaji pribeh O dobrom Samaritanovi. Pokusia sa ho prerozpravat’ vlastnymi
slovami. Spolo¢ne s ucitelom vyhl'adaju informacie na internete o tom, kto je Samaritdn. Na zaver pribeh
dramatizuju. Rozdelia si ulohy postav (zraneny muz, Samaritan, zlodeji, okoloiduci, majitel' hostinca)
a predvedu pribeh podl'a obrazkov. Porozmyslaju a povedia, pre€o Samaritan pomohol muzovi, ktorého
nepoznal.

35/2 Ziaci si preéitajii slova v ploskach. Priradia postavam z pribehu vlastnosti, ktoré vystihuju ich
spravanie. Porozpravaji sa o danych vlastnostiach. Na zaver povedia, ktoré z vybranych vlastnosti by
chceli mat’ aj oni. Zdovodnia svoj vyber.

35/3 Ziaci diskutuji o vyzname vybranych slov: PRAVDA, EMPATIA, ODVAHA, UCTA, OCHOTA.
Vyhladaju a pre€iarknu dané slova v trojsmerovke. Nasledne vpiSu do ploSok neoznacené pismena.
Postupuju po riadkoch. Slovo precitaji (POMOC). Porozpravaju o tom, kedy a v akej situacii niekomu
pomohli, alebo niekto pomohol im.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Pre¢o I'udia nepomohli zranenému muzovi? Co by si
spravil/-a, ak by niekto potreboval pomoc? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokazali
odpovedat’ samostatne (zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s vdcSou pomocou
(Cervena farba).
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DOBRY NAPAD — SEMAFOR CINOV
Ciel’: Rozlisit moralne a prosocidlne spravanie od sebeckého. Pomécky: farebné kruhy z papiera

Preditajte Ziakom kratke Gryvky z pribehov réznych postav. Ziaci maji v rukach farebné kruhy (z jedne;
strany zeleny a z druhej strany Cerveny). Zelend farba bude znamenat’, Ze hrdina urobil nieco pre druhych
(prosocialny Cin) a Cervend farba, ze postava myslela len na seba alebo niekomu ublizila. Priklad:
,.Samaritan oSetril raneného.* (Zelena farba). ,,Bratia predali Jozefa do otroctva.” (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — OKULIARE HRDINU
Ciel’: Hladat hrdinske viastnosti v kazdodennom Zivote.

Povedzte ziakom, aby si predstavili, Ze si dnes nasadia neviditeI'né okuliare hrdinov (mdzete si vyrobit
maketu takychto okuliarov). Tieto okuliare nevidia silné svaly, ale silné srdce. Ulohou deti bude v kruhu
povedat’ o svojom spoluziakovi jeden moment z tyzdna, kedy sa zachoval ako hrdina z pribehu. (Napr.
,»Misko bol dnes ako milosrdny Samaritan, lebo mi pozical pero, ked’ som svoje zabudol.*)

DOBRY NAPAD — REBRIK DOBRYCH VLASTNOSTI
Ciel’: Hladat hrdinské viastnosti v kazdodennom Zivote.

Namiesto klasického sebahodnotenia si v triede vytvorte ,,Rebrik hrdinov (pas papiera na ktorom su
zobrazeni rozni hrdinovia). Za kazdy prosocialny ¢in (pomoc, odvahu povedat’ pravdu, podelenie sa) mbze
dieta pripnut’ svoju menovku na schodik k urcitému hrdinovi, ktorého vlastnost’ v ten deii napodobnilo.

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Identifikovanie vyznamnych institucii a sluzieb v obci s posudenim ich funkcie
pre zZivot komunity podla podmienok obce (napriklad obecny urad, obchody,
sluzby, kostol, posta, policajnd a hasicska stanica, lekaren, ambulancia,
zeleznicna a autobusovd stanica alebo zastavka, kulturne a komunitné
centrum, zberny dvor, utulok pre zvierata, cistiareni odpadovych vod, vyrobny
podnik, polnohospodarske druzstvo). Identifikovanie miest nabozenského
charakteru v obci a ich vyznamu pre spolocenstvo veriacich.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdaze pomenovat priciny a désledky Tudského spravania, s ktorymi
sa stretava a posudit ich eticky rozmer. Ziak vie/dokdze aktivne rozvijat vztahy
v komunite. Ziak vie/dokdze podielat sa v ramci skupiny na spolocnom riesent
ulohy podla predpisaného postupu. Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky
svojej prdce kratkym slovnym opisom a v podobe ndkresu, plagatu alebo
modelu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

36/1 Ziaci porozmy3laju a napisu, kto alebo o v ich okoli potrebuje pomoc a aki. Mozu to byt osoby
(hendikepovany, stary alebo chory ¢lovek) ale aj zvierata (tyrané alebo opustené¢). Nasledne pracuju vo
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dvojiciach. Vybert si niekoho z ich obce, kto potrebuje pomoc. Nakreslia alebo napiSu na papier, ako by
mu vedeli pomdct’. Predstavia ostatnym svoje navrhy. Na zaver sa pokusia odpovedat’ na Zvedavkinu
otazku.

36/2 < Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci pozoruju obrazky. Mozu opisat’, ¢o je na nich zobrazené
(stari I'udia, ktori st v domove dochodcov, diet’a je na vySetreni u lekara v ambulancii, pani je v ttulku,
kde sa staraju o opustené zvieratd, chce si adoptovat psika). Obrazky porovnaju. Ur€ia spolocné znaky (na
vSetkych obrazkoch je poskytovana pomoc) a rozdielne znaky (na kazdom obrazku je iny druh pomoci —
pomoc pri samote, chorobe, opustenosti...). Mézu tiez utvorit’ otazky, ktorymi sa opytaju na obrazky.
Nasledne pomenuju zariadenia (ak ich eSte nepomenovali), v ktorych sa nachddzaju osoby a zvierata na
obrazkoch (domov dochodcov, ambulancia lekéra, atulok zvierat). Napisu, ¢o potrebuju osoby a zvierata
na obrazkoch. Zdovodnia svoj vyber. Vymenuju d’alSie zariadenia, ktoré¢ pomahaju l'ud’om alebo zvieratdm
v ich obci.

36/3 Ziaci si precitaju Casti viet v ploskach. Priradia k zariadeniam ich vyznam a vyfarbia ho rovnakou
farbou. Oznacia V tie, ktoré sa nachadzajt v ich obci. Diskutuju o tom, preco su tieto zariadenia dolezité
a ako tam 'ud’om a zvieratdm poméahaji. Pomoct’ si mo6Zu internetom.

RieSenie:

DOMOV DOCHODCOV je miesto pre starych F'udi, ktori potrebuju pomoc alebo st sami.
KOMUNITNE CENTRUM je miesto, kde sa l'udia stretavajii, pomahaju si a u¢ia sa nové veci.
ZARIADENIE PRE LUD{ BEZ DOMOVA je miesto pre I'udi bez domova.

AMBULANCIA LEKARA je miesto, kde doktor vysetri chorych.

UTULOK PRE ZVIERATA je miesto pre zvierata bez domova.

37/4 Ziaci opisu, ¢o vidia na obrazkoch. Dopisu do ndzvov miest chybajuce pismena (KOSTOL,
KALVARIA, KAPLNKA, SOCHA, ZVONICA, PUTNICKE MIESTO) Pregitajii ich nazvy. Povedia,
ktoré z vybranych miest sa nachadzaji v ich obci. Diskutuji o tom, aky vyznam maju tieto miesta pre
Iudi. Porozmyslaji a povedia, ktoré ztychto miest navStevuji s rodinou najcastejSie a ktoré maja
najblizSie k domu.

Poznamka pre ucitela:

Kostol — je to hlavné a najvicsie miesto stretdvania krestanov v obci, konaju sa tu bohosluzby (omse),
krsty, svadby a rozlucky. Je to miesto spolo¢nej modlitby, stiSenia sa a oslavy diia pracovného pokoja
(nedele), Casto je to najstarSia a najvyznamnejsia budova v dedine.

Kalvaria — zvycajne je to kopec alebo cesta nad obcou, na ktorej st rozmiestnené malé stavby
(zastavenia), pripomina poslednt cestu Jezisa Krista. Cudia sem chodia na procesie alebo individualne
prechadzky spojené s rozjimanim, kalvérie byvaji krasnymi vyhliadkovymi miestami, ktoré spajaja
prirodu s duchovnom.

Kaplnka — je to malé sakralna stavba, mensia ako kostol, mdze stat’ v obci, pri ceste, v lese alebo pri
prameni. Sluzi na kratku zastdvku, stkromnu modlitbu alebo prilezitostné bohosluzby (napr. na sviatok
svitca, ktorému je zasvitend), ¢asto ju postavila nejaké rodina ako pod’akovanie za zachranu Zivota alebo
uzdravenie.
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Socha — su to umelecké zobrazenia postav (Casto na podstavci), ktoré najdeme na namestiach,
krizovatkach alebo mostoch (napr. socha sv. Jana Nepomuckého), pripomina 'ud'om vzory spravania
(odvahu, dobrotu, pomoc chudobnym). Svitci st vnimani ako ochrancovia — napriklad sv. Florian chrani
pred poziarom, sv. Urban chréni vinohrady a pod.

Zvonica — vysoka stavba (samostatna alebo sucast’ kostola), v ktorej su zavesené zvony. Kedysi plnila
doélezitt informacnu funkciu, zvony oznamovali nielen ¢as modlitby, ale aj nebezpecenstvo (poziar, burku,
bliziacich sa nepriatel'ov) alebo dolezité udalosti v zivote komunity (ked’ niekto zomrel alebo sa narodil).

Putnické miesto — miesto (Casto s kostolom alebo bazilikou), ktoré je spojené s nejakym zazrakom alebo
vyznamnou udalost'ou. Sluzi ako ciel’ nabozenskych ciest (puti), 'udia sem putuju peso alebo v skupinach
zd’aleka, aby prosili o pomoc, uzdravenie alebo aby pod’akovali. Je to miesto, kde sa stretdva vel'ké
mnozstvo l'udi z r6znych kutov krajiny.

37/5 Ulohou Ziakov je vybrat si jedno miesto, ktoré pomaha 'udom v ich obci. Doplnia informacie o
tomto mieste. Nalepia do ramceka jeho fotografiu alebo ho nakreslia. OpiSu miesto, ktor¢ si si vybrali. Na
zaver povedia, preco je toto miesto dolezité a co 'ud’om poskytuje.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Ktoré zariadenia pomahaju Fudom a zvieratim? Aka
pomoc poskytuju? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢i na ne dokazali odpovedat’ samostatne
(zelena farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — KAM SA OBRATIT?

Ciel’: Priradit konkrétnu Zivotnu situaciu k sprdavnej institucii. Pomocky: karty s nazvami institucii
(KOSTOL, LEKAREN, AMBULANCIA, KOMUNITNE CENTRUM, UTULOK)

RozloZte na viditené miesto v triede napisy s ndzvami institicii. Precitajte Ziakom kratky text. Ulohou
ziakov bude presuntt’ sa k spradvnemu népisu v triede podla toho, koho osoba alebo zviera z textu bude
potrebovat’. Priklady textov: ,,Stard mama dostala od lekara papier (recept) a potrebuje lieky.” (Lekarer)
,»Nasli sme na ulici opustené Steniatko, ktoré nemd pana.* (Utulok) »~Mamicka sa chce stretnat’ s inymi
mamickami a deti sa chcu spolu pohrat’ v herni.* (Komunitné centrum) ,,V nedel'u rdno zvonia zvony a
rodina sa pekne oblecie na slavnost’.* (Kostol) ,,VeI'mi ma boli ucho a potrebujem, aby ma niekto vysetril.*
(Ambulancia) a pod.

DOBRY NAPAD - ZIVE PIKTOGRAMY
Ciel’: Identifikovat instituciu podla vizualnych symbolov.

Rozdel'te ziakov do skupin. Skupiny dostanu za tlohu vytvorit’ zo svojich tiel ,,zivi sochu‘ — symbol dane;j
institacie (napr. Ambulancia: Diet’a lezi, druh¢ ho ,,poc¢uva‘ hrackarskym stetoskopom. Kostol: Deti spoja
ruky nad hlavou do striesky (veza) a naznacia bitie na zvon. Utulok: Jedno diet’a robi psika a druhé ho
hladké alebo mu dava jest. Lekaren: Diet'a naznacuje mieSanie v maziari alebo podavanie krabicky. Na
zaver sa skupiny mozu pokusit’ tento symbol inStitucie nakreslit’ na papier.

DOBRY NAPAD — ZACHRANNA MISIA V UTULKU
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Ciel’: Rozvijat empatiu a pochopit Specificku funkciu utulku.

Vytvorte si v

triede ,,mini Utulok* z plySovych hraCiek. Ziaci sa stanu zamestnancami utulku. Musia

roztriedit’ zvieratkd podla potrieb (jedno potrebuje ambulanciu — lekara, druhé potrebuje len vycistit
pelech). Diskutujte o tom, preco je utulok dolezity pre obec. (Aby zvierata nebehali po ceste, nesposobili
nehodu, nikomu neublizili a aby im nebolo ublizené a bolo o ne postarané.) Odporucame spojit’ aktivitu
so zbierkou pre utulky zvierat (staré deky, oblieCky, plachty, krmivo a pod.) a navstivit' s tymto darom
miestny utulok. Pri jeho prilezitosti mézete zobrat’ niektorého psa na prechadzku, aby si ziaci uvedomili,
ze aj venCenie moze byt pomoc pre utulok.

DOBRY NAPAD — MAPA SRDCA NASEJ OBCE

Ciel’: Spoznavat institucie, ktoré poskytuju pomoc v obci.

Ziaci si na papier nakreslia jednoduchy plan ¢asti obce, kde v strede je dom, v ktorom byvaji. Ulohou
ziakov bude zakreslit’ od ich domu cesty k institdciam, ktoré poskytuju pomoc v ich obci (ambulancia,
kostol, domov dochodcov, utulok zvierat, komunitné centrum). Na zaver sa so ziakmi porozpravajte o tom,
ktoru z nich navstevuje ich rodina naj¢astejsie a ktora je k ich domu najblizsie.

NAVRH NA BLOKOVY DEN
Predmet | Aktivita

SJL Citanie textu — Tofia Révajova: Pol prazdnin s tetou Kolieskovou.
ETV Pomoc druhym.
TSV Vychadzka do obce — spoznavanie roznych institicii.
MAT RieSenie slovnych uloh s tematikou.
VYV Vytvorenie daru pre obyvatel'ov Domova socialnych sluZieb.
HUV Pocuvanie piesne — Jozo R4z, Peter Nagy: Psy sa brania utokom.

Komponent: obciansky

Obsahovy Standard: Riesenie modelovych situdcii (napr. koho a ako poziadat o pomoc, tiesniové
linky).

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze zaznamenat, porovnat a triedit informdcie slovne, pomocou
zapiskov alebo jednoduchych grafickych organizérov. Ziak vie/dokadze podielat
sa v ramci skupiny na spolocnom rieSeni ulohy podla predpisaného postupu.
Ziak vie/dokaze prezentovat vysledky svojej prace kratkym slovnym opisom a
v podobe nakresu, plagatu alebo modelu.

Pomocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline
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38/1 Ziaci sa spoloéne porozpravaju sa o tom, ¢o alebo kto moze ohrozit’ ich bezpeéie. Napisu na linajky,
¢o potrebuju, aby si sa citili bezpec¢ne. Diskutuja o tom, ako mézu dévat’ pozor na seba aj na ostatnych
(napr. v triede, doma alebo vonku).

38/2' Zvedavkina 3kola spoznavania: Ziaci pozoruju obrazky. OpiSu, ¢o sa na nich deje (poziar
v bytovom dome, $iri sa dym, plamene; starSia Zena lezi na zemi vedl'a autobusovej zastavky, je zranena;
dievca sa topi v jazere; muz v kukle poskodil bankomat a ukradol z neho peniaze; po silnom vetre alebo
burke su popadané konare a stromy na ceste; starsi chlapec nici verejny majetok, lame lavicku). Obrazky
porovnaju. UrCia spolo¢né znaky (na vSetkych obrdzkoch je znazornené nejaké nebezpeCenstvo) a
rozdielne znaky (na kazdom obrazku je iny druh nebezpecenstva). Mézu utvorit’ otazky, ktorymi sa opytaju
na obrazky. Vyfarbia plosky podrla toho, kto by vedel pomoct’ v zobrazenych situaciach (policia, hasici,
zachrannd zdravotnd sluzba) — pri niektorych zobrazenych situdcidch moézu potrebovat’ aj viaceré
zachranné zlozky (napr. pri poziari volame hasicov, policiu a zdchrannu sluzbu). Uvedu d’alSie situacie, v
ktorych treba privolat’ zachranné zlozky. Pripomenieme im, Ze na €isla zachrannych zloziek volaju iba
vtedy, ak ide o ohrozenie zivota, zdravia alebo majetku. Na zaver Ziaci uvazuju a povedia, ako moézu
pomoct’, kym pride odborna pomoc.

38/3 Ziaci spolo¢ne opisu pracu, ktorti vykonavaju policajti, hasi¢i a zdravotnici. Uvedu d’alsie zachranné
zlozky. Povedia, kde zasahujt, alebo aki pomoc potrebuju. Vymenuju vlastnosti, ktoré by mali mat
pracovnici zachrannych zloziek.

39/4 Ziaci najdu na obrazkoch telefonne ¢&isla zachrannych zloziek. Vyfarbia plosky podla zadania.
Nasledne sa pokusia odpovedat’ na Zvedavkinu otazku. Na zaver sa rozdelia do skupin. Navrhnu a napisu
na papier otazky, ktoré by sa chceli opytat’ policajta, hasica alebo zachrandra pocas besedy v ich Skole.
Odportcame zorganizovat’ besedu s policajtom, zachrandrom alebo hasi¢om alebo absolvovat’ exkurziu
na policiu alebo hasi¢sku stanicu.

39/5 Ziaci si prezri telefonne ¢isla zachrannych zloziek v uéebnici. Do prazdnej plosky napisu telefonne
¢islo, ktoré je spolocné pre vSetky tiesniové volania (112). Uvazujt a povedia, ako im obrazky cisel mézu
pomdct’ lepSie si zapamitat’, kam volat’ v pripade nidze (putd pripominaju ¢islo 8, stocena hadica Cislo
0 a koliesko v invalidnom voziku ¢islo 5). Povedia, ako by sa dalo 'ahko zapamitat’ ¢islo tiesnovej linky
112 (1+1=2).

39/6 Ziaci si nacvi¢ia vo dvojiciach nadzové volanie na tiestiovu linku zachrannej zdravotnej sluzby.
Napisu na linajky odpovede na otazky. Predvedu situéciu, v ktorej je jeden z dvojice operator tiesniovej
linky a druhy je volajuci. Volajici zavol4 na tiestiovu linku a operator mu bude klast’ otazky. Ziak sa pokusi
odpovedat’ jasne a strucne. Potom si Ziaci vymenia ulohy. Na zaver mozu este diskutovat’ o tom, preco
operator kladol otazky prave v tomto poradi a preco potreboval dan¢ informécie.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snaZia samostatne odpovedat’ na otazky: Ktoré tiesiové linky poznas? Aka ulohu maji zachranné
zlozky? Ziaci vyfarbia otazky v ploskach podla toho, ¢ na ne dokézali odpovedat’ samostatne (zelena
farba), s menSou pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD — ZACHRANNY BEH K CiSLU
Ciel’: Rychlo reagovat pri vybere spravnej linky.
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Na Styri steny v telocvicni alebo triede nalepte vel’ké ¢isla 112, 150, 155, 158. Zakricte ziakom situdciu
(napr. Niekto chce prave ukradntt’ susedove auto! Niekto sa topi v rieke! Na ulici odpadla pani a nereaguje
na oslovenie! Na hladine rieky som spozoroval/a nebezpecnu latku! Na naSom strome v zahrade vidim
véeli roj!) Ulohou Ziakov je ¢o najrychlejsie pribehnut k &islu, na ktoré zavolaji o pomoc. Kto pribehne
posledny alebo k zlému ¢islu, vypadava alebo musi urobit’ 3 drepy (tréning kondicie zachranara).

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Jedovaté rastliny, huby a zivoc¢ichy (prva pomoc).

SJL Rozvoj komunika¢nych zru¢nosti ziakov (privolanie prvej pomoci).

TSV Hra Zéchranarsky beh k Cislu.

MAT Riesenie slovnych tuloh, zapis ¢isel nad 100.
VYV Zachranné zlozky v akcii (mal'ba).

HUV Nacvik piesne (Smejko a Tanculienka: Cisla prvej pomoci).

Komponent: obciansky, eticko-osobnostny

Obsahovy Standard: Identifikovanie druhov médii a dovody ich vyuzivania (zdroj informdcii a
zabavy). Identifikovanie spésobov vzniku a roznych podob Sirenia informacil.
Rozlisovanie fikcie a reality, zdrojov informdcii (kniha, spravy, youtube,
televizia, rozpravka). Posilniovanie odvahy hovorit pravdu aj napriek
neprijemnym dosledkom.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdaze pomenovat rézne zdroje informacii. Ziak vie/dokdze rozpoznat
druhy a zdkladnii ilohu médii. Ziak vie/dokdze podielat sa v ramci skupiny na
spolocénom rieseni ilohy podla predpisaného postupu. Ziak vie/dokdze viest
rozhovor za tuicelom ziskania potrebnych informdcii k vybranej téme. Ziak
vie/dokaze vypocut' si myslienky a nazory druhych, respektovat’ ich spésob
uvazovania.

Pomaocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

40/1 Ziaci buda pracovat’ vo dvojici. Napi$u o sebe dve vety — jednu pravdiva a jednu vymyslent (napr.
Dokéazem piskat’ na prstoch. Viem sa korculovat'...). Vymenia si so spoluziakom pracovné ucebnice.
Kladenim otdzok sa pokusia zistit’, ktora veta je pravdiva (napr. Kto ta to naucil? Kde to trénujes? Aké
pravidla to ma? a pod.). Nepravdivi vetu preciarknu. Porozpravaju sa o tom, ako sa citili pri overovani
informadcii a ¢i je dolezité hovorit’ pravdu.

40/2 < Zvedavkina $kola spoznavania: Ziaci si prezra obrazky. Zakrazkuju tie, ktoré vyuzivaju
najcastejSie na ziskavanie informdcii. Zahraju sa. Hadzu kockou. Podl'a po¢tu bodiek na kocke pomenuju
predmet na obrazku a vysvetlia, na ¢o sluzi. Diskutujii o vyzname zdrojov informacii. Na zaver Ziaci
porozmyslaji a povedia, ako si kedysi 'udia odovzdévali informécie (Gstne, napisané spravy posielali
pomocou poslov, indiani si posielali spravy pomocou dymu, v Afrike zas piskanim alebo bubnovanim).
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40/3 Ziaci si pre¢itaju si otazky vo farebnych ploskach a priradia ich k ploskam podla toho, kde by na ne
hl'adali odpoved’, alebo koho by sa opytali. Zdovodnia svoj vyber. Uvedt d’alSie sposoby, ako sa moézu
dozvediet’ informécie. Na zaver porozmysl'aji a povedia, v ktorych situaciach by sa spytali na informacie
dospelého.

41/4 Spoloéne so ziakmi si preditame zdroje informacii v ploskach. Ziaci napi$u ku kazdému zdroju jednu
vetu o tom, aku informaciu by si sa mohli z neho dozvediet’ (napr. RADIO: Vysledok futbalového zapasu.
TELEVIZIA: Miesto konania festivalu. ENCYKLOPEDIA: Predo ma korytnacka pancier. POCITAC:
Kde je na dovolenke mdj kamarat. MOBIL: Kedy sa stretnem s kamaratom.). Vymenuju d’alSie zdroje
informécii. Povedia, aké informacie by sa z nich mohli dozvediet’.

41/5 Ziaci si samostatne preitaji texty v ploskach. Nasledne urdia, &i je tvrdenie pravdivé (P) alebo
nepravdivé (N), a vyfarbia ho. Porozpravaju sa o tom, ¢i mozu verit’ v§etkému, ¢o sa dozvedia, a preco je
dolezité overovat’ si informacie. Povedia, akym spdsobom si overuju informacie, ked’ cheu zistit, ¢i su
pravdivé. Na zaver sa zahraju. Pripravia si vo dvojiciach kratku informaciu (pravdiva alebo nepravdivu),
ktort prerozpravaju spoluziakom. Ostatni v triede hadaju, ¢i je informdcia pravdiva alebo nepravdiva.
Potom si vymenia ulohy. Na zaver diskutuji o tom, ako by si mohli overit’ spravnost’ podanych informaécii.

ODPOVEDZ A VYFARBI

Ziaci sa snazia samostatne odpovedat’ na otazky: Ktor¢ zdroje informacii poznas? Na ¢o nam sluzia? Ziaci
vyfarbia otazky v ploskach podl'a toho, ¢i na ne dokazali odpovedat’ samostatne (zelena farba), s menSou
pomocou (oranzova farba) alebo s va¢Sou pomocou (Cervena farba).

DOBRY NAPAD - TICHA POSTA
Ciel’: Ukdzat, ze informacie v médiach musia byt presné.

Ziaci sa posadia do kruhu. Prvému dietatu dajte pregitat’ potichu papierik s dolezitou informaciou (napr.
,.Zajtra o desiatej bude na ihrisku vel’ky koncert hasi¢ov.*). Ziak tiito vetu podepka susedovi do ucha. Takto
si postupne spravu podavaju. Posledny ziak povie spravu nahlas. Ak na konci budete poc¢ut’ zmenent vetu,
napriklad: ,,Zajtra bude na piesku desiatovat’ hasic,” vysvetlite detom, Ze médid (noviny, radio) musia
informécie overovat’, inak by vznikol chaos.

Variant hry ,,Reklamny telefén“

Prvy hrac povie jednoduchy fakt: ,,Tento jablkovy dzus je dobry.* Kazdy d’al§i hra€ musi k sprave pridat’
jedno pridavné meno (najlepsi, sladky, lacny, zazra¢ny). Na konci by mala ziakom vzniknut’ dlha veta. Na
zaver diskutujte so Ziakmi o tom, ze reklama Casto veci zveliCuje, aby nas zaujala.

Variant hry ,,Obrazkovy telefon* (Ticha poSta kreslenim)

Prvy Ziak nakresli na papier jednoduchy obrazok. UkaZe ho susedovi na 3 sekundy a zakryje ho. Ten ho
musi prekreslit’ spaméti a ukazat” d’alSiemu. Na zaver porovnajte prvy a posledny obrazok a diskutujte
o tom, ako sa Sirenim spravy meni jej obsah.

DOBRY NAPAD - BALIK CESTNOSTI
Ciel’: Uvedomit si rozdiel medzi kratkodobym strachom z pravdy a dlhodobym trapenim z klamstva.

Gitec 69

vydavatelstvo



Clovek a spolo¢nost’ 2, pracovna uéebnica: METODICKE KOMENTARE

Pripravte si dve Skatule/balicky. Na prvy nalepte papier, ktory vyzera ako tfnie — symbolizuje Pravdu,
druhy je zabaleny v krasnom farebnom papieri — symbolizuje Klamstvo. Ulohou Ziakov bude uhadnut’, ¢o
je vo vnutri. V bali¢ku ,,Pravda‘ najdu spravy na kartickéach: kratky hnev, ale potom pokoj, ¢isté svedomie
a zachované priatel'stvo. V balicku ,,Klamstvo* najdu: strach z odhalenia, nutnost’ klamat’ d’alej
a smutného kamarata. Po odhaleni ziaci diskutuji o tom, ktory balicek by si vybrali, keby napriklad
nahodou rozbili vazu?

NAVRH NA BLOKOVY DEN

Predmet | Aktivita

CAP Praca s informaciami (vyhl'adavanie informacii v encyklopédiach a na internete).

SJL Citanie textu — Ezop: Pastier a vik.

MAT Vyrokové priklady (pravda — nepravda).
VYV Pravda a loz (dve tvare — mal’ba).

HUV Nécvik piesni (Bola babka; Na dvore byva sliepocka nasSa; Husky, biele husky a pod.).

Komponent: eticko-osobnostny, obciansky

Obsahovy Standard: Identifikovanie vyznamnych institucii a sluzieb v obci s posudenim ich funkcie
pre zivot komunity podla podmienok obce (napriklad obecny urad, obchody,
sluzby, kostol, posta, policajnd a hasicska stanica, lekaren, ambulancia,
zeleznicna a autobusova stanica alebo zastavka, kulturne a komunitné
centrum, zberny dvor, utulok pre zvierata, cistiareni odpadovych vod, vyrobny
podnik, polnohospoddarske druzstvo). Identifikovanie druhov médii a dovody
ich vyuzivania (zdroj informacii a zabavy). Identifikovanie spésobov vzniku a
roznych podob Sirenia informdcii. Posiliovanie odvahy hovorit pravdu aj
napriek neprijemnym dosledkom.

Vykonovy Standard: Ziak vie/dokdze prezentovat vysledky svojej prace kratkym slovnym opisom.
Ziak vie/dokaze vyjadrit svoje myslienky a pocity na primeranej virovni. Ziak
vie/dokaze vypocut' si myslienky a nazory druhych, respektovat’ ich sposob
uvazovania.

Pomaocky: pracovna ucebnica, dataprojektor, IT, aitec offline

Po jednotlivych tematickych celkoch sa v pracovnej uc¢ebnici nachadza ¢ast’ Zapisnik malého objavitela.
Jej ulohou je zopakovat’ a utvrdit’ u Ziakov nadobudnuté vedomosti z danych prebratych tematickych
okruhov. Spravu ziak vypracuje po prebrati uciva. Tato strana neslizi ako previerka alebo pisomna praca
a nie je ur¢end na hodnotenie. Mala by sluzit’ ako spétna vézba pre pedagdga vzhl'adom na prebraté ucivo.
Jej hlavnou tlohou je upozornit’ na nedostato¢ne utvrdené alebo nepochopené ucivo, pripadne na to, ako
ziak pracuje a &i dava pozor na vyucovacich hodinach. Pri vypliani zapisnika si ziak moze pomahat
pracovnou uéebnicou, encyklopédiami alebo internetom. Cim Gastej$ie sa k udivu vrati, tym je vicsia
pravdepodobnost’, Ze si ho lepsie zapamita. S vyplhanim spravy pomaha Ziakom ugitel, pripadne si
pomahaju Ziaci navzajom. Aj na tejto strane sa nachddza spitnid vizba prostrednictvom socidlnych
zrucnosti a sebahodnotenie prace prostrednictvom dokreslenia emotikonu. Pomocou nich mézu ziaci
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zhodnotit’, ako sa im darilo, posudit’ svoju pracu a spravanie pocas vyucby. Tuto stranu si Ziaci moZu na
konci roka vystrihnut’ a zalozit’ do svojho portfolia.

Pri rieseni jednotlivych cCiastkovych tloh Ziaci postupuju v smere Sipky a postupne plnia zadania tloh,
ktoré im precCitame. Urcia, €i je tvrdenie pravdivé (P) alebo nepravdivé (N), vyfarbia plosky podla toho,
ktoré zdroje informacii vyuzivaju, najcastejSie, napiSu jednu vetu o tom, v akej situacii povedali pravdu,
nakreslia, ¢im by dnes vedeli nickomu sprijemnit’ dei a oznacia v/ vyzvy, ktoré splnili pocas roka. Na
zaver nezabudneme so ziakmi urobit’ aj spatni vdzbu pomocou vyfarbenia socidlnych zru¢nosti, ktoré
dodrzali na hodine a sebahodnotenie dokreslenim emotikonu podla toho, ako sa im pracovalo na
vyuCovani. Odporacame nechat’ ziakom priestor aj na samotné odprezentovanie spravy pred ostatnymi
spoluziakmi, diskusiu o tom, o pri jej vypliani zistili a porozpravani o tom, ako sa pri prezentovani citili.

Stcast'ou tejto strany je aj vyzva (challenge) — tato tloha slizi na vzbudenie zaujmu ziakov o dianie okolo
seba, vo svete a participovanie na veku primeranych prospesnych aktivitach. Ziakov ¢aka vzdy nejaka ina
uloha — vyzva, ktorej splnenie je dobrovol'né. Ak sa im vyzvu podari splnit’, vyfarbia si symbol vitazného
pohara. Na tejto strane maju ziaci za tlohu urobit’ dobry skutok — napiSu na papierik jeden dobry skutok,
ktory nedavno vykonali. VSetci najskor precitaju ostatnym, co napisali, a potom vlozia papieriky do
nadoby. Porozpravaju ostatnym, aké mali pocity, ked’ vykonali dobry skutok.

Ciel: Upevnit’ a zopakovat’ si slovni zasobu a tematické okruhy, ktoré si Ziaci osvojili v pracovnej
ucebnici. Pomécky: noZnice

Obrazky na kartach predstavuju vybrané témy a pojmy z uciva, ¢im aktivita podporuje opakovanie, ¢itanie
s porozumenim, pozornost’ a logické myslenie. Aktivitu odpori¢ame realizovat’ individudlne alebo vo
dvojiciach. Pred zagiatkom u¢itel’ oboznami Ziakov s postupom prace a vysvetli im vyznam ulohy. Ziaci
si najskor vystrihnu karty v tvare trojuholnika a nasledne ¢itaju slova a prirad’'ujt ich k zodpovedajiicim
obrazkom. Pri skladani m6zu karty 'ubovol'ne otacat,, kym nendjdu spravne spojenia. Po spravnom zloZeni
vznikne hviezda.

Po ukonceni prace odporacame zaradit’ spolo¢ny rozhovor o vyzname slov a o tom, ¢o jednotlivé obrazky
znazoriuju. UcCitel moZze viest’ Ziakov k tvoreniu viet so slovami alebo k opisovaniu obrazkov vlastnymi
slovami.

Ked’Ze ide o stranu obalky, odporucame zaradit’ aktivitu aZ po prebrati v§etkych uciv v pracovnej ucebnici,
aby si zZiaci mohli prostrednictvom hry zopakovat’ vSetky témy. Na skladanie kariet je vhodné pripravit
dostato¢ny pracovny priestor.
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