Didaktické hry — seminar AITEC, Skolsky klub deti ako miesto podporujtice rozvoj osobnosti

dietata vo volnom ¢&ase
MPC Nitra, 1. 4. 2014
RYTMICKA

Hra na zozndmenie deti v skupine

Deti sedia v kruhu, na slovo tlesk — si tlesknu na kolend, na slovo plesk — tlesknd rukami, na slovo
lusk — lusknt prstami. Dieta, ktoré je v poradi povie svoje meno rozdelené na slabiky. Tlesk — plesk —
lusk — ga — bi —ka.

SKLADAME SLOVA

Pomdcka: kartic¢ky s pismenkami
Detom rozddme karti¢ky. Povieme slovo — napr. autobus. Ulohou deti je poskladat slovo tak, 7e
pridu pred tabulu a zoradia sa podla pismen.

PAMPRLICEK

Hra na upevnenie poznatkov z prirodovedy, vlastivedy.

Deti stoja alebo sedia v kruhu, jedno dieta (pamprli¢ek) stojace oproti nim im hadze lopticku
(pamprli¢ka) a sucasne im hovori Glohu alebo otdzku (K6stkové ovocie? Odpoved: slivka.).

Pri rovnakom zadani nesmie dalSie dieta odpovedat rovnako (Kostkové ovocie? Cerednia.).

Ak sa pomyli, alebo chyti lopti¢ku ked sa povie pamprli¢ek, dostava trestny bod — pismenko
(postupne P-A-M-P-R-L-I-C-E-K). Ak vznikne celé slovo — vypadne z hry. Najuspesnejsie dieta moze
byt dalsi pamprlicek.

ABECEDA

Pomdcky: karticky s pismenami abecedy
Detom ukazujeme karti¢ky. Ulohou deti je povedat slovo, ktoré za¢ina na dané pismeno. Kto ho
povie prvy — ziskava karti¢ku. Vitaz je ten, kto ma najviac karticiek.

PiSMENKOVY/SLOVNY KRUH

Deti chodia v kruhu. Vychovévatel hovori pismena/slova. Ak povie pismeno (slovo, ktoré sa na zacina
na toto pismeno), na ktorom sa dohodli na zaciatku, deti si cupnu. Kto sa pomyli, vypaddva.

TELEFON — POSLEDNA SLABIKA, POSLEDNE PiSMENO

Deti hovoria slova, ktoré sa zacinaju na posledné pismeno/slabiku predchadzajiceho slova.

TELEGRAM

Na tabulu napi§em lubovolné slovo — telegram. Ulohou deti je rozsifrovat ho. Na kazdé pismeno
utvoria slovo tak, aby vznikla vesela sprava.

Napr.: ROZPRAVKA

Ropusiak Otakar Zavaral Pe¢ené Rukavicky A Vecer Kupil Anakondy.

NA HLASKY

Deti sedia v kruhu, vychovavatel hovori abecedu. Ked deti povedia dost, vychovévatel vyslovi hlasku.
DalSie dieta hlada slovo za¢inajuce sa na poslednu hlasku. Hrdme sa dovtedy, kym deti vedia vytvorit
slova, alebo kym sa vsetci nevystriedaju.

RETAZ sLov

Dieta hovori abecedu. Na znamenie stop povie pismeno. Deti si podavaju loptu a hovoria slova
zacinajuce na dané pismeno.

POZNAVANIE A TRIEDENIE ZVIERAT

Prirodovednd oblast, environmentalne zameranie.

Na tabuli st obrazky — les, hospodarsky dvor, rybnik...

Na zemi su obrazky zvierat.

Deti chodia k tabuli a priraduju zvierata podla toho, kam patria. M6Zu doplnit charakteristiku
zvierata, zvuky.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.
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POLEPETKO

Na magnetickej tabuli su poprehadzované slova. Vychovavatel hovori: Deti, bol tu Polepetko
a poprehadzoval vietko. Kto ide napravit, ¢o Polepetko pokazil?
Jeden Ziak slova opravi a vSetci spolu precitaju.

MOLEKULY

Rozvoj postrehu, pohybu, koordinécie, priatelstva
Na vacsom priestore sa deti prechadzaju. Na povel Po troch! je ich Glohou pochytat sa do trojic
(molekul). Kto to nestihne urobit, vypadava z hry. Hra sa konci, ked ostanu posledné deti.

HRAVA MATEMATIKA

Pomdcky: karticky s Cislami
Detom rozdame po dve — tri karticky. Vychovavatel hovori priklady na séitanie, od¢itanie, nasobenie,
delenie. Deti pocitaju priklady, prihlasi sa ten, kto ma na karticke vysledok.

SKRYTE SLOVA VO VETACH

Vychovavatelka vopred pripravi text so skrytymi slovami (nazvy stromov, ovocia, zeleniny). Deti
samostatne hladaju za urcity vopred dany ¢as ¢o najviac slov vo vetach.

HLADA) TONY

Deti sedia v kruhu, v strede sedi 1 dieta so zaviazanymi o¢ami. DalSie dieta zahra stupnicu
na metaloféne. Druhykrat ju zahra tak, Zze vynecha 1-2 tény. Pocet vynechanych ténov musi uhadnut
dieta so zaviazanymi oami.

Co SA V KLUBOVNI ZMENILO?

Vybrané dieta sa dobre poobzera po triede, potom ide za dvere otvorenej skrine. Potichu
premiestnime niektoru vec, pripadne sa premiestnia deti. Ohlasime patraca, aby zistil, ¢o sa zmenilo.
Patrac sa potom stane premiestfiovacom.

Hru obvykle hrame ku koncu SKD.

Kompot

Deti v kruhu striedavo pomenujeme — napr. slabikami: ma, la (alebo ovocim: jablko, hruska).Ked'
vychovavatel povie ma, premiestnia sa tie deti, ktoré si pomenované touto slabikou (alebo jablko),
na slabiku la (hruska) sa premiestriuju druhi. Pri slove kompédt sa premiestnia vSetci.

HADAJ NA €O MYSLiM

Deti sa pohodlne usadia. Jedno povie: Hadaj na ¢o myslim!
Ostatni sa pytaju: Je to Zivé? M4 to dve nohy? Je to v triede?
Ak si niekto mysli, Ze vie, €o to je, povie nazov.

Kto uhadne, dava dalsiu hadanku.

PoOHNI FILIPOM!

Rozvoj slovnej zasoby, kooperacia v skupine, komunikacia
Deti rozdelim do rovnocennych skupin, kazda skupina si vylosuje dany pocet pismen. Ulohou je za
Casovy limit vytvorit o najviac slov. V zavere hry skupiny prezentuju svoju pracu

BYSTREJSI

Deti su v dvoch zastupoch, riesia priklady na scitanie, odcitanie. Ten, kto odpovie spravne, ide si
sadnut. Vyhra skupina, ktora bude cela skor sediet.

ZABKY DO JAZERA

Pocitanie spamiti
Deti stoja na jednej Urovni. Vychovavatel povie priklad. Kto ho vie — vykrikne, kto vykrikne prvy urobi
Zabaci skok vpred. Kto je prvy v jazere, vyhrava.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.
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PipAJIUCI KAMARAT

Deti sedia v kruhu na stolickach. V strede kruhu je dieta so zaviazanymi o¢ami. Vychovavatelka ho
zatodi a dieta si ide sadnut niekomu na kolena. To dieta zapipa a Ziak so $atkou sa snazi uhadnut
meno pipajuceho kamarata.

UHADNI KOHO ALEBO €O PREDSTAVUJEM (PANTOMIMA)

Deti 3. a 4. ro¢nika precitaju rozpravku alebo ¢lanok z detskych ¢asopisov. Mladsie deti si vyberu
predmet alebo postavu z textu a pantomimou ho napodobniuju (vo dvojiciach alebo v skupinkach).

VYMENIA SA VSETCI Ti...

Deti sedia v kruhu na stolickach. Jeden je v strede a hovori: Vymenia sa vsetci ti, ktori maju napr.
radi cokolddu. Ti, ktorych sa to tyka si vymenia miesto. Jeden ostane v strede a vymysla dalej.

NA RYBARA

Pomdcky: modry igelit = rybnik, udica — pali¢ka s nitou, na konci magnet, rybky = na nich napisané
ulohy (matematika, prirodoveda...) farebne rozlisené podla rybnikov. Deti si ulovia rybku, ak nevie
odpoved, vrati ju do rybnika.

MUDRE KOCKY

Pomdcky: 3 kocky — m6zu byt na nich napisané aj iné Cisla ako 1-6
Deti hadzu kocky, s ¢islami m6zu podla pokynov robit rézne matematické operacie, tvorit z nich
najvacsie/najmensie éislo.

STROMY (PODLA ROCNYCH OBDOBI)

Deti su rozdelené do dvoch skupin, na magnetickej tabuli si dva stromy. Deti sutaZia, odpovedaju na
otdazky. Za spravnu odpoved dostanu bod — list, kvet, jablko, vlo¢ku — podla ro¢ného obdobia, ktory
si pripevnia na svoj strom. Vyhrava druZstvo s vacsim po¢tom bodov

POTAPAJUCA SA LOD

Vychovavatel rozprava detom pribeh:

Namornici, lod' sa potapa a do zachranného ¢lna si moZete zobrat jednu vec.

Deti hovoria slova a snazia sa prist na klu¢ podla ktorého si mézu/nemdzu zobrat vec do ¢Ina. Klué
moze byt: jednoslabi¢né slova, slova konciace sa na samohlasku/spoluhlasku...

NA JELENA

Pohybova hra

Deti stoja v kruhu a prihravaju si loptu, komu spadne ide do stredu kruhu. Hraci po obvode kruhu si
prihravaju = nabijaju. Ktoré dieta ma nabité, snaZi sa jelenia trafit. Jeleri nesmie loptu chytat, kruh sa
nesmie zmensovat, ak hrac jelefia netrafi, stava sa jeleriom.

NA KRALA

Deti rozdelime do dvojic. V3etky dvojice stoja. Vychovavatel zadava priklady (s¢itanie, od¢itanie,
nasobenie, delenie). Kto z dvojice odpovie prvy, ostava stat, kto nevie, sadne si. Hra pokracuje, kym
neostane jeden vitaz.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.




KLBKO PRIATELSTVA

Deti sedia v kruhu a posuvaju si klbko medzi sebou v flubovolnom poradi, aj krizom cez kruh. Kazdy,
kto dostane klbko do ruky, opise svojho kamarata a povie, aka vlastnost sa mu na riom paci. V zavere
hry vznikne v strede kruhu zaujimavy Utvar — pavucina.

DIRIGENT

Hra zamerand na hudobnu vychovu.

Deti si sadnu do kruhu, vyberie sa jeden Ziak, ktory ide za dvere. Jeho Ulohou je po prichode zistit,
kto z deti sediacich v kruhu je dirigent. Ulohou dirigenta je po spusteni hudby ukazovat
(napodobriovat hudobné nastroje) a deti po fom nendpadne opakuju tak, aby Ziak, ktory bol

za dverami ¢o najneskér uhdadol, kto je dirigent. Po uhadnuti sa vybera ina dvojica.

Deti znazoriuju husle, klavir, gitaru, bubny a r6zne iné nastroje.

BASNIK

Deti sedia v polkruhu. Vychovavatelka nadiktuje urcité slova. Deti vymyslaju na slova basnicky, ktoré
sa potom Citaju pred ostatnymi.

SUTAZ 0 KROK

Deti sa v triede postavia dozadu k stene oproti tabule. Sutazit budd dve deti. Vychovavatelka (alebo
dieta) dava priklady na scitanie a od¢itanie. Za spravnu odpoved urobi dieta krok vpred,

za nespravnu krok vzad. Vyhrava dieta, ktoré sa prvé dotkne tabule. Vystriedaju sa vsetky deti.

PAN ,,KUKUCKA“

Deti sa postavia do kruhu. Jeden uprostred je KUKUCKA, ma zaviazané od¢i. Deti sa pohybuju

do kruhu. Na koho pan Kukucka ukdaze prstom povie —,, Dobry den pan Kukucka“. Pan Kukucka musi
uhadnut meno dietata po hlase. Ten, koho meno uhadol sa stava novym panom Kukuckom.
ZVEDAVA LOPTA

Deti sedia v kruhu, vychovavatel im hadZe loptu, ktord je zvedava a dava otdzky z r6znej oblasti.
Povedz slovo, ktoré zacina na samohldsku, vypocitaj priklad, ktoré zviera Zije vo vode, a iné.

KUFOR

Deti sedia v kruhu. Vychovavatel zacne hru slovami: idem na dovolenku a do kufra si vezmem knihu.
Dal3ie dieta v poradi zopakuje vetu a prida dalSie slovo (predmet). Takto to pokracuje dovtedy, kym
niekto nedokaze zopakovat vietky slova.

Ciel: cibrenie pamati a rozvoj slovnej zasoby

STRATILA SA SATKA

Deti si rozdelia ¢&isla podla poctu od 1. Cisla sa napi$u na tabulu. Hra sa zane vetou: Stratila sa 3atka,
ma ju napr. Cislo 4. Dieta, ktorému bolo toto Cislo pridelené, musi zareagovat: Ja ju nemam, ma ju
¢islo napr. 7. Hra sa konci, ked na tabuli ostane len jedno islo.

SLOVNA RETAZ ALEBO SLOVNY VLACIK ALEBO RETAZOVKA ALEBO NA POSLEDNE PiSMENO

Vychovavatel povie slovo, na poslednu hldsku tvori dieta slovo, na jeho poslednt hlasku tvori slovo
dalsie dieta atd.

Obmeny:

Slovd tvorime na poslednu spoluhlasku v slove.

Slova tvorime na poslednu slabiku v slove.

TELEFON

Didakticka hra z matematiky — precvicovanie prikladov na scitanie, od¢itanie, ndsobenie, delenie.
Vychovdvatelka sa pyta: Hald je tu Cislo 3 + 77?

Dieta odpoveda: Ano, tu je &islo 10.

Postupne vyvolame vsetky deti.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.



Co SA ZMENILO?

Hra na postreh.

Deti si pozorne obzru triedu a jedno dieta ide za dvere. Po tom v triede nieCo presunieme na iné
miesto (vymenime deti, oblecenie, rézne obmeny). Ked do triedy vojde dieta spoza dveri, ostatni ho
naviguju slovami teplo/zima. Po najdeni zmeny ide za dvere dalsi.

PuzzLE

Hra sa hra v skupinkéch, alebo samostatne. Detom sa zadd, aby nakreslili obrazok na dant tému
(hrad, ovocie, auto...). Nastrihany obrazok nastrihaju na rézne velké ¢asti. Potom obrazok skladaju
na Cas, vitaz je ten, kto ma obrazok poskladany prvy.

CiSELNY OBRAZOK

Ulohou deti je usporiadat ¢isla od 0 po 9 tak, aby im vznikol obrazok — postavicka, zvieratko...

Deti si opakuju Cislice a su kreativne.

HADAJ, €O TO JE

NA tabulu napi§eme nazov predmetu, ktory sa nachadza v triede. Ziak, ktory hada, je otoceny

k tabuli chrbtom. Spoluziakom kladie otazky, na ktoré mozu odpovedat iba ANO alebo NIE (velkost,
farba, tvar, material, umiestnenie). Dame ¢asovy limit, do ktorého musi najst odpoved. Spravna
odpoved — vybera dalSieho, nesprava — povie bdsnicku, zaspieva...

PiSMENKOVA PREHADZOVANA

Vychovavatel povie pismeno abecedy a hodi loptu dietatu.

Dieta musi povedat slovo (zvy¢ajne podstatné meno), ktoré zac¢ina na dané pismeno. Loptu hodi
naspat.

Obmena: deti si loptu hadzu medzi sebou, kym nevycerpaju vsetky slova na dané pismeno (slova sa
nesmu opakovat). Potom loptu vratia vychovavatelovi, ktory zmeni pismeno.

SPACHTOS

Hra je vhodna hlavne pre deti 1. ro¢nika, ale moZu ju hrat aj starsie.

Deti sedia v laviciach s hlavou na lavici. Vopred si dohodneme hlasku. Ak vyslovim slovo s touto
hlaskou, deti hlavy zdvihnu, ak sa dana hlaska v slove nenachédza, ostanu lezat na lavici.

Kto sa pomyli, vypadava.

Obmena: dohodneme si dve hlasky.

VLACZIK

Scitanie a od¢itanie v obore do 100.

Na tabulu nakreslime vagony, do ktorych napiSeme priklady. Deti motivujeme tym, aby sa kazdy
vagon spravne pripojil a vla¢&im mohol $tastne dojst do ciela. Ziaci napi$u vysledky nad vagony.
Spolo¢ne skontrolujeme a zazeldme $tastnu cestu.

SULTAN

Hra je zamerand na rozvoj slovnej zasoby, pamati, sustredenosti. Deti sedia v kruhu, v strede je
sultan, ktory hovori: Ja som sultan, velky vlddca, a chcem aby ste mi poradili, ¢o si mam dat na obed,
ale v slovach sa musi nachadzat napr. samohlaska a (obmena — zvierata, predmety a pod.).

PiSMENKOVA POLIEVKA

Na tabulu nakreslime hrniec, do ktorého napi$eme pismend. Ulohou deti je z pismen poskladat ¢o
najviac slov. Pred hrou sa dohodneme ¢i to budu len podstatné mend alebo aj iné slovné druhy —
podla ro¢nika. Dame ¢asovy limit, vyhrava ten, kto ma najviac slov. M6Zu hrat jednotlivci, alebo
skupinky.

SRDIECKOVA HRA

Na listkoch v tvare srdca su napisané r6zne otazky zamerané na opakovanie vedomosti.

Deti sedia v kruhu, vytahuju si otazky a odpovedaju na ne.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.



Co JE VO VRECI?

Deti sa rozdelia do skupin (minimalne 2 deti v jednej skupine). Do vreca vloZime rézne predmety.
Zastupca skupiny pride k vrecu a ma 30 sekind na to, aby si zapamatal, ¢o je vo vreci. Potom sa vrati
k skupine a povie im, o videl, spolo¢ne zapiSu na papier a ndjdu medzi vecami suvislosti. Vyhrdva
skupina, ktord ma najviac slov a suvislosti, pripadne najkratsi cas.

NA BRANKU

Precvicovanie uciva z matematiky.

Deti sa rozdelia do dvoch druzstiev, na tabulu nakreslime dve futbalové branky. Druzstva stoja v
zastupe, prva dvojica riesi priklad z karticky. Kto skor vyriesi, ziskava bod do svojej branky pre svoje
druzstvo, kto odpovedal, ide na koniec zastupu. Vyhrava druzstvo, ktoré ma najviac bodov.

HADAJ HADAC

Slovo sa rozdeli na slabiky, deti chodia v kruhu a hovoria tieto slabiky, ale nie ako v slove nasleduju.
Dieta, ktoré pride medzi ne, musi uhadnut o aké slovo ide.

MENO, MESTO, ZVIERA VEC — TROCHA INAK

Deti piSu na dané pismeno: meno, vec, zviera, jedlo, farba, slovo v nareci.

PING — PONG

Upevnenie pravej a lavej strany.

Deti sedia v kruhu, na koho ukazeme musi povedat meno spoluziaka, ktory sedi vpravo (ak sa povie
pong) alebo vlavo (ak sa povie ping).

PiSMENKOVE SLNIECKO

Na tabulu nakreslime sIniecko s najéastejsSie pouzivanymi pismenami. Deti rozdelime do skupin.

V ¢asovom limite sa snaZia napisat ¢o najviac slov z pismen zo slniecka (podla témy: mena, zvierata,
mesta...). Uréime ¢as (10 minut), hodnotime pocet a spravnost slov.

SKATULKA

Deti sedia v kruhu a podavaju si skatulka, v ktorej st r6zne Glohy a otazky. Jedno dieta sedi v strede
kruhu so zatvorenymi o¢ami a ked' povie STOP, dieta, ktoré ma v ruke krabic¢ku, musi povedat stop.
Za spravnu odpoved dostane bod. Kto ma na konci hry najviac bodov — vyhrava.

TELEFONNE CiSLO

Precviovanie scitania, odcitania

Na papieriky napiseme ¢isla od 0 do 9, kazdé dieta si vytiahne jedno Cislo. Jedno dieta si mysli
telefénne Cislo, ktoré zacina ¢islom 0, dalej hra pokracuje tym, Ze povie napr.: dalSie Cislo je o 3
vacsie — postavi sa dieta, ktoré ma karticku 3, dalSie Cislo je o 2 vacSie — postavi sa ten, kto ma
karticku 5, dalsie Cislo je o 4 mensie — postavi sa ten, kto ma kartu 1 atd".

MysLim si €isLo

Uré&eny Ziak si mysli &islo od 1 do 20 (1. roénik), od 1 do 100 (starsie deti). Ostatni hadaju. Ziak iba
hovori vac¢sie/mensie. Kto uhddne, vymeni Ziaka.

POPOLUSKA

Triedenie geometrickych tvarov, rychlejsi vyhrava.

KTO ROZOSMEIJE PRINCA?

Ulohou Ziakov je vtipnym spdsobom rozosmiat smutného princa. Po spineni tlohy si rozosmiaty
princ vybera za seba nahradu.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.
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HERcl

Tri deti idd za dvere. Ostatné deti, ktoré ostali v miestnosti sa dohodnu na situacii, ktoru prvé dieta
zahra (napr. kontrola listkov vo vlaku). Postupne prichadzaju po jedno deti. Jedno dieta zahra
situdciu prvému spoza dveri, druhé tretiemu a nakoniec zahra situaciu prvé dieta vsetkym.

RAKETA

Deti sedia v kruhu, jedno je v strede a ma v ruke lopticku. Toto dieta si vybera z tém (meno dievcata,
chlapca, zviera, oblecenie, zima, leto...). Vyberie si tému napr. farba a hodi niekomu loptic¢ku. Ten,
ked ju chyti, povie farbu a vrati lopti¢ku tomu v strede. Stredny Ziak opat niekomu hodi lopticku, ten
kto ju chyti musi povedat inu farbu. Dieta v strede meni tému kedy chce. Ostatni musia davat pozor,
aby sa nepomylili alebo neopakovali slova. Deti si rozvijaju slovnu zasobu, rychlost a obratnost.
Obmeny su vitané.

PRESTRELKA

Deti si medzi sebou hadZu malu lopti¢ku a ddvaju si priklady. Kto chyti lopticku, povie vysledok. D3
sa vyuzit aj na upevnenie uciva z jazyka slovenského, tvorenie slov na uréend hlasku, hra sa da vyuzit
na akukolvek tému.

GREENPEACE

Na zaciatku si deti urobia papierové gule. Urobia si kruh zo stoli¢iek. Polovica deti je v kruhu. Ulohou
deti je hadzat gule do kruhu, deti v kruhu ich vyhadzuju von. Casovy limit si dohodneme. Spo¢itame
gule a Ulohy si vymenime.

SKLADACKA

Deti rozdelime na skupinky, kazda skupinka dostane obalku s rozstrihanymi vybranymi slovami.
Ulohou deti je slova poskladat.

TEN-TA-TO

Deti sa postavia do radu alebo si sadnu do kruhu. Vybrané dieta sa postavi pred hracov s lopti¢kou
v ruke. Hodi lopti¢ku so slovom TEN (alebo TA, TO). Hra¢ lopticku chyti a hodi ju naspat a povie
podstatné meno v spravnom rode. Kto zle odpovie alebo dlho rozmysla, vypadne z hry. Vitaz je ten,
kto vydrzi najdlhsie.

KUCHARIK

Urci sa kucharik a zberatel. Kucharik predstupi pred deti a hovori:

,Kuchari vari polievocku a zamiesa do nej ...(vyberie si tému: ihlicnaté stromy, planéty, kvety...). Deti
Suskaju zberatelovi do ucha nazvy na danud tému. Zberatel si ich musi zapamatat a vSetky nahlas
povedat kuchdrikovi. Kucharik si z nich jeden vyberie. Ten, kto ho zberatelovi posuskal, za¢ne utekat
a kucharik ho nahana. Ak ho chyti, stane sa kucharikom.

ZABKY

Deti stoja okolo ,jazera“ (koberec, alebo vyznaceny priestor). Vychovévatel hovori pokyny: Zabky
hop do vody = deti sko¢ia do vody, Zabky hop von z vody = deti vyskocia z vody. Deti musia davat
pozor, lebo ak sa zopakuje rovnaky pokyn, nesmu skocit. Dieta, ktoré sa pomyli ostane ¢upiet a dava
pozor na ostatné Zabky.

MAm cisLo

Vychovavatelka si pripravi priklady z matematiky napr. na scitanie alebo od¢itanie do 100 a pod.
Detom rozda karticky s Cislami. Kazdé dieta dostane jednu karticku.

Napr. na karticke je Cislo 77. Vychovavatelka povie mam Cislo 40, kto ma o 37 viac? Dieta, ktoré maa
77 povie — Mam.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.
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SULTAN

Jedno dieta stoji pred tabulou. Ostatné deti sedia na stolickach v laviciach a nesmu vydavat Ziadne
zvuky, lebo ich sultan potresta (zotatim hlavy). Potrestané dieta sa uz nemdze stat sultanom. Sultan
si vyberie ta svojho nastupcu toho, kto k nemu pride Uplne potichu. Ak sultan uznd, Ze ndstupca
splnil tdto ulohu,, ndstupca sa mu pokloni a stdva sa sultdnom. Hra je vhodnd na ukludnenie.

HRADBY

Deti utvoria trojice, drzia sa. Vychovavatel uréi jedno dieta — princeznd/princ, druhé dieta je drak.
Princezna sa snazi drakovi uniknat pomedzi hradby, pripojenim k niektorej hradbe. Z hradby, ku
ktorej sa pripoji (pripaja sa vidy zfava), sa musi z pravej strany jedno dieta odpojit a vtedy sa stava
princeznou/princom. Ak drak princeznd/princa chyti, vymenia si tlohy.

Pravidla hry sa mdzu obmienat: pripajanie z oboch stran, nebehat dlho medzi hradbami.

Hra je zamerand na pozornost, upevnenie vztahov medzi detmi.

TIK-TAK-BUM

Deti vytvoria kruh. Jedno z deti je v strede kruhu, ma zatvorené oci a neustale opakuje TIK-TAK. Deti
stojace v kruhu si podavaju predmet (plySovu hracku). Pri slove TIK-TAK-BUM sa hra zastavi. Komu
ostal predmet v ruke, tak si sadne na zem. Hra pokracuje aj so sediacimi detmi. Posledny stojaci hraé¢
vymiena dieta v strede.

CiNSKY FUTBAL

Deti stoja v kruhu s mierne rozkrocenymi nohami a posuvaju si medzi sebou loptu. Ich ulohou je
zabranit, aby im lopta prebehla medzi nohami. Pomahaju si rukami. Ked'sa im lopta presmykne
medzi nohami, zdvihnd jednu ruku, druht ruku, otodia sa chrbtom, opéat jednu ruku, druhd ruku daju
za chrbat. Vypadava ten, kto md ako prvy obidve ruky za chrbtom.

NA ZVIERATA

Deti stoja v kruhu, v strede jedno dieta urcuje a ukazuje na deti:

e slon—dieta napodobni chobot, susedné deti velké usi,

e irafa— dieta napodobni dlhy krk, susedia ukazu dlhé nohy,

e opica— dieta napodobni lipanie bandnu, susedia hladaju blchy...
Kto sa pomyli, ide do kruhu.

ROZPLETANIE

Deti sa postavia do kruhu, zatvoria o¢i, predpaZia pravu ruku a chytia ruku oproti sebe, otvoria oci
a snaZia sa rozpliest bez toho, aby ruku pustili. Hra je zamerana na spolupracu a vztahy medzi detmi.

MOJA LOPTA

Deti sedia v kruhu, v strede sedi na fit lopte jedno dieta, ktoré povie priklad, potom z lopty odbehne.
Na loptu si sadne dieta, ktoré vie vysledok.
Pre deti je hra zaujimava hlavne pre fit loptu.

STROM, STROMCEK, STROMCULIK

Deti su rozmiestnené po oddeleni, jeden z nich udava pokyny: strom, stromcek, stromculik. Deti
podla toho menia polohu. Pokyny sa m6zu na pomylenie aj opakovat. Vyhrava ten, kto ostava v hre.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.




Didaktické hry — seminar AITEC, Skolsky klub deti ako miesto podporujtice rozvoj osobnosti

dietata vo volnom ¢&ase
SCS Dolny Kubin, 3. 4. 2014
DOPRAVA — DOLAVA, DOPREDU - DOZADU

Deti sa rozmiestnia po oddeleni, aby si navzdjom neprekazali. Vychovavatel sa postavi ¢elom k nim
a uddva pokyny: doprava — dolava, dopredu — dozadu v r6znom poradi. Deti vykonavaju tieto
pokyny, kto sa pomyli alebo dlhsie vdha, vypadava z hry. Vyhrava ten, kto ostane posledny.

RYCHLY POCTAR

Ciel precvi¢it pamatové pocitanie, sluchovi pozornost.
Organizécia: deti vo dvojiciach/v zastupe (neskor podla ich zdatnosti v pocitani)
Organizator: vychovavatel/dieta — zadava priklady pre dvojice, Uspesnejsi z dvojice, ostava v hre.

Zaver: vyhodnotenie pocitov z hry.

NA DOMCEKY

Deti vytvoria trojice — dve z trojice rukami vytvoria strechu domceka, tretie stoji v strede, jedno
dieta stoji samo. Pri jednom tlesknuti si vymenia miesto deti v strede doméeka, pri dvoch — deti,
ktoré tvoria domcek, pri troch —vsetci. Prehrava ten, kto ostane mimo domcekov.

Didaktické hry, ktoré ucastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.



