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NA POSTARA

Ucitel vyberie spomedzi Ziakov poStara, na plece mu zavesi tasku s postou (karticky so slabikami).
Deti spievaju piesefi: Ide, ide postovy panacik... a €akaju pri ktorom Ziakovi postar zastavi. Ziak si
vyberie z poStarovej tasky karticku so slabikou, precita ju a tvori slovo — slova, ktoré zacinaju danou
slabikou. Toto dieta sa stava novym postarom a hra sa opakuje.

REMESELNICI

Dvaja Ziaci vyjdu z triedy, dohodnu sa, aké remeslo, povolanie predvedu svojim spoluziakom. Ked'sa
do triedy vratia povedia zaciato¢né pismeno svojho remesla a pismeno na ktoré sa remeslo konci

a remeslo predvedu. Ostatni Ziaci hadaju ten, kto uhadne odchadza s kamaratom za dvere a hrd sa
odznova.s

PiSMENO VYHRAVA

Hru pouzivam pri vyvodeni kazdého nového pismenka, sluch, prva hlaska, ktord pocujem na zaciatku
slova.

Deti sedia na koberci. Ucitel hovori rézne slova — deti spolu odpovedaju ¢o pocujui na zaciatku slova.
Napr. a —auto, m —mys... Pytam sa, ktorého pismenka bolo najviac? Deti odpovedaju — m (napr.),
lebo je to nas novy kamarat. A prejdeme k ucivu. Hra je velmi obltUbena.

Obmena: poznali sme uZ vSetky prvé hlasky, ak nie, ktora bola nova?

Obmena 2: spojena s pohybom. Ak pocujem na zaciatku a — drep, ak nie, ostanem stat.

PISMENKOVE RODINKY

Ziaci dostanu ¢isty papier, na ktorom su riadky — ich pocet je taky, kolko pismen sme prebrali.

Napr. A a B = 2 riadky. U¢itel povie, 7e v 1. riadku byva auti¢kovd rodinka . Ziaci si nakreslia auto

a potom velké pisané a, malé pisané a, velké tlacené a, malé tlacené a. Tak pokracujeme dalej. Napr.
pismenko b bude baldnikova rodinka. Vznikna pismenkové rodinky.s

TICHA

Pomdcky: slova napisané na kartickach

Ucitel ukazuje detom postupne slova a prida otazku. Deti iba kyvanim hlavou odpovedaji ano alebo
nie.

Napr. koleso — Mozem toto zjest na obed?

Pero - Potrebujem to v Skole?

Vhodna hra na zistenie Citania s porozumenim a upokojenie triedy.

MozZné r6zne obmeny.

LISTY (NA OPAKOVANIE DOTERAZ PREBRATYCH PISMEN)

Ziaci maju v rukdch listy zo stromu (z vykres), tla¢eny tvar pismena, na daldom liste pisany tvar
pismena, t.j. maju vietky 4 tvary (velké, malé, tlatené, pisané). Ulohou Ziakov je zamiesat vietky listy
vo dvojiciach a ¢o najrychlejsie spajat napr. velké tlacené a velké pisané a to ¢o najrychlejsie.

Ziak pretita pismeno — velké tlacené a, velké pisané a.

Obmena: v skupinach spdjaju slabiky.

KRMENIE ZVIERAT

Ciel: uvedomit si pocet hldsok v slove. Vediet kontrolovat kamaratov. Pripravné obdobie, pocdet
hldsok v slove.

Pravidla: Deti maju za Ulohu prejst spravnou branou, aby nakémili svoje zvieratko. 4 deti drzia brany,
2 deti jednu. Jedna brana je oznacena 4-hldskovym zapisom, druhd 3-hlaskovym. Ostatné deti
dostanu obrazok zvieratka. Vyhlaskuju si zviera a vydaju sa k brane so spravnym poctom hlasok.
Deti, ktoré drzia branu, kontroluju. Kto prejde spravnou branou, vyhrava, méze vybrat zvieratku
kfmenie.
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IDE VLACIK S PISMENKOM?

Ziaci sa chytia za ruky do kruhu, zaéneme si spievat a postupne kra¢ame jednym smerom. Ide vidcik
s pismenom A, potom ten, ¢o je v strede povie slovo na A a zndzorni ho (alebo iba povie). Takto sa
Ziaci striedaju. Neskor skisame a slabiky. Da sa to aj stazit. Zatlieskame a zasmejeme sa.

Kto som?

Deti spoznavaju (rozpozndvaju) nazov rozpravky podla obrazka a hlavnej postavy. Po spravnom
nazve porozpravaju stru¢ny obsah rozpravky (rozpravaju v 1. osobe sing.). Na vytvarnej nakreslia
tuto postavu, pripadne charakteristicku vec z rozpravky.

CERVENE VRECUSKO

Pomocky: vrecusko, karti¢ky s pismenkami.
Postup: Deti sedia v kruhu, kazdé si postupne z vrecuska vytiahne karticku s pismenom, na ktoré
musi vymysliet (povedat) slovo, ktoré sa nim zacina (pripadne na konci).

NA RETAZ

Dieta povie slovo, dieta vedla neho musi povedat slovo, ktoré zacina pismenom, ktorym sa konci
slovo predoslé.

SPOLUHLASKOVY KOMPOT

Ziaci sedia na stoli¢kach v kruhu. U¢itel rozdeli Ziakov na tvrdé, makké a obojaké spoluhldsky. 1 Ziak
je v strede kruhu a pyta si tych Ziakov ktorych chce vymenit na stoli¢kach. Napr. tvrdé spoluhlasky —
vsetky deti, ktoré su tvrdé spoluhlasky si musia vymenit miesto na stoli¢kach. Ak chceme vymenit
vsetkych, povieme spoluhlaskovy kompdt. Kym sa deti menia, Ziak v strede sa snazi najst miesto na
stolicke.

VLACIK

VI4cik ide do krajiny madrych deti, nasadnidt mozu deti, ktoré vymyslia slovo na hlasky (napr. m, v,
s...) alebo slabiky ( ma, so, le...) Ucitel chodi medzi lavicami a vyzyva deti, aby vytvarali slova na dané
hlasky alebo slabiky. Kto vytvori slovo, mdéze ,nasadnut” do vladika.

AKE MAS PISMENO?

Sutazia dvaja ziaci, ktori pridu pred tabulu. Kazdému pripevnim na chrbat pismeno (slabiku, slovo)
tak, aby ani jeden z nich nevidel pismeno toho druhého. Ulohou je ¢o najrychlejie réznym
sposobom zistit pismeno svojho spoluziaka.

IMORSKY VLK

Deti (2-3) ¢itaju postupne kartic¢ky (najprv slabiky, neskor slova). kto z nich predita (rozlusti) ako prvy,
urobi krok dopredu a posuva sa k lodi, kde je kapitdn ,MORSKY VLK. Kto sa pomyli, urobi krok vzad.
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