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LETi, LETi

Ucitel hovori vetu: ,Leti, leti, vSetko leti, o ma M leti.” Ak povie slovo, ktoré ma na zaciatku M, Ziaci
zdvihnu ruky. Kto sa pomyli, sadne si na koberec, ale dalej hru hra. Neskér moze byt hlaska vo vnutri
¢i na konci slova. Vyhravaju Ziaci, ktori zostali sediet v lavici.

KLBKO, RESP. RETAZOVKA

Ziaci stoja v kruhu. Jeden drzi v ruke kibko a povie akékolvek slovo. KIbko hodi nejakému
spoluziakovi aten musi utvorit slovo, ktoré sa zac¢ina na poslednu hlasku predchadzajidceho slova.

FUTBAL

Na tabuli si nakreslené dve branky. Ziakov rozdelime do dvoch skupin. Pod kazdou branou su
napisané slova podla poctu Ziakov v skupine. Ulohou Ziakov je spravne preéitat slova. Ak ziak slovo
spravne precita, dava druhej skupine gél. Vyhrava skupina, ktora dala najviac gélov.

OBCHOD

Na magneticke] tabuli su pripevnené karticky so slovami stvisiacimi s obchodom. U¢itel riekankou
uréi predavaca. Ziaci chodia do obchodu a nakupuju slova. Ked' sa slovd minu, musia prist
zasobovacie auta (Ziaci), ktoré privezu tovar. Ziaci prichadzaju podla zadania utitela, napr. ,Pridu
auta s potravinami...”

SPAT, DETICKY, SPAT

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. Ucitel zaéne hru napr. vetou: ,Spat, deti¢ky, spat, len hlaska
A (slabika ma) ta moéze zobudzat.“ Potom hovori slova. Ziaci pri slovach na hlasku A zdvihnu hlavy.

VLACIK ABECEDACIK

Zo Ziakov vyberieme strojvodcu, ktory sa postavi pred lavice a vyberie si karticku s pismenom. Ten,
koho vyvold, musi pismeno precitat a povedat slovo, ktoré sa nim zacina. Ak povie spravne, méze
nastupit do vlaku, taha pismeno a vyvola dalsieho.

KOCKY

Ziaci sa rozdelia do skupin. Kazdy Ziak poloZi na prvu lavicu jednu kocku. Potom postupne
v skupinkach hovoria vybrané alebo pribuzné slova. Za kazdé spravne slovo sa na kocku prida dalSia
kocka. Vyhrava skupina s najvyssou vezou.

STRATILO SA PISMENO

Ucitel napiSe na tabulu slova, v ktorych niektoré pismena nahradi vodorovnymi ¢iarami. Potom
povie napriklad, Ze zo slov sa stratilo pismeno A a Ziaci musia slovo doplnit a precitat. Obmena:
Stratilo sa slovo.

SMIESNOHRA

Ucitel napige na tabulu niekolko nedokonéenych viet, napr. Na obed som zjedol... Ziakom rozda
obrazky. Ziaci postupne dopifiaju do vety slovo pomentvajtice obrazok.

VLACIK

Ucitel rozda Ziakom karticky s pismenami (slabikami, slovami). Spolu so Ziakmi zaspievaju piesen Ide
vlacik. Ucitel (rusen) sa pohybuje po triede a postupne vyvolava pismena, ktoré do vlaku nastupuju.

DETEKTiV

Ugitel spravi na tabulu tabulku so slabiky (4 riadky, 4 stipce). V zahlavi tabulky st geometrické Gtvary
— pre prvy stipec $tvorec, pre druhy obdiZnik, pre treti kruzok, pre $tvrty trojuholnik. Riadky su
ocislované Cislami 1 aZ 4. Do jednotlivych riadkov ucitel povpisuje slabiky. Ucitel zadava ulohy, napr.
Povedz slabiku, ktora je na polic¢ku 2 trojuholnik, resp. sa opyta, kde sa nachadza slabika ve (Ziak
povie napr. 3 kruzok).

PISMENKO, Z VRECA VON!

Do vrecka ucitel vlozi pingpongové lopticky s pismenami. Dvojica navzajom pre seba losuje
lopticky/pismena. Ziaci musia utvorit na tieto pismena slova, resp. pismeno musi byt vo vnatri ¢i na
konci slova.
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NAJDI S| KAMARATA

Ziaci sa postavia v triede do priestoru, kde je viac miesta. Polovica z nich dostane obrazok, druha
polovica pismeno. Na povel Ndjdi si kamardta zaénu hladat svoj par (napriklad obrazok auta

a pismeno A).

HEADAM VEVERICKU

Vo vrecku su karti¢ky s pismenami. Zacina ucitel, ktory povie: ,, Hladam veveric¢ku.” Z vrecka si
vyberie pismeno, napr. K a povie: ,Nenasiel som veveric¢ku, nasiel som K ako konik.” Potom sa
postupne pridavaju Ziaci. Dalsi hovori: ,,Hfaddm konika.“ Z vrecka vyberie pismeno B a povie:
,Nenasiel som konika, ale nasiel som B ako bubon.”

SLOVNE HADIKY

Ziakom sa rozdaju nastrihané hadiky, v ktorych su poli¢ka, do ktorych budu vpisovat slova. Nové
slovo sa musi zaéinat pismenom, ktorym sa predchéadzajuce slovo konéilo. Slova sa nesmu opakovat.
Vyhrava Ziak, ktory bezchybne vsetko napisal.

Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi.



