
Didaktické hry, ktoré účastníci seminárov úspešne používajú vo svojej praxi. 

Didaktické hry – seminár AITEC, HUPSOV šlabikár LIPKA ®, 
CSŠ Dolný Kubín – 26. 9. 2013 
FORMULKY 
Žiaci sú nastúpení na štarte v jednej línii vedľa seba. Učiteľ ukazuje obrázok alebo kartičku 
s písmenom, so slabikou, slovom. Žiak, ktorý prvý pomenuje obrázok, resp. prečíta písmeno, slabiku, 
slovo sa posunie do cieľa. Pri precvičovaní slabík v slove žiak navyše jednotlivé slabiky vytlieska. 
Obmena: Žiaci nestoja, ale čupia v drepe, a keď vedia, sa postavia. 
ÁNO - NIE 
Jeden žiak ide za dvere. Ostatní sa dohodnú, kedy budú odpovedať áno (keď sa posledné slovo vo 
vete bude končiť na samohlásku) a kedy nie (keď sa bude končiť na spoluhlásku). Žiak, ktorý bol za 
dverami, bude klásť rôzne otázky. Žiaci mu na každú odpovedajú áno alebo nie. Otázky sú 
pripravené, najlepšie také, aby navodili smiešnu atmosféru: Zablúdili Janko a Marienka v lese? (áno) 
Vyšiel Janko na strom? (nie) Vyšiel na stoličku? (áno) 
NA PÍSMENKÁ, KTORÉ SME SA UČILI 
Stoličky sa poukladajú do kruhu. Bude ich o jednu menej, ako je žiakov. Žiaci vytvoria kruh. Učiteľ 
povie slovo, napr. ananás. Ak je na začiatku slova hláska, ktorú sa učili, rýchlo si sadnú. Ten, kto 
zostane stáť, vypadáva. Okruh slov môže byť tematicky zameraný (ovocie, zelenina, zvieratá...).  
HĽADÁME PREDMETY 
Žiaci chodia po triede a pozorujú veci okolo seba. Po signáli (napr. tlesknutí) zastanú a prstom ukážu 
na vyhliadnutý predmet. Učiteľ vyberie žiaka a ten pomenuje predmet a určí prvú hlásku slova, resp. 
poslednú. 
NA ZÁHRADNÍKA 
Žiaci sedia v kruhu na stoličkách. Dostanú lístky s názvom ovocia, zeleniny, kvetov, ktoré sa začínajú 
písmenami, ktoré sa naučili. Jeden žiak stojí v strede (záhradník). Záhradník ide po záhrade (v strede 
kruhu) a napr. hovorí: „Nazbieram si ovocie na J.“ Žiaci, ktorí majú lístok s ovocím na J sa snažia 
vymeniť si miesta. Aj záhradník sa snaží posadiť. Kto ostane stáť, stane sa záhradníkom. 
ŽABKY 
Hru hrajú 2-3 žiaci. Učiteľ si vezme nápovedné obrázky, resp. predmety. Žiaci sú v dostatočnej 
vzdialenosti od učiteľa. Učiteľ im ukáže obrázok, resp. predmet. Žiaci musia vysloviť prvú hlásku jeho 
názvu. Žiak, ktorý to povie ako prvý, urobí skok dopredu k učiteľovi. Ten, kto je prvý pri učiteľovi, 
vyhráva. 
ŠAŠOVINY 
Žiaci si vyberú kartičku so slovom. Prečítajú si ho a doplnia do vety, ktorú povie učiteľ. Neskôr si vety 
vymýšľajú žiaci. Tak vzniknú vtipné vety, napr. Do školy nosím v aktovke... (myši).   
PRŠÍ 
Žiaci spolu s učiteľom hovoria riekanku a ukazujú význam slovných spojení (zdvihnú ruky, hýbu 
prstami a znázorňujú padanie kvapiek...).  
Prší, prší dážď, 
budú huby rásť. 
Prší, prší dáždik, 
potrebujem dáždnik. 
 
ČO SOM NAKÚPIL 
Učiteľ má pripravené kartičky s písmenami (slabikami, slovami). Každý žiak si vyberie jednu kartičku. 
Učiteľ určí žiaka, ktorý bude nakupovať. Ten si vyberie žiaka, od ktorého bude nakupovať. 
Predávajúci nahlas povie, čo má na kartičke. Nakupujúci to zopakuje, vezme si kartičku a vloží ju do 
košíka. Vyberie ďalšieho žiaka a pokračuje v nakupovaní. Kartičku vloží do košíka a spamäti zopakuje 
písmená (slabiky, slová), ktoré už nakúpil. Pokračuje dovtedy, kým sa nepomýli. Potom sa nakupujúci 
vymení.  
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NAKŔM DRAKA 

Žiaci sedia v kruhu na koberci a podávajú si z papiera vyrobeného draka. Každý mu má slovne dať 
raňajky, ale  s rôznymi podmienkami. Napr. slovo sa musí začínať na O, slovo sa musí končiť na E, 
v slove musí byť U... 
TIK-TAK BUM 
Žiaci sedia v kruhu na koberci. Jeden dostane do ruky bombu (môže to byť elektronická 
z rovnomennej hry, ktorú dostať kúpiť, alebo aj loptička – pri nej učiteľ čas odpočítava). Žiaci musia 
hovoriť slová na určené hlásky, po vyslovení slova, podajú bombu ďalej. Komu bomba v ruke 
zostane, prehráva. Hra pokračuje s ďalšou hláskou. Obmena: Hláska môže byť vo vnútri či na konci 
slova, resp. sa slová tvoria na poslednú hlásku predchádzajúceho slova.  
KDE SÍDLI PÍSMENO 
V triede sú na rôznych miestach položené veľké tlačené písmená. Učiteľ povie hlásku a žiaci musia 
k nej nájsť písmeno.  
HÝB SA PODĽA PÍSMENA 
Učiteľ hovorí rôzne slová. Žiaci reagujú na určenú hlásku v slove vopred dohodnutým pohybom. 
SLNIEČKO 
Žiaci majú hlavy položené na lavici (spia). Učiteľ sa s nimi dohodne, na ktorú hlásku zdvihnú hlavy 
(zobudia sa). Hláska môže byť na začiatku, vo vnútri i na konci slova. 
SKÁKAJKY 
Učiteľ rozdá žiakom nápovedné obrázky s písmenami. Povie slovo a ukáže obrázok. Žiaci podľa toho, 
čo počujú, resp. vidia, poskočia, tlesknú alebo si čupnú (podľa toho, či je daná hláska na začiatku, vo 
vnútri, resp. na konci slova). 
 


