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TAJOMNA SKATULKA

V skatulke, ktord sme si spolo¢ne vyzdobili, mam ukryté (na farebnych papierikoch) slova, pismena,
nedokoncené vety... Sedime vsetci na koberci, bud zaradom, alebo kto chce prvy, druhy... si vylosuju
papierik a splnia Glohu. Ak nevie, moézu pomdct druhi, alebo ho mézu este doplnit. Ulohy v $katulke
obmiefiam podla uciva.

SNEHOVA GULA — PRIDAJ DALSIE SLOVO

Prvy Ziak (ucitel) navrhne slovo, nasledujuci Ziaci doplfaju slova, ktoré suvisia s danym slovom,
obmena — dalsi Ziaci doplfiaju slova tak, aby vznikla veta —podla moZnosti ¢o najdlhsia

POZORNE OCKO — BYSTRE OCKO

Na tabuli mam napisané pismena (slabiky, slova...), Ziaci chodia po dvoch k tabuli, aj ¢itam, oni
hladaju — zakridzkuju/ukazu pismeno/slovo, kto skér najde. Pouzivam chytdciky (mi/im, sem/sme).
Hra zamerana na Citanie, pozornost, presnost. VyuZitie od 1. ro¢nika — po 4., s réznymi obmenami
(slovné druhy).

SLOVNA RETAZ

Prvé dieta povie slovo, dalSie musi vymysliet slovo, ktoré sa zacina hlaskou, na ktoru koncilo
predchadzajuce slovo.
Obmeny: len veci, alebo ovocie a zelenina, zvierata...

NAJDI A VYHRAJ

1. ro¢nik — slovensky jazyk, Citanie.

Deti maju pred sebou text, ich Glohou je najst ¢o najrychlejsie zadané slovo. Dieta, ktoré dané slovo
najde, pohotovo zdvihne ruku a slovo zakruzkuje (alebo inak oznaci) — ziska bod. U¢itel k menam
priradi pocet bodov a vyhodnoti

HRA NA ROZPRAVKARA — TVORENIE PRIBEHOV, 3. — 4. ROCNIK

Kazdé dieta dostane 3 papieriky na ktoré napise lubovolné slova. Papieriky sa pozbieraju napr. do
klobuka.

1. kolo: Deti si po premie$ani vytiahnu 3 papieriky, slovd, ktoré musia pouzit v pribehu. Casovy limit
je 5 minut, deti piSu. Po limite, poloZia pera, precitaju pribehy (najprv slova) — aj ked' nie su
dokoncené. Znova daju papieriky do klobuka.

2. kolo: Deti si vytiahnu znova 3 slova, limit 3 minuty.

3.kolo : Podobny postup, ale limit len mindta.

Cielom hry nie je tvorit celé pribehy, ale motivovat deti k tvorbe, odburat strach z prejavu
myslienok, neskutocne rozvija predstavivost a fantaziu deti a hlavne vtedy, ked' s v ¢asovom strese.
Nazov hry sa mbze zmenit podla témy, ¢i chceme tvorit rozpravky, rozpravanie, opis a pod. (pr.
Klobuk potras sa!). Cas sa mdze podla triedy upravit, ddleZité je postupné skracovanie ¢asového
limitu.

€o uBUDLO z KOSiKA?

V kosiku st umiestnené rézne predmety (ovocie, zelenina, $kolské potreby). Ziak vybera z kosika veci
a pomenuje ich. Ostatni sleduju. Ked' vsetky predmety povyber3, zatvoria si deti o€i a Ziak 1 predmet
ukryje. Ulohou Ziakov je uhadnut, ¢o z kosika ubudlo.

VIANOCNA RETAZ SLOV

Ucitel zada pismenko L, Ziak pokracuje lavica, druhy Ziak autobus — sova...
Obmena: retaz na vlastné mena, mest3, veci, zvierata...
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HRY S OBRAZKAMI

Citanie slova/slabiky — technika
Deti maju rozdelené pismena do 2 stipcov — spoluhlasky/samohlasky.

S wwovcI
cCO—mp>»

Vyberd si pismeno z 1. stipca, prikladaju k 2. a &itaju slabiky, a opaéne.

Vyber slabiku! Ucitel/dieta uréi aku.

Poskladaj pismend podla navodu: 1,2,1,2 — vznikaju nezmyselné slovd, ale deti sa teSia a s radostou
¢itaju dvojslabi¢né slova. Tesia sa aj ked vznikne slovo, ktoré dava zmysel.

Vyskusali si aj 3-slabi¢né slova 121212 (husapo).

BADATELIA

Hra vychadza z celoroéného zamerania triedy (sme detektivi), ale da sa pouzit kedykolvek,
Vyvodzovanie pismen (napr. a).

Rozdelit deti do skupin (4-5 ¢lenov). Kazda skupina dostane subor réznych obrazkov (akékolvek).
Vybrat si obrazky, ktoré sa zacinaju na dané pismeno. Urobit z tychto obrazkov kolaz — vytvorit dané
pismeno (v tomto pripade a).

KVETINKY

Kvetinky (Ziaci) spia (na lavici) — maju zatvorené odi. Jeden Ziak si pripravi slova. Ak povie vybrané
slovo alebo pribuzné, zobudia sa. Ak to nie je vybrané slovo — spia dalej. Kto sa pomyli, konci hru.
Posledny ziska odmenu.

MUCHOLAPKY

Dvojica stoji pred tabulou. Na tabuli st napisané slabiky. Vyzvané dieta z triedy predcita slabiku
a dvojica ma po nej mucholapkou tfapnut. Bod ziska ten, koho mucholapka je dole. M6Zu hrat
jednotlivci alebo skupiny.

HADAJ PISMENKO

Ziak napise ¢ast pismenka (tla¢ené alebo pisane) na tabulu. Ostaté deti hadaju, ktoré to je. Mozu
pismenko dopisat, pomenovat — velké, malé, vymyslat slova apod.

SPIACE HLASKY

Ziaci maju poloZené hlavy na laviciach — spia. U¢itel hovori hldsky, ktoré poznaju aj nepoznaju
(neucili sa ich este). Pokial pocuju hlasku — pismeno, ktoré sa neucili — spia = leZia na lavici. Ked'
pocuju znamu hlasku — zobudia sa — zdvihnud hlavy.

NA AKE PISMENO MYSLIM?

Ucitel opisuje slovami tvar pismena, ktoré maju deti uhadnut.
Napr.

e pismeno mda maju slzu a hore malu slu¢ku = o

e pismeno ma nozicku, jamku a nad sebou bodku =i...

PiSMENKOVO

Vymysli meno pre chlapcov na pismeno...
Vymysli meno pre dievc¢atd na pismeno...
Vymysli zviera na pismeno...

Co papame na pismeno...

Co robime na pismeno... (predved ¢innost)

Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi.




Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

RP MPC Kosice — 27. 11. 2013
SULTAN

Deti sa postavia do kruhu. V strede stoji sultan = 1 dieta. Na kolenach ma polozeny poklad (gulu

z papiera). Ma zaviazané oci Satkou. Musi pozorne pocuvat, pretoze ostatné deti sa budu snazit mu
tento poklad zobrat. Ucitel ukazuje, ktoré dieta sa moze priblizit k sultanovi. Ak sultan nieco zacuje,
tak ukaze tym smerom, vtedy sa to dieta musi vratit na miesto. Ak sa niekomu podari priblizit

k sultanovi a zobrat mu poklad, stava sa novym sultanom. V tejto hre ide o pozornost dietata a o to,
aby sa deti vedeli celkom stisit.

RYBNiK

Pismena na magnetickej tabuli — hraju vsetci Ziaci, skupinky v laviciach, skupinky na koberci. Zo
skupiny pismen (rézne, aj tie, ktoré sme sa este neudili) vyberaju a tvoria slabiky, slova, vety. Vidy
podla zadania ucitela z uciva, ktoré sa prebera, ktoré uz ovladaju.

PLAVAJUCA ABECEDA

Deti sa pohybuju po miestnosti (trieda, u¢ebnia, telocviénia, dvor,...) a po€uvaju hudbu/zvuky. Kazdy
z nich je lodkou (mézu si lodi¢ku poskladat z papiera), lodky sa zastavuju v pristavoch, to znamena
vtedy, ked' doznie hudba (ucitel ju zastavi) a deti — lodky musia najst predmet, ktory sa zacina na
pismeno vyslovené ucitelom.

Obmena: pismeno vnutri slova, na konci slova.

Nahanacka slabik

Ziaci si z klobuka vytiahnu na karticke napisanu slabiku. BeZia po triede a chytia sa za ruky s tym
Ziakom, s ktorym vytvoria slovo, ktoré spravne zloZia a precitaju spolo¢ne. Pripadne povedia vetu na
dané slovo.

Hra na skvelt pamat

Ciel zrakové fixovanie klicovych slov pouzivanych v texte

Ziaci v uréenom ¢asovom limite ¢itaju opakovane napr. 1 uréenych slov za G¢elom zapamatat si ich
¢o najviac. SU motivovani vyhodnotenim. Ako pomocku pontkame vytvaranie imaginarneho pribehu
v mysli. Hra je pouZitelna na fixovanie akejkolvek skupiny slov (vo vyssich roénikoch napr. slové s 6,
3, [, f, vybranych slov...).
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