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LOV PISMEN

Ziaci (napr. 6smi) si zo $katule vybert pismena. Kazdy Ziak precita svoje pismeno a postavi sa pred
tabulu. Vytvoreny rad pismen mozu Citat jednotlivci i viaceri. Pismena sa mbézu premiestriovat

a znovu ¢itat. Obmena: Ziak s pismenom vystupi dopredu a ostatni Ziaci tvoria na dané pismeno
slabiky, slova...

VLACIK

Ziak povie slovo na danu hlasku a predstupi pred tabulu. Ostatni Ziaci hovoria slova na danu hldsku
a zaraduju sa za seba. Slova sa nesmu opakovat, inak sa vlak roztrhne. Cielom hry je vymysliet ¢o
najviac slov na dané pismeno.

VLACIK 2

Ziaci dostanu kartic¢ky s pismenami. Ucitel je ruser a Ziaci sa ako vagdny pripajaju za nim (napr.
vagon s pismeno E alebo i...). Ked st uz vsetci zZiaci pripojeni, za¢nu sa odpdéjat (sadat si na svoje
miesto) podla zadania ucitela. Obmena: Hladanie kamarata (tlaceny tvar k pisanému tvaru, tvorenie
slabik...).

VLACIK 3

Ziaci sa rozdelia do troch skupin. Zoradia sa a pochytaju (vytvoria vlacik).Vietky skupiny putuji po
triede. UCitel dava otazky prvému Ziakovi (rusnu). Ked' Ziak spravne odpovie, zaradi sa na koniec
a rusniom je dalsi zZiak. Ucitel kladie otazky, pokial sa vSetci Ziaci nevystriedaju.

VLACIK 4

Ucitel povie hlasku a Ziaci vymyslaju slabiky, resp. slova na danua hlasku. Prvy Ziak pride k tabuli ako
rusen, ostatni sa za nim pripdjaju. On urcuje Ziakov, ktori sa k nemu pripoja (musia povedat spravnu
slabiku, resp. slovo). Ked' Ziak povie nespravne slovo, zostane sediet.

VLACIK 5

Ucitel uréi hlasku a Ziak utvori na danu hlasku slovo. Dalsi Ziak pokracuje tak, e tvori slovo na
hlasku, ktorou sa predchadzajuce slovo konci.

VLACIK 6

Ziaci cestuju po triede vlakom (vlak tvoria Ziaci). Prichadzaju do stanic, ktoré pripravil ucitel.

V kazdej stanici plnia tlohy, napr. vytvorte pismenkoles (z tiel vytvoria pismena), povedzte nazov
piesne, basne, riekanky, ktora ma v nazve slovo..., zaklopte, ak pocujete pri ¢itani ur¢ené slovo
(pismeno)...

PRACA S KARTICKAMI

Ucitel pripravi karti¢ky s pismenami, slabikami, slovami, ktoré rozda Ziakom. Ziaci na pokyn ucitela
tvoria, slabiky, slova, vety. Karticky sa daju vyuzit aj pri hladani pismena na zaciatku, vo vnutri ¢i na
konci slova.

STYRI ROCNE OBDOBIA

SInko m3 kltuce od Styroch roénych obdobi. Jar — zeleny kl'U¢, leto — Zlty klug, jesen — Cerveny klUCE,
zima — modry kl'd€. Napr. v mesiaci september sInko otvdra jesen — Cerveny klu¢ — Ziaci hladaju, ¢o je
v triede Cervené, rozpravame sa o tom, €o je pre toto ro¢né obdobie typické alebo ¢o sme

v septembri zaZili, resp. kto sa v septembri narodil... Rovnako otvarame ostatné ro¢né obdobia,
mobzeme si zaspievat Prsi, pri alebo Zima, zima je tu...

TLESKNI, UDRI, ZADUP

Ucitel hovori slova. Ked' Ziaci pocuju napr. B na zacCiatku slova, tak tlesknu, ked' na konci slova, udru
do kolien. Ak sa v slove B nenachadza, tak zadupu.

ZVERINEC

Ucitel si zvoli tri zvieratd, napr. macka, pes, sova. Kazdému Ziakovi posepka jedno zviera. Na zem
porozhadzuje karticky so zvukmi, ktoré zvierata vydavaju. Na povel si kazdy Ziak vyberie karti¢ku so
zvukom a zaéne tento zvuk vydavat. Skupina zvierat, ktora sa najde ako prva, vyhrava.
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HUPS A JEHO ZAZRACNE SLOVICKA

Ucitel pripravi vrecusko s kockami. Na stenach kociek budu zazraéné slovicka (dakujem, prosim,
nech sa paci...). Ulohou Ziakov je najst a vypisat vsetky zazraéné slovicka, ktoré Hups pouziva,
v Casovom limite.

UZ TO VIEM

Ucitel napise na tabulu slabiku, slovo, vetu z textu a zdmerne spravi chybu (zrakova analyza). Ziak
ma text, z ktorého ucitel vybera, pred sebou. Ziak, ktory chybu postrehne, ju pride opravit.
Obmena: Sluchova analyza — ucitel slovo povie bez rozliSovacieho znamienka, resp. ho prida tam,
kde nema byt.

ZATULANE PISMENA

Ucitel napiSe na tabulu pismena a Ulohou Ziakov je vytvorit z nich slova.

HRA NA DETEKTiVOV

Hra slUzi na spestrenie opakovaného citania. Ucitel zadava ulohy:
1. Na&jdi a precitaj vetu, ktora sa zacina slovom...
2. N3jdi a precitaj vetu, ktora sa konci slovom...
3. N4jdi a precitaj vetu, v ktorej sa nachadza 5 slov.
4. Precitaj vety, ktoré maju na konci otaznik.

HUSENICKA

Ucitel vyberie 5 Ziakov. KaZdy z nich povie jedno pismeno (mdZe sa aj opakovat). Z danych pismen
sa ziaci pokusia poskladat plnovyznamové slovo. Naj$ikovnejsi ziak dostane bod. Ziak, ktory ziska
najviac bodov, vyhrava.

HEADAME HLASKU

Ziaci si polozia hlavy na lavicu a ugitel hovori slova. Ziaci zdvihnu hlavu (zobudia sa) podla toho, ¢&i
pocuju danud hlasku na danom mieste. Napr. Zobud'sa, ked pocujes hlasku M na zaciatku slova.

KAMARAT

Ucitel pripravi karti¢ky s pismenami a obrazky a rozloZi ich v triede. Ziaci si vyberaju obrazky
a pismena a priraduju ich k sebe (napr. podla zaciato¢ného pismena nazvu obrazka).

ZIVE PEXESO

Dvaja Ziaci idu za dvere. Ziaci v triede vytvoria dvojice a vylosuju si spolo¢né pismeno. Na dané
pismeno si kazdy z dvojice zvoli iné slovo. Postavia sa do priestoru najlepsie tak, aby nestdli vedla
seba. Ziaci, ktori boli za dverami, sa vratia a hladaju dvojice. Jeden z nich povie meno spoluZiaka
a ten povie slovo. Ked' ndjde dvojicu podla rovnakého zaciato¢ného pismena, ziskava bod.

KAMIENKY

Ziakov rozdelime na dve skupiny. Kazdd skupina dostane svoju farebnu kriedu. Na tabulu napi$eme
pismend, slabiky, slova. Jeden Ziak z kazdého druzstva pride k tabuli a po¢tva ucitela. Ulohou je ¢m
skor najst a zakruzkovat pismeno, slabiku, slovo. Vyhrava skupina, ktord ma najviac zakridzkovanych
slov — kamienkov. Na zaver precitame, ¢o je napisané v kamienkoch.

PAPIEROVA SKLADACKA

Ucitel pripravi obrazky rozstrihané na niekolko ¢asti. V kazdej Casti je jedno pismeno (pismena
v obrazku tvoria slovo). Ulohou Ziakov je poskladat obrazok a preéitat slovo.

€0 UKRYVA SCHEMA

Ucitel pripravi $tvoréeky a obdlzniky z papiera. Stvoréeky st pre nizke pismena (napr. g, ¢, e...),
obdiZniky st pre vysoké a velké pismena (b, f, H...). Uitel povie alebo napie slovo a Ziak musi
spravit jeho schému. Obdiznik ddvame na linajku (napr. H), resp. moze zasahovat pod linajku (napr.
p). Hra je velmi dobra pre dyslektikov.
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HRA S PALICKAMI

Kazdy Ziak ma 20 drevenych pali¢iek. Ucitel hovori slovo, napr. tabula, a Ziak dd na lavicu tri palicky
(podla poctu slabik). Slov mdze byt pat. Ziaci nakoniec pali¢ky spocitaji. Obmena: Ziaci pocitaju
pismena.

REBRIK

Ucitel pripevni na magneticku tabulu obrazok rebrika. Na jednotlivé priecky pripevni slabiky, slova
na &itanie. Na najvyssej priecke je odmena (napr. jabltko), ktoru Ziak ziska, ked' spravne precita
vsetky slova. Ak vsetko spravne precita, moze dostat aj peciatku. Ak sa pomyli, spadne z rebrika

a pokracuje dalsi Ziak.

ZACAROVANE KVETY

Ziaci maju hlavy polozené na lavici. U¢itel hovori: ,,Sme zacarované kvety a od¢arovat nds moze len
slovo, ktoré ma S na zaciatku (vo vnutri, na konci).” Ucitel potom hovori pomaly r6zne slova —
macka, pes, kohut, sova... Pri slove na S Ziaci zdvihnu hlavy.

HRA NA MACKU A MY$

Hru hraju dvaja Ziaci (jeden je macka, druhy je mys). Slova su napisané na tabuli a zacinaju sa na
rozne pismena. Macka precita prvé pismeno alebo slabiku a mys to slovo musi docitat. Ak mys$
precita slovo, macka Cita zaciatok dalSieho slova. Ked' sa vSetky slova spravne preditajq, Ziaci sa
vymenia.
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