Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA®,

ZS Aurela Stodolu, Martin - 25. 10. 2013
CESTA LOPTICKY

Ziaci stoja v kruhu a sleduju, kadial vedie cesta lopticky, ktoru si hddZu. Potom musia cestu
zopakovat (aj odzadu). Ked' sa niekto pomyli, zacina sa od zaciatku.

POLOVACKA

Na lavici st rozloZené karticky s pismenami. Styria Ziaci dostand mucholapky. Ugitel uréi, ktoré
pismeno budu Ziaci hladat. Potom hovori slova a uréi pravidla este pred zacatim hry (napr. hladame
prvé pismeno slova, posledné pismeno...). Kto najde pismeno ako prvy, tapne po iom mucholapkou.

PISMENO MA ZOBUDI

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. Ucitel povie, ktora hlaska a na ktorom mieste v slove ich zobudi.
Ked pocuju uréent hlasku na uréenom mieste v slove, zdvihnu hlavy.

HUPS KUCHAROM

Ucitel povie Ziakom, Ze Hups si na obed vari jed|a, ktoré sa zacinaju hlaskami... (povie hlasky), resp.
kon&ia hlaskami... alebo maju hlasky... vo vnutri slova. Ziaci hovoria nazvy jedal, ktoré tato
poZiadavku splfiaju.

CHYT SPRAVNE PiSMENO

Na stole su rozloZené karticky s r6znymi tvarmi pismen. K stolu chodia vZdy dvaja Ziaci. Daju si ruky
za chrbat. Uditel povie hlasku a oni musia ¢o najrychlejsie chytit karti¢ku so spravnym pismenom.

MATEMATICKE LiSTOCKY

.....

Ziaci postupne rataju priklady, musia byt pozorni.

HLADAJ KAMARATOV

Ucitel rozda Ziakom obrazky, ktorych nazvy sa zacinaju hlaskou, ktord poznaju. Po triede rozmiestni
pismend. Ziaci podla prvej hldsky nazvu obrazka hladaju pismeno.

PLAVALO PISMENO PO VODE

Ucitel hovori: Pldvalo pismeno po vode a volalo sa... Ziaci vymyslaju slova s pismenom na zaciatku,
na konci, vo vnutri...

OBOR A TRPASLIK

Ucitel napiSe na tabulu velké i malé pismena. Zamerne napise niektoré malé pismena rozmerovo
vacsie a velké pismena rozmerovo mensie. Potom ukazuje na pismena. Ak ukaze na velké pismeno,
Ziaci stoja, ak na malé pismeno, Ziaci si cupnu.

HOD KOCKOU

Ucitel oblepi staré kocky obrazkami (zvieratd, dopravné prostriedky...). Ziaci had%u kockou,
pomenuju obrazok a urcia prvu hlasku, poslednu hlasku, slovo vyslabikuju, vyhlaskujd, najdu skupinu
zvierat, dopravnych prostriedkov...

NA POSTARA

Kazdy Ziak ma na stole karticku s obrazkom. Traja vybrati Ziaci dostanu do ruk karticky s pismenami
(oni su postari) a poroznasaju ich spoluziakom podla toho, ktoré pismeno je na zaciatku nazvu
obrazka.

KRCE

Ziaci si fahnu na bruskad, hlavy poloZia na ruky tak, aby nevideli. Ugitel hovori slova a Ziaci skréenim
noh identifikuju vopred stanovenu hlasku a jej miesto v slove. Napr. Pokr¢ nohy, ak sa slovo bude
zacinat na M.

KUFOR

Ziak sedi na stoli¢ke , oproti nemu stoji kamarat, ktory sa snazi prostrednictvom mimiky, gest,
opisom znazornit vybrané slovo, ktoré ukazuje na karti¢ke vytiahnutej z kufra treti ziak, ktory stoji za
tym sediacim.
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BASNICKOVE HADANKY

Ucitel povie basni¢ku na urcitu hlasku a Ziaci hadaju, o aku hlasku ide.

ZAHRADNIK HUPS

Ucitel nakresli na tabulu kvet. Do stredu napie napr. tyri pismena. Ziaci pi$u do lupienkov
jednotlivé pismena v takom poradi, aby vytvorili slovo. Ziaci si mdzu kvet vyfarbit.
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