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TLIESKANA

Ziak si vyberie spoluZiaka a zatlieska pred nim (raz, dvakrat, trikrat). Ten musi povedat slovo s danym
poctom slabik (hlasok) podla tlesknutia. Potom pokracuje Ziak, ktory slovo vyslovil a hra pokraduje.

ABECEDA, SYP SA

Ziaci sedia v kruhu na koberci, jeden stoji v strede. Vietci, okrem toho, ktory stoji, maju na hrudiach

nalepené (pripevnené) pismeno (slabiku). Ziak v strede uréi dve pismend a povie: ,Abeceda, syp sa.”
Ziaci s tymito pismenami si vymenia miesta a pritom on sam sa snazi zaujat nejaké z tych miest. Ziak,
ktory ostane stat, odovzda svoje pismeno sediacemu a hra pokracuje.

ZELEZNICNA STANICA

Ziaci dostanu alebo si vytiahnu karti¢ky s jedno-, dvoj- a trojslabi¢nymi slovami. Nahlas ich pre&itaju,
rozdelia na slabiky a zariadia na spravnu kolaj (jednoslabicné slova na kolaj ¢. 1, dvojslabi¢né slova
na kolaj ¢. 2 atd".).

NAVLIEKANIE PISMEN

Ziaci maju pred sebou rézne pismend. Na kratku $ntrku navliekaju tie, ktoré sa uz nautili a vedia ich
precitat. Navliekat mozZu aj slabiky a slova.

ZVIERACIE RODINKY

Ziaci si vylosuju karti¢ky s obrazkami zvierat. Obrazky tvoria par (mama a mlada). Na pokyn ucitela
sa dvojice Ziakov za¢nu hladat podla zvukov, ktoré napodobriuju na zéklade obrazkov zvierat. Ziaci si
nesmu karticky ukazat vopred, aZ ked najdu ¢lena svojej rodinky.

LEGOVE SLOVA (LEGO DACTA)

Ziaci pracuju vo dvojiciach, na spoloénti podkladovt dosku ukladaju kocky podla diktovania slov
(jedno-, dvoj- a trojslabicné). Ucitel piSe slova najskor na tabulu, neskor ich diktuje, Sikovnejsi Ziaci
pracuju samostatne. Podobne mozu Ziaci tvorit aj vety.

CARUJEME SLOVICKA

Ziaci pomenuju obrazky, ktoré maju k dispozicii (uréia prvi hldsku slova). Z vybratej skupiny
obrazkov na zéklade prvych hlasok slov vytvoria nové slovo. Slovo mdzu pouzit vo vete...

TAINICKA

Na tabuli je napisana veta, slova v nej su ocislované. Ucitel hovori matematické priklady.
Po vypocitani prikladu Ziak precita slovo, ktoré ma totozné cislo s vysledkom.

CHYTAJ, POVEDZ

Ucitel sa prechadza medzi ziakmi, v ruke md lopticku. Ucitel povie slovo. Ziak, ktorému lopticku hodi,
musi povedat hlasku, ktorou sa slovo zacina.

RYBAR

Na hru pouzijeme udicu s magnetom a z papiera vystrihnuté rybicky, na ktorych je napisané
pismeno. Na kazdej rybicke je spinka. U¢itel napiSe na tabulu slovo a Ziak musi , vylovit” rybicky
s pismenami, ktoré slovo tvoria.

BASNICKA PRED PiSANIM

Na zaklade tejto basnicky si Ziaci precvicia spravne drzanie tela pri pisani (po vysloveni kazdého
versa sa podla toho zariadia).

Rovno sa posadim,

pisanku mierne naklonim.

Budem drzat spravne hlavu

a dbat na Upravu.

ZOBUDZANIE

Ucitel €arovnym prutikom a ¢arovnou formulkou uspi Ziakov. Ziaci sklonia hlavy na lavicu a zavru o¢i.
Hlavy zdvihnu len pri pocuti preberanej hlasky.
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HADAIJ PISMENO

V $katulke st penové tlatené pismena. Ziak so zaviazanymi o¢ami uréuje pismeno podla hmatu.
Obmenou moze byt pisanie pismen na chrbat spoluziaka a nasledné uréenie pismena.

POZRI, €O UZ VIEM

Ziaci sedia na koberci s ucitefom a s Hupsom. Hups sa chvali, ¢o vietko uz vie. Vyzve Ziakov, aby sa
o tom presvedcili. Ziaci mu ukazuju karticky s pismenami a on ich ¢ita. Ked pismeno spravne precita,
Ziaci zatlieskaju, ked nesprdvne, Ziaci zadupu a pismeno spravne precitaju.

NASADAT, NASADAT, IDE MUDRYCH DETi VLAK

Ucitel dri v ruke $katulku, v ktorej su tlohy. Ziak si vyberie Glohu. Ked' ju splni, chyti ucitela za ruku
a postupne vytvaraju vlak, ktory ide po triede pomedzi lavice a pritom spievaju: ,,Nasadat, nasadat,
ide mudrych deti vlak.” Po pesnicke si Ulohu vybera dalsi Ziak.

HRA NA UTVRDZOVANIE PiSMEN

Ziaci maju hlavy polozené na lavici. U¢itel uréi hlasku a hovori nazvy réznych predmetov. Ak sa nazvy
predmetov zacinaju uréenou hlaskou, Ziaci zdvihnd hlavy. Obmena: Ziaci zdvihnua hlavy, ked'je hlaska
vo vnutri, resp. na konci slova.

URCOVANIE PISMEN

Kazdy Ziak dostane karticku s pismenom (slabikou, slovom). Precita ho a priradi k obrazku na tabuli.

USILOVNE VCIELKY

Ziaci pracuju v skupinach. Kazda skupina dostane kvietok. V strede kvietkov je napisané slovo, napr.
HUPS. Ziaci véielky vyberaju lupienky s pismenami a spravne ich priraduju ku kvietkom, ktoré
postupne rozkvitaju.

TVORIME SKUPINKY

Hra prebieha v kruhu na koberci. Na zemi st rozloZené obrazky a karti¢ky so slovami. Ziaci si
vyberaju obrazky a slova, ktoré spolu suvisia. Musia to vediet pred spoluziakmi zdévodnit
(dvojslabi¢né, trojslabi¢né slova, slova zakonéené rovnakou hlaskou, slova zacinajiuce rovnakou
hlaskou, su to zvierata...).
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