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NAVLIEKANIE KOCIEK S PISMENAMI

Ziakom rozdam kocky s pismenami a poviem pismeno napr. a. Ziaci pohladaju pismeno A a navle¢u
ho na nit, potom napiSem na tabulu slabiku — napr. ma a Ziaci za¢nud navliekat MA. Pravidlom hry je,
aby Ziaci zacali navliekat MA a nie AM.

AKO SA SKAMARATILI PISMENA

Pomdcky: zalaminované karticky s pismenami, na kazdej karticke je 1 pismeno.

Kazdy Ziak dostane obdlku s karti¢kami, Ziaci si ich rozlozia na lavicu. Ucitel povie: zober karticku
s pismenom M, zober karticku s pismenom A. Precitaj aké pismeno mdme. Pismend ddme bliZsie,
skamardtia sa — prec¢itame MA. Vymysli meno, slovo, ktoré zacina MA.

Obmena: skladat slova, napiseme ho, skladanie slov do viet.

OKIENKA

Ziaci na lavici maju pasik papiera, rozdeleny na 10 okienok.

Zvlast maju nastrihané pismena, ktoré poznaju a pravaju do okienok. Mézu tam vkladat dané
pismena, slabiky, slova.

Obmena: Deti farebne okienka vyfarbia rovnako, tvoria sami slabiky, slova. Okienka sa daju vyuzit
i na matematike (priklady, ¢iselny rad apod.).

TELEFON

Jedno dieta povie slovo, dalsie tvori nové slovo na poslednu hlasku pocutého slova.

CAROVNE VRECE

Z vrecuska si dieta vyberie predmet, pomenuje ho vytlieska, uréi poziciu hlasky...), dalSie dieta
pomenuje predchadzajlci predmet + svoj, mnoZstvo a stupnuje.

HLADAJ PISMENO

Ucitel rozdd pismenka s obrazkami a Ziak podla zadanie hfada pismeno prislichajuce k obrazku.
Naprl. O — okuliare. D4 sa pri tom aj na hlasky — priradovanie, prip. na aké pismeno konci. Tie
pismena mozu byt z rézneho materidlu: papier, plastelina, cesto...

NA HLASKU

Hra s ¢itanim (hlasok, slabik, slov, viet). Za¢iname Citat od zakladov veZe, vo veZi zdola nahor je
niekolko hlasok, slabik... Ziaci spravnym preditanim mozu zachranit princeznt vo veZi. AK sa Ziaci
pomylia, nezachrénia ju.

HuUPSOV KRUH

Ziaci na vyzvu Hupsov kruh vytvoria skupiny (po 3, 4, 5...) Ziakov. Posadaju si na koberec a vytvoria
malé skupinky — kruhy. Podla témy napr. ovocny defi si Ziaci zoberu do stredu napr. 3 jabi¢ka.
Ucitelka (neskor Ziaci) hovori slova (mdzu byt aj obrazky) a Ziaci hladajd danu hlasku v slove. Ak sa
nachdadza na zaciatku slova, po dohodnuti v skupine na znamenie (napr. zvoncek) Ziaci zdvihaju
jedno jabli¢ko, ak hlasku pocuju na zaciatku slova, dve ak v strede a tri jabi¢ka ak na konci. V slove,
v ktorom sa nenachadza, nedvihaju nic.

Obmena: aj na slabiky.

Téma: jabi¢kovy deri, zeleninovy defi, dopravny defi...

SCHODY K SLNIECKU

Na magnetickd tabulu nakreslime zlava doprava stupajuce schody k slniec¢ku. Na prvy schodik
pripneme 2 farebné magnetky (postavicky, tvary...). Rozdelime Ziakov do 2 skupin, radov. Kazdému
radu priradime magnetku. Detom ukazujeme napovedné obrazky, prip. iné. Prvi Ziaci v rade maju ¢o
najskor vyslovit prva hlasku slova na obrazku. Kto skor a spravne urdi prva hlasku, moze si magnetku
svojho radu posunut o schodik vyssie. Prvé deti zaradia na koniec svojho radu. Rad, ktory ako prvy
vystUpi az na najvyssi schodik, vyhrava.

Obmena: urcenie poslednej hlasky, precitanie slabiky, precitanie slova.
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TRMA-VRMA

Jedno dieta ide dvere, ostatni sa dohodneme, ktoré slovo budeme slabikovat, napr. sa-la-ma,
zaciname s jednoduchsimi 2-slabi¢nym slovami napr. so-va. Cast deti vyslovuje nahlas (vietci naraz)
prvu slabiku — druhd ¢ast deti druh slabiku atd'... Ulohou dietata, ktoré bolo za dverami je zistit
slovo, ktoré trieda slabikuje.

SEPKANA

Logicky rad, napr. obrazky, za¢ina na m a jeden obrazok tam nepatri (makovica, medved, auto,
motyl). Ulohou deti je zistit a prist posepkat ucitelovi, ¢o do radu nepatri.
Obmena: da sa vyuzit aj na matematike.

RETAZOVKA

Zvolime si okruh, napr domace zvieratd, skolské potreby, kvety, hudobné nastroje...
Prvé dieta povie prvé slovo, tykajuce sa okruhu, druhé zopakuje a prida svoje slovo, atd.
Napr. macka, macka a pes, macka a pes a hus...

ZIVE PEXESO

Dvaja Ziaci odidu za dvere. V triede sa vytvoria dvojice Ziakov, dohodnu sa na rovnakom nazve
(zviera, slovo, vec, povolania, farby, ovocie...) a sadnu si na svoje miesta. Zavolame dvojicu do triedy,
hladaju spravnu dvojicu z triedy. Vyhrava Ziak, ktory uhadne viac dvojic, ten vybera dalsiu dvojicu za
dvere.

TAINY ODKAZ

Deti su rozdelené do skupin. Jedna skupina deti si vyZrebuje listok, v ktorom je zadané tajné slovo,
hldska, slabika, veta. Ich Glohou je vytvorit tajny odkaz bez papiera a pera. M6zZu pouzit seba samych
aj iné predmety a vytvorit tajny odkaz. Pre dalSie skupiny deti pre patracov.

LoD SA POTAPA

Deti sa postavia do dvoch radov. Ucitel povie prvej dvojici priklad, ktory Ziak prvy vypocita, sada si
do lavice. Vyhrava to druzstvo, ktorého Ziaci sedia v lavici ako prvi = podarilo sa im vyjst z lode
a zachranit sa.

ZAVES PLNY PiISMEN A HLASOK

Ucitel rozhodi krazky, ktoré deti pozbieraju (chyt si svoj kruZok na zdves). Na zdvese mame pripnuté
obrazky, ndzvy s o. Priloz svoj tvar — o-krtzok a hladaj ho v ndazvoch na zévese. Kazdé dieta si prilozi
svoj kruzok. Potom dieta vezme svoj kriZok a obkresli si ho na papier. Dotvéra slova, kresli obrazky
na o. Kazdé dieta si za pomoci ucitela zavesi na zaves svoje o.

Obmena: Stipec — pismeno A, vyuZitie zavesu: i pri vyvodzovani dalSich hlasok (podla kreativity
ucitela).

KimovkA

Detom pomocou PC a dataprojektora ukazem skupiny pismen (10), ktoré postupne preberame, na
urcity ¢as (1 min), niektoré z nich (1-3) vyberiem a tlohou deti je povedat pismeno/pismena, ktoré
chybaju.

SPIACE VETY

Kolko deti, tolko listkov so slovami. Napr. 3 vety. VSetci spia na lavici, UCitel povie vetu, deti, ktoré
maju dané slovo, vybehnu pred tabulu. Deti pred tabulou zloZia vetu. Spravny slovosled. A ide sa
na dalsiu vetu

NA RYBARA

Na papierové rybky napiSem slabiky, slovd alebo pismenka. Pripnem spinku na Usta. Kazdy Ziak,
ktorého vyvolam, zoberie udicu (pali¢ka, Sndrka — na konci je magnet). Chyta rybku na udicu, precita
slovo, slabiku alebo pismeno. Rybku si necha. Kto nachyta najviac, je vitaz.
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ROZDELOVANIE SLOV PODLA POCTU HLASOK, SLABIK, PISMEN, ZAKONCENIA SLOV

Na magnetickej tabuli st pripevnené doméeky s &islami — napr. 2, 3, 4... Ziaci maju tabulu so slovami,
napr. mena deti. Maju ich ukryt do doméeka s danym poctom slabik, pismen... Domceky mozu byt
oznacené pismenami a Ziaci rozdeluju slova podla zaciatocnych pismen

MEDOVNiIKOVY DOMCEK

Na papierové medovnicky napisem slabiky alebo pismenka. Ziaci stavaju strechu na doméek, ktory je
z pernika. Striga na metle (mariuska), kontroluje Ziakov, ¢i pracuju podla pokynov uditela-
Je to vyborné aj pri tvoreni slov na konkrétne pismeno.

SEPKACIA HRA

Ziaci st rozdeleni v 2 — 3 skupinach (podla poctu Ziakov v triede). Stoja v rade za sebou ¢elom

k tabuli. Posledni v rade pridu k ucitelovi, ktory im ukdzZe obrazok, ktory zobrazuje slovo — zaciato¢nu
hlasku uz poznaju a pismeno vedia napisat. Ziak si zapamata slovo, odide k spoluziakovi, ktory je
pred nim a poSepkd mu ho do ucha. Slovo sa Sepkanim posuva v rade az k prvému Ziakovi pred
tabulou. Jeho ulohou je prist k tabuli a napisat spravne pismeno. Kto ho napise prvy, jeho skupina
ziskava bod. M6zZeme, ale nemusime, hrat ako bodovaciu sutaz. Prvy Ziak sa v dalsom kole posunie
na koniec radu, aby sa pri pisani vystriedali vSetci.

SKLADAME VETY, SLOVA

Pomocky pre kazdu dvojicu: na vrchnacikoch z PET flias si napisané tlacené tvary pismen (tie, ktoré
sme sa uz naucili), obrazky z pexesa alebo veci z peracnika a pod.

Uloha: Deti vo dvojiciach skladaju dané slova alebo vety, potom ich prepisuju do pisaniek.
Obmena: Deti samy vymyslaju vety, sutaz o najdlhsSiu vetu a pod.

KAMARAT

Detom nalepime na chrbat papier. Kamarati im napiSu pomocou pridavnych mien, ¢o si o fiom
myslia a hanbia sa mu to povedat. Nezablda na otazky aky si?, aka si?

NAIDI SPRAVNU CESTU

Rozddam detom slabiky/hlasky/slovo, m6zu mat aj rovnaké. Vyberiem jedného Ziaka, ktorému
posepkam kym alebo ¢im je. Prejde v triede z bodu A do bodu B, ale vymysli si cestu. SpoluZiaci ho
sleduju (mdze pritom pouzit r6zne pohyby). Ked pride do bodu B, povie kto je a Ziaci s karti¢kou, na
ktorej je slabika/hlaska/slovo na ktoré slovo zacina, konéi, prejdu spravne cestu aj s pohybom.

UHADNI PISMENKO

Po prebrati viacerych pisme napi$em na tabulu len ¢ast pismena, deti ho doplfiajd a preéitaju —
pisany aj tlaceny tvar.
Obmena: tvar pismena mam na tabuli a postupne ho odkryvam, deti hadaju pismeno.

RETAZOVKA

Ziaci hovoria po jednom vetu: Ak péjdem do Ameriky, zoberiem si so sebou... a pridavaju slovd, podla
toho, ktoré pismeno sa prebera. Ziaci sa musia navzajom pocuvat.
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