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Ko som? €o som

Ziaci sedia v kruhu. V strede st porozhadzované obaly z kinder vaji¢ok. Vo vnutri tychto obalov je na
papierikoch napisané, ¢o maju deti pantomimou predstavit. Jeden si vyberie obal, precita si a ostatni
hadaju, ¢o predstavuje.

Napr. vytlaéena zubna pasta, sliepka, ktord zniesla vajicko. Je na uclitelovej fantazii, aké Cinnosti
vymysli.

VEDIE, VEDIE CESTA NOVA, DO KRAJINY PISMENKOVA

Ucitel predstavuje zaciatok vlacika, spolu so Ziakmi hovoria basnicku: Vedie, vedie cesta novd, do
krajiny Pismenkova, kto chce so mnou cestovat, musi pismeno/slabiku/slovo precitat. Ak sa mu to
podari, chyti sa za p. ucitelku a cestuju spolu. Opakuje sa pesnicka, ucitel drzi v rukach dalsie
pismeno/slabiku/slovo. Do vlaéika sa zapoji ¢o najviac ziakov triedy.

DIKTAT NA TABULI

Deti sa rozdelia do dvoch skupin. Chodia po dvoch (z kazdej skupiny 1) ku tabuli zo zadnej strany. Tak
by ich nevideli. Kazda skupina ma urcenu stranu tabule. Diktujem slovo. Ked' napiSu, zatvoria tabulu
tak, aby ju videli ostatné deti. Dieta, ktoré napisalo prvé a spravne ma 2 body, druhé dieta 1 bod.
Ked ma chybu — 0 bodov. Zvitazi skupina s vac¢sim po¢tom bodov.

HADZ Kockou

Vyrobime si kocku, ktorej strany su prispdsobené tak, aby sa tam dali vsunut karti¢ky s pismenami,
Cislicami, slovami... také, ¢o potrebujeme precvicit, sedime v kruhu, postupne kazdy hadze kockou
a plni zadanie.

HEADAM SI KAMARATA

Rozdam karticky na ktorych su slova a a chybaju samohlasky alebo spoluhlasky — podla toho, ¢o sa
preberd. Pred tabulu pridu Ziaci so slovami a ostatni hladaju svoje slovo . ta
samohlaska/spoluhlaska, ktora v slove chyba. Vytvoria dvojice — slovo precitame a povieme, ¢o sme
doplnili: kratku/dlhd, tvrdd/makku... Karti¢ky sa rozdaju ziakom na zaciatku hry farebne rozlisené —
slovo, hlasky

VYSKOC ALEBO SI CUPNI

Hra je zamerana na urcenie pismena v slove. Ucitel povie slovo, ked sa tam dané pismeno nachadza
— Ziaci vyskocia, ak tam nie je — cupna si.

PiSMENA — ZLOZ SLOVO

Triedu rozdelime na 2-3 skupiny. Kazda skupina dostane sadu pismen (velké, malé). Ucitel zada
slovo, v ktorom sa hlasky neopakuju. Ziaci musia najst dané pismend, zobrat ich, postavit sa aj
s pismenom na to miesto, na ktorom sa to pismeno nachadza. Ktora skupina to skor urobi, ziska bod.

PAVUCINA

Pomocky: klbko viny.
Ziaci tvoria na jednotlivé hlasky slova a poddvaju si klbko viny, ktoré sa postupne odmotdva, kym sa
nevystriedaju vsetci. Nakoniec odmotanu vinu namotame spat na klbko.

STRATENY OBRAZOK

Obrazok formdtu A5 — zvieratko podlepime kartami pexesa. Na papier napiSeme prvé
pismena/slabiky/slova k danému obrazku na miesta, kde je zrkadlovo nalepena karta pexesa. Papier
s obrazkom rozstrihame. Ziak ma za Glohu spravne priradit obrazok k pismenku. Ak to urobi spravne
— zloZi obrazok

HADzZANA

Ziaci sedia v kruhu. U¢itel vymysli slovo a hodi loptu [ubovolnému Ziakovi. Ziak, ktory chytil loptu,
vymysli slovo na poslednu hlasku predchadzajuceho slova.
Napr.: lopta-auto-orol-lod...

Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi.




Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

ZS Pavla Dobsinského, Rimavska Sobota — 26. 11. 2013
NA DETEKTiVOV

Ucitel poskryva po triede napovedné obrazky bez pismen tak, aby ich bolo vidno kde su, ale
prevratené obrazkom dole. Ziaci st rozdeleni do skupin po 3 — 4 Ziakov. KaZdej skupine povie utitel 3
4 pismena. Ziaci v skupindch maju rozne pismend a musia si ich zapamatat. U¢itel odstartuje Ziakov
a Ziaci hladaju podla svojich pismen, ktoré dostali ndpovedné obrazky. K ulitelovi pridu, aZz ked' celd
skupina najde vsetky zadané pismenkda —teda napovedné obrazky k nim. Vyhrdva skupina, ktora
najde vsetky obrazky prva.

Obmena: ucitel rozda obrazky, deti hladaju pismena.

KTO z KOHO

Ziakov rozdelim na 2 skupiny = 2 zastupy. Zastupy sa postavia za &iaru, tvarou k ucitelovi. U¢itel
ukazuje ziakom postupne karticky so slovami. Sutazia Ziaci, ktori stoja v zastupe na prvom mieste.
Kto z dvojice precita slovo skor, zaradi sa na koniec zdstupu. Hra pokracuje dovtedy, kym sa

na zacCiatok zastupu nedostane Ziak, ktory zacinal ako prvy. Zastup, ktory sa vystriedal ako prvy —
vitazi. Nie je dovolené navzajom si pomahat.

Obmena: pouzitie v matematike.

POSKLADAJ SLOVO

Ucitel schova niekolko listkov s pismenami (uz osvojenymi) po triede. Vybrany Ziak listky najskor
hladd, potom sam alebo s pomocou spoluziakov sklada slovo zndme zo Slabikara Hru mézeme
¢asovo obmedzit. Hru mézu hrat aj viaceri zZiaci/skupiny. Listky vtedy farebne rozlisime.

NAIDI S| KAMARATA

Ziaci dostanu tlagené a pisané pismend. Hladaju si medzi sebou kamarata — dvojicu. Velké pisané a
+malé pisané a, velké tlacené a + malé tlacené a, alebo tvoria slabiky. kto najde dvojicu, dvojica sa
predstavi: precita meno kamarata, predstavia slabiku.

POZNATE OBYVATELOV KRALOVSTVA?

Hru pouZivam pri precvi¢ovani vybranych a pribuznych slov. Zoberie dostato¢ne dlhy $pagat. Ziaci po
jednom chytaju Spagdt do ruky ako vyslovuju vybrané slova napr. po b. ked'ich povedia vSetky,
uzavru Spagatom vytvoreny kruh. K obyvatelom kralovstva patria aj pribuzné slova. Ti Ziaci, ktori ich
vedia povedat, mdzu vstupit do kruhu.

KARTICKY

Kazdy Ziak ma karti¢ku. Na jednej strane je y/y a na druhej strane i/i. V3etci stoja v rade. UCitel povie
slovo a uUlohou Ziaka je ukazat spravnu stranu karticky. Kto ukaze spravnu stranu, postupuje o krok
dopredu.

MOLEKULY

Ziaci chodia po triede, ucitel povie pismeno. Deti, ktoré sa volaju na zaciatoéné pismeno sa spoja.
Opakuje sa viackrat. MdZe sa obmieriat — farby oble&enia, veci... Ziaci mdzu vypadnut, alebo ostat v
hre.

Obmena: ,matematika — 3 molekuly, 2 molekuly...

SPADOL SOM DO STUDNE

Hra cerpa namet z ludovej hry: Spadla som do studne. Ucitel vyberie jedného Ziaka, ktory sedi pred
tabulou na stolicke a hovori vetu: Spadol som do studne a vytiahne ma ten, kto... (pozna slovo, ktoré
zacina na hlasku...). Ostatné deti sa prihlasia, dieta, ktoré sedi na stoli¢ke pred tabulou niekoho
vyvola. Ak vyvolany odpovie spravne, vymenia si miesta. Hru je mozné prisp6sobit podla
preberaného uciva, je vhodna aj pre starsich Ziakov.

DOBRA A ZLA SPRAVA

Povie vetu: Napr. Dnes mdm narodeniny. Nasledujuci Ziak ju rozvinie: Dnes mdm narodeniny
a dostala som tortu. Dobra sprava. Dali Ziak povie zIt spravu: Cokolddovu tortu som chcel poloZit
na tdcku, ale odlomil sa mi z nej kusok. a tak sa striedaju dobra a zIa sprava.
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ROZPRAVKA

VyzZrebujeme si z klobuka 2 — 3 rozpravkové postavy.
Praca v skupine: utvor kratku rozpravku, v ktorej pouzije$/do ktorej zakomponujes$ vyzrebované
rozpravkové postavy.
Uloha:
e rozpravka ma byt veseld,
e rozpravka ma byt smutna
e mozes vyuzit poznatky, ktoré vies o rozpravkovej postave,
e kazdy zZiak vytvori vetu a posunie ju dalSiemu.
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