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TELEFON

Ziaci sedia v kruhu na koberci. Jeden Ziak drZi ply$ovu hracku. Povie slovo a odovzda hracku
dalSiemu ziakovi. Ten musi povedat slovo, ktoré sa zacina hlaskou, ktorou sa konéilo predchadzajice
slovo.

CHROBACIKY, CHROBACIKY, HYBTE SA

Ucitel hovori: ,Chrobacdiky, chrobaciky, hybte sa.“ Na tuto vetu sa Ziaci za¢nu volne pohybovat po
triede. Ucitel zadava pokyny: Chrobaciky chytte sa zelenej farby, predmetu, ktory sa zacina
pismenom A, nejakého materialu, chytte sa dvojice, trojice...

HRA S KARTICKAMI

Ziaci si zo $katulky vyberu karti¢ky s pismenami. Sadnu si na koberec a pracuju podla pokynov
ucitela: vsetci, ktori maju pismeno A, sa postavia a prejdu ako aut3, ti, ktori maju M, preletia ako
motyle, ti, ktori majud S, napodobniuju a znazornuju slona...

TVORENIE SLOV NA HLASKY

Vybraty Ziak vyhlaskuje svoje meno alebo priezvisko. Pred tabulu p6jdu piati Ziaci. Tito Ziaci tvoria
slova na jednotlivé hlasky.

HLADAJ, KDE SOM

Ucitel poschovéva v triede pismena, kidsok z neho vzdy tréi. Potom Ziakom povie napr.: , Hladaj, kde
je pismeno A.“ Kto ho najde, predita ho a odovzda uditelovi. MdZe vytvorit slovo, ktoré ma na
zacCiatku, vo vnutri, resp. na konci najdené pismeno.

DOTKNI SA A VYHRAJ

Pred tabulou su dve druZstva. Dvaja Ziaci su kapitani, jeden je zapisovatel a jeden je hovorca. Na
tabuli si napisané pismenad, ktoré uz Ziaci vedia Citat a pisat. Hovorca povie: ,Velké pisané A.”
Vyhrava ten, kto prvy chyti dané pismeno na tabuli.

PRECO?

Ziak vymysli slovo, ale nevyslovi ho nahlas. Druhy sa ho pyta, na aku hlasku sa slovo za¢ina. Prvy
odpovie a druhy sa pyta preco. Odpovede a zdévodnenia mdzu byt rézne — ide o rozvoj kritického
myslenia. Pozor! Ucitel len usmernuje, nekritizuje odpovede.

HLADAJ SLOVO

Ucitel Ziakom C¢ita text, v ktorom maju Ziaci identifikovat slovo, na ktorom sa s ucitefom dohodli. Ak
je slovo v texte viackrat, poznacdia si to.

ROVNAKE ZACIATOCNE PISMENO

Ucitel zada Ziakom ulohu, aby vytvorili vetu, v ktorej sa slova zacinaju rovnakym pismenom.

BEZ SI PO KARTICKU

Ziaci su rozdeleni do skupin po piatich. Pred tabulu polozime papieriky so slovami, resp. hlaskami
tvoriacimi vetu, resp. slovo. Na povel Ziaci beZia po karticky a musia z nich zlozit vety alebo slova.

HLADAJ SLOVO

Vsetci Ziaci stoja. Zacina sutazit dvojica v lavici. Ucitel povie hlasku a ten, kto prvy povie slovo
zacinajuce tou hlaskou, zostane stat (sused si sadne). Potom medzi sebou sutazia ti, ktori zostali stat,
az pokial nezostane vitaz. Na dalsej hodine zaddva hlasky Ziak, ktory vyhral.

TAINY OBRAZOK

Jeden Ziak dostane jednoduchy obrazok (nikomu ho neukaze). Ostatnym Ziakom obrazok postupne
opisuje. Ziaci obrazok na zaklade opisu kreslia. Nakoniec im obrazok ukaze.

NA POSTARA

Hra sa da hrat so ziakmi aj vtedy, ked este nevedia ¢itat. Na karti¢kach su nalepené obrazky, neskor
napisané slova. Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. UCitel je poStar — kazdému Ziakovi doruci jednu
karticku. Ziaci si karticky pozrd, pomenuji obrazok, resp. precitaju slovo a utvoria nan vetu.

Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi.
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OBRAZKOVA HADANKA

Ziaci st rozdeleni do skupiniek. Kazda skupinka ma na lavici poloZené obrazky réznych predmetov
alebo zvierat a karti¢ky s pismenami. Ziaci pomenuju obrazky a na karti¢kdch vyhladaji pismena,
ktorymi sa pomenovania zacinaju. Z pismen vytvoria tajni¢ku. Kazdej skupine vznikne iné slovo

a spolu vytvoria vetu.

Didaktické hry, ktoré Gcastnici semindrov Uspesne pouZivaju vo svojej praxi.




