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HUPSOV ZAPISNiK

Ziaci si nosia Hupsa na vikend domov. Do Hupsovho zapisnika s rodi¢mi napi$u a nakreslia, ¢o Hups
u nich doma zazil.

KDE SA SKRYVA?

Napovedné obrazky s pismenami ucitel ukryje v triede tak, aby kusok tréal. Ziak ho musi najst
a spravne pomenovat.

IDE VLACIK Z OBRAZKOVA DO STANICE PISMENKOVA

Ucitel rozda Ziakom ,,cestovné listky” (obrazky, slovd, vety napisané tlatenym aj pisanym pismom).
Na stanici nastupuju Ziaci, ktorych nazov obrazka sa zacina hlaskou..., slabikou..., na konci
pomenovania sa nachadza hlaska... Postupne nastupia vsetci Ziaci.

PANTOMIMA

Ziaci vlastnym telom, pripadne i zvukom znazornia dané slovo. Vytvoria sa dve skupiny. Prva skupina
zndazorniuje slovo a druhd skupina hada. Obmena: Sutaz radov — prvy z radu pride za ucitelom, ktory
mu ukaze slovo na karticke, a Ziak ho znazorni ostatnym Ziakom, ktori ho musia uhadnut.

€0 SA STRATILO

Na magnetickej tabuli st obrazky, ktoré si Ziaci musia zapamatat. Potom odi zatvoria. Ucitel
odoberie obrazok. Ziaci o¢i otvoria a musia prist na to, ktory obrazok chyba a uréit hlasku na zaciatku
slova.

PISMENKO NAS ZOBUDI

Ziaci si polozia ruky na lavicu, na ne poloZia hlavu. Ugitel povie, na ktoru hldsku na zaciatku slova
zdvihnu hlavy. Potom hovori rézne slova.

SKRYTE SLOVA

Po triede putuje papier (A4). Kazdy Ziak nan napiSe slovo a papier preloZi tak, aby slovo nebolo
vidno. Ziaci mozu pisat slova zacinajice na danu hlasku, resp. vybrané slova, slovné druhy...

HRA NA DETEKTIVOV

Ucitel na rézne miesta v triede ukryje karticky s pismenami. Ziaci ich musia za ur¢ity ¢as najst. Potom
ucitel vola k tabuli Ziakov, ktori maju urcité druhy pismen (napr. malé tlaéené a, velké pisané A...).

TELEFON

Ziaci hovoria slova. Nasledujuce slovo sa musi za¢inat hlaskou (slabikou), ktorou sa konéilo
predchadzajuce slovo.

CAROVNE VRECUSKO

Vo vrecku su r6zne predmety, resp. obrazky. Kazdy Ziak si jeden vyberie, pomenuje a urci zadiatocnu
hlasku, prip. napise na tabulu.

URCOVANIE HLASKY V SLOVE

Ziaci stoja pri laviciach. U¢itel povie slovo s danou hlaskou na zaciatku, vo vnutri alebo na konci. Ak
je hlaska na zaciatku, Ziaci zdvihnu obe ruky, ak je vo vnutri, tlesknd, ak je na konci, spravia drep.

TELEFON

Ziaci stoja v dvoch radoch. Na tabuli je 4-6 napovednych obrazkov. Ziakom na zaciatku radov ucitel
posepka slovo. Ziaci si slovo navzajom $epkaju. Posledni v radoch ho napisu na tabulu.

SKLADACKA

Ucitel rozstriha napovedné obrazky a pomiesa ich. Ziaci mozu skladat obrazok, slova...

VLACIK V KRAJINE ABECEDA

Ziaci chodia po triede zaradené za sebou ako vagdny. U¢itel je lokomotiva. Zastavi na stanici
s nejakou hlaskou (napr. Z). ,Vagdn®“, ktory prvy povie slovo na Z, si sadne.

TLESKNI

Ucitel hovori slova. Ak je v nich dana hlaska na zaciatku slova, Ziak tleskne.
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KTO SKOR

Ziaci sa postavia a ten, kto vymysli slovo s danou hldskou na zaciatku, vo vnutri, na konci slova, si
mdze sadnut.

KDE SA SKRYVA

Kazdy Ziak ma na papieri napisané rovnaké slova. Jeden z nich si vyberie slovo a zndzorni ho
pantomimou. Ostatni hadaju. Ak uhadnu, dané slovo si zakrdzkuju.

¢o TO BUDE

Uitel napide na tabulu ¢asti rozne prvky a tvary pismen. Ziaci z nich musia poskladat pismena.

LETi, LETi

Ziaci sa volne pohybuju po triede, napodobriuji mavanie kridlami. Ucitel hovori: Leti, leti, vsetko leti,
¢o md ,s” vSetko leti. Pes leti. Ak sa v slove nachddza dand hlaska, Ziaci musia napodobnit let do
vysky. Ak sa v slove nenachadza dana hlaska, ,,pristand” na zemi (spravia drep). Nasledne mézu ziaci
urcit poziciu hlasky v slove.

PRIDAJ PISMENKO

Ucitel zad4 Ziakom zacdiatoénu a koncovt hldsku. Ziaci vymyslaju slova, ktoré tieto hlasky obsahuju.
Ucitel moze zadat aj slabiku a Ziaci vytvoria slovo (rod — rodn4, narod...).

MOLEKULY

Molekula je ekvivalent pre slovo. U¢itel povie, Ze slovo sa skladda z 2, 3, 4... hlasok. Ziaci tvoria slova
s danym poctom hlasok. Napr. Vytvorte molekulu (slovo) 3.

VLACIK

Na zaciatku hry povie ucitel alebo vybraty Ziak nejaké slovo. Dalsi Ziak utvori na poslednu hlasku
dalSie slovo atd.

RETAZOVA HRA

Kazdy Ziak ma papierik s vetou. Ziak precita vetu, v ktorej je prvé slovo zaciname. Vety nadvizuji na
seba. Napr.: Ak niekto povie svoje meno, beZ a nakresli na tabulu jablko. Ak niekto nakresli jablko,
pohladkaj svojho spoluZiaka. Ak niekto pohladkd spoluZiaka, podaj pani ucitelke ceruzku... Posledna
veta obsahuje slovné spojenie koniec hry.

DETEKTIV

Ucitel napiSe na tabulu slovo po pismendch, namiesto niektorych pismen napiSe vodorovné Ciarky.
Ziaci doplfaju chybajluce pismena.

RYBICKA HEADA HLASKU

Ucitel povie: , Rybicka hladd hldsku T.“ Ziaci rozmyslaju, ktoré predmety v triede sa zacinaju touto
hlaskou, a musia sa ich dotknut.
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