Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspe$ne pouzivaju vo svojej praxi

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ®,

ZS Vajanského, Luéenec - 26. 8. 2013
SKRYTE PISMENA

Ucitel napige na tabulu slovo s vynechanymi pismenami (jednym, resp. viacerymi). Ziaci hladaju,
ktoré pismeno chyba.

KUKUCIE VAICE

Zo suboru slov ( resp. obrazkov, ked' este Ziaci nevedia ¢itat) Ziaci vyradia slovo, ktoré neobsahuje
hlasku na zaciatku slova, ktord sa v inych slovach nachadza.

VETNY DETEKTiV

Ucitel zaznaéi na tabulu 2-3 vodorovné &iary, ktoré znazorfiuju slova vo vete. Ziak vyberie z vreciska
tolko pismen, kolko je Ciar. Na zaciatok kazdej Ciary dopiSe jedno pismeno. Ziaci doplfaju slova tak,
aby vznikla zmysluplna veta.

NOVINARI

Ziakom rozdame Ustrizky z ¢asopisov a zaddvame ulohy:

1. Vyhladaj dany pocet pismen a zakruzkuj ich.

2. Najdi slova, v ktorych je A na zaciatku slova (vo vnutri, na konci).
3. Najdi ¢o najviac pismen, napr. A.

4. Najdi vetu, v ktorej v kazdom slove je dané pismeno.

5. Najdi slovo, v ktorom je dané pismeno dvakrat, trikrat...

TROJICKOVA HRA

Utitel napige na tabulu devit slov. Ziak si vyberie 3 slova a poufije ich vo vete.

NA KUCHARA

Utitel uviaZe Ziakovi zasteru, v ktorej st pismena. Ziak chodi po triede a ostatni si vyberaju pismena.
Na pismeno vymyslia slovo (sused na slovo vymysli vetu).

JESENNE LISTIE

Ziaci si vyberu kartic¢ky s pismenami — listy z €arovného stromu. Na pokyn ucitela spustaju listy na
koberec. Potom si jedno pismeno vyberu a hladaju medzi sebou pismenkové rodinky.

RETAZOVKA

Ulohou je rozoznat posledné pismeno v slove. Ziak povie slovo. Dalsi Ziak povie slovo, ktoré sa zacina
pismenom, ktorym sa predchadzajlce slovo konéi. Obmena: Rozoznat posledné dve pismend a na ne
utvorit slovo.

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

DP MPC Kosice — 27. 8. 2013

LOV PiSMEN

Ziaci (napr. 6smi) si zo $katule vybert pismena. Kazdy Ziak precita svoje pismeno a postavi sa pred
tabulu. Vytvoreny rad pismen mozu Citat jednotlivci i viaceri. Pismena sa mbZu premiestriovat

a znovu ¢itat. Obmena: Ziak s pismenom vystUpi dopredu a ostatni Ziaci tvoria na dané pismeno
slabiky, slova...

VLACIK

Ziak povie slovo na danu hldsku a predstupi pred tabulu. Ostatni Ziaci hovoria slova na danu hlasku
a zaraduju sa za seba. Slova sa nesmu opakovat, inak sa vlak roztrhne. Ciefom hry je vymysliet ¢o
najviac slov na dané pismeno.

VLACIK 2

Ziaci dostanu kartic¢ky s pismenami. Ucitel je ruser a Ziaci sa ako vagdny pripajaju za nim (napr.
vagon s pismeno E alebo i...). Ked st uz vSetci Ziaci pripojeni, za¢nd sa odpajat (sadat si na svoje
miesto) podla zadania ucitela. Obmena: Hladanie kamarata (tlaceny tvar k pisanému tvaru, tvorenie
slabik...).

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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VLACIK 3

Ziaci sa rozdelia do troch skupin. Zoradia sa a pochytaju (vytvoria vIacik).Vietky skupiny putuji po
triede. UCitel dava otazky prvému Ziakovi (rusiu). Ked' Ziak spravne odpovie, zaradi sa na koniec

a rusniom je dalsi zZiak. Ucitel kladie otazky, pokial sa vSetci Ziaci nevystriedaju.

VLACIK 4

Ucitel povie hlasku a Ziaci vymyslaju slabiky, resp. slova na danua hlasku. Prvy Ziak pride k tabuli ako
rusen, ostatni sa za nim pripdjaju. On urcuje ziakov, ktori sa k nemu pripoja (musia povedat spravnu
slabiku, resp. slovo). Ked Ziak povie nespravne slovo, zostane sediet.

VLACIK 5

Ucitel urdi hlasku a Ziak utvori na danu hlasku slovo. Dal$i Ziak pokracuje tak, Ze tvori slovo na
hlasku, ktorou sa predchadzajuce slovo konci.

VLACIK 6

Ziaci cestuju po triede vlakom (vlak tvoria Ziaci). Prichadzaju do stanic, ktoré pripravil ucitel.

V kazdej stanici plnia ulohy, napr. vytvorte pismenkoles (z tiel vytvoria pismena), povedzte nazov
piesne, basne, riekanky, ktora ma v nazve slovo..., zaklopte, ak pocujete pri ¢itani ur¢ené slovo
(pismeno)...

PRACA S KARTICKAMI

Ucitel pripravi karticky s pismenami, slabikami, slovami, ktoré rozdd Ziakom. Ziaci na pokyn ucitela
tvoria, slabiky, slova, vety. Karti¢ky sa daju vyuzit aj pri hladani pismena na zaciatku, vo vnutri ¢i na
konci slova.

STYRI ROCNE OBDOBIA

Sinko ma kltice od styroch rocnych obdobi. Jar — zeleny klt¢, leto — Zlty klU¢, jesen — Cerveny klU¢,
zima — modry kl'u¢. Napr. v mesiaci september sInko otvara jesen — Cerveny kluc — Ziaci hladaju, ¢o je
v triede Cervené, rozpravame sa o tom, €o je pre toto roc¢né obdobie typické alebo ¢o sme

v septembri zazili, resp. kto sa v septembri narodil... Rovnako otvarame ostatné roc¢né obdobia,
modzeme si zaspievat Prsi, prsi alebo Zima, zima je tu...

TLESKNI, UDRI, ZADUP

Ucitel hovori slova. Ked' Ziaci pocuju napr. B na zaciatku slova, tak tlesknu, ked' na konci slova, udru
do kolien. Ak sa v slove B nenachadza, tak zadupu.

ZVERINEC

Ucitel si zvoli tri zvieratd, napr. macka, pes, sova. Kazdému Ziakovi poSepka jedno zviera. Na zem
porozhadzuje karticky so zvukmi, ktoré zvierata vydavaju. Na povel si kazdy Ziak vyberie karti¢ku so
zvukom a zaéne tento zvuk vydavat. Skupina zvierat, ktora sa najde ako prva, vyhrava.

v

HUPS A JEHO ZAZRACNE SLOVICKA

Ucitel pripravi vrecusko s kockami. Na stenach kociek budu zazraéné slovicka (dakujem, prosim,
nech sa paci...). Ulohou Ziakov je najst a vypisat vietky zazraéné slovitka, ktoré Hups pouZiva,

v Casovom limite.

UZ TO VIEM

Uitel napide na tabulu slabiku, slovo, vetu z textu a zdmerne spravi chybu (zrakovd analyza). Ziak
ma text, z ktorého ucitel vybera, pred sebou. Ziak, ktory chybu postrehne, ju pride opravit.
Obmena: Sluchova analyza — ucitel slovo povie bez rozliSovacieho znamienka, resp. ho prida tam,
kde nema byt.

ZATULANE PiISMENA
Ucitel napiSe na tabulu pismena a Glohou Ziakov je vytvorit z nich slova.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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HRA NA DETEKTIVOV
Hra slUzi na spestrenie opakovaného citania. Ucitel zaddva ulohy:

1. Na&jdi a precitaj vetu, ktora sa zacina slovom...

2. Najdi a preditaj vetu, ktora sa konci slovom...

3. N4jdi a precitaj vetu, v ktorej sa nachadza 5 slov.

4. Precitaj vety, ktoré maju na konci otaznik.
HUSENICKA
Ucitel vyberie 5 Ziakov. Kazdy z nich povie jedno pismeno (mdze sa aj opakovat). Z danych pismen
najviac bodov, vyhrava.
HLADAME HLASKU
Ziaci si poloZia hlavy na lavicu a ugitel hovori slova. Ziaci zdvihnu hlavu (zobudia sa) podla toho, &i
pocuju danud hlasku na danom mieste. Napr. Zobud'sa, ked pocujes hlasku M na zaciatku slova.
KAMARAT
Ucitel pripravi karticky s pismenami a obrazky a rozloZi ich v triede. Ziaci si vyberaju obrazky
a pismena a priraduju ich k sebe (napr. podla zacdiato¢ného pismena nazvu obrazka).
ZIVE PEXESO
Dvaja Ziaci idu za dvere. Ziaci v triede vytvoria dvojice a vylosuju si spolo¢né pismeno. Na dané
pismeno si kazdy z dvojice zvoli iné slovo. Postavia sa do priestoru najlepsie tak, aby nestali vedla
seba. Ziaci, ktori boli za dverami, sa vratia a hladaju dvojice. Jeden z nich povie meno spoluZiaka
a ten povie slovo. Ked' ndjde dvojicu podla rovnakého zaciato¢ného pismena, ziskava bod.
KAMIENKY
Ziakov rozdelime na dve skupiny. Kazd4 skupina dostane svoju farebnu kriedu. Na tabulu napi$eme
pismenad, slabiky, slova. Jeden Ziak z kazdého druzstva pride k tabuli a po¢uva uéitela. Ulohou je &m
skor najst a zakrdzkovat pismeno, slabiku, slovo. Vyhrava skupina, ktora ma najviac zakrizkovanych
slov — kamienkov. Na zaver precitame, ¢o je napisané v kamienkoch.
PAPIEROVA SKLADACKA
Ucitel pripravi obrazky rozstrihané na niekolko Casti. V kazdej Casti je jedno pismeno (pismena
v obrazku tvoria slovo). Ulohou Ziakov je poskladat obrazok a preéitat slovo.

€O UKRYVA SCHEMA

Ucitel pripravi $tvoréeky a obdlizniky z papiera. Stvoréeky st pre nizke pismena (napr. g, ¢, e...),
obdiZniky st pre vysoké a velké pismena (b, f, H...). Uitel povie alebo napise slovo a Ziak musi
spravit jeho schému. Obdiznik ddvame na linajku (napr. H), resp. moze zasahovat pod linajku (napr.
p). Hra je velmi dobra pre dyslektikov.

HRA S PALICKAMI

Kazdy Ziak ma 20 drevenych pali¢iek. Ucitel hovori slovo, napr. tabula, a Ziak dd na lavicu tri palicky
(podla poétu slabik). Slov méze byt pat. Ziaci nakoniec pali¢ky spocitaju. Obmena: Ziaci po&itaju
pismena.

REBRIK

Ucitel pripevni na magneticku tabulu obrazok rebrika. Na jednotlivé priecky pripevni slabiky, slova
na &itanie. Na najvyssej priecke je odmena (napr. jabltko), ktoru Ziak ziska, ked' spravne precita
vsetky slova. Ak vsetko spravne precita, moze dostat aj peciatku. Ak sa pomyli, spadne z rebrika

a pokracuje dalsi Ziak.

ZACAROVANE KVETY

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. U¢itel hovori: ,Sme za¢arované kvety a od¢arovat nas moze len
slovo, ktoré ma S na zaciatku (vo vnutri, na konci).” Ucitel potom hovori pomaly rézne slova —
macka, pes, kohut, sova... Pri slove na S Ziaci zdvihnu hlavy.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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HRA NA MACKU A MYS

Hru hraju dvaja Ziaci (jeden je macka, druhy je mys). Slova s napisané na tabuli a zacinaju sa na
rézne pismena. Macka precita prvé pismeno alebo slabiku a mys to slovo musi doéitat. Ak mys
precita slovo, macka Cita zaciatok dalSieho slova. Ked' sa vSetky slova spravne precitaju, Ziaci sa
vymenia.

| Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV Slabikar LIPKA @,

RP MPC Bratislava — 28. 8. 2013
PiSMENKOVE RYBICKY

Na papierovych rybickach je napisané z jednej strany pismeno. Rybicky maju na Ustach spinku.
Rybicky ulozime do priestoru dole pismenom. Ziaci lovia rybicky, resp. pismend udicou (na palicke je
Spagat s magnetom). Na vylovené pismeno povedia slovo.

STRATENE PISMENO

Ziak si vyberie karti¢ku so slovom, v ktorom chyba nejaké pismeno. Miesto, kde pismeno chyba, je
oznacené bodkou. Ziak hlada vhodné pismeno tak, aby vzniklo zmysluplné slovo.

MACKA VO VRECI

Vo vrecku st pismend. Ziaci st rozdeleni do skupin. Vidy jeden Ziak zo skupiny postupne z vrecka
vyberie pismeno. Jeho Ulohou je povedat slovo, v ktorom sa to pismeno nachadza (na zaciatku, vo
vnutri, na konci slova). Skupinam sa priraduju body.

RYCHLY CITATEL

Na tabuli st napisané a ocislované slova. U¢itel povie priklad. Ziak ho v duchu vypocita a precita
slovo, pri ktorom je napisané Cislo tvoriace vysledok prikladu.

HLADAJ KAMARATA

Kazdy Ziak dostane jedno pismeno. Vsetci sa prechadzaju po triede s pismenom v ruke. U¢itel povie
nejaku slabiku, napr. MA. Ziaci, ktori maju tieto pismena, sa vyhladaju a spolu postavia pred tabulu.

VEDLA SEBA MIESTO MAM

Ziak sedi na koberci a hovori: ,Vedla seba miesto mam, kohoZe sem zavoldm? Zavoldm sem
sliepocku Anicku.” Ziacka Anicka podide k Ziakovi, mbzZe pri tom napodobriovat zvuk, ktory vydava
sliepka. Potom Ziak zavola dalSieho slovom, ktoré sa tiez bude zacinat na S.

RYBNIK

V rybniku (na zemi) su pohddzané kartic¢ky so slovami (slabikami). Jeden Ziak povie slovo, ktoré sa
tam nachadza. Ziak, ktory slovo prvy najde, ho vylovi. Vyhrava ten, kto méa najviac karticiek.

RYCHLEJSi VYHRAVA

Ziaci sa rozdelia do skupin maximalne po troch. Kazda skupina dostane 6 papierikov (2 modré, 2
cervené, 2 zelené). Na troch je napisané pismeno a na zvysnych troch st obrazky, ktorych nazvy sa
zacinaju danymi pismenami. Obrazky su rozstrihané na 3, resp. viac Casti. Ktora skupina skor zlozi
obrazok k danému pismenu, vyhrava.

PISMENO V MENE

Ziak hadze kockou s pismenami. Pismeno, ktoré hodil, preéita. Ziaci, ktori maju toto pismeno
v mene, sa postavia. Postupne urcuju, na ktorom mieste v mene sa pismeno nachadza.

SKLADANIE SLOV

Kazda dvojica Ziakov dostane na papierikoch dvojmo vsetky pismena abecedy. V danom ¢asovom
limite z nich musi zloZit slova a nalepit ich na papier.

KAMARATI

Ziaci sedia v kruhu na koberci. Kazdy dostane karti¢ku s jednym pismenom, ktoré u? prebrali. U¢itel
vyberie dvoch Ziakov, ktori sa prechddzaju po triede. Ostatni hovoria: , Ty a ja, my dvaja, kamarati
obaja, stretli sme sa na chodniku, daj mi brac¢ek tvoju ruku.” Vybrani Ziaci pridu drZiac sa za ruky

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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a povedia, aku slabiku spolu tvoria. Ziaci spoloéne vymyslaju slova za&inajlce na danu slabiku (dana
slabika moze byt aj vo vnutri slova, resp. na konci slova).

NA DETEKTIVA

Ziaci na predloZzenom obrazku hladaju stratené pismeno. Ked ho najdu, napi$u ho na tabulu.

Z ndjdenych pismen skladaju slova.

SKLADANIE SLOV

Najaktivnejsi Ziaci na konci hodiny napisu na tabulu 10 pismen do jedného radu, mo6Zzu ich farebne
odlisit podla roznych kritérii (napr. samohlasky, spoluhlasky, dlhé, kratke, znelé, neznelé...). Vietci
Ziaci z tychto pismen skladaju slova, napr. aj formou sutaze v radoch.

LETi, LETi

Ziak ma polozenu hlavu na lavici. Ugitel hovori slova. Ak Ziak pocuje hldsku, ktora sa prave upeviiuje,
zdvihne hlavu. Obmena: hlaska na zaciatku slova, na konci slova, vo vnitri slova. Ziak méze povedat,
na ktorom mieste hlasku pocuje. Obmena: Ucitel hovori slova, ktoré maji/nemaju preberané
pismeno. Ziaci zdvihnu ruky, resp. tlesknu, ked tam je. Ak sa pomylia, odovzdaju ucitelovi nejaku vec
z peracnika. (Slova moze hovorit aj ziak.)

NAJDI CHYBU A OPRAV

Ucitel napide na tabulu slovd s chybami. Ziaci chyby hladaju a chodia ich k tabuli opravovat.

BYSTRE USKA

Hra je uréena pre spojené roéniky. U&itel hovori slova. Ziaci reaguji podla zadania: Ziaci 1. ro¢nika
tlesknu alebo vstanu, ked pocuju danu hlasku na zaciatku slova, Ziaci 2. roc¢nika, ked' pocuju kratku
hlasku a Ziaci 3. a 4. rocnika, ked pocuju vybrané slovo.

SLNECNICA

Utitel vytvori sineénicu s lupefimi. Ziaci sa rozdelia do skupin. Kazd4 skupina dostane lupene, do
ktorych bude pisat slova (SJ), resp. priklady (MAT) podla zadania za urcity ¢as. V strede slnecnice
mbze byt pismeno, slabika, slovo, Cislo..., z ktorych vychadzaju pri pisani do luperiov.

RETAZ

Ziak povie slovo. Dal3i Ziak musi vymysliet iné slovo, ktoré sa za¢ina na hlasku, ktord bola na konci
predchadzajuceho slova.

SEJEME FAREBNE KVIETKY

Do plastovych obalov z cokoladovych vajicok ucitel povklada jednoslabi¢né, dvojslabicné,
trojslabi¢né a Stvorslabicné slova, ktoré predstavuju semienka. Na tabulu ucitel nakresli modry,
cerveny, zeleny a Zlty kvietok. Modry kvietok predstavuje jednoslabi¢né slovo, ¢erveny dvojslabicné,
zeleny trojslabi¢né a ZIty $tvorslabi¢né slovo. Ziaci seju kvietky podla poctu slabik.

MYSLiM si €iSLO

Ulohy na séitanie, od¢itanie, nasobenie, delenie. Ziaci odpovedaju slovom alebo dvihaju karticky.
BUDICEK

Ziaci si poloZia hlavy na lavicu. U¢itel hovori vety, informacie z textu, ktoré sme sa dozvedeli. Ak
povie pravdivu informaciu, Ziaci zostanu s hlavou poloZzenou na lavici (budi¢ek nezvoni). Ak povie
nepravdivu informaciu, budicek zazvoni — Ziaci zdvihnua hlavy, ruky daju nad hlavu, pohybu prstami.
SLOVNY SUBO!J

Uréi sa dvojica Ziakov. Ziaci postupne hovoria slova, ktoré sa zaéinaji danym pismenom. Slova sa
nesmu opakovat. Vyhrava Ziak, ktory posledny povie slovo. Ucitel mdze pripravit pre Ziakov karticky,
do ktorych im za vyhru bude davat pedciatky.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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HLADAJ SLOVO

Utitel rozd4 Ziakom karti¢ky so slovami. Potom hovori slova. Ulohou Ziaka je karti¢ku s danym
slovom (ak ho ma) zdvihnut nad hlavu. Slova na kartickdach mézu Ziaci prepisat, rozdelit ich na
slabiky, m6zu vymysliet vety s danym slovom.

MUCHOLAPKY

Na tabuli st napisané, resp. pripevnené javy, ktoré chceme precvicit. Ucitel povie hlasku (slabiku,
slovo...) a dvaja Ziaci, ktori maju v ruke réznofarebné mucholapky, musia ,trafit” spravny tvar.
Vyhréva ten, kto ma mucholapku naspodku. Ulohu mézeme bodovat.

MYSLIM NA PISMENO

Ziak v duchu hovori pismena podla poradia na napovednych tabuliach, resp. obrazkoch. Druhy Ziak
ho zastavi pokynom Stop! Ziaci hadaju, na ktorom pismene sa Ziak zastavil. PouZivaju na to otdzky,
napr. Je to pismeno v slove strom? Ak vedia, povedia, o ktoré pismeno ide.

ZAZRACNA OBALKA

V obalke su papieriky so slovesami. Ziak, ktory si vyberie papierik z obalky, sloveso napodobni (napr.
pri slovese lietat zamdva rukami). Ostatni Ziaci hadaju, o ktoré sloveso ide. Postupne sa pri
znazornovani slovies vystriedaju vsetci Ziaci.

NEPOSLUSNE SLABIKY

Ucitel rozdeli Ziakov na skupiny. V triede su poschovavané slabiky, ktoré Ziaci musia najst v ¢asovom
limite. Potom kazda skupina posklada z najdenych slabik ¢o najviac slov, ktoré napiSe a predita.
Vyhrava skupina, ktord poskladala ¢o najviac slov.

SPRSKA SLOV NA DANU TEMU

Ucitel urdi tému, napr. kapalisko. Ziaci postupne hovoria slova, ktoré s témou suvisia (voda,
bazén...). Ziak musi slovo povedat do 5 sekdnd, ina¢ z hry vypadava.

MUDRE KLBKO

Ucitel hodi medzi Ziakov klbko, resp. lopticku. Ten, kto ho chyti, musi odpovedat podla zadania toho,
kto kibko hodil, napr. Povedz tri slovd, ktoré sa zacinaju na A. Ziak odpovie a vymysli Glohu pre
dalSieho Ziaka.

KOMPOT

Ziaci sedia v kruhu na stoli¢kach. Jeden Ziak nema stoli¢ku, stoji v strede kruhu. Ziaci maju na hrudi
pripevnené pismena (slova..., cokolvek podla potreby). Ulitel dava pokyny. Ked' povie napr.
samohldska, Ziaci, ktori maju samohldsku, si vymenia miesta. Pri slove kompdt si vymenia vsetci
miesta. V strede zostdva zZiak, ktorému sa neusla stoli¢ka. (Vo vy$Som rocniku moze ziak v kruhu
davat pokyny.)

STYRI ROHY

Ucitel rozdd Ziakom obrazky zvierat alebo predmetov, ktoré sa zacinaju pismenami napr. H, U, P, S.
Ziaci sa zadelia do $tyroch rohov v triede, ktoré su tieZ oznadené tymito pismenami.

MAGICKA SKATULKA

V magickej skatulke sa nachadzaju rozne predmety (m6zu to byt napr. veci stvisiace s témou). Kazdy
Ziak si zo skatulky nieco vyberie. Jeho Ulohou mdze byt: 1. povedat, ¢o si vybral, a povedat prvd

a poslednu hlasku, 2. vymysliet vetu s danym predmetom, 3. opisat dany predmet a ostatni Ziaci
musia hadat, o ktory predmet ide, 4. pomenovat dany predmet a na zaciato¢nu hlasku vymysliet
dalSie slova...

CAROVNY KLOBUK

V klobuku, resp. Ciapke su rézne karti¢ky s obrazkami, ktorych ndzvy sa zacinaju pismenami, ktoré
preberaju v predslabikdrovom obdobi. Ziak vyberie karti¢ku a obrazok opie. Ostatni Ziaci hadaju, ¢o
je na obréazku. Kto uhadne, musi povedat, ¢o pocuje na zadiatku slova, prip. méze vymysliet slovo,
ktoré sa zacina rovnakou hlaskou.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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BINGO

Ziaci napi$u zname velké tlatené pismena do ramika (riadkov a stfpcov). U¢itel diktuje pismena
a ziaci si ich znacia. Kto ma prvy vyznacené 3 pismena v riadku, je vitaz. Obmena: Ucitel ukazuje
pisané tvary pismen, resp. malé tvary pismen.

KUKUCKA

Ziaci sedia v kruhu na koberci. U¢itel ich upozorni, Ze ak zaduju na zadiatku slova napr. hldsku S,
zakukaju. Potom zakukaju, ked pocuju hlasku vo vnutri slova a na konci slova.

REC TELA

Ziak si vytiahne pismeno a telom (pohybom, pomocou predmetov) ho znazorni. Ziaci hadaju, o ktoré
pismeno ide.

CESTOVANIE

Ziaci maju karticky so slabikami pripnuté na tri¢kdch. Na vyzvu ucitela (napr. ma), sa Ziak postavi za
ucitela — nastupi do vlacika. Ziaci postupne nastupuju a vietci nahlas opakuju danu slabiku.
PISMENKOVY VLAK

Styria Ziaci budu zndzorfiovat vagény — vyberu si karti¢ky s pismenom. Zoradia sa podla abecedy.
Ostatni Ziaci maju rozne obrazky — nastupia do vagonov podla zaciatocného pismena. Ostatni Ziaci
budu tvorit slova z pismen vo vagdnoch, resp. budi mat karticku s pismenom a musia sa zaradit do
vagdnov.

NA HUBARA

Ziaci chodia po triede a zbieraju predmety. Hovoria vetu: ,,Ide hubar do lesa, zbiera huby do ko3a —
hop, huba, do kosa“. Na slova ,,hop, huba, do kosa“ zdvihnu predmet (resp. karticku so slovom).
Predmet pomenuju, utvoria vetu, delia na slova, slabiky, hlasky...

UHADNI SLOVO, VETU

Ziak podide k u¢itelovi a potichu preéita slovo, resp. vetu z &itanky (vidy z pre&itaného textu). Ziak
pohybom zndazorni slovo, resp. vetu. Ostatni Ziaci hadaju. Vyhra Ziak, ktory slovo, resp. vetu povie ¢o
najpresnejsie, a vystrieda spoluZiaka.

MATEMATICKE BUM V NASOBILKE

Ucime sa nasobilku a na nasobky pouzijeme slovo ,,bum®. Ucitel vravi €isla, napr. 1, 2, bum, 4, 5,
bum... Tak si zopakujeme, ale sa aj nau¢ime ndsobilku, napr. 3. Obmena: Ucitel sa dohodne so
Fiakmi, na nasobky ktorého ¢&isla budd hovorit bum. Ziaci postupne hovoria ¢&isla a slovo bum. Ziak,
ktory sa pomyli, vypaddva.

PRECHADZKA PO LUKE SO SLABIKAMI

V triede na koberci su rozloZzené farebné kvietky, na ktorych su tlaéenym pismom napisané slabiky.
Kazdy Ziak si postupne vyberie jeden kvietok (motivujeme ich tym, Ze vyberaju kvietok pre
mamicku). Potom Ziak precita slabiku a vytvara slova s danou slabikou na zaciatku, vo vnutri alebo
na konci.

HADANIE SLOV

Ziak povie prvu a poslednu hlasku slova a z kolkych hlasok sa slovo sklada. Ostatni Ziaci hadaju slova.
Ten, kto uhadne, hovori hlasky.

€O BY TO MOHLO BYT

Ziaci sedia na koberci v kruhu. U¢itel im ukaze nejaky predmet, napr. pero, a povie: Co by mohlo byt
toto pero, keby nebolo pero. Ziaci si predmet poddavaju, rozpravaju a zdévodriuju, &im by pero mohlo
byt (napr. zubna kefka, hreben, ruz, pali¢ka na bubon...).

RETAZOVKA

Ucitel napiSe na papieriky rézne Ulohy (poradie Uloh musi na seba nadvazovat), ktoré vlozi do
obalky. Kazdy Ziak si vyberie jednu ulohu. Napr. Ked'zacneme, zakric hurd. Ked' budes pocut hurd,
vymenuj krdatke samohldsky. Po vymenovani krdatkych samohldsok zatlieskaj a utvor vetu...

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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TELEFON

Ziaci sedia v kruhu na koberci. Jeden Ziak drZi ply$ovu hracku. Povie slovo a odovzda hracku
dalSiemu ziakovi. Ten musi povedat slovo, ktoré sa zacina hlaskou, ktorou sa konéilo predchadzajice
slovo.

CHROBACIKY, CHROBACIKY, HYBTE SA

Ucitel hovori: ,Chrobacdiky, chrobaciky, hybte sa.“ Na tuto vetu sa Ziaci za¢nu volne pohybovat po
triede. Ucitel zadava pokyny: Chrobaciky chytte sa zelenej farby, predmetu, ktory sa zacina
pismenom A, nejakého materialu, chytte sa dvojice, trojice...

HRA S KARTICKAMI

Ziaci si zo $katulky vyberu karti¢ky s pismenami. Sadnu si na koberec a pracuju podla pokynov
ucitela: vsetci, ktori maju pismeno A, sa postavia a prejdu ako aut3, ti, ktori maju M, preletia ako
motyle, ti, ktori maju S, napodobniuju a znazornuju slona...

TVORENIE SLOV NA HLASKY

Vybraty Ziak vyhlaskuje svoje meno alebo priezvisko. Pred tabulu p6jdu piati Ziaci. Tito Ziaci tvoria
slova na jednotlivé hlasky.

HLADAJ, KDE SOM

Ucitel poschovéva v triede pismena, kidsok z neho vzdy tréi. Potom Ziakom povie napr.: , Hladaj, kde
je pismeno A.“ Kto ho najde, predita ho a odovzda uditelovi. MdZe vytvorit slovo, ktoré ma na
zacCiatku, vo vnutri, resp. na konci najdené pismeno.

DOTKNI SA A VYHRAJ

Pred tabulou su dve druZstva. Dvaja Ziaci su kapitani, jeden je zapisovatel a jeden je hovorca. Na
tabuli si napisané pismenad, ktoré uz Ziaci vedia Citat a pisat. Hovorca povie: ,Velké pisané A.”
Vyhrava ten, kto prvy chyti dané pismeno na tabuli.

PRECO?

Ziak vymysli slovo, ale nevyslovi ho nahlas. Druhy sa ho pyta, na aku hlasku sa slovo za¢ina. Prvy
odpovie a druhy sa pyta preco. Odpovede a zdévodnenia mdzu byt rézne — ide o rozvoj kritického
myslenia. Pozor! Ucitel len usmernuje, nekritizuje odpovede.

HLADAJ SLOVO

Ucitel Ziakom C¢ita text, v ktorom maju Ziaci identifikovat slovo, na ktorom sa s ucitefom dohodli. Ak
je slovo v texte viackrat, poznacdia si to.

ROVNAKE ZACIATOCNE PISMENO

Ucitel zada Ziakom ulohu, aby vytvorili vetu, v ktorej sa slova zacinaju rovnakym pismenom.

BEZ SI PO KARTICKU

Ziaci su rozdeleni do skupin po piatich. Pred tabulu polozime papieriky so slovami, resp. hlaskami
tvoriacimi vetu, resp. slovo. Na povel Ziaci beZia po karticky a musia z nich zlozit vety alebo slova.

HLADAJ SLOVO

Vsetci Ziaci stoja. Zacina sutazit dvojica v lavici. Ucitel povie hlasku a ten, kto prvy povie slovo
zacinajuce tou hlaskou, zostane stat (sused si sadne). Potom medzi sebou sutazia ti, ktori zostali stat,
az pokial nezostane vitaz. Na dalsej hodine zaddva hlasky Ziak, ktory vyhral.

TAINY OBRAZOK

Jeden Ziak dostane jednoduchy obrazok (nikomu ho neukaze). Ostatnym Ziakom obrazok postupne
opisuje. Ziaci obrazok na zaklade opisu kreslia. Nakoniec im obrazok ukaze.

NA POSTARA

Hra sa da hrat so ziakmi aj vtedy, ked este nevedia ¢itat. Na karti¢kach su nalepené obrazky, neskor
napisané slova. Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. UCitel je poStar — kazdému Ziakovi doruci jednu
karticku. Ziaci si karticky pozrd, pomenuji obrazok, resp. precitaju slovo a utvoria nan vetu.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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OBRAZKOVA HADANKA

Ziaci su rozdeleni do skupiniek. KaZzda skupinka ma na lavici poloZené obréazky réznych predmetov
alebo zvierat a karti¢ky s pismenami. Ziaci pomenuju obrazky a na karti¢kach vyhladaju pismena,
ktorymi sa pomenovania zacinaju. Z pismen vytvoria tajnicku. Kazdej skupine vznikne iné slovo

a spolu vytvoria vetu.

URCI SPRAVNE I/Y

Ucitel rozda Ziakom karticky, na ktorych su slova s vynechanym pismenom i/y. Na zaklade spravneho
rozhodnutia sa Ziaci dotknd bud hlavy (pri tvrdom y, lebo aj hlava je tvrda), alebo krku (pri makkom
i, lebo krk je ohybnejsi, maksi).

PiISMENKOVE PRETEKY

Pod tabulou na zemi st ulozené karticky s réznymi tvarmi pismen. Ucitel vyberie dvojicu Ziakov, ktori
sa postavia k poslednej lavici. Potom u¢itel napr. povie: ,,Dvihni nad hlavu malé pisané c.” Ziaci
utekaju k tabuli a zdvihnu nad hlavu karticku so zadanym pismenom.

HLADAS A NAJIDES

Ziaci sutaZia v radoch. Kazdy rad dostane jedno pismeno (pripadne viac pismen, resp. slabiku).

Po odstartovani kazdy Ziak v rade hlada v triede veci, ktoré sa zacinaju (resp. koncia) danym
pismenom. Najdenu vec Ziaci poloZia na prvu lavicu v rade. Za kaZzdu vec sa pripiSe jeden bod.
BUBLINY

Kazdy Ziak si z vrecuska vyberie karti¢ku so slabikou. Potom sa Ziaci rozidu po triede. Po tlesknuti
ucitela sa spoja vsetci, ktori maju slabiku, napr. ma. Tito Ziaci sa chytia za ruky do kruhu. Potom
ucitel povie inu slabiku a pochytaju sa Ziaci, ktori ju maju.

KUKUCKA

Ziaci maju hlavu poloZenu na lavici a zakrytt rukami. U¢itel uréi, kedy Ziaci zdvihna hlavu (ak sa slovo
zacina, konci danou hlaskou, ak patri medzi Skolské potreby, zvierata...). Potom ucitel hovori slova

a pri spravnom slove Ziaci zdvihnu hlavu a povedia kuku.

TAJOMNE VRECUSKO

Ucitel pripravi karti¢ky s pismenami, ktoré sa aj opakuju, a vlozi ich do vrecuska. Kazdy Ziak si
vyzrebuje jedno pismeno a vymysli slovo, ktoré sa danym pismenom zacina/konci. Potom Ziaci
vytvoria skupinky na zaklade rovnakych pismen. Na zaver scitaju, kolko ktorych pismen bolo

v tajomnom vrecusku.

SPOZNAJ PiISMENKO

Na tabuli st napisané pismena, ktoré Ziaci uz poznaju. Kazdému pismenu vsak chyba nejaka ¢ast.
Ziaci chodia postupne k tabuli a dopisuju chybajicu ¢ast a pismeno preéitaju. Mézu povedat aj slovo,
ktoré sa danym pismenom zacina.

BURKA

Na papierikoch su napisané vybrané slova alebo slov3, ktoré tvoria vetu. Prisla burka a papieriky
rozfukala. Ulohou Ziakov je usporiadat papieriky tak, aby spolu suviseli (napr. papieriky s vybranymi
slovami po danej obojakej spoluhlaske, resp. so slovami, ktoré tvoria vetu).

POSUVAME PiSMENO

Ucitel nakresli na tabulu vodorovné ¢iarky podla poctu pismen v slove. Prvé pismeno napise. Ziaci
tvoria slova s danym pismenom na zaciatku a s danym poctom pismen. Ucitel postupne presuva
pismeno na dalSie miesta v slove a Ziaci tvoria slova.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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RYCHLE NOHY, BYSTRE OCI

Ziakov rozdelime na skupiny. Kazda skupina si vyberie obrazok, ktory upevnime na tabulu.

Na opacnej strane triedy su karticky s pismenami, ktoré si Ziaci na pokyn ucitela vyberaju podla
obrdzka (napr. pismeno, ktoré je na za¢iatku pomenovania).

OTVOR ,,0€1“, KED POCUJES SPRAVNU HLASKU

Ziaci poloZia na lavicu obe ruky — teraz su to ich o¢i. Zatvorena pést znamena zatvorené odi,
otvorend péast otvorené o¢i. U¢itel hovori rézne slova. Ziaci otvoria ,,0¢i“, ked po&uju vopred uréent
hlasku v slove, resp. ked'je hlaska na zaciatku, vo vnutri, resp. na konci slova. Obmena: Namiesto
precvicovania ruk, sa mézu Ziaci pri pocuti hlasky postavit. Ked'ju v slove nepocuju, zostanu sediet.

PISMENKOVY VLACIK

Ucitel rozda Ziakom karticky s pismenami. Potom chodi po triede a spieva piesen Zo stanice do
stanice maly vldcik Zenie sa. Ked' zastane, zapiska ako rusfiovodic a povie: ,Vlak zastal na stanici
Bratislava.” Ziaci, ktori maju karti¢ky s pismenom B, sa pripoja za ucitela. Jeden Ziak je sprievodca
a kontroluje, ¢i sa ostatni pripojili spravne. Vlak ide dalej, vSetci spievaju a napokon vlak zastane
napr. na stanici KoSice... Napokon sa pripoja vsetci Ziaci. Stanice mozu tvorit len pismen3, resp.
slabiky atd.

REBRIK

Utitel uréi jedno pismeno. Ulohou kaZdého Ziaka je pisat slova do tvaru rebrika, ktoré sa za¢inaju
danym pismenom, pricom kazdé slovo ma o jedno pismeno viac (zacina sa slovom s jednym
pismenom). Vyhra ten, komu sa podari spravne napisat najviac slov.

KAMIENKOVA ABECEDA

Ziaci st rozdeleni do skupin po troch. Na koberci st kamene, na ktorych st napisané pismend. Ziaci
z nich skladaju slova. Slova precitaju a mdze na ne utvorit vety.

RETIAZKA ZO SLOV

Utitel povie slovo. Ziaci tvoria slovo, ktoré sa zacina hlaskou (resp. slabikou), ktorou sa
predchadzajuce slovo kondi.

VLACIK

Ziakom rozdame obrazky, ktorych pomenovania sa zacinaju réznymi pismenami abecedy. Jeden Ziak
predstavuje rusen. Na vyzvanie sa k nemu pripoji Ziak s obrazkom, ktorého pomenovanie sa zacina
pismenom A. Potom sa pripoji dalsi Ziak s obrazkom, ktorého pomenovanie sa zac¢ina pismenom B,
a tak dalej podla abecedy. Po zapojeni vsetkych Ziakov ,rusen” pomenuje vsetky obrazky.
MOLEKULY

Ucitel zadava ulohy: 1. Vytvorit molekuly (skupiny) s dvojslabi¢nymi, trojslabi¢nymi... menami
Ziakov. 2. Vytvorit molekuly so samohlaskou na zaciatku mien Ziakov. 3. Vytvorit molekuly

so samohlaskou, resp. spoluhlaskou na konci mien Ziakov. 4. Vytvorit molekuly s rozliSovacimi
znamienkami a bez rozli$ovacich znamienok v menéach Ziakov. Ziaci musia vediet zd6vodnit, preco sa
zoskupili.

PISMENKOVA VCIELKA

Ziaci sedia v kruhu. Kazdy Ziak nahlas povie nejaké pismeno, pismena sa nesmu opakovat. U¢itel je
v strede a hovori: , Letela vé&ielka z pismenka na pismenko a sadla na pismenko M.“ Ziak, ktory

na zaciatku toto pismeno povedal, zakrici: ,,Nie na mna, ale na pismenko R.” Takto sa to opakuje
dokola, kym sa vSetci Ziaci nevystriedaju.

PISMENKA

Ziaci sedia v laviciach. Na koberci pod tabulou su vietky tlaéené a pisané tvary pismen. Za dverami
triedy je Ziak, ktory si pripravi jedno slovo. Vojde do triedy a slovo vyslovi. VSetci Ziaci podidu

k pismenam a pokusia sa toto slovo zlozit. Ten, kto slovo zlozi, ho nahlas precita a ide za dvere.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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NAJDI SLOVA

Ziaci su rozdeleni do skupin. KaZdy z nich dostane jedno pismeno. V skupinach tvoria z tychto pismen
roézne slova.

ZLATA BRANA

Dvaja Ziaci spravia branu. Ostatni utvoria zastup a v ruke maju karti¢ku so slovom. Ten, koho chytia,
musi slovo preditat, rozlozit na slabiky, hlasky... Komu sa to podari, sadne si, kto sa pomyli,
pokracuje dalej (postavi sa na koniec zastupu).

IDE VLACIK

Ucitel chodi po triede a hovori: ,Ide vlacik, ide viacik, nasadne si don Ziacik, ktory povie slovo
za¢inajuce na H.“ Ziaci sa hlasia a ucitel ich postupne vyvolava. Kto povie spravne, zaradi sa

do zastupu za ucitela (tvori sa vlacik). Ked'su vsetci zoradeni, zahukaju ako vlak.

TICHA

Ziaci si polozia hlavy na lavice. Pri pravdivej vete hlavu zdvihnu. Pri nepravdivej vete zostava hlava
poloZena na lavici. Ukazka viet: Vonku svieti sInko. Slovo mama ma dve slabiky. Slovo auto sa zacina
pismenom B...

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

ZS Cerova — 12. 9. 2013

LETi, LETi

Ucitel hovori vetu: ,Leti, leti, vSetko leti, o ma M leti.” Ak povie slovo, ktoré ma na zaciatku M, Ziaci
zdvihnu ruky. Kto sa pomyli, sadne si na koberec, ale dalej hru hra. Neskér moze byt hlaska vo vnutri
¢i na konci slova. Vyhravaju Ziaci, ktori zostali sediet v lavici.

KLBKO, RESP. RETAZOVKA

Ziaci stoja v kruhu. Jeden drZi v ruke kibko a povie akékolvek slovo. KIbko hodi nejakému
spoluZiakovi a ten musi utvorit slovo, ktoré sa zac¢ina na poslednu hlasku predchadzajidceho slova.
FUTBAL

Na tabuli si nakreslené dve branky. Ziakov rozdelime do dvoch skupin. Pod kazdou branou su
napisané slova podla poctu Ziakov v skupine. Ulohou Ziakov je spravne preéitat slovd. Ak Ziak slovo
spravne precita, dava druhej skupine gél. Vyhrava skupina, ktora dala najviac gélov.

OBCHOD

Na magnetickej tabuli su pripevnené karticky so slovami stvisiacimi s obchodom. Ucitel riekankou
uréi predavaca. Ziaci chodia do obchodu a nakupuju slova. Ked'sa slova mind, musia prist
zasobovacie autd (Ziaci), ktoré privezu tovar. Ziaci prichadzaju podla zadania ucitela, napr. ,Pridu
autd s potravinami...”

SPAT, DETICKY, SPAT

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. Ucitel zaéne hru napr. vetou: ,Spat, deti¢ky, spat, len hlaska

A (slabika ma) ta moZe zobudzat.” Potom hovori slova. Ziaci pri slovach na hlasku A zdvihnd hlavy.

VLACIK ABECEDACIK

Zo Ziakov vyberieme strojvodcu, ktory sa postavi pred lavice a vyberie si karticku s pismenom. Ten,
koho vyvola, musi pismeno precitat a povedat slovo, ktoré sa nim zacina. Ak povie spravne, moze
nastupit do vlaku, taha pismeno a vyvola dalsieho.

KOCKY

Ziaci sa rozdelia do skupin. Kazdy Ziak poloZi na prvu lavicu jednu kocku. Potom postupne

v skupinkach hovoria vybrané alebo pribuzné slova. Za kazdé spravne slovo sa na kocku prida dalsia
kocka. Vyhrava skupina s najvyssou vezou.

Text nepresiel jazykovou tpravou.



Didaktické hry, ktoré Géastnici semindrov Uspesne pouZivaju vo svojej praxi

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

ZS Cerova —12.9. 2013
STRATILO SA PISMENO

Ucitel napiSe na tabulu slova, v ktorych niektoré pismena nahradi vodorovnymi ¢iarami. Potom
povie napriklad, Ze zo slov sa stratilo pismeno A a Ziaci musia slovo doplnit a precitat. Obmena:
Stratilo sa slovo.

SMIESNOHRA

Utitel napide na tabulu niekolko nedokonéenych viet, napr. Na obed som zjedol... Ziakom rozda
obrazky. Ziaci postupne dopifiaju do vety slovo pomenuvajuce obrazok.

VLACIK

Ucitel rozda Ziakom karticky s pismenami (slabikami, slovami). Spolu so Ziakmi zaspievaju piesen lde
vlacik. Ucitel (rusen) sa pohybuje po triede a postupne vyvolava pismena, ktoré do vlaku nastupuju.

DETEKTiV

Ugitel spravi na tabulu tabulku so slabiky (4 riadky, 4 stipce). V zahlavi tabulky st geometrické Gtvary
— pre prvy stipec $tvorec, pre druhy obdiZnik, pre treti kruzok, pre $tvrty trojuholnik. Riadky su
ocislované cislami 1 aZ 4. Do jednotlivych riadkov ucitel povpisuje slabiky. Ucitel zadava ulohy, napr.
Povedz slabiku, ktora je na polic¢ku 2 trojuholnik, resp. sa opyta, kde sa nachadza slabika ve (Ziak
povie napr. 3 kruzok).

PISMENKO, Z VRECA VON!

Do vrecka ucitel vlozi pingpongové lopticky s pismenami. Dvojica navzdjom pre seba losuje
lopti¢ky/pismend. Ziaci musia utvorit na tieto pismena slova, resp. pismeno musi byt vo vnutri ¢i na
konci slova.

NAJDI S| KAMARATA

Ziaci sa postavia v triede do priestoru, kde je viac miesta. Polovica z nich dostane obrazok, druha
polovica pismeno. Na povel Ndjdi si kamardta zacn( hladat svoj par (napriklad obrazok auta
a pismeno A).

HELADAM VEVERICKU

Vo vrecku su karti¢ky s pismenami. Zacina ucitel, ktory povie: ,, Hladam vevericku.” Z vrecka si
vyberie pismeno, napr. K a povie: ,Nenasiel som vevericku, nasiel som K ako konik.“ Potom sa
postupne pridavaju ziaci. Dalsi hovori: ,Hladdm konika.“ Z vrecka vyberie pismeno B a povie:
,Nenasiel som konika, ale nasiel som B ako bubon.”

SLOVNE HADIKY

Ziakom sa rozdaju nastrihané hadiky, v ktorych su poli¢ka, do ktorych budu vpisovat slova. Nové
slovo sa musi zacinat pismenom, ktorym sa predchadzajlce slovo kondilo. Slova sa nesmu opakovat.
Vyhrava Ziak, ktory bezchybne vsetko napisal.

TLIESKANA
Ziak si vyberie spoluZiaka a zatlieska pred nim (raz, dvakrat, trikrat). Ten musi povedat slovo s danym
poctom slabik (hlasok) podla tlesknutia. Potom pokracuje Ziak, ktory slovo vyslovil a hra pokracuje.

ABECEDA, SYP SA

Ziaci sedia v kruhu na koberci, jeden stoji v strede. Vietci, okrem toho, ktory stoji, maju na hrudiach

nalepené (pripevnené) pismeno (slabiku). Ziak v strede uréi dve pismena a povie: ,Abeceda, syp sa.”
Ziaci s tymito pismenami si vymenia miesta a pritom on sam sa snazi zaujat nejaké z tych miest. Ziak,
ktory ostane stat, odovzda svoje pismeno sediacemu a hra pokracuje.

Text nepresiel jazykovou tpravou.




Didaktické hry, ktoré Géastnici semindrov Uspesne pouZivaju vo svojej praxi

ZELEZNICNA STANICA

Ziaci dostanu alebo si vytiahnu karti¢ky s jedno-, dvoj- a trojslabi¢nymi slovami. Nahlas ich pre&itaju,
rozdelia na slabiky a zariadia na spravnu kolaj (jednoslabi¢né slova na kolaj €. 1, dvojslabi¢né slova
na kolaj €. 2 atd").

NAVLIEKANIE PISMEN

Ziaci maju pred sebou rézne pismena. Na kratku $nurku navliekaju tie, ktoré sa uz naucili a vedia ich
precitat. Navliekat mozu aj slabiky a slova.

ZVIERACIE RODINKY

Ziaci si vylosuju karti¢ky s obrazkami zvierat. Obrazky tvoria par (mama a mlada). Na pokyn ucitela
sa dvojice Ziakov za¢nu hladat podla zvukov, ktoré napodobriuju na zéklade obrazkov zvierat. Ziaci si
nesmu karticky ukazat vopred, aZ ked najdu ¢lena svojej rodinky.

LEGOVE SLOVA (LEGO DACTA)

Ziaci pracuju vo dvojiciach, na spolo¢nt podkladovit dosku ukladaju kocky podla diktovania slov
(jedno-, dvoj- a trojslabicné). Ucitel piSe slova najskor na tabulu, neskor ich diktuje, Sikovnejsi Ziaci
pracuju samostatne. Podobne mozu Ziaci tvorit aj vety.

CARUJEME SLOVICKA

Ziaci pomenuju obrazky, ktoré maju k dispozicii (uréia prva hlasku slova). Z vybratej skupiny
obrazkov na zéklade prvych hlasok slov vytvoria nové slovo. Slovo mézu pouzit vo vete...

TAINICKA

Na tabuli je napisana veta, slova v nej su ocislované. Ucitel hovori matematické priklady.

Po vypocitani prikladu Ziak precita slovo, ktoré ma totozné cislo s vysledkom.

CHYTAJ, POVEDZ

Utitel sa prechadza medzi Ziakmi, v ruke ma lopti¢ku. U¢itel povie slovo. Ziak, ktorému lopti¢ku hod;,
musi povedat hlasku, ktorou sa slovo zacina.

RYBAR

Na hru pouzijeme udicu s magnetom a z papiera vystrihnuté rybicky, na ktorych je napisané
pismeno. Na kazdej rybicke je spinka. U¢itel napiSe na tabulu slovo a Ziak musi ,,vylovit” rybicky

s pismenami, ktoré slovo tvoria.

BASNICKA PRED PiSANIM

Na zaklade tejto basnicky si Ziaci precvicia spravne drzanie tela pri pisani (po vysloveni kazdého
versa sa podla toho zariadia).

Rovno sa posadim,

pisanku mierne naklonim.

Budem drzat spravne hlavu

a dbat na Upravu.

ZOBUDZANIE
Ucitel ¢arovnym prutikom a ¢arovnou formulkou uspi Ziakov. Ziaci sklonia hlavy na lavicu a zavru oéi.
Hlavy zdvihnu len pri pocuti preberanej hlasky.

HADAJ PISMENO
V katulke st penové tlaéené pismena. Ziak so zaviazanymi o¢ami uréuje pismeno podla hmatu.
Obmenou moze byt pisanie pismen na chrbat spoluZziaka a nasledné uréenie pismena.

POZRI, €O UZ VIEM

Ziaci sedia na koberci s ucitefom a s Hupsom. Hups sa chvili, ¢o vietko u? vie. Vyzve Ziakov, aby sa

o tom presvedgcili. Ziaci mu ukazuju karti¢ky s pismenami a on ich &ita. Ked pismeno spravne preéita,
Ziaci zatlieskaju, ked nespravne, Ziaci zadupu a pismeno spravne precitaju.

Text nepresiel jazykovou tpravou.



Didaktické hry, ktoré Géastnici semindrov Uspesne pouZivaju vo svojej praxi

NASADAT, NASADAT, IDE MUDRYCH DETi VLAK

Ugitel drii v ruke $katulku, v ktorej st tlohy. Ziak si vyberie Glohu. Ked' ju splni, chyti ucitela za ruku
a postupne vytvaraju vlak, ktory ide po triede pomedszi lavice a pritom spievaju: ,Nasadat, nasadat,
ide mudrych deti vlak.” Po pesnicke si Ulohu vybera dalsi Ziak.

HRA NA UTVRDZOVANIE PiSMEN

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. U¢itel uréi hlasku a hovori nazvy réznych predmetov. Ak sa nazvy
predmetov za&inaju uréenou hlaskou, Ziaci zdvihnud hlavy. Obmena: Ziaci zdvihna hlavy, ked' je hlaska
vo vnutri, resp. na konci slova.

URCOVANIE PISMEN

Kazdy Ziak dostane karticku s pismenom (slabikou, slovom). Precita ho a priradi k obrazku na tabuli.
USILOVNE VCIELKY

Ziaci pracuju v skupinach. Kazd4 skupina dostane kvietok. V strede kvietkov je napisané slovo, napr.
HUPS. Ziaci véielky vyberaju lupienky s pismenami a spravne ich priraduju ku kvietkom, ktoré
postupne rozkvitaju.

TVORIME SKUPINKY

Hra prebieha v kruhu na koberci. Na zemi st rozlozené obrazky a karti¢ky so slovami. Ziaci si
vyberaju obrazky a slova, ktoré spolu stvisia. Musia to vediet pred spoluziakmi zdévodnit
(dvojslabi¢né, trojslabi¢né slova, slova zakoncené rovnakou hlaskou, slova zacinajlce rovnakou
hlaskou, su to zvierata...).

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

RP MPC Zlaté Moravce — 23. 9. 2013

PisSMENKOVO

Ziaci dostanu karti¢ky s velkymi tlatenymi pismenami. Ich Glohou je priradit karti¢ku k predmetu

v triede, ktory sa danym pismenom zacina. Pri kazdom predmete moéze byt len jedna karticka.
PLASTELINKOVO

V pripravnom obdobi Ziaci vymodeluju z plasteliny lubovolny napis (LIDL, TESCO, LEGO...), ktory uz
niekde videli, resp. si m6zu vymysliet novy. V pripade pouZitia neznameho pismena si Ziak pomdze
napovednym obrazkom.

PRISLA K NAM LOD

Ucitel povie: ,Pridla k ndm lod.“ Ziaci sa hromadne spytaju: , A ¢o nam priniesla?“ U¢itel: , Hl4sku...”
Ucitel povie lubovolnu hlasku, na ktord musia Ziaci vymysliet slovo. Slovo sa moze touto hlaskou aj
koncit. Namiesto hlasky moze ucitel povedat nejaku slabiku.

TRIEDA SPi

Ziaci maju hlavy poloZené na laviciach. Ugitel hovori slova a Ziaci zdvihnt hlavy len vtedy, ked v slove
pocuju vopred dohodnutu hlasku.

SYPTE SA SLOVA

Ziaci aj ucitel sedia v kruhu na koberci. U¢itel drzi mariusku Hupsa. Povie slovo a podd mariusku
Fiakovi po pravej ruke. Ziak musi povedat, na ktort hlasku sa slovo zac¢ina. Obmena: Ziak povie, na
ktord hlasku sa slovo konéi, musi rozdelit slovo na slabiky...

HADAJ, NA €O MYSLIM

Ziak si vymysli slovo, ktoré si necha pre seba, a povie: ,Ak uhddne$ moje slovo, nechcem ta, ale ak
ho neuhadnes, vezmem ta. Moje slovo sa zacina hlaskou O.” Ostatni Ziaci hovoria slova na O, kym
neuhadnu konkrétne slovo. Kto uhadne, pokracuje.

NA DETEKTIVA

Utitel &ita text. Ziaci polvaju a zapisuju slova, ktoré sa zaginaju danou hlaskou.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

RP MPC Zlaté Moravce — 23. 9. 2013
ODKRYVANIE OBRAZKA

Obrézky, ktoré patria k vyvodzovaniu pismen, zakryjeme a pomaly odkryvame. Ziaci musia uhadnut,
¢o je na obrazku a ktorou hlaskou sa pomenovanie zacina.

CisLA A SLOVA

Ziak hodi kockou. Podla po¢tu bodiek na kocke musi povedat rovnaky pocet slabik (slov) za&inajicich
sa danou hlaskou.

TIK-TAK BUM

Ziaci sedia v kruhu na koberci. Jeden dostane do ruky bombu (elektronicki z rovnomennej hry, ktoru
dostat kupit). Do stredu sa daju karti¢ky s pismenami, resp. slabikami. Ziaci hovoria slové na hlasky,
resp. slabiky, ktoré si vybrali. Po vysloveni slova podaju bombu dalSiemu. Komu bomba v ruke
,vybuchne”, vypadava.

MATES

Ucitel napiSe na tabulu 10 slov a ocisluje ich. Vyvolany Ziak si vyberie 3 Cisla a na slova s tymito
¢islami vymysli vetu.

PRIDANE SLOVA

Ucitel precita niekolko viet zo znamej rozpravky. Pri druhom Citani prida do textu slova, ktoré tam
nepatria. Ziaci musia tieto slova najst.

PISMENKOVY FUTBAL

Ucitel nakresli na tabulu branku. Rozdeli Ziakov na dve skupiny. K tabuli chodia naraz dvaja (z kazdej
skupiny jeden) a piSu na fu uréené pismeno. Bod ziska Ziak, ktory napiSe pismeno spravne

a rychlejsie. Vyhrd skupina, ktora ma viac bodov (trafi viac gélov). Ucitel ma k dispozicii aj ¢ervenu
kartu, ktorou body odobera.

TELEFON

Ziaci sa rozdelia do dvoch skupin a vytvoria dva rady. Na konci radov na zemi su karticky
s pismenami. UcCitel poSepka hlasku prvému Ziakovi v kazdom rade, ten dalSiemu atd. Posledny Ziak
musi hlasku spravne zaradit k pismenu, ktoré zdvihne zo zeme. Ziaci mézu na pismeno utvorit slovo.

SPIACE SOVICKY

Ziaci sedia v lavici a robia sa, Ze spia. U¢itel hovori slova, ktoré sa za¢inaju uréenou hlaskou, napr. A.
Ked povie slovo, ktoré sa nezacina hlaskou A, sovicky sa prebudia.

ZOBUDZAME HLASKU

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici a zavreté oé¢i. U¢itel povie, na ktort hlasku v slove sa zobudia. Ak
Ziaci pocuju v slove danu hlasku, zobudia sa. Hlaska moze byt na zaciatku, vo vnutri i na konci slova.
USMIATA TVAR

Ziaci hadaju slovo, ktoré jeden Ziak vymysli. Na tabulu napi$e vodorovné &iarky podla poétu pismen.
Ak vyvolany Ziak pismeno uhadne, pride ho zapisat na tabulu. Ked neuhadne, nakresli smajlika.
PISMENKOVY OBRAZOK

Na papieri st nakreslené $tvoréeky. V kazdom $tvoréeku je pismeno. Ziaci maju karticky

s pismenami, na druhej strane karticky je ¢ast obrazka. Podla pismen lepia ¢asti obrazka na papier,
pokial nevznikne cely obrazok.

HLADAJ PISMENO

Utitel alebo Ziak povie hldsku/slabiku. Ziaci hfadaju predmety, v pomenovaniach ktorych sa tato
hlaska/slabika nachadza. Hladaju najprv vo svojej skolskej taske, potom v triede a nakoniec vonku
cez okno.

Text nepresiel jazykovou tpravou.




Didaktické hry, ktoré Géastnici semindrov Uspesne pouZivaju vo svojej praxi

PISMENKA MOJI KAMARATI

Kazdy Ziak si vylosuje pismeno. K pismenu dostane malovanku, ktory vyrobil ucitel. Napr. k pismenu
M to bude obrazok macky. Do obrdazka vpisuju slova a obrazok vyfarbia. Neskér vpisuju hadanku
alebo basen, v ktorej sa nachadza dané slovo. Informaciu mézu vyhladat v encyklopédii a vpisat do
obrazka. Na konci skolského roka ucitel tieto papiere zviaZe a odovzda Ziakovi. Na titulnej strane
bude basen:

Pismenkd su moji kamardti,

ked'sa ich ucim, ¢as si kratim.

KaZdé pismenko je méj kamardt,

s ktorym sa mézZem stdle hrat,

dokonca slabiky, slovd a vety vytvdrat.

KOSiK PLNY PISMEN

Ziaci sedia v kruhu na stoli¢kdch a maju karti¢ku s pismenom a napovednym obrazkom. Jeden Ziak
stoji v strede, nem3 stolicku, a hovori napr.: Miesto si vymeni pismeno O ako opica a P ako pes. Pri
vymene Ziakov sa aj on pokusa sadnut si. Ziak, ktory zostane stat, povie, kto si s kym vymeni miesto.
SPAT DETICKY, SPAT, PISMENKO... VAS BUDE ZOBUDZAT

Ziaci si poloZia hlavy na lavicu. U¢itel povie, ktora hlaska ich zobudi: ,Spat detiky, spat, pismenko
A na zaciatku slova vas bude zobudzat.” U¢itel hovori rozne slova a Ziaci dvihaju hlavy len na tie,
ktoré sa zacinaju danou hlaskou.

PISMENKOVY DAZD

Na listkoch st napisané rdzne pismena, ktoré sa aj opakuju. Ugitel vyhodi listky do vzduchu. Ziaci
podla zadania ucitela zbieraju listky. Napr.: ,,Dajte mi vSetky pismena A. Povedzte slovo, ktoré sa
danym pismenom zacina. Vyhladaj v triede veci, ktorych nazvy sa danym pismenom zacinaju...”

NA KUKUCKU

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. U¢itel uréi hlasku a jej poziciu v slove a hovori slova. Ak sa dana
hlaska nachddza napr. vo vnutri slova, hlava zostane poloZena na lavici. Ak sa na danom mieste
nenachadza, Ziaci zdvihnu hlavy a povedia kukuk.

ZATULANE PISMENO

V triede st porozmiestfiované karti¢ky s tlacenymi tvarmi pismen. Ziaci sedia v kruhu na koberci.
Uitel im ukaze obrazok alebo vec v triede. Ziaci musia najst pismeno, na ktoré sa nazov zacina.

RYBNICEK
Na magnetickej tabuli st pripevnené tlaéené a pisané pismena. Ziaci si vyberu jedno pismeno
a k nemu hladaju tlaceny alebo pisany ekvivalent. Hru mozno hrat aj ako pexeso.

DETEKTIV
Utitel napide na tabulu slovd, v ktorych chyba pismeno. Ulohou Ziaka detektiva je vypatrat pismeno
a doplnit ho do slova.

BYSTRE OKO, BYSTRA HLAVICKA

Ucitel pripravi tabulky na 6 az 9 slov. Rozdeli tabulky na okienka podla poctu slov a rozda ich Ziakom.
Na tabulu nakresli rovnaku tabulku. Do okienok dopise slova. Ziaci si ich musia zapamétat. Potom
tabulu zavrie. Ziaci musia do svojich tabuliek doplnit rovnaké slova na rovnaké miesta.

HLASKOVY VLACIK S OBRAZKAMI

Utitel pripevni na tabulu obrazok v tvare lokomotivy. Ziakom rozda obrazky v tvare vagénov. Ziaci
musia za lokomotivu pridavat obrazky podla toho, na ktord hlasku sa predchadzajici nazov obrézka
konéi. Dalsi obrazok sa musi danou hlaskou za¢inat.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

RP MPC Banska Bystrica — 24. 9. 2013

MALi BADATELIA

Ziaci hladaju v triede predmety, ktorych nédzvy sa zacinaju danou hlaskou.

LiSTOCKY

Ucitel pripravi listocky, na ktorych je napisané: dievéenské meno, chlapéenské meno, zelenina,
ovocie, povolanie, mesto, vyuéovaci predmet, farba, oblecenie, ¢ast tela... Potom povie hlasku

a ziaci si tahaju listocky. Musia na danud hlasku vymysliet napr. dievéenské meno...

€0 SOM UKRYL

Ziaci sedia v kruhu na koberci, pred sebou majui ndpovedné obrazky s pismenami. Spolu s ucitelom
ich pomenuju. Jeden Ziak otodi jeden obrazok. ESte predtym sa ostatni oto¢ia a zavru si oéi. Ziaci
hadaju, ktory obrazok je otoceny.

VLACIK

Na lavici su poloZené napovedné obrazky s pismenami. Ucitel povie slovo a vyvola Ziaka. Ten musi
z obrazkov s pismenami vytvorit slovo.

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ®,

ZS Gastanova, Zilina - 25. 9. 2013
SKLADANIE Z LEGA

Ziaci dostanu podlozku z lega a skladacky. Ich Glohou je vytvorit pismenka, ktoré poznaju.

RETAZ SLOV

Ziaci sedia v kruhu. Jeden z nich povie slovo, ktoré sa zac¢ina danym pismenom. Nasledujici ziak
povie slovo na poslednu hldsku predchadzajuceho slova.

€0 KAM PATRI

Ziaci st rozdeleni do skupin. Kazd4 skupina ma 9 obrazkov (neskér 12, 15). Ugitel ukaze na chvilu
vsetkych 9 obrazkov usporiadanych v riadkoch a stlpcoch (3 x 3). Potom ich skryje a Ziaci musia ¢o
najrychlejsie a spravne usporiadat obrazky.

DETEKTiV

Utitel ukdze Ziakom obrazky. Potom z nich nejaky odoberie, resp. k nim nejaky prida. Ziaci musia
prist na to, ktory obrazok ubudol, resp. pribudol.

UHADNI SLOVO

Ziak si pripravi slovo, napr. vybrané slovo, a napi$e na tabulu prvé a posledné pismeno. Ostatné
pismena nahradi vodorovnymi ¢iarkami.

HRA NA PiSMENA

Kazdy Ziak si vyberie zo $katule karti¢ku s pismenom a posadi sa na koberec do kruhu. Ziak povie,
ktoré pismeno si vybral, a utvori nan slovo. Dalsi Ziak vymysli nan vetu.

ZOBUDI NAS PISMENO

Ziaci maju hlavy polozené na lavici. Uitel uréi hlasku, ktora ich zobudi. Hlaska mdze byt na zaciatku,
vo vnutri i na konci slova.

DOMCEK, DOMCEK

Na rézne miesta v triede ucitel porozkladd karti¢ky v tvare doméeka so slabikami. Ziaci dostand
karticky so slabikami, precitaju ich a zaradia do domcekov.

STRATILA SA HLASKA

Ucitel povie hlasku. Ulohou Ziakov je néjst v triede predmet, ktorého nazov sa danou hldskou zacina,
a dotkndft sa ho.

BINGO

Do pripravenej tabulky si Ziaci vpiSu pismena. Ucitel hovori slova a Ziaci v tabulke zaskrtavaju
pismena, ktoré su na zaciatku slov. Kto ma zaskrtanu celt tabulku, zakrici bingo.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

ZS Gastanova, Zilina — 25. 9. 2013
VLACIK

Ucitel hovori: ,Ide, ide vlacik, ide, ide vlak. Rychlo, milé deti, rychlo nasadat. Vlak zastavil na stanici...
(napr. Martin).“ Ulohou Ziakov je povedat slovo, ktoré sa zacina rovnakou hlaskou ako nazov stanice.
Ak povie spravne, pripoji sa za ucitela, a tak sa postupne vytvori vlacik.

NA ROBOTOV

Ziaci hovoria slova ako roboti. Uéia sa slabikovat.

VYSKOC, KED POCUJES PISMENO

Ucitel povie hlasku, na ktoru Ziaci vyskodia, ked'ju budd pocut na zaciatku slova. Potom ucitel hovori
slova.

SCHOVAVACKA VECIi

Ucitel zhromazdi na jednom mieste 10 r6znych predmetov, ktoré Ziaci pomenuju. Potom ich zakryje
plachtou a vyvolava Ziakov, aby vybrali jednu vec. Ziak predmet pomenuje a povie zaciatoénu hlasku.

LoD

V papierovej lodke su karti¢ky s réznymi pismenami, resp. slabikami alebo slovami. Kazdy Ziak si
vyberie jednu karticku a precita, ¢o je na nej napisané.

SLONiK BIMBO
Mariuska slonik Bimbo sa snazi ¢itat napr. pismena. Je vSak nepozorny a obcas Cosi precita
a .

i ¢
nespravne. Ziaci ho opravuju a pismena &itaju spravne.

PISMENKOVY KOMPOT

Ziaci sedia v kruhu na stoli¢kach. Kazdy ziak md jedno pismeno (rozdaju sa napr. pismena H, U, P, S).
Ucitel hovori, ktoré pismena si vymenia miesta, napr. vSetky pismena H. Ked' ucitel povie, aby sa
vymenil HUPS, vsetci Ziaci musia zmenit miesto.

RYCHLO ZOBER PiSMENO A

Na vybratych Ziakov pripneme pomocou Stipcov pismend a zaviazeme im oci Satkou. Pismena sa
budu aj opakovat. Ulohou zvy$nych Ziakov je rychlo si zobrat dané pismeno bez toho, aby ho
spoluziak chytil alebo sa ho dotkol.

ROZSYPANE PISMENA A OBRAZKY

Ucitel si pripravi karticky s pismenami a ndpovedné obrazky k pismenam. Ziaci sa rozdelia do skupin,
kazda skupina dostane nejaké pismeno. Ziaci musia za dany ¢as najst ¢o najviac obrazkov k danému
pismenu.

CLOVEK

Ucitel hovori: ,,Zahrajte na koberci ¢loveka hned' po narodeni, ked' si prvykrat sadne, ked zacne
chodit, ked' je v praci ako rodicia, ked je starcom, ktory sa ledva hybe.“ Ziaci napodobriuju, ¢o im
ucitel povedal.

PISMENKOVY HAD

Jeden Ziak vylosuje pismeno. Ostatni ho pomenuju. Ucitel povie slovo na dané pismeno. Podide
k nejakému Ziakovi a ten tiez musi povedat slovo na to isté pismeno. Ked sa mu to podari, pripoji sa
k ucitelovi, a tak postupne vytvaraju hada.

DOMINO

Domino tvoria karti¢ky rozdelené na dve ¢asti. V kazdej €asti je jedna slabika, resp. slovo. Ziaci z toho
skladaju slova — spravne spajaju slabiky do slov, resp. ked' st na karti¢kach slova, precvicuju si nejaky
gramaticky jav (napr. vybrané a pribuzné slova).

UHADNES?

Ucitel pripravi rozne predmety vystrihnuté z farebného papiera, napr. jablko. Jablko opiSe tromi
vetami a Ziaci hadaju, ¢o opisuje. Napr. 1. Je Cervené a gulaté, 2. Dozrieva na jesen. 3. Rastie na
strome. Ziak, ktory uhddne, dostane vystrihnuté jablko.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

Z8 Gastanova, Zilina - 25. 9. 2013

VLACIK

Utitel na magneticku tabulu pripevni lokomotivu s vagénmi. Vo vagénoch st pismend. Ziaci dostanu
obrazky. Musia ich pomenovat a povedat, ktord hlasku pocuju na zaciatku slova. Potom priradia
obrdazok k spravnemu vagénu.

KARTICKY

Utitel rozdd obrazky. Ziaci ich pomenuju a uréia, na ktorom mieste v slove sa nachddza dané
pismeno. Podla toho sa zaradia do skupin. Kazdd skupina ma v triede uréené miesto, kam sa postavi.
SCHOVAVACKA

KaZdy Ziak dostane karticku s pismenom. Zo Skatule si vytahuju obrazky podla zadania. Napr. ti, ktori
maju pismeno O, hladaju obrazky, ktorych nazvy sa zacinaju tymto pismenom, ktori maju napr. A,
hladaju obrazky, ktorych nazvy sa koncia tymto pismenom...

PEXESO

Na koberci je porozkladané pismenkové pexeso (tvary velkych a malych pismen, tlacenych

a pisanych pismen). Ziaci postupne odkryvaju dvojice a hladaju tvary, ktoré k sebe patria.

HLADAJ PREDMET NA...

Na pokyn uditela sa Ziaci rozidu po triede a dotknu sa predmetu, ktory sa zacina danym pismenom.
Obmena: Chlapci budu hladat predmety napr. na P, dievéata na V. Potom na ten predmet (slovo)
utvoria vetu.

PiISMENKOVY ZASTUP

Ucitel rozda Ziakom karticky s pismenami, ktoré sa opakuju (staci 5 pismen, napr. A, E, I, O, U).
Potom vyzyva Ziakov, aby postupne k nemu chodili, najprv napr. vsetky pismena A (takto vytvoria 5
zastupov). Ucitel ziakov zaklina. Potom Ziakom povie, Ze ked' sa chcu vykupit, musia povedat na dané
pismeno slovo.

FORMULKY

Ziaci su nastupeni na $tarte v jednej linii vedla seba. U¢itel ukazuje obrazok alebo karti¢ku

s pismenom, so slabikou, slovom. Ziak, ktory prvy pomenuje obrazok, resp. pretita pismeno, slabiku,
slovo sa posunie do ciela. Pri precvi¢ovani slabik v slove Ziak navysSe jednotlivé slabiky vytlieska.
Obmena: Ziaci nestoja, ale ¢upia v drepe, a ked vedia, sa postavia.

Ano - NIE

Jeden Ziak ide za dvere. Ostatni sa dohodnu, kedy budu odpovedat dno (ked sa posledné slovo vo
vete bude kon¢it na samohldsku) a kedy nie (ked sa bude kon¢it na spoluhlasku). Ziak, ktory bol za
dverami, bude klast rézne otazky. Ziaci mu na kazdu odpovedaju dno alebo nie. Otazky su
pripravené, najlepsie také, aby navodili smieSnu atmosféru: Zabludili Janko a Marienka v lese? (ano)
Vysiel Janko na strom? (nie) VySiel na stolicku? (ano)

NA PISMENKA, KTORE SME SA UCILI

Stolicky sa poukladaju do kruhu. Bude ich o jednu menej, ako je Ziakov. Ziaci vytvoria kruh. U¢itel
povie slovo, napr. ananas. Ak je na zaCiatku slova hlaska, ktoru sa ucili, rychlo si sadnu. Ten, kto
zostane stat, vypadava. Okruh slov moze byt tematicky zamerany (ovocie, zelenina, zvierata...).

HLADAME PREDMETY

Ziaci chodia po triede a pozoruju veci okolo seba. Po signali (napr. tlesknuti) zastanu a prstom ukazu
na vyhliadnuty predmet. Ucitel vyberie Ziaka a ten pomenuje predmet a urci prvu hlasku slova, resp.
poslednu.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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NA ZAHRADNIKA

Ziaci sedia v kruhu na stoli¢kach. Dostanu listky s nazvom ovocia, zeleniny, kvetov, ktoré sa za&inaju
pismenami, ktoré sa naucili. Jeden Ziak stoji v strede (zahradnik). Zahradnik ide po zdhrade (v strede
kruhu) a napr. hovori: ,Nazbieram si ovocie na J.“ Ziaci, ktori maju listok s ovocim na J sa snazia
vymenit si miesta. Aj zahradnik sa snazi posadit. Kto ostane stat, stane sa zahradnikom.

ZABKY

Hru hraju 2-3 Ziaci. U¢itel si vezme ndpovedné obrazky, resp. predmety. Ziaci su v dostatoénej
vzdialenosti od utitela. U¢itel im ukaze obrazok, resp. predmet. Ziaci musia vyslovit prvi hlasku jeho
nazvu. Ziak, ktory to povie ako prvy, urobi skok dopredu k ucitelovi. Ten, kto je prvy pri ucitelovi,
vyhrava.

SASoVINY

Ziaci si vyberu karti¢ku so slovom. Preéitaju si ho a doplnia do vety, ktorl povie ucitel. Neskor si vety
vymyslaju Ziaci. Tak vzniknu vtipné vety, napr. Do skoly nosim v aktovke... (mysi).

PRSI

Ziaci spolu s u¢itelom hovoria riekanku a ukazuju vyznam slovnych spojeni (zdvihnu ruky, hybu
prstami a znazornuju padanie kvapiek...).

Prsi, prsi dazd,

budi huby rast.

Prsi, prsi dazdik,

potrebujem dazdnik.

Co som NAKUPIL

Ucitel ma pripravené karticky s pismenami (slabikami, slovami). Kazdy Ziak si vyberie jednu karticku.
Ucitel urdi ziaka, ktory bude nakupovat. Ten si vyberie Ziaka, od ktorého bude nakupovat.
Preddvajuci nahlas povie, ¢o ma na karticke. Nakupujuci to zopakuje, vezme si karticku a vloZi ju do
kosika. Vyberie dalSieho Ziaka a pokracuje v nakupovani. Karti¢ku vloZi do kosika a spamati zopakuje
pismena (slabiky, slova), ktoré uz nakupil. Pokracuje dovtedy, kym sa nepomyli. Potom sa nakupujuci
vymeni.

NAKRM DRAKA

Ziaci sedia v kruhu na koberci a podavaju si z papiera vyrobeného draka. Kazdy mu ma slovne dat
ranajky, ale s réznymi podmienkami. Napr. slovo sa musi zacinat na O, slovo sa musi koncit na E,
v slove musi byt U...

TIK-TAK BUM

Ziaci sedia v kruhu na koberci. Jeden dostane do ruky bombu (méZe to byt elektronicka

z rovnomennej hry, ktort dostat kupit, alebo aj lopti¢ka — pri nej u¢itel ¢as odpoéitava). Ziaci musia
hovorit slova na uréené hlasky, po vysloveni slova, podaju bombu dalej. Komu bomba v ruke
zostane, prehrava. Hra pokracuje s dalSou hlaskou. Obmena: Hlaska moze byt vo vnutri ¢i na konci
slova, resp. sa slova tvoria na poslednu hlasku predchddzajiceho slova.

KDE SIDLI PISMENO

V triede su na r6znych miestach poloZzené velké tlacené pismena. Ucitel povie hlasku a Ziaci musia
k nej najst pismeno.

HYB SA PODLA PISMENA

Utitel hovori rézne slova. Ziaci reaguju na uréenu hlasku v slove vopred dohodnutym pohybom.
SLNIECKO

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici (spia). U¢itel sa s nimi dohodne, na ktort hlasku zdvihnu hlavy
(zobudia sa). Hlaska mdze byt na zaciatku, vo vnutri i na konci slova.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

€SS Dolny Kubin — 26. 9. 2013

SKAKAJIKY

Ucitel rozdd Ziakom napovedné obrazky s pismenami. Povie slovo a ukaze obrazok. Ziaci podla toho,
¢o pocuju, resp. vidia, poskocia, tlesknu alebo si Cupnu (podla toho, ¢i je dana hlaska na zadiatku, vo
vnutri, resp. na konci slova).

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ®,

DP MPC Trnava — 1. 10. 2013
PISMENKOVA HRA

Jeden Ziak povie slovo. Dal$i uréi poslednt hldsku slova a povie slovo, ktoré sa touto hldskou zacina.

SKATULA

V gkatuli st obrazky, ktorych nazvy sa za¢inaju nejakymi hlaskami (napr. A, E, O, I, U, H, P, S). Ziaci
sedia v kruhu na koberci. Pred nimi su rozloZzené karti¢ky s pismenami. Ziaci si zo $katule tahaju
obrazky a podla zaciatocnej hlasky pomenovania k nim priraduju pismena.

URCOVANIE HLASKY

Ucitel povie slovo a Ziaci urcia, kde sa v slove nachadza dand hlaska. Ak na zaciatku slova, tlesknu, ak
vo vnutri slova, vyskocia, ak na konci slova, zaluskaju prstami.

LEGOHRY

Kazdé dieta ma lego podlozku.
1. Uditel povie hlasku, ktorou sa musi za¢inat nazov predmetu, ktory Ziaci postavia zo
skladacky.
2. Ziaci musia zloZit pismeno podla nepriameho opisu predmetu, resp. zvierata, ktorého nazov
sa nim zacina.

RETAZOVKA

Ziaci stoja v kruhu. U¢itel povie hldsku. Ziaci tvoria na danu hlasku slova, pricom musia zopakovat aj
predchadzajuce slova.

¢o obpIsLo?

Na tabuli je napisané pismeno, slovo, resp. slabika. Ziaci si pozru, ¢o je na nej napisané, a poloZia si
hlavy na lavicu. Ucitel jedno pismeno (slovo, slabiku) zotrie a Ziaci hadaju, ktoré to bolo.

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA®,

ZS Andreja Kmeta, Levice — 21. 10. 2013

PRSI

Ucitel umiestni na magneticku tabulu r6zne pismena tvoriace slova (pismena tvoriace slovo budu
rovnakej farby). Na povel podide k tabuli vybrany pocet Ziakov (podla toho, kolko pismen slovo
tvori). Kazdy Ziak si vezme jedno pismeno. Na zvolanie ucitelky Prsi sa musia Ziaci zoradit v poradi
pismen, ako tvoria slovo.

CAROVNA LOPTA

Ucitel drzi v rukach loptu. Ziaci sedia v kruhu. U¢itel povie fubovolné slovo, napr. kniha, a poda loptu
dalej. Ziaci si loptu dalej podavaju. Ked ucitel povie &arovnd lopta, Ziak, ktory prave loptu drzi, slovo
kniha zopakuje a povie slovo, ktoré sa zacina hlaskou, ktorou sa predchadzajuce slovo konci (napr.
auto).

KUFOR

Ucitel rozdeli Ziakov do dvoch skupin. Na kartickach su pripravené slova podla témy, ktora sa prave
prebera (napr. vybrané slova po B). Ziak z prvej skupiny pride pred tabulu a sadne si na stoli¢ku
tvarou k Ziakom. Ucitel drzi nad jeho hlavou karticku so slovom. Prva skupina Ziakov musi svojmu
hracovi slovo opisat, ale bez pouZitia korena slova. Ak uhddne, skupina mé bod a nasleduje druha

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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skupina.

ROZFUKANE LISTY

Ziaci hovoria Hupsovi basefi: ,,Padaju listy, padaju, na zemi listy hladaju, posko¢ia v trave veselo,
tancovat sa im zachcelo.” Hups rozfuka listky (karti¢ky, na ktorych st pismena) z kosika, Ziaci ich
zbieraju a zakazdym povedia, ktoré pismeno je na karticke. Hups ich chvali.

TVORIME VETY

Na kazdej karticke je jedno slovo, resp. pismeno. Uréime skupiny a kazda si vytiahne jednu karticku.
Na slovo musia ¢o najrychlejSie vytvorit vetu.

SKLADACKA

Kazdy Ziak si vyberie jednu karticku s pismenom. Na pokyn Skladaj napr. slabiku ma sa spoja Ziaci,
ktori maju pismena m, a. Obmena: Na kartickach su slabiky a Ziaci tvoria slova.

ROZHADZANE SLOVA

Na karti¢kach su slova, ktoré spolu tvoria vetu. UcCitel vyhodi karticky a Ziaci ich pozbieraju a bez slov
sa musia spravne usporiadat do vety. UCitel povie stop a Ziaci v poradi, ako stoja, povedia svoje
slova.

PRAVDA A KLAMSTVO

Po precitani textu sa Ziaci postavia a ucitel hovori slova, ktoré mohli v texte pocut. Ak pocuju slovo,
ktoré v texte bolo, poskocia. Ak pocuju slovo, ktoré v texte nebolo, Cupnu si. Kto sa pomyli, musi si
sadnut.

PISMENA Z KOBERCA

Ziaci si sadnu na koberec. U¢itel zada pismeno a Ziaci pomocou svojich tiel vytvoria tvar pismena.
ROZSYPANE PISMENA

Malé i velké pisané i tlatené pismena su rozstrihané na kartickach, mézu byt na jesennych listoch,
resp. na kvetoch. Zafukal vietor a listy rozfikal. Ziaci musia najst celt rodinku pismen.

TAJOMSTVO

Na tabuli st pismena, slabiky alebo slova. Ziaci stoja v zastupe. Posledny posepka tomu pred nim
nieco z tabule, ten dalSiemu... Ked' sa informacia dostane k prvému, ten na tabuli ukaze to, ¢o pocul,
resp. moze to zotriet. Ak ukaze spravne, ide dozadu a Sepka on.

STRATENE SLOVA

Postar donesie do triedy obalky, v ktorych su r6zne tlatené pismena. Z nich Ziaci tvoria slova.

TANEC PiISMEN

Na koberci sa vyznaéi leukoplastom , riadok”. Ziaci celym telom , zatancuju“ niektoré pismeno
(tlagené, pisané). Ziaci hadaju, aké pismeno predvadza.

AKO SA VOLAS

Utitel povie ziakom, ktoré hlasky maju hladat, napr. H, U, P, S. Ziakom kladie rézne otazky. Ked'
ostatni poc€uju danu hldsku, povedia slovo Hups.

€O HLADAS

Ziak si vyberie karti¢ku s pismenom. U¢itel sa ho spyta: Co hfadds? Ziak povie slovo zaéinajice
danym pismenom.

HADAIJ, NA €O MYSLIM

Ziak si ,o€ami“ vyberie v triede nejaku vec. Ziaci ddvaju otazky tak, aby uréeny Ziak odpovedal len
ano alebo nie. Otazky typu: Ma 5 pismen? Ma viac ako 5 pismen?... Ked uhadnu pocet pismen, Ziak
spravi na tabulu vodorovné Ciarky podla poctu pismen. Potom Ziaci hadaju slova. Tie, ktoré uhadnu,
Ziak zapise.

PLAVA LODKA OKOLO

Ucitel ma vyrobenu lodku, v ktorej su r6zne obrazky. Spieva pesnicku: Pldva lodka okolo, okolo stola
lala. Pldva lodka krdsne, obrdzky ndm nesie. Ziaci si po¢as pesnicky vyberaju obrazky, ktory

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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pomenuju a vytlieskaju slabiky. Ziaci mézu na obrazky vytvarat vety.

PISMENKOVE BINGO

Ziaci maju tabulku s pismenami (3 x 3 alebo 4 x 4). U¢itel' ma karti¢ky s pismenami, postupne
vytahuje pismena z nejakej nddoby. Dané pismeno sa precita nahlas a kazdy Ziak ho vyfarbi vo svojej
tabulke. Vyhrava ten, kto ma ako prvy vyfarbeny riadok, stipec, diagonalu.

HRA S KOCKAMI

Na drevenych kockach su slabiky, z ktorych sa daju skladat jednoduché slova. Kazda skupina dostane
rovnaky pocet kociek s rovnakymi slabikami. Ich Glohou je skladat slova.

MENO, ZVIERA, VEC

Ucitel pripravi obrazkové pismenkd. Ziak si vyberie pismeno. Ostatni vymyslaju na toto pismeno
meno, zviera a vec.

VEDIE CESTA NOVA

Ziaci spievaju pesnicku: Vedie cesta novd, do mesta Pismenkova. Kto chce s nami cestovat, musi
pismenkd poznat. Kazdy Ziak ma v ruke karti¢ku s pismenom. Z vlaku vystupi Ziak (postavi sa) a povie
¢o najviac slov zacinajucich danym pismenom. Ostatni mu slova pocitaju. Vyhrava ten, kto povie
najviac slov.

BYSTRE OCKO

Ziaci maju pred sebou otvoreny $labikdr. U¢itel povie: Bystré ocko hladd pismeno T ako tribka. Ziaci
ho ukazu prstom.

PISMENKOVI KAMARATI

Utitel rozdd Ziakom karticky s pismenami. Ziaci sa prechddzaju po triede. U¢itel tleskne a povie
slabiku. Ziaci sa musia najst, spojit a zakri¢at vytvorenu slabiku. Z vytvorenych slabik mézu skladat
vety.

MATEMATICKY KRAL

Skupinka Ziakov sa postavi do radu. U¢itel, prip. Ziak hovori priklady. Ziak, ktory povie spravny
vysledok ako prvy, sa posunie o krok dopredu. Ziak, ktory sa dostane prvy k ucitelovi, vyhrava.
ZVIERATKA NA FARME A V LESE

Ziaci si vyberl obrazok so zvieratkom. Pomenuju ho, opiu, ako vyzera, &im sa Zivi, preco je pre
¢loveka uzito¢né a zaradi ho do prostredia, v ktorom Zije.

BALONIKY

Ziaci sedia na koberci. Na zemi st karticky (baldniky) s prebratymi pismenami. V ,,splasnutych“
baldnikoch st pismenka porozhadzované. Ziaci z nich musia zloZit slovo, rozstrihat a nalepit do
,hafuknutych” baldnikov.

ROZPRAVKA

Ziak povie vetu. Druhy Ziak na fiu nadviaZe a povie druhi vetu. Ziaci si takto vymyslia vlastnu
rozpravku.

HLADAME VYBRANE SLOVA

Ziak si sadne pred ostatnych a na listok napie vybrané slovo tak, aby ho ostatni nevideli. Ziaci
potom postupne ddvaju otazky, ktorymi zistuju, o aké slovo ide. Ziak odpoveda iba dno — nie.

NA PISMENKA

Ucitel hovori slova s pismenom a na zaciatku, vo vnutri, resp. na konci. Vyvola Ziaka, ktory si vyberie
cvik, napr. skakanie na nohe, drep... Ulitel hovori slovd, ked'v nich a je, Ziak spravi svoj cvik.
FAREBNE RODINKY

V obdlkach su farebné slova v zakladnom tvare. Kazdy slovny druh ma svoju farbu. Na pokyn ucitela,
napr. Zostavte vetu, v ktorej bude na prvom mieste podstatné meno Ziaci vytvoria vetu a jeden ju
napiSe na tabulu.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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RP MPC PreSov — 22. 10. 2013
FUTBAL

Ucitel pripravi karti¢ky s pismenami (slabikami, slovami). Ziaci utvoria pred tabulou dva rady. Na
tabulu ucitel nakresli dve futbalové branky. Ucitel dvojiciam ukazuje karti¢ky. Kto z dvojice prvy
precita pismeno (slabiku, slovo), dava do superovej branky gol.

FARBY

Ucitel kladie Ziakovi otazky: Aku farbu mds najradsej? Na aku hldsku sa zacina ndzov tvojej
oblubenej farby? Preco mds najradsej taku farbu? Co je v triede takej farby?

PRACKA

V strede triedy je velka papierova skatula, ktord predstavuje pracku. Su v nej karticky s obrazkami
bielizne, ktord sa perie. Ziaci postupne vyberaju z pracky obrazky, pomenuju ich a uréia prva hlasku.

KVIETOK A VCIELKA

Na nastenke je velky kvet s farebnymi lupienkami. Na kazdom lupienku je pismeno. Ziaci maju ¢as na
zapamadtanie pismen. Potom poloZzia hlavy na lavicu a ucitel vravi, Ze leti velka vcela a sadd si na
lupienok. Ziaci zdvihnu hlavy a hadaju, ktoré pismeno vcela zakryla.

IDE, IDE VLACIK

Ucitel si pripravi karticky s preberanymi pismenami a rozda ich Ziakom. Ucitel je rusen, chodi po
triede a spieva: Ide, ide vidcik, ide, ide viak. Podte deti s pismenkom A, podte nasadat. Ziaci, ktori
maju toto pismeno, sa postavia a zaradia sa za ucitela.

MIMOZEMSTAN

Ucitel sa zahra na mimozemstana, ktory priletel do triedy na ufe. Nerozumie nam, a tak mu treba
vysvetlit nezndme slova, napr. z precitaného textu.

HRA NA ROBOTA

Vycéitankou ur¢ime Ziaka, ktory bude predstavovat robota. Zapneme ho a Ziak bude rozpravat
a pohybovat sa ako robot. Ostatni Ziaci hovoria slova, napr. papuca. ,Robot” slovo vyhlaskuje.
Obmena: Ziak po$epka ,,robotovi“ slovo, ten ho vyhlaskuje a Ziaci hadaju, o aké slovo ide.

SMAIJLIK

Ziaci si na hodine vytvarnej vychovy pripravia smajlikov (vystrihnd kruhy, nakreslia Usta — usmiate aj
skrivené) a prilepia k tomu 3pajle. Potom s nimi mézu pracovat na réznych hodinach. Uéitel zadava
otdzky a Ziaci podla odpovedi dno — nie zdvihaju smajlikov.

Z00

Hra sa zacina vetou: Bol som v zoo a videl som opicu. Ostatni Ziaci postupne do vety pridavaju dalsie
zvieratd, mali by zopakovat aj tie predchadzajuce v rovhakom poradi.

RYBAR A ZLATA RYBKA

Rybar (Ziak) chytd z mora slova — rézne slovné druhy. Pri opakovani slovies musia Ziaci vylovit len
slovesd, ostatné slovné druhy vratia naspat do mora ako zlatu rybku.

KEBY SOM ISIEL NA VYLET

Zatina ucitel: Keby som isiel na vylet, zobral by som si stan. Dal3i Ziak vetu zopakuje a prida dalsiu
vec, ktoru by si zobral.

PEXESO

Ucitel pripravi Ziakom pexeso — na jednej kartiCke z dvojice je obrazok, na druhej slabika, ktorou sa
nazov zvierata, resp. predmetu na obrazku zacina. Ziaci hladaju spravne dvojice.

BYSTRE OCKA, CISTE USKA

Bystré ockd — Ucitel napie na tabulu pismend, slabiky, slova. Ziaci vyhladédvaju pismeno, slabiku,
slovo podla zadania. Cisté ugkd — Ziaci zopakuju hlasku, slabiku, slovo posepkané do ucha.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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FAREBNE KOCKY

Ziaci mdzu rdéznofarebnym papierom oblepit strany starej kocky. U¢itel napise na tabulu pismena
priradené k farbe. Ziaci hadZu kockou a na zaklade farby vyberu z tabule pismeno, na ktoré utvoria
slovo.

POZNAM PiISMENA?

Ucitel pripravi karti¢ky s roznymi tvarmi pismen. Potom ukazuje karticky Ziakom a ti tlieskaju pri
pismene, ktoré uz poznaju. Napokon pismena precitaju.

GULKO BOMBULKO

Ucitel hovori: Kotulal sa Gulko Bombulko po dvore a dokotulal sa k huske. Povedz dalSie zviera, ktoré
sa zacina na rovnaku hldsku odkotulaj Gulka dalej. Ziaci mbze povedat aj zvuk, ktory zviera vydava.

LETi, LETi

Klasicka hra, ktoru Ziaci poznaju, sa da vyuzit pri opakovani vybranych slov, slovnych druhov aj pri
fonematickom uvedomovani hlasky v slove. Napr. Leti, leti slovo, ktoré sa zacina na hlasku a (auto —
Ziaci zdvihnu ruky, sova — Ziaci nechaju ruky dole).

BUDICEK

Ziaci leZia na laviciach (spia). U¢itel povie, na ktortd hlasku a na ktorom mieste v slove sa Ziaci
,zobudia“. Napr. Na hlasku b vo vnutri slova (klobuk).

DOSTIHY

Ziaci sedia a plieskanim na stehna napodobiiuju cval. U¢itel dava pokyny: zdkruta vpravo (vietci sa
naklonia vpravo), zdkruta vliavo (vietci sa naklonia vlavo), prekdzka (poskocia), v hladisku sedia
chlapi (Ziaci povedia hlboké 6606), v hladisku sedia Zeny (Ziaci povedia tensie 6606), v hladisku su deti
(tenucké 669)...

HOP — SKOK

Ziaci st v podrepe pri svojej lavici. Ucitel povie, na ktort hlasku na zaciatku slova Ziaci vyskodia.
Ucitel rozprava pribeh a Ziaci vyskakuju.

CAROVNA SKRINKA

Ziaci si postupne vytahuju zo $katule listky, na ktorych st napisané slova, ale zamenené poradie
slabik. Ziaci maju spravne usporiadat slabiky a uhadnut, o ktoré slovo ide (napr. VIRKLA — KLAVIR).

PISMENKOVE PUZZLE

Hra sa moZe hrat vo dvojiciach i jednotlivo. Ziaci dostanu obélku s kartickou pismena, ktord je
rozstrihana. Musia ju spravne poskladat a povedat, ktoré je to pismeno. Potom musia povedat slovo,
ktoré sa danym pismenom zacina.

STRATILO SA PiISMENKO

Ucitel rozda Ziakom karticky s pismenami, ktoré sa uz ucili. Kazdy Ziak ma iné pismeno. U¢itel chodi
po triede a hovori: Stratilo sa pismeno A. Ziak, ktory ma pismeno A, povie: Nie, nestratilo sa, mém ho
ja, ale stratilo sa pismeno E. Hra pokracuje dalej, kym sa vSetky pismena nendjdu.

SLOVNA RETAZ

Ucitel povie slovo. Ziak na poslednu hlasku predchddzajiceho slova povie slovo, ktoré sa touto
hlaskou zac¢ina. Obmena: Tvorenie slov na poslednu slabiku slova.

BINGO

Ziakom sa rozdaju hracie karty ($tvorcova siet, napr. 4 x 4). V kazdom poli¢ku je ndpovedny obrazok
s pismenom. Ucitel hovori hlasky a Ziak tie, ktoré ma na hracej karte, oznaci, napr. malym farebnym
Stvoréekom. Ak ma oznaceny cely riadok, resp. stlpec zakrici bingo.

KOLO

Ziaci si posadaju do kruhu. Kazdy ziak mda napovedny obrazok. Postupne kaidy pomenuje obrazok
a predita pismeno. Potom svoj obrazok odovzdaju susedovi a opat pomenuji novy obrazok
a precitaju pismeno.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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¢oJETO?

Pod kus latky ddme nejaké predmety, ktoré sa vo vyucbe pouzivaju (pero, ceruzka, guma, kniha,
fixka...). Ziak si vytiahne jeden predmet, pomenuje ho a povie, aku hlasku po¢uje na zaciatku slova.
Ak vie, napiSe tlaceny tvar pismena alebo ho ukaZe na napovednych obrdzkoch. Hru mozno
obmienat: Ziak analyzuje, ¢o pocuje na konci slova, vo vnutri slova...

CAROVNE VRECUSKO

Ucitel vloZi do vrecuska pismena podla Citatelskej urovne Ziakov (podla obdobia). V danom ¢asovom
Useku musia Ziaci z danych pismen vyskladat ¢o najviac slov.

DARCEK

Ucitel zabali prazdnu Skatulu a ozdobi ju maslou, pripravi aj kuchynsky ¢asovac (budik), na ktorom
nastavuje ¢as. Ziaci si sadnu do kruhu a $katulu si posuvaju, najskor véak musia utvorit slovo na dané
pismeno (napr. S). Ak sa im to podari, posunu Skatulu susedovi. Prehra ten, komu zazvoni budik.

NA KRALOVNU

Ziaci stoja v kruhu. Jeden z nich je kralovna. Kralovna zadd ulohu, napr. vymysli slova naa, m, i...
Kazdy Ziak vymysli a povie iné slovo. Ked' nevie, resp. povie slovo, ktoré uz bolo, spravi drep.
DETEKTIV

Na tabuli st réznou farbou napisané Cisla a pod nimi pismena alebo slova, ktoré precvicujeme. Dvaja
Fiaci su pri tabuli. U¢itel hovori napr. Hladd sa malé tlacené a. Ziak, ktory prvy pismeno najde, povie:
zelend jednotka. Potom ucitel moze povedat: Hladd sa pismeno pod oranZovou dvojkou.

PRETEKY AUT

Ucitel vyberie niekolko Ziakov (dut) podla priestoru a urci, kde bude Start a kde ciel. Potom povie
hldsku. Ziaci musia postupne povedat slovo, ktoré sa danou hldskou za&ina (slové sa nesmu
opakovat). Ked' Ziak povie spravne, posunie sa o krok vpred, ked sa pomyli, o krok vzad.

PiISMENKA (SLABIKY)

Ucitel rozda Ziakom karticky s pismenkami (slabikami). Ucitel povie slovo a Ziaci postupne nosia
pismenka (slabiky) tak, aby zloZili dané slovo.

TELEFON

Ziaci sedia v kruhu. Jeden Ziak na dant tému vymysli vetu a posepka ju dalSiemu Ziakovi. Posledny
7iak vetu povie nahlas. Obmena: Ziaci si mdézu $epkat slova.

€0 UKRYVA KINDERKO

Do obalov z ,kinderka” ucitel vloZzi r6zne predmety a uzavrie ich. Potom ich vloZi do vrecuska,

z ktorého si ich Ziaci tahaju. ,Kinderko” otvoria, pomenuju predmet a urcia prvd hlasku slova...
ZATULANY PREDMET

V triede je ukryty predmet, ktorého nazov sa zacina preberanym pismenom. Kto ho najde, pomenuje
ho a povie, ktorym pismenom sa zacina. M6zZe povedat aj dalsie slova na dané pismeno.

ROBOT

Na tabuli su pripevnené obrazky. U¢itel hovori ndzov obrazka po hldskach ako robot. Ziak, ktory
slovo identifikuje, si mdZe obrazok zvesit.

HLASKOVY TELEFON

Jeden Ziak povie slovo. Dal3i povie slovo zaéinajlce hlaskou, ktorou sa predchadzajuce slovo konéilo.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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STYRI ROHY

Ziaci sa rozdelia do $tyroch skupin. Jeden Ziak zo skupiny bude veduci. Ten si vytiahne listok, na
ktorom je napisana nejaka uloha. Napr. Vytvorte v skupine pismeno O, T, K...

PISMENA Z KLOBUKA

V klobuku su karti¢ky s pismenami, ktoré Ziaci poznaju. Vyvolany Ziak si vytiahne jednu karti¢ku. Jeho
ulohou je priblizit ostatnym Ziakom, ktoré pismeno to je (pomocou €asti tela, mimiky, opisom).

NAJRYCHLEJSi v CITANI

Dvaja Ziaci sa postavia k zadnym laviciam a cCitaju pismena, slabiky, slovd, ktoré im ukazuje ucitel. Kto
prvy a spravne precita, urobi krok dopredu.

RYBNICEK

Rybnicek je nakresleny alebo pripnuty na tabuli, v fiom st napisané slabiky, slova. Ziaci ich po
jednom ¢itaju (lovia), po precitani ich preciarknu.

PISMENKOVY DAZD

Na kartickach s napisané tlaéené tvary pismen. Ziaci sedia v kruhu na koberci. U¢itel do stredu
z vysky spusti karti¢ky. Kazdy Ziak si jednu vyberie a vymysli ¢o najviac slov zacinajucich sa tymto
pismenom.

POSTARI

Jeden Ziak ma postarsku Ciapku a nosi Ulohy, ktoré pripravil ucitel ostatnym Ziakom. Pritom hovori:
Ja som postdr usilovny, nosim tlohy spoluZiakom, cervend pre Anicku, modrd pre Ferka...

SMIECHOTY

Ucitel napide na karti¢ky slova velkymi tla¢enymi pismenami (napr. SENO, KAVA, PERO, DOM...).
Ziakom rozda karti¢ky. Potom im kladie otézky, napr. Co vypadlo Hupsovi z vrecka? Co mal Hups na
ranajky?

CoJETO?

Ziaci si prinesu svoju obltbent hra¢ku. Ugitel ich vioZi do $katule. Jeden Ziak vytiahne hracku, ostatni
maju hlavy polozené na lavici. Kladu otazky tak, aby sa dopatrali, ktora hracka to je. Uloha sa da
aplikovat aj na hodine anglického jazyka.

NA RYBARA

Ucitel pripravi rybky so slovami, v ktorych sa nachadza i/y (na kazdej je kovova spinka),
a porozhadzuje ich po zemi. Ziaci maju udicu, na konci ktorej je magnetka. Postupne prichadzaju
k rybniku a lovia si rybky. Musia povedat, aké i/y sa vdanom slove pise a preco.

SKUS SI ZAPAMATAT

Ziaci na pokyn ucitela vymyslia 10 slov alebo jeden Ziak v duchu hovori abecedu a na pokyn stop,
povie hlasku. Ziaci na hldsku vymyslia slovo. Vietkych desat slov sa zapise na tabulu, Ziaci si ich maju
zapamatat. Potom ucitel slova zakryje. Ziaci musia slova povedat v spravnom slede, resp. sa mozu
vymysliet r6zne obmeny, napr. povedat len slova zacinajuce spoluhlaskou...

TY AJA, MY DVAJA

.....

a velkymi pismenami abecedy. Potom povie basnic¢ku: Ty a ja, my dvaja, ty si velky a ja maly, volaju
nds... (doplni sa konkrétna hlaska). Ziak podide k stolu, vyberie malé i velké pismeno a zastokne do
trpaslikov.

SLOVA

Ucitel povie ziakom, aby hovorili slova, v ktorych je jedno A, dve A, tri A.

VLACIK

Ziaci sa rozdelia do dvoch radov. Prvi v rade dostanu tlohu, a ked' ju splnia, presunu sa na koniec
radu. Ucitel dava rozne Ulohy, napr. povedat slovo na danu hlasku, preditat slabiku, uréit pocet
slabik v slove...

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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DVOJSMEROVKA

Ziaci sa rozdelia do dvoch skupin. Na oboch zadnych &astiach tabule st napisané dvojsmerovky —iné,
ale s rovnakym poctom slov. Skupina, ktord najde najviac slov, vyhrava.

IDE, IDE VLACIK

Ucitel porozddva Ziakom karticky s pismenami. Ucitel je lokomotiva, kraca a spieva: Ide, ide vldcik,
ide, ide vlak. Rychlo, milé deti, rychlo nasadat. Potom zastane a povie: Nasadnu vsetci, o maju napr.
pismeno i. Ziaci sa pripoja ako vagény. U¢itel zapiska a vlak odchéddza...

SIKOVNi POSTARI

Na lavicu ucitel rozlozi kartic¢ky s pismenami. Kazdy Ziak dostane obrazok, ktory pomenuje. Potom ho
priradi k spravnemu pismenu (roznasa pohladnice).

CAROVNY KLOBUK

Ziak si vytiahne z ¢arovného klobuka slovo. Jeho UGlohou je utvorit s tymto slovom vetu. Vety mozu
tvorit pribeh. Pribeh mozZno napisat na velky vykres.

HLADAJ OBRAZOK

Ucitel zada Ziakom, aby pripli na magnetickd tabulu obrazok s ovocim (zvieratkom, oblecenim...), ak
v jeho nazve pocuju danu hlasku.

CESTUJEME NA VYLET

Hra sa zacina slovami: Cestujeme na vylet a do batoha si zabalime vybrané slovd. Prvy Ziak povie
napr. ryba, druhy Ziak zopakuje vetu Cestujeme na vylet..., prida slovo ryba a esSte svoje vybrané
slovo, napr. rychly atd.

CESTA LOPTICKY

Ziaci stoja v kruhu a sleduju, kadial vedie cesta lopticky, ktort si hddZu. Potom musia cestu
zopakovat (aj odzadu). Ked'sa niekto pomyli, zacina sa od zaciatku.

POLOVACKA

Na lavici st rozloZené karticky s pismenami. Styria Ziaci dostan mucholapky. U¢itel uréi, ktoré
pismeno budu Ziaci hladat. Potom hovori slova a uréi pravidla este pred zacatim hry (napr. hladame
prvé pismeno slova, posledné pismeno...). Kto najde pismeno ako prvy, tapne po fiom mucholapkou.
PiISMENO MA ZOBUDI

Ziaci maju hlavy poloZené na lavici. Ucitel povie, ktora hlaska a na ktorom mieste v slove ich zobudi.
Ked' pocuju uréent hlasku na uréenom mieste v slove, zdvihnu hlavy.

HUPS KUCHAROM

Ucitel povie ziakom, Ze Hups si na obed vari jed|d, ktoré sa zacinaju hlaskami... (povie hlasky), resp.
koncia hlaskami... alebo maju hldsky... vo vnutri slova. Ziaci hovoria nazvy jedal, ktoré tito
poziadavku splfiaju.

CHYT SPRAVNE PiISMENO

Na stole su rozlozené karti¢ky s réznymi tvarmi pismen. K stolu chodia vZdy dvaja Ziaci. Daju si ruky
za chrbat. Ucitel povie hlasku a oni musia ¢o najrychlejsie chytit karti¢ku so spravnym pismenom.
MATEMATICKE LiISTOCKY

Ziaci postupne rataju priklady, musia byt pozorni.

HLADAJ KAMARATOV

Ucitel rozda Ziakom obrazky, ktorych nazvy sa zacinaju hlaskou, ktoru poznaju. Po triede rozmiestni
pismena. Ziaci podla prvej hldsky nazvu obrazka hladaji pismeno.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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PLAVALO PiSMENO PO VODE

Utitel hovori: Pldvalo pismeno po vode a volalo sa... Ziaci vymyslaju slova s pismenom na zaciatku,
na konci, vo vnutri...

OBOR A TRPASLIK

Ucitel napiSe na tabulu velké i malé pismena. Zdmerne napiSe niektoré malé pismena rozmerovo
Ziaci stoja, ak na malé pismeno, Ziaci si cupnu.

HOD KOCKOU

Ucitel oblepi staré kocky obrazkami (zvieratd, dopravné prostriedky...). Ziaci hadZu kockou,
pomenuju obrazok a urcia prvu hlasku, poslednu hlasku, slovo vyslabikuju, vyhlaskujd, najdu skupinu
zvierat, dopravnych prostriedkov...

NA POSTARA

Kazdy Ziak ma na stole karticku s obrazkom. Traja vybrati Ziaci dostanu do ruk karticky s pismenami
(oni su postari) a poroznasaju ich spoluziakom podla toho, ktoré pismeno je na zaciatku nazvu
obrazka.

KRCE

Ziaci si [ahnl na brugka, hlavy poloZia na ruky tak, aby nevideli. U¢itel hovori slova a Ziaci skréenim
noh identifikuju vopred stanovenu hlasku a jej miesto v slove. Napr. Pokr¢ nohy, ak sa slovo bude
zacinat na M.

KUFOR

Ziak sedi na stoli¢ke , oproti nemu stoji kamarat, ktory sa snazi prostrednictvom mimiky, gest,
opisom znazornit vybrané slovo, ktoré ukazuje na karti¢ke vytiahnutej z kufra treti Ziak, ktory stoji za
tym sediacim.

BASNICKOVE HADANKY

Ucitel povie basnic¢ku na urcitd hlasku a Ziaci hadaju, o aku hlasku ide.

ZAHRADNIK HUPS

Ucitel nakresli na tabulu kvet. Do stredu napi$e napr. tyri pismena. Ziaci pi$u do lupienkov
jednotlivé pismend v takom poradi, aby vytvorili slovo. Ziaci si mézu kvet vyfarbit.

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA®,

DP MPC Trencin — 5. 11. 2013

HUPSOV ZAPISNIK

Ziaci si nosia Hupsa na vikend domov. Do Hupsovho zapisnika s rodi¢mi napiu a nakreslia, ¢o Hups
u nich doma zazil.

KDE SA SKRYVA?

Napovedné obrazky s pismenami ucitel ukryje v triede tak, aby kusok tréal. Ziak ho musi najst

a spravne pomenovat.

IDE VLACIK Z OBRAZKOVA DO STANICE PISMENKOVA

Ucitel rozda Ziakom ,,cestovné listky” (obrazky, slovd, vety napisané tlatenym aj pisanym pismom).
Na stanici nastupuju Ziaci, ktorych ndzov obrazka sa zacina hlaskou..., slabikou..., na konci
pomenovania sa nachddza hlaska... Postupne nastupia vsetci Ziaci.

PANTOMIMA

Ziaci vlastnym telom, pripadne i zvukom znazornia dané slovo. Vytvoria sa dve skupiny. Prva skupina
znazornuje slovo a druhd skupina hada. Obmena: Sutaz radov — prvy z radu pride za ucitefom, ktory
mu ukaZe slovo na karticke, a Ziak ho znazorni ostatnym Zziakom, ktori ho musia uhadnut.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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€O SA STRATILO

Na magnetickej tabuli st obrazky, ktoré si Ziaci musia zapamétat. Potom o¢i zatvoria. Ucitel
odoberie obrazok. Ziaci odi otvoria a musia prist na to, ktory obrazok chyba a urcit hlasku na zaciatku
slova.

PISMENKO NAS ZOBUDI

Ziaci si poloZia ruky na lavicu, na ne poloZia hlavu. U¢itel povie, na ktoru hlasku na zadiatku slova
zdvihnu hlavy. Potom hovori rézne slova.

SKRYTE SLOVA

Po triede putuje papier (A4). Kazdy Ziak nan napise slovo a papier prelozi tak, aby slovo nebolo
vidno. Ziaci mozu pisat slova zac¢inajluce na danu hlasku, resp. vybrané slovd, slovné druhy...

HRA NA DETEKTiVOV

U¢itel na rozne miesta v triede ukryje karticky s pismenami. Ziaci ich musia za urdity ¢as najst. Potom
ucitel vola k tabuli Ziakov, ktori maju urcité druhy pismen (napr. malé tlacené a, velké pisané A...).

TELEFON

Ziaci hovoria slova. Nasledujuce slovo sa musi zacinat hlaskou (slabikou), ktorou sa konéilo
predchadzajuce slovo.

CAROVNE VRECUSKO

Vo vrecku su r6zne predmety, resp. obrazky. Kazdy Ziak si jeden vyberie, pomenuje a urci zaciatocnu
hlasku, prip. napiSe na tabulu.

URCOVANIE HLASKY V SLOVE

Ziaci stoja pri laviciach. Ugitel povie slovo s danou hldskou na zaciatku, vo vnutri alebo na konci. Ak
je hlaska na zaciatku, Ziaci zdvihnu obe ruky, ak je vo vnutri, tlesknu, ak je na konci, spravia drep.

TELEFON

Ziaci stoja v dvoch radoch. Na tabuli je 4-6 napovednych obrazkov. Ziakom na zaciatku radov ucitel
posepka slovo. Ziaci si slovo navzajom $epkaju. Posledni v radoch ho napisu na tabulu.

SKLADACKA

Ucitel rozstriha ndpovedné obrazky a pomiesa ich. Ziaci mézu skladat obrazok, slova...

VLACIK V KRAJINE ABECEDA

Ziaci chodia po triede zaradené za sebou ako vagdny. U¢itel je lokomotiva. Zastavi na stanici
s nejakou hlaskou (napr. 2). ,,Vagdn“, ktory prvy povie slovo na Z, si sadne.

TLESKNI

Ucitel hovori slova. Ak je v nich dana hlaska na zaciatku slova, Ziak tleskne.

KTO SKOR

Ziaci sa postavia a ten, kto vymysli slovo s danou hldskou na zaciatku, vo vnutri, na konci slova, si
mdze sadnut.

KDE SA SKRYVA

Kazdy Ziak ma na papieri napisané rovnaké slova. Jeden z nich si vyberie slovo a zndzorni ho
pantomimou. Ostatni hadaju. Ak uhadnu, dané slovo si zakrazkuju.

€0 TO BUDE

Uitel napide na tabulu ¢asti rozne prvky a tvary pismen. Ziaci z nich musia poskladat pismena.

LETi, LETi

Ziaci sa volne pohybuju po triede, napodobriuji mavanie kridlami. Ucitel hovori: Leti, leti, vsetko leti,
¢o md ,s“ vSetko leti. Pes leti. Ak sa v slove nachddza dand hlaska, Ziaci musia napodobnit let do
vysky. Ak sa v slove nenachadza dana hlaska, ,,pristand” na zemi (spravia drep). Nasledne mézu ziaci
urcit poziciu hlasky v slove.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA®,

DP MPC Trencin—5. 11. 2013

PRIDAJ PISMENKO

Utitel zadd Ziakom zaciato€nt a koncovu hlasku. Ziaci vymyslaju slova, ktoré tieto hlasky obsahuju.
Ucitel moze zadat aj slabiku a Ziaci vytvoria slovo (rod — rodna, narod...).

MOLEKULY

Molekula je ekvivalent pre slovo. U¢itel povie, Ze slovo sa skladd z 2, 3, 4... hlasok. Ziaci tvoria slovd
s danym poctom hlasok. Napr. Vytvorte molekulu (slovo) 3.

VLACIK

Na zadiatku hry povie uéitel alebo vybraty Ziak nejaké slovo. Dalsi Ziak utvori na poslednu hlasku
dalsie slovo atd.

RETAZOVA HRA

KaZzdy Ziak ma papierik s vetou. Ziak precita vetu, v ktorej je prvé slovo zaciname. Vety nadvizuju na
seba. Napr.: Ak niekto povie svoje meno, beZ a nakresli na tabulu jablko. Ak niekto nakresli jablko,
pohladkaj svojho spoluZiaka. Ak niekto pohladkad spoluZiaka, podaj pani ucitelke ceruzku... Posledna
veta obsahuje slovné spojenie koniec hry.

DETEKTIV

Ucitel napiSe na tabulu slovo po pismendach, namiesto niektorych pismen napiSe vodorovné Ciarky.
Ziaci dopliaju chybajlce pismena.

RYBICKA HLADA HLASKU

Ucitel povie: , Rybicka hladd hldsku T.“ Ziaci rozmyslaju, ktoré predmety v triede sa zaéinaju touto
hlaskou, a musia sa ich dotknut.

RoOzPRAVKOVO

Zhotovila som si 6 karti¢iek s prostredim (les, zamok, pust, lika, more, detska izba), 10 karti¢iek

s réznymi postavami (princezna, horar, skriatok, baletka, $molko...), 5 karticiek s naladami (© ®...)
a 10 karticiek s predmetmi (ponozka, jablko, zmrzlina...). Ziaci si postupne vytahuju karticky

z jednotlivych kategérii a tvoria pribeh, rozpravanie. Niekedy vznikli velmi vtipné pribehy

o zamilovanom Skriatkovi, ktory na zdmku stratil ponozku.

POSKRYVANE PiISMENKA

Na samolepiacich papierikoch su napisané pismenka, ktorych spravnym zlozenim vznikne slovo
alebo slovné spojenie suvisiace s témou vyucovace]j hodiny (napr. rozpravka). Ziaci sedia, ucitel
povie, Ze v triede je ukrytych 9 pismen, Ziaci hladaju po triede, kto ndjde, prilepi pismenko na tabulu
a sadne si na svoje miesto. Potom Ziaci hladaju ukryté slovo a zoradia pismenka na tabuli.

BYK, BYTCA A BYVOL...

So Ziakmi sedime v kruhu. Kazdy Ziak si z koSika vyberie papier. Na papierikoch su napisané vybrané
slova po b. Kazdy Ziak predstavuje nejaké vybrané slovo. Jeden Ziak stoji v kruhu a tri vybrané slova.
Ulohou Ziakov, ktori predstavuji dané vybrané slovo je postavit sa a zmenit stolicku. Nesmu si
sadnut na tu stolicku, z ktorej prave vstali. Ulohou Ziaka v strede je sadnut si na volnu stoli¢ku. Opéat
ostane jeden Ziak v strede a hovori dal$ie vybrané slovd. Ziak moze povedat vybrané slova po b

a vtedy sa musia premiestni vsetci Ziaci.

SKAKANA

PoloZim na podlahu Spagdat — lano, najednu stranu dam pismeno H, do stredu P a na druhu stranu S.
Ziaci si nastupia do radu a ja hovorim slova zadinajuce sa na H, P, S. Ulohou Ziakov je sko¢it alebo sa
rozkrodit na tu stranu, kde je spravne pismeno, na ktoré sa slovo zacina. Kto skoc¢i na nespravnu
stranu, alebo je posledny, vypadéva. Kto ostane do konca, mdze v daldej hre diktovat slova.
Fonematické uvedomenie hlasky na zaciatku slova.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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HRA NA SCHOVAVACKU

Podporujeme sutazivost, deti su sustredené.

Pri tejto hre, ktord mézeme vyuzit pocas nacviéného obdobia alebo zdokonalovacieho, spajame SJ
a M a to tak, Ze na tabuli je tabulka, do ktorej su vpisané slova z pismen, ktoré uz poznaju. Poviem
slovo a deti maju ¢o najrychlejsie najst Cislicu, ktora k danému slovu prislicha (alebo naopak). Kto
nasiel, rychle zdvihne nad hlavu napr. ceruzu. Body Ziakom oznacime, najrychlejsi Citatelia moézu byt
odmeneni, pripadne im dame inu Glohu a uz sa nezapajaju, aby mali moznost aj pomalsi Citatelia.

MISA MISY PES
1 2 3
PAVY SAMO MOJA
4 5 6
OSA MAPA uJo
7 8 9
JANA SIVA PASY
10 11 12

HRA S KOCKAMI

Kocky troch farieb.

Modra — spoluhlasky, zelena — samohlasky, ZIta — dvojhlasky.

VyuZitie: praca v skupinach. Skladanie slov, delenie na slabiky, rozoznavanie podla farieb
samohlasky, spoluhlasky, dvojhlasky, skladanie slov na ¢as...

Starsie deti si m6Zu kocky samé vyrabat — vyroba pomerne jednoducha.

PODME KOCKOVAT

Deti si posadaju na koberec do kruhu. V strede su pripravené papierové kocky, na ktorych na
jednotlivych plochach si vyznacené pismena: A, A, E, E, 1,0, U, H, P, S, M, V, J.

Vzdy hadzu dve deti. Jedno dieta kockou so samohlaskami, druhé kockou so spoluhlaskami.

Z hodenych pismen vytvoria slabiku, chytia sa za ruky a nahlas vyslovia. Ostatné deti vymyslaju
slovo, v ktorom je dana slabika.

PETKOVE SPOLUHLASKY

Ziaci sedia v kruhu na koberci. Na zéklade pribehu o Petkovi maju dve kocky. Na jednej kocke su
makké spoluhldsky a na druhej tvrdé. Spoloc¢ne si vysvetlime, prec¢o su makké a tvrdé. Najprv sa
kotula kocka s makkymi spoluhlaskami. Ziaci vymyslaju slové a vety na makké spoluhlasky. Potom to
isté s kockou s tvrdymi spoluhlaskami. Nakoniec sa kotulaju obidve kocky.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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ZVIERATKA

Ucitelka si vopred pripravi plagat, na ktorom je nejaké prostredie (napr. les) a pripne ho na tabulu.
Ziakom ukaZe ¢arovnu $katulku, z ktorej si Ziaci budu vyberat zvieratkd a pripinat na dany plagat.
Kazdé zvieratko Ziak pomenuje a povie zaciato¢né pismeno (mbze tiez povedat, kam ho pripol:
vpravo, vlavo, hore, dole...).

VRECE (KOSiK) PISMEN

V koSiku/vreci mame karticky s pismenami. Nasledne vysvetlime detom, Ze na pismenko, ktoré si
vytiahnu vymyslia podstatné meno/pridavné meno/sloveso. Alebo si vyberu viac pismen a vymyslajd
vetu ¢i pribeh. Alebo do vrecka/kosika dame iba b, m, p, r, s, z— vybrané slova

NA VLACIK

Ziaci sa postavia vedla svojej lavice, ucitel zadd tlohu, Ze do vla¢ika nastupia len ti Ziaci, ktori
povedia slovo so zaciato¢nym pismenom napr. M (slové sa nesmu opakovat). Ak Ziak povie spravne
slovo nastupi do vlacika = sadne si. Ziaci, ktori slovo nepovedia, necestuju vla¢ikom (ostanu stét).
Urobime vlacik — telovychovna chvilka — spievame piesen: Ide, ide vidcik, ide, ide vlak.... Po celej
triede cestuje vlak so Ziakmi.

Obmena: Ziaci tvoria napr. mend os6b na danu hldsku.

STRATILA SOM SATKU

Hra vhodna pri opakovani vybranych slov.

Kazdy Ziak v triede si vyberie jedno vybrané slovo, ktoré napise na tabulu. Ucitel zacina, povie:
Stratila sa Satka, ja ju nemdm md ju napr. byk. Byk (dieta, ktorému patri slovo byk) rychlo vravi: Ja
junemdm, md ju napr. kobyla. Ak dieta zavaha, alebo sa pomyli, ide si svoje slovo preéiarknut. Hra
konéi, ked ostanu posledni traja Ziaci (alebo skor). Vitazom zatlieskame.

Hrou sa detom vybrané slova dobre ,dostavaju do usi“.

ZIVE PiSMENA

Kazdé dieta dostane jedno velké tlacené pismeno vytlacené na A4. Deti rozdelim do skupin (3-4,
podla poétu Ziakov). Ulohou Ziakov je vytvorit slovo z pismen, ktoré dostali a to podla toho, aké &islo
padne na hracej kocke. Kockou hadze ucitel. Ak padne napr. 5, Ziaci maju vytvorit slovo z piatich

pismen.

SLOVA, SLOVA, KDE BYVATE?

Je 5 domcekov, na ktorych s napisané slabiky so vsetkymi samohlaskami a preberanou
spoluhlaskou. (ma, mi, me, mo, mu, sa, si, se, so, su). Deti losuju obrazky, ktoré sa zac¢inaju na danu
slabiku a deti prikladaju obrazky do domcekov. ZloZitejSou alternativou je domcek rozdeleny na dve
Casti. V prvej byva kratka slabika, v druhej dlhda. Napr. saldma — sdla.

Motivacna bdsen:

Slovd, slovd, kde byvate? Kde vy svoje domy mdte?

Pomézte im deti hned, nech sa slovd vrdtia spdt!

HLASKOVE KOCKY (PRIPRAVNE OBDOBIE)

Ucitel si pripravi z papiera 3 vacsie kocky. Na niektorych stranach kocky su nalepené hlasky a na
niekolkych obrazky veci, zvierat. Ziak hodi kockou a ak padne hldska, pomenuje ju a povie slovo na
danu hlasku. Ak na kocke padne obrazok, pomenuje ho a povie prvu hlasku. Ziaci st v kruhu a vietci
sa vystriedaju.

STRETNUTIE POSTAV
Dvaja vybrani Ziaci si pripravia rozhovor tak, aby predstavovali dve postavy z precitanych ukazok.
Ziaci po odzneni dialégu hadaju, ktoré postavy spoluZiaci stvarfiovali.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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PEXESO

2 Ziaci — vyvoldvadi — budd hladat pary (idu za dvere). 3 Ziaci — pomocnici — budi pomahat pri
znazornovani pismen, ostatni ziaci vytvoria dvojice a dohodnu sa na tom, ¢o budu znazorriovat: 1.
7iak — predmet (slovo), druhy Ziak prva hldska slova = tvoria par (ryba —r). Ziaci sa rozmiestnia do
kruhu. Vyvoldvaci sa postavia do kruhu a vyvoldvaju. Vyvoldvac vyvola najskér jedného Ziaka, ktory
vystupi z kruhu pantomimou znazorni predmet/slovo./pismeno. Néasledne vyvola druhého Ziaka
ktory postupuje rovnako. Ak vyvoldvac nasiel par — pokracuje dalej. Najdené pary sa postavia na
urcenu stranu vyvolavaca. Ak vyvoldvac nenasiel par — pokracuje v hadani dalej. Pary zostavaju

v kruhu.

Obmena: vyvoldvacdi sa striedaju stale, bez ohladu na to ¢i uhddne/neuhadne.

CAROVNY MESEC

Ucitel si pripravi mesec (farebny, zaujimavy vak), d ktorého vlozi r6zne predmety (hracky, predmety
beiného pouZitia). U&itel motivuje Ziakov tym, Ze Ziak si z me$ca vyberie 1 predmet. Ziak si predmet
prezrie, povie jeho nazov a aby zacarovany predmet oZil, Ziak za¢ne o predmete rozpravat, vymyslat
pribeh. Tvoriva Uloha: na ¢o by si eSte predmet mohol vyuzit? Napr. zubna kefka — Cistenie zubov,
iné vyuzitie — malovanie, nanasanie farby kefkou.

NA PLANETE ROBOTOV

Ucitel motivuje Ziakov rozhovorom o robotoch. Vyzve ich, aby predstavili takého robota. Ako sa
pohybuje? Ako vyzerd? Dnes sa naucime ako robot rozprdva. Ucitel predvedie Ziakom re¢ robota
(slabikuje, neskér moze slova hlaskovat). M4 pripravené obrazky s réznymi predmetmi na
karti¢kach. Vidy jednému Ziakovi obrazok ukaze a on sa snazi napodobnit re¢ (aj pohyb) robota

a slovo z obrazku vyslabikuje (vyhlaskuje) pred spoluziakmi. Ostatni Ziaci sa snaZia preloZit odkaz od
robota. UCitel ich rieSenie potvrdi ukazanim obrazka.

RYBACKA

Pomenovat obrazky — uditel pripravi na magnetickud tabulu. Pomocou didaktickej pomdcky (rybky

v rybniku, na ktorej je prilepena magnetka, udica s magnetkou, na rybkach su napisané pismena).
Podla toho, ako si deti pomenuju obrazok, urcia zaciato¢né pismeno. Najdu ho na rybke, ulovia ju,
pripnu na magnetickd tabulu vedla obrdazka, ktory na dané pismeno zacina.

HUSENICKA

Ziaci kreslia kruhy vo velkosti 2 eur vedla seba. Zaénu na lavej strane papiera v fubovolnej ¢asti.
Kruhy su tesne vedla seba, nemusia by t v jednej rovine. Vznikne tak hdsenicka, Ziaci dokreslia
ndzky, na chrbatiku chipky, tvaricku... Do krizkov mdzu napisat pismena, ktoré poznaju, &isla... Pod
hasenicku nakreslia cesti¢ku, mozu dokreslit kvietky — uréovanie pred, za, vlavo, vpravo...
PREKVAPENIE VO VAJICKU

V kinder vajicku budu napisané slova, v kazdom vajicku jedno slovo. Slova budu napisané tlacenym
pismom. Ulohou Ziaka méze byt: precitat alebo napisat pisanym pismom. Hra ma sluzit na
preverenie vedomosti Ziaka. Vo vajicku moze byt aj viac slov, z ktorych musi Ziak vymysliet vetu.
Obmena: vo vajicku je celd veta, Ziak ju musi poskladat.

POSKLADAJ SI BAJKU

Ziakov rozdelim do skupin. Jednu béjku rozdelim na niekolko ¢asti. Tieto ¢asti prilepim na vpred
pripravené (z papiera vystrihnuté) zvierata. Zvierata vyberam podla toho, o com bajky su. Pocet
bajok zavisi od poctu Ziakov. Potom tieto zvieratd rozdam Ziakom. Ich Glohou je najprv spojit
skupinku s rovnakymi zvieratkami a potom poskladat bajku. Veduci skupiny bajku precita.

HRNIEC TVRDYCH SLOV

Ucitel prinesie na hodinu velky hrniec (misu, vedro...), ktory vyzdobi. D4 ho do stredu triedy, lavice
su poukladané vzadu. Okolo hrnca su poukladané na papier napisané rozne slova + vybrané slova,
ktoré sa idu preberat. Deti sedia v kruhu okolo hrnca a hadzu dori vybrané slova, ostatné hodia do
vreca. Vybrané slova potom z hrnca vyberu, zavesia na $nuru, kde ich budd mat stale na ociach.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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DOMINO — HUPSINO
Na koberci st rozloZené karticky napr.:

Obrazok
auta

Ziaci hladaju pisané a tlaéené podoby pismena a prikladaju k sebe ako domino.

Obrdzok
auta

Obrazok a

Mo6zZu byt aj malé tlacené a malé pisané pismena.

SLABIKACIK

Pred detmi je zaveseny Cierny Sarkan, na ktorého chvoste st pomiesané slabiky, ktoré tvoria slova.
Ulohou deti je najprv slabiky rozdelit na kratke a dIhé, potom vyhladat slova, ktoré sa nachadzaju na
Sarkanovi. Slabiky jednotlivych slov su napisané farebne (su rozlisené).

CAROVNA KOCKA

Ziaci si sadnu na koberec do kruhu. Dostanu kocku, na ktorej je na kazdej strane jedno pismeno. Ziak
hodi kockou a vymysli 3 slova na dané pismeno.

KALENDAR VYBRANYCH SLOV

Kalendar vybranych slov je urobeny formou viano¢ného kalendara, v ktorom su ¢okoladky. V naSom
kalendari tieto ¢okoladky nahradili vybrané slova (kazdé okienko ukryva pismeno s vybranym
slovom). Aktivita moZe prebiehat bud pri osvojovani alebo pri opakovani vybranych slov. Ziak si
vyberie jedno pismenko, otvori okienko a precita vybrané slova. Pri opakovani si vyberie pismenko,
povie vybrané slova a az potom otvori okienko a skontroluje, ¢i povedal vSetky vybrané slova.
CAROVNE PiSMENKA

Ucitel ma na kartic¢kach napisané jedno pismeno. Pismen porozklada tak, aby Ziaci pismena nevideli.
Ziaci sa rozdelia do skupin. KaZdy Ziak si vyberie jedno pismeno. Ulohou Ziakov je vytvorit

z vybratych pismen slovo. Ziaci tvoria slova v skupinach

ZAZRACNA RYBKA

Na tabulu nalepime velku rybu bez $upin. Supiny ddm do velkej $katule. Na $upine budud obrazky so
zagiato€nym pismeno. Ziaci budu tieto $upiny vyberat zo $katule, ak spravne pomenuju obrazok

a zaCiato€né pismeno, nalepia Supinu na rybu. Na zaciatku Ziakov motivujeme pribehom o tom, ako
tato rybka stratila Supiny. Ich Glohou bude tuto rybku od¢arovat.

KoLovRATOk

Na ozivenie uUlohy 1 na strane 24 (HUPSOV Sslabikar LIPKA, 1. ¢ast) som poutzila piesefi Kolo, kolo,
kolovrdtok, vojdite do mojich vratok, ked' do vrdtok vojdete, maciatko tam ndjdete. Zaciatok piesne
sa opakuje a kazdé dieta pridava zvieratko a zvuky zvierata. Piesen pokracuje: Ako robi maciatko?
Miau, miau, miau, maciatko tam ndjdete...

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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ZABAVNA KOCKA

Organizacia v kruhu. Pomécky v kruhu: kocka, pastelky, rozstrihand kocka na papieroch. Z jednej
strany su bodky ako na kocke. A na kazdej karticke je Uloha. Napr. Poskladaj z pasteliek pismend A, |,
E, Vyber si kamardta a poskladajte zo svojich tiel pismeno O, H, E a pod. ; Napis na papier 3 pismend,
ktoré uZ poznds, Vymysli 4 slovd, ktoré sa zacinaju na hldsku E a pod. ulohy. Kaidy Ziak si vyberie
karticku, podla hodu kockou a pini tlohy. 6 stran kocky = 6 uloh.

STRATENE OBRAZKY

Ziaci su motivovani pribehom o Mérickovi, ktory si nevazil svoj $labikar... Tak vietky obrazky zo
$labikéra odigli. Ziaci hladaju po triede obrazky, ktoré ucitel vopred schova. Ziaci potom o obrazkoch
rozpravaju, urcuju hlasky (na zaciatku, vnutri slova, na konci). Ponaucenie o starostlivosti o svoje
veci.

VESELE SPOLUHLASKY

Hra na utvrdenie uciva — Ziaci sedia na koberci v kruhu. U¢itel rozda ziakom spoluhlasky. Ziaci triedia
spoluhlasky na tvrdé — ukladaju ich na lopar, a na makké — ukladaju ich na vankus.

CAROVNE VRECU3KO

Do vrecka ddme drevené kocky a makucké vankusiky vyplnené vatou. Drevené kocky zndzornuju
tvrdé spoluhldsky a vankusiky makké spoluhldsky. Ziaci si postupne vyberaju z vrecti$ka a na danu
spoluhlasku vymyslaju slova. Potom sa Ziaci s makkymi spoluhlaskami spoja a spolo¢ne vymyslia na
svoje slova pribeh. To isté urobia Ziaci s tvrdymi spoluhlaskami.

PRVE SLOVA

Ucitel rozdd Ziakom pismena (polovici triedy). Cielene vyvolava Ziakov s danym pismenom (HUPS).
Ziaci, ktori dokaZu pretitat vzniknuté slovo — preéitaju ho nahlas. Bonus — dal$i Ziak vytvori vetu.
POSTAV SA KED POCUJES...

Deti sedia v kruhu na koberci. Ucitel hovori rézne slova. Ked' povie slovo, v ktorom je napr. s, deti sa
postavia.

Obmena: slovd mézu hovorit deti.

KATKINE VYBRANE SLOVA A ZATULANE SLOVA

Na tabuli budem mat zavesené pomdcky: rézne zvierata (obrazky) a pismenka. V Skatuli mam
pripravené vybrané slova- Ziaci sedia v lavici, postupne ich budem vyvolavat, vyberaju zo $katule
vybrané slova. Ich ulohou je zatriedit ich a spravne povedat.

b m
|| |
p z r
|| ||
s v

RYBACKA

Ziaci maju v nadobe, ktora predstavuje akvarium, papierové rybky. Na nich s napisané pismena
(jedna ryba = jedno pismeno) a pripevnend magnetka, alebo magneticka paska. Ich dlohou je
vyrobenou udicou (na konci je tiez magnetka), vylovit rybku. Ziak povie slovo na dané pismenko.
Slovo si spolocne vsetky deti vytlieskaju

Obmena: na rybach mozu byt napisané celé slova, dlohou je urdit slovny druh.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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MUDRA SOVA SKUSA DETI

Na nadvstevu pride mudra sova z lesa s vrecuskom, na ktorom su vcielky. Vo vrecusku su Styri
vankusiky, je na nich dizen, makéeri, vokan a dvojbodka. Roztoci sa drevené koleso a kym sa toci,
dieta vytiahne vankusik a povie, aké je na nom rozlisovacie znamienko. V druhej faze deti hovoria
slova s jednotlivymi znamienkami. Kto bol pozorny, dostane plastovu lyZicu a na zaver ochutna

z medu, ktory posielaji véielky madrym detom.

MACKO POPLETKO A JEHO NEPOSLUSNE VRECUSKO

Vo vopred pripravenom vrecusku si macko Popletko pomiesal r6zne slova, ale nevedel, ¢o ma s nimi
robit a tak sa prisSiel opytat deti, ¢i by spolo¢nymi silami nevymysleli pekny pribeh. Skupinky Ziakov
dostanu 5 slov a kazdd skupinka vymysla svoj pribeh. Na zaver si pribehy precitame.

MENO, MESTO, ZVIERA, VEC

Meno, mesto, zviera, vec — 4 stipéeky Ziaci vyplfiaju na uréité pismeno, ktoré si vybraty Ziak zvoli.
DETEKTIV

Kazdé dieta si prinesie z domu detsky ¢asopis (V¢ielka, Rebrik, Adamko...). Hra spociva v tom, Ze
dieta si otvori na ktorejkolvek strane, zoberie si fixku, pastelku (nieco farebné) a hlada zvolené
pismeno (zakruzkuje ho, vyfarbi).

ABECEDA

Hra slGzi na rozvoj slovnej zasoby a upevnenie abecedy. Ziaci za radom (mézu sediet aj v kruhu)
hovoria abecedu, pricom zaroven povedia slovo zacinajuce sa na dané pismeno. Napr. a ako auto, b
ako babika... Pokial sa dieta pomyli a povie nespravne pismeno, ¢i slovo, ostatni Ziaci povedia slovo
abeceda a dané dieta zac¢ina abecedu od zadiatku.

TELEFON

Ziaci sedia v kruhu, uprostred st rozhddzané napovedné obrazky. Ziaci dostavaju postupne do ruky
maketu telefédnu a hovoria: Hald, hald, voldm napr. hldsku c. Dalsi zo Ziakov vyberie z ndpovednych
obrazkov ten, ktory patri pismenu c. Po pripravhom obdobi s na zemi rozhadzané pismena, Ziaci
vyberaju pismena a povedia k nim slovo, ktoré sa na toto pismeno zacina. Neskor priddame formulku:
Dovolali ste sa na pismenko...

HLADA SA PISMENKO

Hra je zamerana na fonematické uvedomovanie hldsok v slovach. Ulohou je najst niekolko
predmetov v triede, v ktorych sa nachadza hladané pismenko (na zaciatku ndstenka, vo vnutri
pisanka, alebo na konci) — najmenej tri predmety. Hru zacina uditel, ktory Ziak uhadne jeho
pismenka prvy, pokracuje v zadavani dalsej hadanky.

Obmena: Ziaci odpovedaju na hadanky pisomne.

CAROVNY HRAD

Bratislavsky hrad pripraveny ako didaktickd pomécka ma vo veZiach pomocné otazky na urcovanie
podstatnych mien, pridavnych mien, slovies. Pod tym si magnetky, kde urcuju a pripinaju
pripravené slova. Ucitel predita detom rozpravku o zakliatej princeznej, ktoru princ vyslobodi ak
spravne urdi slovné druhy. Deti mu s tym maju pomaoct.

Obmena: samohlasky, spoluhlasky, dvojhlasky.

NA PREDAVACA

V triede sa zvoli pismeno (m6zu si ho Ziaci vytiahnut z vrectska). Kazdy Ziak si pripravi papier, na
ktory bude pisat a vymyslat: voldm sa.. byvam v ... preddvam .... Ziaci dopliiaju nazvy podla toho,
aké pismeno si zvolili Voldm sa Peter, byvam v Presove a preddvam perd. Nazvy sa nemozu
opakovat.

MUDRA KOCKA

Ziaci budi rozdeleni do 3 kruhov (pripadne do jedného) po 7-8 Ziakov. V kazdom kruhu bude vicsia
kocka zhotovend z karténu, na ktorej bude 6 pismen. Ulohou Ziakov bude vymysliet na dané

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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pismeno slova. Ziaci si budu kockou hadzat, komu budu chciet.

Obmena: na dané pismeno budu vymyslat vetu tak, aby sa vsetky slova zacinali na dané pismeno.
PISMENOVE PEXESO

Ziaci st zoradeni v 2 radoch za sebou. Na zemi st poloZené pismend abecedy. Kazdé pismeno ma
svoju dvojicu. Karticky s pismenami su otocené tak, aby Ziaci nevideli pismeno na karticke. Kazdy rad
ma pred sebou karti¢ky. Postupne po jednom kazdy Ziak otoci karticku s pismenom a hfada par.
Vyhrava ten rad Ziakov, ktory najde vsetky dvojice pismen prvy.

HRAVA ABECEDA

Ziaci maju na chrbte prilepeny papier s pismenom abecedy. Ich Glohou bude postavit sa v presne

v poradi, ako za sebou pismena nasleduju. Pismeno(Ziaci nepoznaju pismeno na chrbte) sa snaZia
uhadnut aj pomocou slovného pomahania spoluziakov (napr. a — slovo na to pismeno nosis kazdy
deri do skoly na chrbte — aktovka.

DREVENA ABECEDA

V triede na Spagate je zavesena abeceda. Deti sa rozdelia na 2 skupiny. Kazda dostane cell abecedu.
Abecedu im utitel zamie$a. Ulohou Ziakov je zloZit ju do spravneho poradia v stanovenom &ase.
Obmena: didakticka pomdcka sa da vyufit aj na dalsie aktivity (skladanie slov, doplfianie y/i, y/i).

Co BY SOM SI ZOBRAL NA OPUSTENY OSTROV

Ziaci sedia v kruhu. Prvy Ziak zaéne vetou: Ak by som isiel na opusteny ostrov zobral by som si napr.
loptu. Kazdy dalsi Ziak musi zopakovat predchadzajlce slova a pridat svoje slovo. Hra je zamerana na
pozornost, pamat, myslenie, fantaziu. Ak sa Ziak pomyli, ostatni Ziaci mu vymyslia Glohu zo SJ.
KoLoToC PRIBEHOV

Deti sedia v kruhu. Ucitel, veduci hry, ma v ruke predmet. Vyzve prvého Ziaka, aby zacal rozpravat
pribeh. Musia tam byt minimalne 4 slova. Veta sa zac¢ina na posledné pismeno predchadzajlcej vety.
Pri kaZzdej vete sa podava predmet tomu, kto rozprava.

DETEKTIV

Zo Ziakov vyberieme jedno dieta, ktoré posleme za dvere. Ostatni sa dohodnu na jednom slove. Toto
slovo napiseme na papierik a prilepime ho dietatu, ktoré bolo za dverami, na celo. Dieta sa snazi
otazkami zistit kto/¢o je. Pyta sa napr.. Som vec? som Cerveny?... tak, aby odpoved bola dno/nie. D4
sa pouzit na vyvodenie udiva, aj v zavere hodiny.

ABECEDNE BINGO

Ziaci si rozdelia papier A4 na $tyri ¢asti — vzniknu 4 okienka. U¢itel sa postavi za tabulu a povie
napiste pismeno a (tlatené alebo pisané, malé alebo velké). Ulohou Ziakov je tipovat pismeno, ktoré
napiSe ucitel na tabulu. Takymto sp6sobom pokracuje dovtedy, kym sa nezapisu vsetky okienka

a prvy Ziak nezakrici bingo.

HUPS SA BALI NA VYLET

Zo sady obrazkov dieta vyberie (bali do kufra) obrazky, veci, predmety. Podla zadaného poctu slabik.
Prvy kufor — jednoslabicné slova, druhy kufor — dvojslabi¢né, treti trojslabicné...

Obmena: vyberie podla zaciato¢ného pismena. Prvy kufor — slova na H, druhy kufor — slova na U...
HLASULIENKY

Fonematické uvedomovanie.

Deti sa rozdelia do dvojic, jeden z dvojice je hlasulienka. Hldsulienka povie lubovolnu hlasku, partner
z dvojice povie slovo, ktoré na tuto hlasku zacina. Ak je slovo spravne, dvojica ziskava bod. V druhom
kole si deti ulohy vymenia. Vyhrava dvojica, ktora ziskala najviac bodov.

ZVIERATKOVO

Detom ukazeme obrazky réznych zvierat a nalepime ich na tabulu. Deti na zaklade prvej hlasky
priraduju zvieratka k sebe. Tie, ktoré zacinaju na rovnaké pismeno, su v jednej skupine.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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OBRAZKOVY CHUSTERING (OBRAZKOVE ZHLUKOVANIE)

Ziak do stredu papiera napiée svoje meno. Na kazdé pismeno svojho mena nakresli obrazok,
zacinajuci sa na dané pismeno.

Obmena: okrem mena sa mdze pouzit aj iné slovo.

HRA NA SLOVNU RETAZ

Ide o obmenu klasickej slovnej hry Na retaz, kde dieta musi identifikovat prvi a poslednu hlasku
v slove. Na hlasku, ktorou sa slovo konci, musi vymysliet nové slovo. Aby sme to spravili
zaujimavejsie, zvolime tému (potraviny, zvierata, veci okolo nas...). Tému mézeme $pecifikovat,
napr. zelenina do polievky, suroviny do kolaca, ale to je ovela naroc¢nejsie.

ZELOVOC

Urcime si predavaca, prostredie — stanok, ndpovedné obrazky zeleniny a ovocia. Na kazdom obrazku
bude v rohu aj Cislo, kolko stoji. Deti nakupuju ovocie, zeleninu tak, Ze si ju pytaju: Prosim si c ako
citrén. Podla ¢isla vedia zaplatit.

Obmena: menime role deti, produkty. PrecviCuju sa hlasky, aj Cisla (zaroven aj nazvy ovocia

a zeleniny).

VLACIK

Deti postupne hovoria slova na konciacu sa hlasku (pripadne na dve hlasky).

PRIBEHY

Deti rozdelené do skupin si vytiahnu karticku s pismenom, ktoré uz poznaju. Kazda skupina vymysla
pribeh, v ktorom budu slova zadinajldce sa dané pismeno. Ostatné deti mdZu pripadne doplnit aké
slova vymyslia aj k inej skupine. Slova si precitaju, porovnaju, kto vymyslel viac.

Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

ZS Pavla Dobsinského, Rimavska Sobota — 26. 11. 2013

Kto som? Co som

Ziaci sedia v kruhu. V strede st porozhadzované obaly z kinder vaji¢ok. Vo vnutri tychto obalov je na
papierikoch napisané, ¢o maju deti pantomimou predstavit. Jeden si vyberie obal, precita si a ostatni
hadaju, ¢o predstavuje.

Napr. vytlacena zubna pasta, sliepka, ktora zniesla vajicko. Je na ucitelovej fantazii, aké ¢innosti
vymysli.

VEDIE, VEDIE CESTA NOVA, DO KRAJINY PISMENKOVA

Ucitel predstavuje zaciatok vlacika, spolu so Ziakmi hovoria basnicku: Vedie, vedie cesta novd, do
krajiny Pismenkova, kto chce so mnou cestovat, musi pismeno/slabiku/slovo precitat. Ak sa mu to
podari, chyti sa za p. ucitelku a cestuju spolu. Opakuje sa pesnicka, ucitel drZi v rukach dalsie
pismeno/slabiku/slovo. Do vlacika sa zapoji ¢o najviac ziakov triedy.

DIKTAT NA TABULI

Deti sa rozdelia do dvoch skupin. Chodia po dvoch (z kazdej skupiny 1) ku tabuli zo zadnej strany. Tak
by ich nevideli. Kazda skupina ma urcenu stranu tabule. Diktujem slovo. Ked' napisu, zatvoria tabulu
tak, aby ju videli ostatné deti. Dieta, ktoré napisalo prvé a spravne ma 2 body, druhé dieta 1 bod.
Ked ma chybu — 0 bodov. Zvitazi skupina s vac¢sim poctom bodov.

HADZ KOCKOU

Vyrobime si kocku, ktorej strany su prispdsobené tak, aby sa tam dali vsunut karticky s pismenami,
Cislicami, slovami... také, ¢o potrebujeme precviéit, sedime v kruhu, postupne kazdy hadze kockou
a plni zadanie.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

ZS Pavla Dobsinského, Rimavska Sobota — 26. 11. 2013
HLADAM SI KAMARATA

Rozddam karticky na ktorych su slova a a chybajd samohlasky alebo spoluhldsky — podla toho, ¢o sa
preberd. Pred tabulu pridu Ziaci so slovami a ostatni hladaju svoje slovo . ta
samohlaska/spoluhlédska, ktora v slove chyba. Vytvoria dvojice — slovo precitame a povieme, ¢o sme
doplnili: kratku/dlhd, tvrdd/makku... Karti¢ky sa rozdaju ziakom na zaciatku hry farebne rozlisené —
slovo, hlasky

VYSKOC ALEBO SI CUPNI

Hra je zamerand na uréenie pismena v slove. UCitel povie slovo, ked sa tam dané pismeno nachadza
— Ziaci vyskocia, ak tam nie je — Cupnd si.

PiSMENA — zLOZ sLOVO

Triedu rozdelime na 2-3 skupiny. Kazda skupina dostane sadu pismen (velké, malé). Ucitel zada
slovo, v ktorom sa hldsky neopakuju. Ziaci musia néjst dané pismena, zobrat ich, postavit sa aj
s pismenom na to miesto, na ktorom sa to pismeno nachadza. Ktora skupina to skér urobi, ziska bod.

PAVUCINA

Pomocky: kibko viny.
Ziaci tvoria na jednotlivé hlasky slova a poddvaju si klbko viny, ktoré sa postupne odmotdva, kym sa
nevystriedaju vsetci. Nakoniec odmotanu vinu namotame spat na klbko.

STRATENY OBRAZOK

Obrdazok formatu A5 — zvieratko podlepime kartami pexesa. Na papier napiSeme prvé
pismena/slabiky/slova k danému obrazku na miesta, kde je zrkadlovo nalepena karta pexesa. Papier
s obrazkom rozstrihame. Ziak ma za Glohu spravne priradit obrazok k pismenku. Ak to urobi spravne
— zloZi obrazok

HADzZANA

Ziaci sedia v kruhu. U¢itel vymysli slovo a hodi loptu lubovolnému Ziakovi. Ziak, ktory chytil loptu,
vymysli slovo na poslednu hlasku predchadzajuceho slova.
Napr.: lopta-auto-orol-lod...

NA DETEKTiVOV

Ucitel poskryva po triede napovedné obrazky bez pismen tak, aby ich bolo vidno kde su, ale
prevratené obrazkom dole. Ziaci st rozdeleni do skupin po 3 — 4 Ziakov. KaZdej skupine povie ucitel 3
4 pismena. Ziaci v skupindch maju rézne pismend a musia si ich zapamatat. U¢itel odstartuje Ziakov
a Ziaci hladaju podla svojich pismen, ktoré dostali ndpovedné obrazky. K ucitefovi pridu, aZ ked cela
skupina najde vietky zadané pismenka —teda ndpovedné obrazky k nim. Vyhrava skupina, ktora
najde vSetky obrazky prva.

Obmena: ucitel rozda obrdzky, deti hladaju pismena.

KTO Z KOHO

Ziakov rozdelim na 2 skupiny = 2 zastupy. Zastupy sa postavia za ¢iaru, tvarou k ucitelovi. U¢itel
ukazuje Ziakom postupne karticky so slovami. Sutazia Ziaci, ktori stoja v zastupe na prvom mieste.
Kto z dvojice precita slovo skor, zaradi sa na koniec zastupu. Hra pokracuje dovtedy, kym sa

na zaciatok zastupu nedostane Ziak, ktory zacinal ako prvy. Zastup, ktory sa vystriedal ako prvy —
vitazi. Nie je dovolené navzajom si pomahat.

Obmena: pouzitie v matematike.

POSKLADAJ SLOVO

Ucitel schova niekolko listkov s pismenami (uZ osvojenymi) po triede. Vybrany Ziak listky najskor
hladd, potom sam alebo s pomocou spoluziakov sklada slovo zndme zo Slabikara Hru mézeme
¢asovo obmedzit. Hru mézu hrat aj viaceri zZiaci/skupiny. Listky vtedy farebne rozlisime.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA ©,

ZS Pavla Dobsinského, Rimavska Sobota — 26. 11. 2013
NAJDI S| KAMARATA

Ziaci dostanu tlagené a pisané pismend. Hladaju si medzi sebou kamarata — dvojicu. Velké pisané a
+malé pisané a, velké tlacené a + malé tlacené a, alebo tvoria slabiky. kto najde dvojicu, dvojica sa
predstavi: precita meno kamarata, predstavia slabiku.

POZNATE OBYVATELOV KRALOVSTVA?

Hru pouZivam pri precvi¢ovani vybranych a pribuznych slov. Zoberie dostato¢ne dlhy $pagat. Ziaci po
jednom chytaju Spagdt do ruky ako vyslovuju vybrané slova napr. po b. ked'ich povedia vsetky,
uzavru Spagatom vytvoreny kruh. K obyvatelom kralovstva patria aj pribuzné slova. Ti Ziaci, ktori ich
vedia povedat, mdzu vstupit do kruhu.

KARTICKY

Kazdy Ziak ma karti¢ku. Na jednej strane je y/y a na druhej strane i/i. V3etci stoja v rade. UCitel povie
slovo a uUlohou Ziaka je ukazat spravnu stranu karticky. Kto ukaze spravnu stranu, postupuje o krok
dopredu.

MOLEKULY

Ziaci chodia po triede, ucitel povie pismeno. Deti, ktoré sa volaju na zaciatoéné pismeno sa spoja.
Opakuje sa viackrat. MdZe sa obmieriat — farby oble&enia, veci... Ziaci mdzu vypadnut, alebo ostat v
hre.

Obmena: ,matematika — 3 molekuly, 2 molekuly...

SPADOL SOM DO STUDNE

Hra cerpa namet z ludovej hry: Spadla som do studne. Ucitel vyberie jedného Ziaka, ktory sedi pred
tabulou na stolicke a hovori vetu: Spadol som do studne a vytiahne ma ten, kto... (pozna slovo, ktoré
zacina na hlasku...). Ostatné deti sa prihlasia, dieta, ktoré sedi na stolicke pred tabulou niekoho
vyvola. Ak vyvolany odpovie spravne, vymenia si miesta. Hru je mozné prisp6sobit podla
preberaného uciva, je vhodna aj pre starsich Ziakov.

DOBRA A ZLA SPRAVA

Povie vetu: Napr. Dnes mdm narodeniny. Nasledujuci Ziak ju rozvinie: Dnes mdm narodeniny
a dostala som tortu. Dobra sprava. Dali Ziak povie zIt spravu: Cokolddovu tortu som chcel poloZit
na tdcku, ale odlomil sa mi z nej kusok. a tak sa striedaju dobra a zIa sprava.

ROzPRAVKA

VyzZrebujeme si z klobuka 2 — 3 rozpravkové postavy.
Praca v skupine: utvor kratku rozpravku, v ktorej pouzije$/do ktorej zakomponujes$ vyzrebované
rozpravkové postavy.
Uloha:
e rozpravka ma byt veseld,
e rozpravka ma byt smutnd
e mozes vyuzit poznatky, ktoré vies o rozpravkovej postave,
e kazdy zZiak vytvori vetu a posunie ju dalSiemu.

TAJOMNA SKATULKA

V skatulke, ktord sme si spolocne vyzdobili, mam ukryté (na farebnych papierikoch) slova, pismen3,
nedokoncené vety... Sedime vsetci na koberci, bud zaradom, alebo kto chce prvy, druhy... si vylosuju
papierik a splnia ulohu. Ak nevie, mdZu pomdct druhi, alebo ho mézu este doplnit. Ulohy v $katulke
obmienam podla uciva.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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SNEHOVA GULA — PRIDAJ DALSIE SLOVO

Prvy Ziak (ucitel) navrhne slovo, nasledujuci Ziaci dopifiaju slova, ktoré stvisia s danym slovom,
obmena — dal$i Ziaci dopifiaju slova tak, aby vznikla veta —podla moznosti ¢o najdlhsia

POZORNE OCKO — BYSTRE OCKO

Na tabuli mam napisané pismena (slabiky, slova...), Ziaci chodia po dvoch k tabuli, aj ¢itam, oni
hladaju — zakrazkuji/ukazu pismeno/slovo, kto skor najde. Pouzivam chytdciky (mi/im, sem/sme).
Hra zamerana na Citanie, pozornost, presnost. VyuZitie od 1. ro¢nika — po 4., s réznymi obmenami
(slovné druhy).

SLOVNA RETAZ

Prvé dieta povie slovo, dalSie musi vymysliet slovo, ktoré sa zacina hlaskou, na ktoru koncilo
predchadzajuce slovo.

Obmeny: len veci, alebo ovocie a zelenina, zvierata...

NAJDI A VYHRAJ

1. ro¢nik — slovensky jazyk, Citanie.

Deti maju pred sebou text, ich Glohou je najst ¢o najrychlejsie zadané slovo. Dieta, ktoré dané slovo
najde, pohotovo zdvihne ruku a slovo zakruzkuje (alebo inak oznaci) — ziska bod. U¢itel' k menam
priradi pocet bodov a vyhodnoti

HRA NA ROZPRAVKARA — TVORENIE PRIBEHOV, 3. — 4. ROCNIK

KaZzdé dieta dostane 3 papieriky na ktoré napise lubovolné slova. Papieriky sa pozbieraju napr. do
klobuka.

1. kolo: Deti si po premie$ani vytiahnu 3 papieriky, slovd, ktoré musia pouzit v pribehu. Casovy limit
je 5 minut, deti piSu. Po limite, poloZia pera, precitaju pribehy (najprv slova) — aj ked' nie su
dokoncené. Znova daju papieriky do klobuka.

2. kolo: Deti si vytiahnu znova 3 slova, limit 3 minuty.

3.kolo : Podobny postup, ale limit len mindta.

Cielom hry nie je tvorit celé pribehy, ale motivovat deti k tvorbe, odburat strach z prejavu
myslienok, neskutocne rozvija predstavivost a fantaziu deti a hlavne vtedy, ked' st v ¢asovom strese.
Nazov hry sa mbze zmenit podla témy, ¢i chceme tvorit rozpravky, rozpravanie, opis a pod. (pr.
Klobuk potras sa!). Cas sa mdze podla triedy upravit, ddleZité je postupné skracovanie ¢asového
limitu.

Co UBUDLO Z KOSIKA?

V kosiku st umiestnené rézne predmety (ovocie, zelenina, $kolské potreby). Ziak vybera z kosika veci
a pomenuje ich. Ostatni sleduju. Ked' vsetky predmety povyber3, zatvoria si deti o€i a Ziak 1 predmet
ukryje. Ulohou Ziakov je uhadnut, ¢o z koika ubudlo.

VIANOCNA RETAZ SLOV

Ucitel zada pismenko L, Ziak pokracuje lavica, druhy Ziak autobus — sova...

Obmena: retaz na vlastné menda, mesta, veci, zvierata...

HRY S OBRAZKAMI
Citanie slova/slabiky — technika
Deti maju rozdelené pismend do 2 stipcov — spoluhlasky/samohlasky.

S w»nwwuouzx
cCO—mp>»
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Vybert si pismeno z 1. stipca, prikladaju k 2. a &itaju slabiky, a opacne.

Vyber slabiku! U¢itel/dieta urdi aka.

Poskladaj pismena podla navodu: 1,2,1,2 — vznikajui nezmyselné slova, ale deti sa tesia a s radostou
¢itaju dvojslabicné slova. Tesia sa aj ked vznikne slovo, ktoré dava zmysel.

Vyskusali si aj 3-slabi¢né slova 121212 (husapo).

BADATELIA

Hra vychadza z celoroéného zamerania triedy (sme detektivi), ale da sa pouzit kedykolvek,
Vyvodzovanie pismen (napr. a).

Rozdelit deti do skupin (4-5 €lenov). Kazda skupina dostane subor réznych obrazkov (akékolvek).
Vybrat si obrazky, ktoré sa zacinaju na dané pismeno. Urobit z tychto obrazkov koldz — vytvorit dané
pismeno (v tomto pripade a).

KVETINKY

Kvetinky (Ziaci) spia (na lavici) — maju zatvorené oci. Jeden Ziak si pripravi slova. Ak povie vybrané
slovo alebo pribuzné, zobudia sa. Ak to nie je vybrané slovo — spia dalej. Kto sa pomyli, kon¢i hru.
Posledny ziska odmenu.

MUCHOLAPKY
Dvojica stoji pred tabulou. Na tabuli st napisané slabiky. Vyzvané dieta z triedy precita slabiku
a dvojica ma po nej mucholapkou tfapnut. Bod ziska ten, koho mucholapka je dole. M6zu hrat
jednotlivci alebo skupiny.
HADAJ PISMENKO
Ziak napide ¢ast pismenka (tlatené alebo pisane) na tabulu. Ostaté deti hadaju, ktoré to je. M6zu
pismenko dopisat, pomenovat — velké, malé, vymyslat slova apod.
SPIACE HLASKY
Ziaci maju poloZené hlavy na laviciach — spia. U¢itel hovori hlasky, ktoré poznaju aj nepoznaju
(neucili sa ich este). Pokial pocuju hlasku — pismeno, ktoré sa neucili — spia = leZia na lavici. Ked’
pocuju znamu hlasku — zobudia sa — zdvihnu hlavy.
NA AKE PISMENO MYSLIM?
Ucitel opisuje slovami tvar pismena, ktoré maju deti uhadnut.
Napr.
e pismeno ma maju slzu a hore mald slucku = o
e pismeno ma nozicku, jamku a nad sebou bodku = i...
PiSMENKOVO
Vymysli meno pre chlapcov na pismeno...
Vymysli meno pre dievcatd na pismeno...
Vymysli zviera na pismeno...
Co papame na pismeno...
Co robime na pismeno... (predved ¢innost)
SULTAN
Deti sa postavia do kruhu. V strede stoji sultan = 1 dieta. Na kolendch ma polozeny poklad (gulu
z papiera). Ma zaviazané oci Satkou. Musi pozorne poclvat, pretoze ostatné deti sa budd snazit mu
tento poklad zobrat. Uéitel ukazuje, ktoré dieta sa mdze pribliZit k sultanovi. Ak sultan nieco zacuje,
tak ukaze tym smerom, vtedy sa to dieta musi vratit na miesto. Ak sa niekomu podari priblizit
k sultanovi a zobrat mu poklad, stdva sa novym sultdnom. V tejto hre ide o pozornost dietata a o to,
aby sa deti vedeli celkom stisit.
RYBNIK
Pismena na magnetickej tabuli — hraju vsetci Ziaci, skupinky v laviciach, skupinky na koberci. Zo
skupiny pismen (rozne, aj tie, ktoré sme sa este neucili) vyberaju a tvoria slabiky, slova, vety. VZdy

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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podla zadania ucitela z uciva, ktoré sa prebera, ktoré uz ovladaju.

PLAVAJUCA ABECEDA

Deti sa pohybuju po miestnosti (trieda, u¢ebnia, telocviéiia, dvor,...) a po€uvaju hudbu/zvuky. Kazdy
z nich je lodkou (mézu si lodi¢ku poskladat z papiera), lodky sa zastavuju v pristavoch, to znamena
vtedy, ked' doznie hudba (uditel ju zastavi) a deti — lodky musia najst predmet, ktory sa zacina na
pismeno vyslovené ucitelom.

Obmena: pismeno vnutri slova, na konci slova.

Nahanacka slabik

Ziaci si z klobuka vytiahnu na karti¢ke napisanu slabiku. BeZia po triede a chytia sa za ruky s tym
Ziakom, s ktorym vytvoria slovo, ktoré spravne zloZia a precitaju spolo¢ne. Pripadne povedia vetu na
dané slovo.

Hra na skvell pamat

Ciel: zrakové fixovanie klticovych slov pouZivanych v texte

Ziaci v uréenom ¢asovom limite ¢itaju opakovane napr. 1 uréenych slov za G¢elom zapamatat si ich
¢o najviac. SU motivovani vyhodnotenim. Ako pomocku pontkame vytvaranie imaginarneho pribehu
v mysli. Hra je pouzitelha na fixovanie akejkolvek skupiny slov (vo vyssich ro¢nikoch napr. slova s 6,
3,0 vybranych slov...).

| Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV Slabikar LIPKA ©,
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NAVLIEKANIE KOCIEK S PISMENAMI

Ziakom rozdam kocky s pismenami a poviem pismeno napr. a. Ziaci pohladaju pismeno A a navle¢u
ho na nit, potom napiSem na tabulu slabiku — napr. ma a Ziaci za¢nd navliekat MA. Pravidlom hry je,
aby Ziaci zacali navliekat MA a nie AM.

AKO SA SKAMARATILI PISMENA

Pomdcky: zalaminované karticky s pismenami, na kazdej karticke je 1 pismeno.

Kazdy Ziak dostane obalku s kartickami, Ziaci si ich rozloZia na lavicu. Ucitel povie: zober karticku

s pismenom M, zober karticku s pismenom A. Precitaj aké pismeno mdame. Pismend dame bliZsie,
skamardtia sa — prec¢itame MA. Vymysli meno, slovo, ktoré zacina MA.

Obmena: skladat slova, napiseme ho, skladanie slov do viet.

OKIENKA

Ziaci na lavici maju pasik papiera, rozdeleny na 10 okienok.

Zvlast maju nastrihané pismena, ktoré poznaju a pravaju do okienok. M6zu tam vkladat dané
pismena, slabiky, slova.

Obmena: Deti farebne okienka vyfarbia rovnako, tvoria sami slabiky, slova. Okienka sa daju vyuzit
i na matematike (priklady, ¢iselny rad apod.).

TELEFON

Jedno dieta povie slovo, dalsie tvori nové slovo na poslednu hlasku pocutého slova.

CAROVNE VRECE

Z vrecuska si dieta vyberie predmet, pomenuje ho vytlieska, uréi poziciu hlasky...), dalsie dieta
pomenuje predchadzajlci predmet + svoj, mnozZstvo a stupnuje.

HLADAJ PISMENO

Ucitel rozda pismenka s obrazkami a Ziak podla zadanie hfada pismeno prislichajuce k obrazku.
Naprl. O — okuliare. D4 sa pri tom aj na hlasky — priradovanie, prip. na aké pismeno konci. Tie
pismena mozu byt z r6zneho materidlu: papier, plastelina, cesto...

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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NA HLASKU

Hra s ¢itanim (hlasok, slabik, slov, viet). Za¢iname Citat od zakladov vezZe, vo veZi zdola nahor je
niekolko hlasok, slabik... Ziaci spravnym preéitanim mozu zachranit princezni vo veZi. AK sa Ziaci
pomylia, nezachrénia ju.

HuPsoOV KRUH

Ziaci na vyzvu Hupsov kruh vytvoria skupiny (po 3, 4, 5...) Ziakov. Posadaju si na koberec a vytvoria
malé skupinky — kruhy. Podla témy napr. ovocny defi si Ziaci zoberu do stredu napr. 3 jabi¢ka.
Ucitelka (neskér Ziaci) hovori slova (m6zu byt aj obrazky) a Ziaci hladaju danu hlasku v slove. Ak sa
nachddza na zaciatku slova, po dohodnuti v skupine na znamenie (napr. zvoncek) Ziaci zdvihaju
jedno jabl¢ko, ak hlasku pocuju na zaciatku slova, dve ak v strede a tri jabi¢ka ak na konci. V slove,
v ktorom sa nenachadza, nedvihaju nic.

Obmena: aj na slabiky.

Téma: jabi¢kovy deri, zeleninovy def, dopravny defi...

SCHODY K SLNIECKU

Na magnetickd tabulu nakreslime zlava doprava stupajuce schody k slniecku. Na prvy schodik
pripneme 2 farebné magnetky (postavicky, tvary...). Rozdelime Ziakov do 2 skupin, radov. Kazdému
radu priradime magnetku. Detom ukazujeme napovedné obrazky, prip. iné. Prvi Ziaci v rade maju ¢o
najskor vyslovit prvi hlasku slova na obrazku. Kto skor a spravne urdi prvi hlasku, moze si magnetku
svojho radu posunut o schodik vyssie. Prvé deti zaradia na koniec svojho radu. Rad, ktory ako prvy
vystUpi aZ na najvyssi schodik, vyhrava.

Obmena: urcenie poslednej hlasky, precitanie slabiky, precitanie slova.

TRMA-VRMA

Jedno dieta ide dvere, ostatni sa dohodneme, ktoré slovo budeme slabikovat, napr. sa-la-ma,
za¢iname s jednoduch$imi 2-slabi¢nym slovami napr. so-va. Cast deti vyslovuje nahlas (vietci naraz)
prvu slabiku — druhd ¢ast deti druhd slabiku atd'... Ulohou dietata, ktoré bolo za dverami je zistit
slovo, ktoré trieda slabikuje.

SEPKANA

Logicky rad, napr. obrazky, zac¢ina na m a jeden obrazok tam nepatri (makovica, medved, auto,
motyl). Ulohou deti je zistit a prist po$epkat ucitelovi, €o do radu nepatri.
Obmena: da sa vyuzit aj na matematike.

RETAZOVKA

Zvolime si okruh, napr domace zvieratd, Skolské potreby, kvety, hudobné nastroje...
Prvé dieta povie prvé slovo, tykajuce sa okruhu, druhé zopakuje a prida svoje slovo, atd.
Napr. macka, macka a pes, macka a pes a hus...

ZIVE PEXESO

Dvaja Ziaci odidu za dvere. V triede sa vytvoria dvojice Ziakov, dohodnu sa na rovnakom nazve
(zviera, slovo, vec, povolania, farby, ovocie...) a sadnu si na svoje miesta. Zavolame dvojicu do triedy,
hladaju spravnu dvojicu z triedy. Vyhrava Ziak, ktory uhadne viac dvojic, ten vyberda dalsiu dvojicu za
dvere.

TAINY ODKAZ

Deti su rozdelené do skupin. Jedna skupina deti si vyZrebuje listok, v ktorom je zadané tajné slovo,
hldska, slabika, veta. Ich Glohou je vytvorit tajny odkaz bez papiera a pera. M6zZu pouzit seba samych
aj iné predmety a vytvorit tajny odkaz. Pre dalSie skupiny deti pre patracov.

LoD SA POTAPA

Deti sa postavia do dvoch radov. Ucitel povie prvej dvojici priklad, ktory Ziak prvy vypocita, sada si
do lavice. Vyhrava to druzstvo, ktorého Ziaci sedia v lavici ako prvi = podarilo sa im vyjst z lode
a zachranit sa.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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ZAVES PLNY PiISMEN A HLASOK

Ucitel rozhodi kriazky, ktoré deti pozbieraju (chyt si svoj kruZok na zdves). Na zdvese mame pripnuté
obrazky, ndzvy s o. Priloz svoj tvar — o-krtzok a hladaj ho v ndzvoch na zévese. Kazdé dieta si prilozi
svoj kruzok. Potom dieta vezme svoj krizok a obkresli si ho na papier. Dotvara slova, kresli obrazky
na o. Kazdé dieta si za pomoci ucitela zavesi na zéves svoje o.

Obmena: Stipec — pismeno A, vyuZitie zavesu: i pri vyvodzovani dalSich hlasok (podla kreativity
ucitela).

KiMmovkA

Detom pomocou PC a dataprojektora ukazem skupiny pismen (10), ktoré postupne preberame, na
urcity ¢as (1 min), niektoré z nich (1-3) vyberiem a tGlohou deti je povedat pismeno/pismena, ktoré
chybaju.

SPIACE VETY

Kolko deti, tolko listkov so slovami. Napr. 3 vety. VSetci spia na lavici, UCitel povie vetu, deti, ktoré
maju dané slovo, vybehnu pred tabulu. Deti pred tabulou zloZia vetu. Spravny slovosled. A ide sa
na dalSiu vetu

NA RYBARA

Na papierové rybky napisSem slabiky, slova alebo pismenka. Pripnem spinku na Usta. Kazdy Ziak,
ktorého vyvolam, zoberie udicu (palic¢ka, Snurka — na konci je magnet). Chyta rybku na udicu, precita
slovo, slabiku alebo pismeno. Rybku si necha. Kto nachyta najviac, je vitaz.

ROZDELOVANIE SLOV PODLA POCTU HLASOK, SLABIK, PISMEN, ZAKONCENIA SLOV

Na magnetickej tabuli st pripevnené doméeky s ¢islami — napr. 2, 3, 4... Ziaci maju tabulu so slovami,
napr. mena deti. Maju ich ukryt do domceka s danym poc¢tom slabik, pismen... Doméeky mézu byt
oznacené pismenami a Ziaci rozdeluju slova podla zac¢iatocnych pismen

MEDOVNiKOVY DOMCEK

Na papierové medovnicky napiem slabiky alebo pismenka. Ziaci stavaju strechu na doméek, ktory je
z pernika. Striga na metle (manuska), kontroluje Ziakov, ¢i pracuju podla pokynov ucitela-
Je to vyborné aj pri tvoreni slov na konkrétne pismeno.

SEPKACIA HRA

Ziaci st rozdeleni v 2 — 3 skupindch (podla poctu Ziakov v triede). Stoja v rade za sebou ¢elom

k tabuli. Posledni v rade pridu k ucitelovi, ktory im ukaze obrazok, ktory zobrazuje slovo — zaciatoc¢nu
hlasku uZ poznaju a pismeno vedia napisat. Ziak si zapamitd slovo, odide k spoluziakovi, ktory je
pred nim a poSepka mu ho do ucha. Slovo sa Sepkanim posuva v rade az k prvému Ziakovi pred
tabulou. Jeho Ulohou je prist k tabuli a napisat spravne pismeno. Kto ho napiSe prvy, jeho skupina
ziskava bod. Mdzeme, ale nemusime, hrat ako bodovaciu sutaz. Prvy Ziak sa v dalSom kole posunie
na koniec radu, aby sa pri pisani vystriedali vSetci.

SKLADAME VETY, SLOVA

Pomdcky pre kazdu dvojicu: na vrchnacikoch z PET flias$ su napisané tlacené tvary pismen (tie, ktoré
sme sa uz naucili), obrazky z pexesa alebo veci z peracnika a pod.

Uloha: Deti vo dvojiciach skladaju dané slova alebo vety, potom ich prepisuju do pisaniek.
Obmena: Deti samy vymyslaju vety, sutaz o najdlhsiu vetu a pod.

KAMARAT

Detom nalepime na chrbat papier. Kamarati im napiSu pomocou pridavnych mien, ¢o si o fiom
myslia a hanbia sa mu to povedat. Nezabuda na otazky aky si?, aka si?

NAIDI SPRAVNU CESTU

Rozdam detom slabiky/hldsky/slovo, m6zu mat aj rovnaké. Vyberiem jedného Ziaka, ktorému
posepkam kym alebo ¢im je. Prejde v triede z bodu A do bodu B, ale vymysli si cestu. Spoluziaci ho
sleduju (mdze pritom poutzit rézne pohyby). Ked' pride do bodu B, povie kto je a Ziaci s kartickou, na
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ktorej je slabika/hlaska/slovo na ktoré slovo zacina, konéi, prejdu spravne cestu aj s pohybom.
UHADNI PISMENKO

Po prebrati viacerych pisme napi$em na tabulu len ¢ast pismena, deti ho doplfiaju a preéitaju —
pisany aj tlaeny tvar.

Obmena: tvar pismena mam na tabuli a postupne ho odkryvam, deti hadaju pismeno.

RETAZOVKA

Ziaci hovoria po jednom vetu: Ak péjdem do Ameriky, zoberiem si so sebou... a pridavaju slova, podla
toho, ktoré pismeno sa prebera. Ziaci sa musia navzajom pocuvat.

NA POSTARA

Ucitel vyberie spomedzi Ziakov postara, na plece mu zavesi tasku s postou (karticky so slabikami).
Deti spievaju pieseri: Ide, ide postovy panacik... a ¢akaju pri ktorom Ziakovi postar zastavi. Ziak si
vyberie z postarovej tasky karticku so slabikou, precita ju a tvori slovo — slova, ktoré zacinaju danou
slabikou. Toto dieta sa stdva novym postarom a hra sa opakuje.

REMESELNICI

Dvaja Ziaci vyjdu z triedy, dohodnu sa, aké remeslo, povolanie predvedu svojim spoluziakom. Ked'sa
do triedy vratia povedia zaciato¢né pismeno svojho remesla a pismeno na ktoré sa remeslo konci

a remeslo predvedu. Ostatni Ziaci hadaju ten, kto uhadne odchadza s kamaratom za dvere a hra sa
odznova.s

PiSMENO VYHRAVA

Hru pouzivam pri vyvodeni kazdého nového pismenka, sluch, prva hlaska, ktord pocujem na zaciatku
slova.

Deti sedia na koberci. Ucitel hovori rézne slova — deti spolu odpovedaju ¢o pocuju na zaciatku slova.
Napr. a —auto, m —mys... Pytam sa, ktorého pismenka bolo najviac? Deti odpovedaju — m (napr.),
lebo je to nas novy kamarat. A prejdeme k ucivu. Hra je velmi obltubena.

Obmena: poznali sme uz vSetky prvé hlasky, ak nie, ktora bola nova?

Obmena 2: spojena s pohybom. Ak pocujem na zaciatku a — drep, ak nie, ostanem stat.

PiISMENKOVE RODINKY

Ziaci dostanu ¢isty papier, na ktorom su riadky — ich pocet je taky, kolko pismen sme prebrali.

Napr. A a B = 2 riadky. U¢itel povie, 7e v 1. riadku byva auti¢kova rodinka . Ziaci si nakreslia auto

a potom velké pisané a, malé pisané a, velké tlacené a, malé tlacené a. Tak pokracujeme dalej. Napr.
pismenko b bude balénikova rodinka. Vznikna pismenkové rodinky.s

TICHA

Pomdcky: slova napisané na karti¢kach

Ucitel ukazuje detom postupne slova a prida otazku. Deti iba kyvanim hlavou odpovedaji ano alebo
nie.

Napr. koleso — Mbzem toto zjest na obed?

Pero - Potrebujem to v skole?

Vhodna hra na zistenie Citania s porozumenim a upokojenie triedy. Mozné r6zne obmeny.

LISTY (NA OPAKOVANIE DOTERAZ PREBRATYCH PiSMEN)

Ziaci maju v rukdch listy zo stromu (z vykres), tla¢eny tvar pismena, na daldom liste pisany tvar
pismena, t.j. maju vietky 4 tvary (velké, malé, tlatené, pisané). Ulohou Ziakov je zamiegat vietky listy
vo dvojiciach a ¢o najrychlejsie spajat napr. velké tlacené a velké pisané a to ¢o najrychlejsie.

Ziak predita pismeno — velké tlacené a, velké pisané a.

Obmena: v skupinach spéjaju slabiky.

Text nepresiel jazykovou tpravou.
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KRMENIE ZVIERAT

Ciel: uvedomit si pocet hldsok v slove. Vediet kontrolovat kamaratov. Pripravné obdobie, pocdet
hldsok v slove.

Pravidla: Deti maju za Ulohu prejst spravnou branou, aby nakimili svoje zvieratko. 4 deti drzia brany,
2 deti jednu. Jedna brana je oznacena 4-hlaskovym zapisom, druha 3-hlaskovym. Ostatné deti
dostanu obrazok zvieratka. Vyhlaskuju si zviera a vydaju sa k brane so spravnym poctom hlasok.
Deti, ktoré drzia branu, kontroluju. Kto prejde spravnou branou, vyhrava, méze vybrat zvieratku
kfmenie.

IDE VLACIK S PISMENKOM?

Ziaci sa chytia za ruky do kruhu, zaéneme si spievat a postupne kra¢ame jednym smerom. Ide vidcik
s pismenom A, potom ten, ¢o je v strede povie slovo na A a zndzorni ho (alebo iba povie). Takto sa
Ziaci striedaju. Neskor skisame a slabiky. Da sa to aj stazit. Zatlieskame a zasmejeme sa.

Kto som?

Deti spoznavaju (rozpoznavaju) nazov rozpravky podla obrazka a hlavnej postavy. Po spravnom
nazve porozpravaju strucny obsah rozpravky (rozpravaju v 1. osobe sing.). Na vytvarnej nakreslia
tuto postavu, pripadne charakteristicku vec z rozpravky.

CERVENE VRECUSKO

Pomdcky: vrecusko, karticky s pismenkami.

Postup: Deti sedia v kruhu, kazdé si postupne z vrecuska vytiahne karti¢ku s pismenom, na ktoré
musi vymysliet (povedat) slovo, ktoré sa nim zacina (pripadne na konci).

NA RETAZ

Dieta povie slovo, dieta vedla neho musi povedat slovo, ktoré zacina pismenom, ktorym sa konci
slovo predoslé.

SPOLUHLASKOVY KOMPOT

Ziaci sedia na stoli¢kach v kruhu. U¢itel rozdeli Ziakov na tvrdé, makké a obojaké spoluhldsky. 1 Ziak
je v strede kruhu a pyta si tych Ziakov ktorych chce vymenit na stoli¢kach. Napr. tvrdé spoluhlasky —
vsetky deti, ktoré su tvrdé spoluhlasky si musia vymenit miesto na stolickach. Ak chceme vymenit
vsetkych, povieme spoluhlaskovy kompot. Kym sa deti menia, Ziak v strede sa snazi ndjst miesto na
stolicke.

VLACIK

VI4cik ide do krajiny madrych deti, nasadnidt mozu deti, ktoré vymyslia slovo na hlasky (napr. m, v,
s...) alebo slabiky ( ma, so, le...) Ucitel chodi medzi lavicami a vyzyva deti, aby vytvarali slova na dané
hlasky alebo slabiky. Kto vytvori slovo, méze ,nasadnut” do vlacika.

AKE MAS PISMENO?

Sutazia dvaja Ziaci, ktori pridu pred tabulu. Kazdému pripevnim na chrbat pismeno (slabiku, slovo)
tak, aby ani jeden z nich nevidel pismeno toho druhého. Ulohou je ¢o najrychlej$ie roznym
spbsobom zistit pismeno svojho spoluZiaka.

MORSKY VLK

Deti (2-3) ¢itaju postupne karticky (najprv slabiky, neskor slova). kto z nich precita (rozlusti) ako prvy,
urobi krok dopredu a posuva sa k lodi, kde je kapitan ,MORSKY VLK“. Kto sa pomyli, urobi krok vzad.
Najrychleji ¢itatel kormidluje lod's MORSKYM VLKOM a to tak, ze ukazuje karticky daldim hracom.

-----

Text nepresiel jazykovou tpravou.



