Didaktické hry — seminar AITEC, Matematika pre 1. stupen zakladnych skél,

Z8 Vajanského, Lu¢enec—5.3.2013, DP MPC Kosice — 6.3.2013
ZVIERATKOVE POCITANIE

Hra na upevnovanie scitania, od¢itania do 10)

Integracia témy 2 Prirodovedy: ,Zvieratkd”, VyV: Karnevalovd maska

Deti si v Case karnevalového obdobia vyrobia na vyucovani Vyv masku (resp. ¢elenku) zvieratka
domaceho. Na matematike ma kazdé dieta svoju ¢elenku na hlave, v triede ma kazdé zvieratko svoju
misku s jedlom (napisany nazov jedla): pes — kost, macka — mys, krava — seno, sliepka — zrno... Kazdé
dieta si podla svojej Celenky (zvieratka) vyberie svoju misku, kde ma priklady na s¢itanie a od¢itanie
do 10. ak ich spravne vypodita, moze si vysledky skontrolovat na obrazku mladatka, ktoré patri

k jeho ¢elenke (vedomost: musi poznat mladatko).

2. tloha: V miske svojho zvieratka najde Ciselnt os (nedokoncent), kam spravne umiestni/nalepi
¢lenov svojej zvieracej rodinky (¢lenovia maju na sebe rézne Cisla od 0 do 10). Upevriuje si orientaciu
na Ciselnej osi.

REBRIK

Je to sutazna hra. 2 alebo viaceri Ziaci stoja vedla seba. Ucitel zada priklad. Kto ho skor spaméti
vypocita povie nahlas svoj vysledok, postupuje o krok vpred (na prvu priecku rebrika). Kto bude prvy
na konci rebrika, vyhrava.

POVIEM VAM VTIP (ZAUJIMAVOST)

Napisem vtip/zaujimavost z knihy Naj, naj, naj... alebo z internetu podla preberaného uciva

z prirodovedy, vlastivedy, ale posledné slovo, pripadne 2-3, len naznacim Ciarkami (1 ¢iarka =1
pismeno). Ziaci vypoéitaju priklady (podla daného uciva). Ku kazdému vysledku je priradené
pismeno. Doplni slova k ¢islam v tabulke — mas koniec vtipu.

Slon sa kupe v jazierku. Pribehne na breh mravec a kriéi: ,,Slon, pod von z vody! Prosim ta! Chcem sa
pozriet, ¢i nemas !
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HADAJKO

Ziak ma pripnuté &islo na chrbte, aby ho nevidel. UkaZe ho ostatnym Ziakom v triede — oni mu
postupne pomdzu pomocou konkrétnych komentarov, o aké Cislo ide...

Napr.: 25 — si nasobkom cisla 5, si vacsie ako 20, si rozdiel Cisel 50 a 25, atd....

Hravame to aj opacne.

Ziak vie ¢&islo, ostatnym ddva namety, aby zistili o aké ¢&islo ide:

Ziak ma ¢islo 100 — som nasobkom 10, som vacsie ako 60, som sucinom dvoch desiatok...
Ziaci su nuteni precvicovat si aj matematické pojmy a zaroveri poéitat priklady, orientovat sa
v ¢iselnom rade.

ROZKVITNUTA LUKA

Stredy kvetov v tvare kruhov maji napisané konkrétne &islo. Ziaci dotvaraju pomocou lupefiov
a listov celé kvietocky. Na luperioch a listoch st bud' pripravené priklady, ktoré priraduju k vysledku
v strede, alebo neskér sami tvoria priklady k danym vysledkom.
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CAROVNE VRECUSKO

Do vrecuska vlozime vytvarované Cisla z jemného dr6tu, ziak ma pomocou hmatu uhadnut Eislo,
ktoré sa ukryva vo vrecusku. Obmena: Ziak drzi ¢islo vo vrecusku (vie aké), ostatni sa pytaju — je
mensie ako 8,... Vyuzivam pri vyvodeni &isel, utvrdenie predstavy o tvare &islic. Cislica je pre dieta
abstrakt.

KUKUCKA ZAKUKAJ

1 alebo viac Ziakov odchéadza von z triedy. V triede uréime kukucky (tie budu tvorit priklady v danom
&iselnom obore). Vietci Ziaci si sklonia hlavy. Ziak sa vrati do triedy, povie zndmu formulku: Kuku&ka
zakukaj! Kukucka zakuka priklad. Ziak povie odpoved, kukucka robi kontrolu. Ak je vysledok spravny,
zostdva sediet vzpriamene s hlavou hore. Ak je nespravny, zostdva na lavici so sklopenou hlavou.
Dovtedy pokracuje hra, pokym nie su povedané vsetky priklady.

AKE som CisLo?

Ziak ma na &ele nalepené &islo, o ktorom nevie, aké je. Prvék &islo do 20, druhak do 100, atd'... Dany
sa dovtedy, kym si nie je isty, aké Cislo ma na ¢ele. Ak uhadne, je vitazom. Pokracuje dalsi Ziak,
ktorému ucitel nalepi na celo iné ¢islo.

FUTBAL

Na tabuli st 3 branky, v ktorych su napisané priklady z preberanej témy. Z kazdého radu (3) ide

k tabuli 1 Ziak a vypocita priklad. Kazdy vyrieSeny spravny priklad znamena gél — 1 bod. Vystriedaju
sa vsetci a body sa zrataju. Pri zhodnosti bodov v brankach sa berie do tGvahy rychlost.

MATEMATICKE KARTY (NASOBILKOVE A DELILKOVE)

Nasobilka

Ziaci si z bali¢ka kariet vytiahnu &islo do 10. Potom si z druhého bali¢ka vytiahnu dalsie ¢&islo.
Vytiahnuté ¢islo z balickov musia vynasobit.

Obmena: Precvicovanie delenia — z bali¢kov si musia vytiahnut karticky rovnakych farieb (Pridelené
musia byt obe karty rovnakej farby, pripadne s rovnakym znakom na rube karty).

SCITACIE RODINKY — 1. ROCNIK

Ucitel rozdeli ziakov do Stvorclennych skupin. Kazdej skupine da 10 karticiek. Na 1 karticke sa
nachddza trojica &isel, napr. 8, 4, 4 alebo 2, 8, 6. Ulohou Ziakov je vybrat karti¢ky, ktoré tvoria
scitacie rodinky. Skupina, ktora prva a spravne vytriedi karticky vyhrdva a nahlas prezentuje rieSenie
pred triedou.

Obmena: Na daldej hodine moZu Ziaci triedit karti¢ky — odéitacie rodinky. Ziaci pri rie$eni prikladov
pridu na to, ze ak sa daju utvorit scitacie rodinky, tak sa dajui automaticky utvorit i od¢itacie rodinky.
Hra sa da obmenit a poutzit v lubovolnom rocniku, staci prispdsobit trojicu ¢isel podla oboru

v ktorom aktudlne pocitaju.

RYCHLA RODINKA

Ziakov rozdelime na skupiny. Kazda skupina musi vymysliet ¢o najviac prikladov na uréené &islo
alebo rézne Cisla. Vyhrava skupina, ktora ma najviac prikladov. Hra je vyuZitelnd v kazdom rocniku.
CLOVECE, RYCHLO POVEDZ!

Na hru vyuzijeme hraciu kocku z hry Cloveée nehnevaj sa! Ziak hodi kockou a na dané &islo musi
vymysliet priklad na séitanie, od¢itanie alebo nasobenie, delenie. Kocky si méZzeme vyrobit aj na
hodine vytvarnej vychovy a s lubovolnymi ¢islami podla ro¢nika, v ktorom ju chceme vyuzit.
Vyhrava zZiak, ktory je najrychlejsi a najpohotovejsi.

RYCHLY POCTAR

Dvom Ziakom zadam priklad, ktory vedia uz vypocitat z pamati. Ten Ziak, ktory povie vysledok prvy
a spravne sa postavi. Tak sa vystriedaju vietci Ziaci v triede. Dalej sa zaddvaju priklady medzi Ziakmi,
ktori stoja. Ten, ktory odpovie nespravne alebo neskor, si sadne. Posledny Ziak, ktory ostane stat sa
stava ,RYCHLYM POCTAROM*“.
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RYCHLEJSi SEDI

Ziaci st rozdeleni do 2 skupin. Stoja pred tabulou v zastupe otoéeni k ucitelovi. U¢itel hovori Glohy
na scitanie, od¢itanie, ndsobenie, delenie. Ten kto odpovie skér, ide si sadnut. Kto neodpovedal, ide
za posledného v svojom druzstve. Nasleduje dalsia dvojica. Vitazi druzstvo, ktorého ¢lenovia sedia
skor.

MATEMATICKY TUNEL

Dvaja Ziaci sa drZia za ruky — ako Zlatd brdna — su tunel. Na tuneli je zaveseny matematicky predpis
(napr. +6). Ostatni z triedy si vylosuju karticky s ¢islami, kazdy ma 1 &islo. Ak chce prejst tunelom,
musi vypocitat — povedat vysledok (napr. ma karti¢ku 7+6=13) — prejde tunelom. Na tunel je mozné
nalepit rézny matematicky predpis, resp. v priebehu hry ho vymenit.

HobD s1 KocKou

Ku hre potrebujeme kocku (vyuZzivam kidpent makku kocku, strana priblizne 15 cm). Ziak hadze
kocku spoluZiakovi a ten podla &isla, ktoré je navrchu séita, odéita — povie priklad a vysledok. Dalsi
hadze dalej. Priklad musi zacinat poslednym vysledkom. MézZeme hadzat len o 1 lavicu vpravo,
vlavo, vpred, vzad — zamedzime padaniu kocky. Cislo, ktoré padne, nechame hore na kocke,
poloZenim na lavicu (niekedy) si sami pretocia na tazsie Cislo. Pouzivam to aj pri s¢itani, od¢itani bez
prechodu, vtedy si zmenia znamienko podla potreby.

HRAVE FAZULKY

Ziakom rozdam fubovolny pocet fazuliek na lavicu. Po jednom prichadzaju k tabuli a tvoria priklady
na scitanie a odcitanie (napr. 1 Ziak ma 5 fazuliek, druhy 4 fazulky — tvori priklad 4+5=9 alebo 5-4=1).
Takto postupne prichadzaju dalsi Ziaci s fazulkami a k danému vysledku predchadzajiceho Ziaka
pripodita alebo odpodita svoj pocet fazuliek. Musim pripomendut, Ze fazulky pouzivam pri vyvodeni
nasobenia sc¢itanim, alebo delenia na rovnaké Casti. Hru vyuZivam najme v 2. a 3. ro¢niku.

IMUSKA V HRSTI

Deti rozdelim do 2 druzstiev. Napisem vysledky prikladov na tabulu (rozhddzané). K tabuli pristupia
zastupcovia druizstiev (1 ¢erveny, 1 modry). Poviem priklad a deti mucholapkou — placackou capnu
na spravny vysledok. Vitaz je jednoznacny, lebo jeho placacka je na spodku. Ziskava pre svoje
druzstvo bod, napr. kruh vo farbe svojho druzstva — mdzeme v zévere aj porovnavat a urcovat

o kolko vyhrali, prehrali.

Mucholapky mam — 2 rézne farby a podla toho delim druzstvo na modré a Cervené.

CeLovka

Dve deti sedia oproti sebe, na ¢ele — na papieriku — maju napisané rézne Cisla. Vhodnymi otazkami
zistuju aké Cislo maju na svojom cele. Kto uhadne, vyhrava.

SLNIECKO — DOKONCENIE VTIPU

Na tabuli — zaciatok vtipu + nakreslené slniecko + pasik s pismenami

a prikladmi (+, -, :, .). Postupnym riesSenim prikladov priradia k vysledku
spravne pismeno a vylustia tajnicku = dokoncia vtip. Hviezdickou v slniecku
naznacime zaciatok slova.

Pani ucitelka sa pyta Ziaka: ,,Mas napisanu ulohu?“

Ziak odpovie: ,Ta ne?”

Pani ucitelka: ,,Odpovedz celou vetou!”
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HRA s KOCKOU

V triede sedia Ziaci v 3 radoch. KaZdy rad dostane 1 hraciu kocku s &islami do 6 alebo do 9. Ziaci
sutazia tak, Ze na tabuli je napisané ¢islo 0 alebo 20. Kazdy Ziak postupne hadze kockou a pripocitava
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k nule to ¢islo, ktoré hodil. Napr. 0+7=7. Vystriedaju sa postupne vsetci Ziaci. Ktory rad bude mat ako
prvy vysledok (20, 30) — vyhrava Sutazit sa moze aj v od¢itani.

KTO ZOSTANE? (NASOBILKOVY RAD)

Hra je urcend na precvicenie nasobenia do 100. Zaradujeme ju po prebrati vSetkych spojov
nasobenia. VSetci Ziaci v triede sa postavia do radu vedla seba pred tabulou. Prvy Ziak zlava povie
¢islo od 1 do 10, Ziak vedla Cislo od 1 do 10, treti Ziak povie sucin. Ak nevie vysledok, alebo dlhsie
vaha s odpovedou, ¢upne si a odpovedat musi nasledujuci Ziak. Po spravnom vysledku znova dalsi
Ziak povie Cislo atd. Vitazom je Ziak, ktory ostane stat posledny. Ak mame v triede viac Ziakov,
mobzeme ich rozdelit na skupiny. U Ziakov je oblubené, ak zakazeme pouzivat ¢islo 0, 1 a 10, spoje sa
precvicuju efektivnejsie.

RUKAVICKY

Pri rozklade cisla 10 (scitanie cez zaklad 10) vyuzivam prstové rukavice. Ked' mas v rukavic¢kach 8
prstov, 2 su prazdne (do10 chyba 2). Neskor rukavi¢ky nahradi uzavreta krivka.

, 3(nevojdu do rukavicky)
vojdu do rukavicky

NA POSTARA — NA JAZYK SLOVENSKY

2 skupiny: chlapci dievcéata, kazda skupina ma zapisovatela a postara. Postar chodi pomedzi deti,
ziskava informacie, prinesie ich zapisovatelovi, ktory to zapiSe na zadnu ¢ast tabule. Po ukonéeni hry
spoclitame pocet slov ( napr. podstatné mena, slovesa...) a uréime vitaza.

DOMINOVE KARTY

Na magnetickej tabuli rieSia Ziaci dominové karty. Ak vsetky karti¢ky v sprdvnom poradi vyriesia,
karticky otoc¢ime a na druhej strane kartiCiek vyjde veta: napr. Zachrarite Janka a Marienku. ZvySok
hodiny budeme riesit priklady, ktorymi zachranime Janka a Marienku, ktori zabludili v lese.
| 53 | 8 | 106
4
3+3 6 9-7

10+3 | 13 | 20-10 | 10

Spz

Ulohy na s¢&itanie v 2. roéniku aj s prechodom.
|2 | a]7]
Napr.:2+4+7,24+7,24-7

| 8|9 ] a]

Cez 10, aj odcitanie: 8 +9+4,89+4,89-4
Lahsie ulohy:

Len scitanie.

Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.




Didaktické hry — seminar AITEC, Matematika pre 1. stupen zakladnych skél,

Z8 Vajanského, Lu¢enec—5.3.2013, DP MPC Kosice — 6.3.2013

MATEMATICKA ROZPRAVKA

Detom rozpravam rozpravku, v ktorej st ukryté &isla. Ziaci musia pozorne po&uvat a spamiti ¢isla
s¢itat. Ked' su starsi, tak im to stazujem striedanim poctovych vykonov — séituju a od¢ituju.

Napr.: Kde bolo, tam bolo za 7 horami, 7 dolami, Zil 1 kral'a ten mal 3 synov. V 1 den sa stalo, ¢o nik
neocakdval, do krajiny priletel obrovsky drak... Na zaver Cislo napiSu do zosita. Vyhodnotime, kto
mal sprdvne, rozpravku este raz poviem, aby zistili, preCo nemaju spravny vysledok.

CESTUJEM AUTOBUSOM CiSLO...

Cielom je naudit a precvicit si spoznavanie Cisel.

Ziaci maju karticky s ¢islami polozené na lavici pred sebou. Ugitel' motivuje Ziakov rozhovorom

o cestovani autobusom. Napr. z domu k starej mame. NastUpime na autobus €. 4, prestipime na
autobus €. 6, pri kine presadneme na autobus €. 8, atd'... aZ pricestujeme k starej mame.

NAHODNE CiSLA, 3. — 4. ROCNIK

Triedu rozdelim na 2 sutazné druzstva, ale sutazia len dvaja proti sebe. Na tabulu pripravim schému:
____<____.Detipostupne hadzu hracou kockou a ¢isla zapisuju na jednotlivé Ciarky, aby dostali
Stvorciferné ¢islo. Na zaciatku hry uréime pravidlo, Ze napr. vyhra ten, kto dokaze prekazit tato
nerovnost. Cisla sa zapisuju postupne na fubovolnu stranu aj poziciu — striedavo kazdy hraé.

VELKE KARTY

Ziaci maju zalaminované vykresy formatu A4, kde su na celej ploche v okienkach 10x5 rozne &isla (1,
2, 3-ciferné — zavisi od rocnika). Deti podla pokynov hladaju napr.: v 1. riadku najdi dvojciferné Cislo,
v druhom stipci najde parne ¢&islo, v trefom riadku vyhladaj nasobok &isla 8... a rozne iné zadania (je
ich mnozstvo, karty su vyuZitelné na mnozstvo uciva).

HrADAM CisLo

Hra funguje na principe otazok a odpovedi, ktoré musia na seba nadvazovat a nesmu sa opakovat.
Napr.: Som Cislo 3 a hfadam cislo o 1 mensie. Som Cislo 2 a hladam Cislo 3-krat vacsie... Tieto otazky
sU napisané na papierikoch, ktoré si deti pred zacatim hry vylosuju.

BoDKY

Ziaci si pripravia v zogite 3 bodky (pri u¢ive s trojcifernymi &islami), neskor 4 bodky (ucivo

o Stvorcifernych ¢islach). Ucitel rozda karticky s Cislami od 0 — 9. Postupne vytahuje prvé Cislo, Ziaci si
ho hned zapisu na bodku (akakolvek pozicia). Potom dalSie a dalsie. Kazdému vznikne nejaké
trojciferné cislo. Pred zacatim hry sa uréi, ¢i chceme mat najvacsie Cislo alebo najmensie.

Napr.: 4 3 2 jeden Ziak, 2 3 4 druhy Ziak. Ti, ktori dohodnuté &islo vytvorili, dostdvaju odmenu.
JANKO A MARIENKA

Mame pripravené 2 makety: Janko a Marienka. Na ich tricka sa pripevnia ¢isla. Deti si vytahuju
priklady a vysledok musia vyhladat na tych trickach. Nastdpia si na maketu s danym vysledkom.
Potom sa urci pocet + porovnanie kamaratov J a M + kontrola vysledkov.

FAREBNE CiSLA

Hra je vhodnd pre 1. ro¢nik — &isla do 20. Ziaci si poloZia hlavy na ruky na lavici. Spieva sa: ide pesek
okolo... Jeden Ziak alebo ucitel rozda farebné ¢isla do 20 (po jednom kazdému Ziakovi). Ucitel hovori
pokyny: dopredu — na koberec, pridu Cisla vacsie ako... mensie ako... vacsie ako 5 a zaroven mensie
ako 12, parne disla, neparne Cisla. Neskor mézu pokyny hovorit Ziaci.

KT0 TO MA?

Ucitel pripravi taky pocet karticiek, kolko ma v triede Ziakov. Na karticky napiSe napr. :

Mdam 0. Kto md o 6 viac?

Mdam 6. Kto ma 2-krat viac?...

Pozn. Je dobré, aby aj posledna karti¢ka bola vypoditana na 0, aby sa hra dala lahko opakovat. Rozda
Ziakom a hrame. Ak pozbierame karti¢ky a znova rozdame, mbézeme hrat viackrat.
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MATEMATICKY KRAL

Dvoijica v lavici sa postavi, ucitel' im povie priklad a ten, kto prvy povie spravne rieSenie, ostane stat.
Druhé kolo: sutazia vzdy dvaja z lavice pri sebe, postupne ostdva stat menej ziakov, zvySuje sa
naro¢nost prikladov. Vitazom je ten, kto ostane stat ako posledny a spoluZiaci to ocenia potleskom,
ucitel'bodom, pripadne pochvalou.

Bum

Didakticka hra na néacvik nasobilky napr. ¢islom 3. Ziaci stoja a hovoria ¢&isla od 1. Ked' maju povedat
nasobok cisla 3, nevyslovia Cislo, ale slovo BUM. Kto sa pomyli, sadne si. Vyhrava ten, kto ostava
stat.

KLOKAN

Ziakom rozdam karticky s ¢islami, napr. od 2 do 10. Rozdelim si ich podla nasobkov do skupin, Ziaci
hovoria nahlas Cisla od 0 do 100. Ked' povedia nasobok svojho Cisla napr. ¢isla 7 — 14, Ziaci, kori maju
¢islo 7 vyskocia.

LEGO

Detom rozdam tabulky, na ktoré sa uklada lego a kocky velké a malé. Velké predstavuju desiatky,
malé jednotky. Ziaci na tabulkach zobrazuju ¢&isla podla pokynov, pripadne zadavaju tlohy susedovi
v lavici, porovnavaju, kto zobrazil vacsie Cislo.

SNEHULIENKA A SEDEM TRPASLIKOV

Hra je zamerana na uréovanie poradia a precviCovanie vztahov pred, za hned pred, hned za. Detom
rozdelime Ulohy (Snehulienka, trpaslici). Samé deti mdzu urcovat svoju polohu v rade, alebo aj deti,
ktoré nedostali Ziadnu rolu.

PRAVDA — NEPRAVDA

Ziaci maju 2 karticky (€ervenu, zelent) na stole. U¢itelka ukazuje priklady, aj s rie$enim na
kartickach. Ak je priklad spravne vypocitany, zdvihnu zelenu karti¢ku. Ak je nespravne vypocitany,
zdvihnu cervenu karti¢ku. Kto sa pomyli, vypadne. Karticky zdvihnid na povel — naraz.

POUPRATUI

Ziaci dostanu priklady nasobenia. Pred tabulou st polozené dve krabice. Do jednej hadzu priklady,
ktorych vysledkom je nasobok cisla 6, do druhej napr. nasobky cisla 4 a pod.

POROVNAVANIE CiSEL 1 — 6, 1. ROCNIK

Dvojice maju hraciu kocku, Ziak hodi dvakrat, porovnava Cisla, zapiSe ich.

SCITACIE RODINKY

Na karticke cisla — Ziaci vo dvojiciach hladaju a piSu scitacie rodinky.

SKLADANIE OBRAZKA

V stvorcove;j sieti — vysledky nasobenia. Rozstrihany obrazok na stvorceky, na kazdom Stvorceku
priklad na nasobilku.

HApAJ CisLo

Ziak sa postavi za tabulu, napi$e ¢&islo v uréenom obore (napr. do 20, 100...). Ostatni Ziaci hadaju, aké
Cislo je napisané. Ziak za tabulou hovori, ¢i je mensie, alebo vacsie. Kto uhadne, vymeni sa so Ziakom
za tabulou. Ciefom je precvi¢ovanie a urcovanie Cisel na Ciselnej osi.

SLIMACIK

Ziaci sa postavia postupne po radoch. Hovorim priklady, kto povie vysledok prvy, sadne si, posledny
je slimacik. Aby nebol smutny, pride ku mne, postiskam ho, hra sa opakuje v dalsich radoch.

NASOBKY CiSEL

Tuto hru vyuzivam pri opakovani nasobkov &isel. Ziaci vymenuvaju Ciselny rad (kazdy Ziak povie
jedno Cislo). Cislo, ktoré je nasobkom daného cisla Ziak nevyslovi, ale zatlieska. Ten, kto nasobok
vyslovi, vypadava z hry. Hra sa vyuziva na precvi¢ovanie pozornosti Ziakov.

Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.




Didaktické hry — seminar AITEC, Matematika pre 1. stupen zakladnych skél,

Z8 Vajanského, Lu¢enec—5.3.2013, DP MPC Kosice — 6.3.2013
HRA NA VCIELKU A KVIETKY

Ziaci — kvietky maju ¢isla. Veielky — ostatni Ziaci- mozu sadnuf na kvietok, ak sa dopracuju
k spravnemu vysledku. Kvietok ¢islo 20, v¢ielka 10+10, 2.10... Kolko kvietkov Ziak navstivi, tolko
kvapiek medu do poharika nazbiera (10 kvapiek = 1 poharik).

HADAJ, KTO SOM

Kazdy Ziak dostane jeden listok (retazova hra). Pocet listkov sa rovna poctu Ziakov + uditel. Hra
zacina prikladom. Na prvom listku napr.: hfadam cislo 5+3, pokracuju Ziaci, ktori maju listky
zacinajuce sa vysledkom, na listku maju vedu s dalSim prikazom a takto pokracuju dalej. Rozvoj
pozornosti, Ziaci po¢uvaju, pocitaju a reaguju. Moznost zmeny, Ziaci si povymienriaju listky a zacina sa
odznova.

BINGO

MOzu hrat uz aj prvéci. Pracujeme v Stvor¢ekovom zosite M 5110. Vytvorime si stvorce 3x3
Stvoréeky (spolu 9, vo vy$dom roéniku aj viac). Ziaci si zapisu ¢&isla do jednotlivych $tvoréekov (v
réznom poradi, Cislo sa nesmie opakovat). Ucitel hovori ¢isla po anglicky, Ziaci si vyskrtavaju ¢isla.
Kto ma prvy vyskrtané vsetky Stvorceky, povie BINGO a vyhral. Dopredu treba povedat Ziakom,
v akej mnotzine Cisel sa pohybujeme — napr. do 12.

Didaktické hry, ktoré Gcastnici semindrov Uspesne pouZzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.




