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KoLoto¢

Ucitel si pripravi taky pocet kartiCiek, aky je pocet Ziakov v triede. Karticka je rozdelend na dve Casti.
V prvej Casti je Cislo (vysledok), v druhej Casti je pokyn, ktory D precita a posiela dale;j.

| 10 | Kto ma o 5 viac? |

Ked ma hra spravny priebeh, konc¢i pri prvom Ziakovi — kto hru zacinal.

PouZitie matematickych pojmov o viac, o menej, -krdt viac, -krdt menej, raz tolko, polovica, tretina.
NA ZRALOKA

Vytvoria sa 2 skupiny deti, uitelka dava priklady na scitanie, odcitanie. Pri spravanej odpovedi
stUpaju hore, pri nespravnej klesaju dole. Vyhrava to druzstvo, ktoré Zralok, ¢ihajuci vo vode
nezozerie.

STAFETOVE POCITANIE

Ziaci st rozdeleni do 3 druZstiev. Na tabuli st napisané 3 stipce prikladov (napr. s¢itanie a od¢itanie
bez prechodu cez zéklad). Na uéitelov pokyn zac¢ne sutaz — prvi Ziaci z druzstiev vypocitaju prvé
priklady zo stipcov, podaju kriedu daldiemu v poradi v jeho druZstve, az kym sa nevystriedaju vietci
Ziaci. Za nespravne vypocitany priklad sa udeluju trestné body. Vyhodnocuje sa nielen rychlost, ale aj
spravnost vypocitanych prikladov.

KRACAME S PRIKLADMI

Ziaci poc¢itaju od 0 do 10. Pri kazdom &isle spravia krok vpred a zaroveri tlesknd. Potom pocitaju

od 10 do 0 (zmena kracaju vzad).

Obtiaz 1: Dopredu sa upozorni, ktoré Cislo sa nahlas nevyslovi, iba sa nan spravi krok a tleskne. Kto
sa pomyli, ten vypadava.

Obtiaz 2: Nevyslovi sa sucet Cisel.

DomINO

Na dominovych kartach je na jednej polovici priklad na nasobenie, na druhej vysledok, ale k inému
prikladu. Ziak si zoberie kartu, vypoc¢ita priklad a prilo#i vysledok z druhej karty. Pokracuje dal$i ziak
— priklad, vysledok...

CIERNY PETER

Deti stoja, ucitel hovori priklady na +, -, :, ., podla ro¢nika a situacie (mozno kombinovat), kto povie
spravny priklad, posadi sa Vyhrava ten rad, kde sedia vietci Ziaci. , Cierny Peter” ddva priklady — je
nateny cibrit svoje vedomosti, cvici sa paméatové pocitanie, rychlost a presnost.

RYBAR

Na tabulu do rybiciek napisem niekolko &isel, napr. 7, 4,12, 18, 9, ...

Potom si Ziak ulovi lubovolné dve &isla a urobi z nich priklady na séitanie aj odéitanie. Ziak musi
davat pozor pri od¢itani, aby neod¢ital od mensieho &isla vacsie.
Napr.cCislad4a12:4+12,12+4,12-4

Cisla volim podla toho, v akom obore sa pohybujeme.

KRAL MATEMATIKAR

5 deti dame ku dveram, zadavam priklady, kto prva vykrikne, postuipi o krok ku mne. Vitazom sa
stdva ten kto je pri mne prvy.

KVARTETO (MATEMATICKE RODINKY)

Ucitel pripravi karticky — pre kazdé dieta 4 — matematicka rodinka (napr.3+4=7,4+3=7,
7—4=3,7 -3 =4). Karty premieSame. Sedime v kruhu. Kazdé dieta dostane 4 karty. Ak medzi nimi
najde 2 z rodinky, snazi sa ¢o najskor vyzbierat celd rodinku. Kartu ktoru nepotrebujeme, posivame
vsetci naraz s ,,Carovnym® slovom. Raz, dva, tri ,,Sup”, ,¢lup”, ,kvak”. Kto vyzbiera celd rodinku
zavola MAM a pretita.
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RETIAZKA

Deti sedia v komunitnom kruhu, kazdy si vezme 1 papier (na riom je farebne napisany vysledok —
napr. ¢erveny, novy priklad zelenou). Ucitel zacne — ja mam 17, predita priklad 14 + 4, Ziak, ktory ma
listky ¢ervené 18 — povie: Ja mam 18 a precita priklad ... Listky si na pocet deti, ak niekto chyba,
moze si niekto zobrat 2 listky.
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