MucHy

Pomdcky:4 a viac mucholapiek, papierové musky s Cislami.

Hraci dostani muchocapky na muchy. Papierové musky su rozlozené medzi hraémi (v kruhu,

na stole). U¢itel hovori priklady na ndsobenie, delenie, s¢itovanie, od¢itanie, mdze i pojmy. Ziaci
priklady vyriesia a rychlo reaguju — hladaju —hladaju vysledok — capnu. Ziak, ktorého muchocapka je
prva na muske ju ziskava.

HRA NA PAMAT

Hra sa da vyuzit vo vietkych vyucovacich predmetoch, na akékolvek uéivo.

Deti sedia v kruhu a pred sebou maju obrdzky (napr. domace zvierata, samohlasky, vybrané slova,
spoluhlasky, atd"). Kazdy Ziak si zoberie 1 obrdzok, zapamata si, ¢o je na fiom a schova ho. Prvy

v poradi povie svoje slovo, druhy v poradi povie prvé slovo + svoje slovo. Treti v poradi povie prvé
dve slova + svoje slovo atd’. Napr.: Janko — krava, Jurko — krava, pes, Peter — krava, pes, macka ...atd.
CHYT sl BODY

Deti maju na tabuli hraci plany. V riadkoch je pod sebou nazov témy:

RIEKY 1b 2b 3b 4b 5b
POHORIA 1b 2b 3b 4b 5b

Vyberaju za kolko bodov chcl otazku. Cim je otdzka za vy3si poéet bodov, tym je tazdia. Hraju

2 druZstva. Na otazku odpoveda to druzstvo, ktoré rychlejsie zodvihne ruku. Ak neodpovie spravne,
odpoveda zastupca z 2. druzstva. Vyhrava druzstvo s najvacésim po¢tom bodov. Témy mbzu byt

z roznych predmetov, prispdsobené veku Ziakov.

SKLADANIE SLOV — 1. ROCNiK, CITANIE

Kazdy Ziak dostane kartu vo velkosti A5 s pismenom. Ucitel povie slovo napr. SAMO, Ziaci, ktori maju
pismeno z tohto slova vyjdu dopredu a zlozia slovo.

MATEMATIKAR

Ziakov rozdelim na dve druZstva. Na tabulu napiem napr. priklady na + a — do 100 (¢o prave
preberame). Ziak z prvého druZstva ma modru kriedu a Ziak z druhého druzstva ma zelend. Ulohou
je ¢o najrychlejsie priklady vypocitat a odovzdat kriedu dalSiemu. Ktoré druzstvo vypocita ¢o najviac
prikladov a spravne — vyhrava.

SKUSKA ZMYSLOV

SLUCH - Ziaci so zatvorenymi oCami rozoznavaju sluchom rézne zvuky, ktoré si po vypocuti
zaznamenaju (napr. Skrt zapalkou, tecenie vody, otvorenie dveri...).

ZRAK — pozoruju zrakové .....

CUCH - so $atkou na o&iach rozliduju véne — kdva, klinéeky, $korica...

CHUT — so $atkou na ociach rozliduju chute — cukor, sol, kyslé uhorky... MdZeme skusit situaciu pri
nadche, zapchame si nos a zistujem, preco necitime napr. chut ¢okolady.

HMAT — so Satkou na ociach rozlisuju vlastnosti veci a nasledne hadaju o aky predmet sa jedna.
KALENDAR PRIRODY

Zéaklad tvori velky plagat s kruhom, ktory je rozdeleny na 4 ¢asti, farebné, kazda ¢ast predstavuje 1
rocné obdobie vyfarbené charakteristickou farbou (zvolia deti). Zhotovime kartic¢ky: 12 karticiek =
mesiace, 4 karticky = ro¢né obdobia a niekolko karticiek so znakmi pocasia, asi 16, charakteristické
pre dané rocné obdobie.

Postup: na koberci velky plagat, okolo Ziaci, ktorym ndhodne rozdam karticky a tie sprdvne priraduju
do jednotlivych casti kruhu.

KoLotocC

Ziaci stoja v kruhu (aj s ucitelkou). Ugitelka dava otazky — priklady, Glohy, kazdému Ziakovi postupne
v kruhu. Ak Ziak odpovie spravne, ostava v kolotodi. Ak nie, z koloto¢a musi vystupit. Spat sa vrati az
vtedy, ked odpovie na otdzku skér ako iny Ziak. Ten musi z kolotoca vstupit.

Didaktické hry, ktoré tGcastnici seminarov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou



