NAKUPOVANIE V PRIRODNYCH OBCHODNYCH DOMOCH
Na zaciatku hry sa so Ziakmi dohodneme, Ze do Uvahy budeme brat len to, ¢o redlne v danom
roénom obdobi mdzeme v prirode najst (nie v obchodoch). Postavime $tyri obchody (lavica, skatula
a pod.) s ndzvami JAR, LETO, JESEN, ZIMA. Obchodnici su $tyria Ziaci, ostatni st zakaznici. Zakaznik si
pyta v obchode LETO napr. jahody, horuce slniecko, kiipanie v jazere a pod. Ak si pyta napr. sneh,
cencule a pod. predavacd ho posle do obchodu ZIMA. Ziaci sa tak velmi radi hraju a pretekaju sa
v hladani viacerych indicii k jednotlivym ro¢nym obdobiam.
VLAK — ROCNE OBDOBIA
Vytvorime 4 zastavky, oznacené farebnymi kuzelmi: jar — zelen3, leto — Cervena, jesen — hned3, zima
— modra. Ziaci utvoria vlak s dvanastimi voziiami. Kazdy Ziak — vozef si vytiahne karti¢ku s ndzvom
mesiaca. Vlak sa pohybuje so spevom po triede. Na zastavke zastavi a vystlpia mesiace — Ziaci, ktori
do toho ro¢ného obdobia patria, obmena — vlak = dni v tyZdni, zastdvky pondelok, utorok...
NOEMOVA ARCHA
Rozdam Ziakom kartic¢ky s ndzvom zvierata (macka, kocur, maciatko), pre mladsich Ziakov obrazky
s nazvami. Kazdy Ziak si pozrie, preita, ale nikomu ni¢ nehovori. Ziaci maju za tlohu vytvorit
zvieracie rodinky, ale iba pomocou vydavania zvukov daného zvierata. Najdené rodinky sa zoradia,
nakreslia alebo napiSu nazov svojej rodinky.
BABATKA NA PRECHADZKE
Ziaci dostanu makety babatiek, alebo si z domu prinesu babiky. Babatka dostanti mend Januar -
December.
MoZnosti vyuZzitia:
e Ziaci hovoria, ako oblecu svoje babatka na prechadzku von,
e  Ziaci vyberaju zo Skatule listocky s ndzvami oblecenia a priraduju ich k babatkam
e  Ziaci maju redlne oblecenie a vyberaju vhodné kusy
e Ziaci zdruZuju do skupin babatka, ktoré sa mézu spolu hrat a vykonavat vonku nejaku
¢innost podla roénych obdobi
e  Ziaci hovoria, ¢o babatka videli na prechadzke
e Ziaci hovoria, ¢o mohli ndjst v zdhrade a zjest
PO3LI INFORMACIU DALEJ, ALEBO €O SA STRATILO
Tato hra nenasilne nuti Ziakov byt pozornejsimi, vedomosti si opakovat, triedit, lepsie pocuvat
druhych.
a) Ziakov rozdelime do 3 skupin. I. skupina si potichu &ita nové ucivo, 2. a 3. skupina robia inu
¢innost tak, aby nerusili 1. skupiny —v ur¢itom ¢éasovom limite.
b) 2. a 3. skupina opusti triedu, 1.skupina kolektivne, bez ucebnic urobi na polovicu tabule
pojmovu mapu z nového uciva, tabulu zatvoria
c) dnu pride 2. skupina, Ziaci 1. skupiny jej prerozpravaju ucivo, mapu nevidia
d) 1.skupinaide von, dnu ide 3. skupina,
e) Ziaci 2. skupiny jej prerozpravaju nové ucivo a 2.skupina ide von
f) 3. skupina urobi na tabulu pojmovu mapu, mapu prvej skupiny nevidi
g) dnusavrati 1. aj 2.skupina, porovnavaju si obe pojmové mapy, ¢ervenou kriedou doplnia
pojmy do druhej mapy, potom si ich porovnavaju s ucebnicou a inou farbou doplnia
chybajuce pojmy.
Kto nema zatvaraciu tabulu, vyuzije velké harky papiera a pod.
Hra ,hecuje” Ziakov k lepsiemu vykonu, treba vsak citlivo hodnotit najma 2.skupinu, ktord na
3.skupinu zvaluje vinu, pozicie ziakov v skupinach treba obmienat. Hra cibri aj fotograficki pamét
a ukazuje ziakom, aké je dolezité pri u¢eni do procesu osvojovania vedomosti zapojit ¢o najviac
zmyslov.

Poznamka: Uitel je na chodbe pri Ziakoch, aby nerusili vyuéovanie v inych triedach, potichu vykondavajua ind ¢innost,
samozrejme ,jednym ockom a uskom*“ sleduje aj dianie v triede.

Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi, text nepresiel jazykovou Upravou.



