Didaktické hry — seminar AITEC, Skolsky klub deti ako miesto formalneho vzdelavania, vychovy a

relaxu, DP MPC KoSice — 14.3.2013, RP MPC Presov — 15.3.2013
KLBKO VLNY

Ziaci stoja v kruhu a navzajom si hadzu klbko viny. Spoluziakovi, ktorému hodi iny Ziak kibko, polozi
otazku, napr. slovo, ktoré ma vysklofiovat atd. Ziak odpovie a necha si ¢ast viny v ruke a hodi klbko
dalej. Pokracuje sa az kym kazdy Ziak nedrzi vinu v ruke. V zavere vznikne obrazok, o ktorom sa
diskutuje.

ROZPRAVKOVE POSTAVICKY, ZMENTE SVOJE STOLICKY

Deti sa posadia do kruhu na stoli¢ky. Kazdé dieta si urci rozpravkovu bytost. Vyéitankou sa uréi jeden
7iak, ktory je v strede a vyvoldva rozpravkové bytosti. Ulohou je posadit sa v prostriedku na volné
miesto. Rozsirime Ulohu o nazov rozpravky. Deti musia rozmyslat o ktoré rozpravkové postavicky
ide.

CiSELNE PuzzLE

Pomdcky: predloha s prikladmi, obrazok rozstrihany s vysledkami.
Postup: deti dostanu predlohu s prikladmi (podla potreby — nasobenie, scitanie, delenie, od¢itanie)
a maju prilozit kiisok obrazka, na ktorom je spravny vysledok.

SPIACA VETA

Na farebnych papieroch mam napisané slova. Kazdé dieta dostane jeden papierik, ktory nikomu
neukaze. Na pokyn deti ,,zaspia“ a spiaca veta sa zobudza slovom vychovavatela, ktory Cita. Zobudi
sa modré slovo , Katka“. Potom modré slovo ,,¢ita“... Deti postupne prichadzaju pred tabulu, kartu
so slovom drZia pred sebou. Jednotlivé vety su farebne odlisené alebo si vopred pripravim dlhu vetu
(podla poctu deti).

Obmena: vychovavatelka ,,zobudi“ iba slova z vety jednej farby a Ulohou deti je vetu poskladat.

POCITOVA KOCKA

1. Urobime si kocku, na ktord si namiesto Cisel napiSeme pocity — radost, smuatok, hnev, hanba,
vina a pod.
2. Dieta kotula kocku a aky pocit padne — ma popisat, kedy sa naposledy takto citilo.

Rozpravanie o pocitoch a ich vyjadrovani.

POSLEDNA SLABIKA

Deti vymyslaju a vytlieskavaju slova, dalsi vymysla slovo na poslednu slabiku.
ma-li-na na-ta-sa sa-So...

JEDALNY LiSTOK

Niekto hovori abecedu potichu — pri povele STOP povie nahlas pismeno.
Na to pismeno deti hovoria slova —jedla.

ZACHRANKY

Je to druh chytacky, v ktorej sa urci 1 az 2 chytaci podla poctu deti. Chytacov uréime podla r6zneho
zadania, napr.: chyta ten, kto ma ¢ervenu bundu, biele tenisky, dva vrkode... Koho chyti, musi zostat
stat v stoji rozkro¢nom. Zachranit ho moze iné dieta podlezenim medzi nohami stojaceho.

CHOBOTNICE

Na tabulu nakreslim 3 chobotnice. Vyberiem 3 deti. Do bruska chobotnice sa napiSe ¢islo. Dieta musi
vymyslat priklady na s¢itanie a od¢itanie, aby vysledok bol dané ¢islo. Do kazdého chapadla napiSe
priklad. Ktoré dieta vyplni vSetky chapadla je prvé. ZaleZi to od rocnika, aké Cislo do bruska
napiseme.

HADAJ, NA €O MYSLIM?

Hra sa moze hrat v miestnosti, ale aj vonku. Deti sedia, alebo stoja v kruhu. Jedného z nich si
vyberiem a poSepkdm mu nejaké povolanie. Ostatné deti tvoria kratke otazky, na ktoré Ziak
odpoveda iba dno/nie/mozno. Hra kon¢i, ked' je povolanie uhadnuté.
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Bum

Opakovanie nasobilky a nasobkov ¢isla. Deti sedia v kruhu, uréime si ¢islo, ktoré dnes bude nasobit
(napr.5). Zopakujeme si nasobky. Deti potom hovoria ¢isla od 0, 1, 2,3... ale Cislo, ktoré je ndsobkom
¢isla 5 nepovedia, ale povedia BUM. Kto sa pomyli, da zalohu a hra pokracuje od zaciatku.

Z0 SKOLY DO SKOLY, €O NEPATRI DO TRIEDY

Na dlazku natiahneme 2 Spagaty asi 2 metre od seba. Deti sa postavia za Spagat. Na povel Do skoly
skacu cez Spagat dovnutra. Na povel Zo skoly skacu dozadu cez $pagat von. Povel moze nasledovat
rovnako za sebou Do skoly, Do skoly, alebo naopak. Ten, kto sa pomyli, vypadne.

CeLovka

Dvojica ma na Cele nalepené slova — predmety, zvierata... tak, aby nevedeli, o to je. Sedia oproti
sebe a kladu otazky o svojom slove, tak, aby oprotisediaci odpovedal ano/nie. Kto skor uhadne,
vitazi. Ostatni sedia a pozoruju.

KROK VPRED — MATEMATIKA

Dvojica sa postavi vedla seba. Vychovavatel dava slovné priklady. Spravny priklad dieta vykrikne.
To dieta, ktoré spravne povie vysledok, urobi krok vpred.
Vyhrava ten, kto prvy dorazi k vychovavatelovi.

NA DIRIGENTA;

Jedno dieta ide za dvere. S ostatnymi detmi si medzi sebou ur¢ime dirigenta, ktory bude
predcvicovat, teda v priebehu pesni¢ky meni hudobné néstroje. Ulohou dietata, ktoré bolo za
dverami, je uhadnut dirigenta. Teda dirigent v priebehu pesnicky meni hru na hudobné nastroje,
ostatné deti opakuju po nom. Ak uhadne dirigenta, za dvere ide dirigent.

PosStA

Deti sa pomenuju podla miest a dedin. Budu si posielat darceky, baliky, kvety... Hovoria mesto
PresSov posiela kvety do mesta Bratislavy. Bratislava kvety prijme a posiela psika do dediny Petrovce,
atd'..

HRA NA PRIPOMINANIE

Hra je urcena pre deti 1. — 4. ro¢nika.

Pre 1. ro¢nik — napr. vychovavatelka povie: dnes ste sa ucili novu hlasku s. Povedzte slovo, ktoré sa
zacina na tato hlasku — napr. skola. Deti potom hovoria: $kola mi pripomina znamky, dalsie dieta
povie: znamky mi pripominaju ¢islo, dalSie dieta: ¢islo mi pripomina matematiku... Hra je zamerana
na rozvoj slovnej zasoby, pamate, fantazie.

PAPUCE

Ziaci si posadaju do kruhu. Svoje papude, ktoré maju obuté daju do prostriedku kruhu a zaviazu sa
im o¢i. Papuce sa pomiesaju. Ulohou Ziakov je najst svoje papuce a obut siich. Vyhrava ten, ktory si
najde prvy svoje papuce. Ziakom sa o¢i zaviazu $atkou.

SARKAN

Nakresleny, nevyfarbeny Sarkan z geometrickych tvarov. Na kazdej maslicke v kazdom
nevyfarbenom geometrickom tvare su priklady z matematiky, kde vysledky mali svoju farbu
na vyfarbenie. Po vymalovani Sarkana, volné domalovanie volnej plochy — priroda, deti...

MOLEKULY

Hru hrd ¢o najvacsi pocet deti — aj cela trieda. Vychovavatelka povie: prechddzajte sa, ked povie
nejaké Cislo, deti sa musia rychlo spoijit, tak aby ich bolo tolko, aké je ¢islo. Deti, ktoré sa nespoja,
vypaddvaju z hry.

VECI NA OSTROV

Moje meno je naJ a G, ja si zoberiem jahody a gumaky.
Deti hovoria rdzne veci, ale zobrat si mozu len ich inicialy, hra spociva v tom, kto pride na to, aké
veci si mézu zobrat. Vhodné pre 3. — 4. ro¢nik.
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UHADNI SLOV, NAPiS €O NAJVIAC SLOV NA ROZNE PISMENO Z ABECEDY

Napis zaciato€né pismeno, potom daj prazdne ciarky a napi$ pismen na konci.
Povedz pismeno za abecedy a napis slova.

PRIPLAVALA K NAM LOD

Vychovavatelka prihrava detom loptu so slovami: Priplavala k nam lod'a priniesla pismeno — napr. M
(vyberam tie pismena, ktoré uz deti vedia). Dieta loptu chyti a rychlo vykrikne slovo na dané
pismeno a prihrd loptu vychovavatelke alebo spoluZiakovi. Deti si prihrdvaju navzajom a musia
povedat ¢o najviac slov.

ZIVE PEXESO

Vyditankou sa urcia 2 deti, ktoré budud odkryvat pexeso. Na chvilu opustia miestnost, aby
vychovavatelka rozdelila deti do dvojic. Kazdej dvojici urci, aké zviera predstavuju (macky, ryby,
tigre, kravy, véely...). Ked'sa sutaZiace deti vratia do miestnosti, zacinaju odkryvat 2 karty ako

pri pexese. ,Kartu“ odkryju tak, ze sa dotknu dietata, ktoré musi v tom okamihu vydat zvuk zvierata,
ktoré predstavuje. Ak najde par, hlada dalej. Vyhrava dieta, ktoré odkrylo — uhadlo najviac parov.

NA TITANIC

Deti sutazia v 2 druzstvach (Stafetovy beh). Vynasaju (zachranuju) topiacich sa (kamienky)
do zachrannej lode (uréené miesto v primeranej vzdialenosti). Vitazi to druzstvo, ktoré prvé zachrani
vsetkych stroskotancov.

KRAHULEC A LASTOVICKA

Deti su v kruhu, ur¢ime si lastovicku a krahulca. Jeden je dnu, druhy von. Deti vyvolavaju:

D: Kde si bola lastovicka do jari?

L: Sedela som na zelenom konari.

D: A ked prisla velka zima hu-hu-hu?

L: Bola som za sestrickami na juhu.

D: Co si tam robila?

L: Kdpala sa v mori.

D: Co si tam pila?

L: Materinu susku.

D: Daj si pozor, lastovicka!

L: Na koho?

D: Na sivého krahulca, na toho!

Potom krahulec chyta lastovicku po obvode kruhu a deti spievaju a tlieskaju. V kruhu tancuje
lastovicka s krahulcom:

Uz ma lastovicku lapenu, lapend, musi si ju zobrat za Zzenu, za Zzenu. Vtacky, vtacky, stebotavé
vtacata, kto vas vsetkych na prstekoch porata.

Hra sa opakuje.

INDIANSKE MENA

Deti sedia v kruhu (pocet Ziakov 15-30, vek fubovolny). Hra je uréend na zozndmenie sa, rozvija
pamat, pozornost. SIUZi na uvolnenie a relax. Je vhodna nielen ako zoznamovacia aktivita. Deti
vymyslaju svojmu susedovi po pravej ruke indidanske meno (napr. Divoky Daniel). Meno aj indianske
priezvisko musi zacinat na rovnaké pismeno ako krstné meno Ziaka a musi vystihovat
charakteristicku vlastnost dietata (musi ist o kladnu vlastnost). Ak p6jde o zoznamovaciu aktivitu,

v tom pripade indidnske meno tu vlastnost nemusi vystihovat, kedZe deti sa medzi sebou nepoznaju.
Ziak, ktory sedi po pravej ruke vidy zopakuje meno suseda vlavo a potom da meno dalsiemu
susedovi vpravo. Ked pride rad na posledného ¢lena kruhu, ten musi zopakovat mena vsetkych deti.
Tato hra je UZasna na pozornost. Hra sa da hrat s rdznymi obmenami. Napr. Bol som v ZOO a videl
som tam.. alebo v rdmci spolocensko-vednej oblasti na tému: Vsetci ludia su si rovni m6zu deti tuto
hru hrat takto: Cestujem do Afriky a beriem si so sebou Kogi¢ana, ira, Spaniela...
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Bos o CisLA

Pomdcky: papier, ceruzka.

Hra sa vo dvojiciach. Obidvaja Ziaci si napiSu na svoj papier zakladny rad Cisel od 1 — 10. Pod Cisla
zaénu pisat lubovolné &islice. Najprv napiSe hrac A niektoré Cislo od 1 — 10. Pri pisani si papier
zakryva rukou. Super to pozoruje a snazi sa podla pohybu ceruzky uhadnut, ktoré Cislice super
napisal. Ak neuhddne, hrac A vyhlada v zakladnom rade cislo, ktoré napisal a oznaci ho kridzkom.
Potom napise jednu Cislicu hra¢ B a hrac¢ A hada. Kazdé ¢islo sa mbze zakruzkovat dvakrat.

Boj o cCisla pokracuje tak dlho, pokial si hraci nerozoberu vsetky cisla.

Kto ma viac zakruzkovanych Cisel, vyhrava.

CAROVNY KOSiK

Na stole je ko$ik a v fiom karti¢ky so slovami: Ziak si so zatvorenymi o€ami jednu vyberie, preéita
nahlas a vyvola Ziaka, ktory povie vetu na dané slovo.

Alebo su na kartickach zvierata, kvety,... Ziak ma popisat, ¢o vytiahne. Kto uhadne, ¢o je na karticke,
pride vytiahnut dalsiu karticku.

MAS DOBRU PAMAT

Ucitel precita pomaly asi 20 slov, potom ich precita este raz — rychlejsie. Na pokyn Ziaci za¢nu pisat
slova, ktoré si zapamatali. Vyhrdva Ziak, ktory za urceny ¢as napisal najviac spravnych slov.

NEBO, ZEM, NOS

Deti sedia na stolickach a rukami ukazuju podla pokynov vychovavatelky nebo=hore, zem=stdl,
nos=nos. Striedavo meni pokyn, kto sa pomyli, vypadava. Vyhrdva ten, kto ostane posledny.

KED SOM ISIEL PO LESE

Deti sedia v kruhu.

Prvé dieta povie: Ked som iSiel po lese, stretol som lisku.

Druhé dieta povie: Ked som isiel po lese, stretol som lisku a zajaca.

Takto hra pokracuje, kym sa nevystriedaju vsetky deti. Kazdé dieta zopakuje predoslé zvierata
a prida svoje.

Co sI ZOBERIEM SO SEBOU, AK POJDEM...

Hra zamerana na pamat, socidlnu interakciu, Zivotné priority, hodnoty. Vhodny mensi pocet deti,
alebo vytvorit skupinky. Prvy povie, ¢o by si zobral so sebou, druhy zopakuje a prida svoju vec, atd.
Ten, kto sa pomyli, vypadava z hry. Méze to byt zamerana aj na precvi¢ovanie slovnych druhov.

HEADAJ SLOVA

Na tabulu napisem jedno slovo. Utvorime 3-4 skupiny, ¢asovy limit, napr. 5 minat. V ¢asovom limite
deti hladaju ¢o najviac slov, musia mat zmysel. Vyhrava skupina, ktora ma najviac slov.

PAPIEROVA GULOVACKA

NA tabulu napi§eme 15 roznych slov a pripravime si listky s ¢islami od 1 do 15. Ziak, ktorému hodia
papierovu gulu, si vytiahne 3 ¢isla. Slova pri dalsich ¢islach musi spojit resp. vytvorit na ne vetu.
Potom hadze gulu dalej. Naroc¢nost hry sa stupniuje vyberom slov az do 5.

€0 MAMKA KUPILA

1 dieta je mamka — rozprava, Ze bola v meste a kupila napr. pismeno B. Deti hovoria, alebo pisu
slova na dané pismeno, vyhrava dieta s najvacsim mnozstvom slov (¢asovy limit).

Obmena: kupila material, napr. drevo — deti menuju veci z tohto materialu, kupila ¢islo: deti hladaju
pocet.

JANKO, JANKO, KOLKO JE HODIN

Deti sa rozostupia na Ciaru. Jedno dieta sa urci za Janka, ktory sa postavi pred deti v urcitej
vzdialenosti. Postupne sa deti pytaju Janka: Jano, Jano, kolko je hodin? Jano uréi detom: Peto, urob
6 konskych krokov dopredu, alebo dalsie dieta urobi Zabie skoky s urcitym poétom, alebo babka
pletie sveter — vtedy dieta pobezi dopredu a podobne sa urcia cviky. Dieta, ktoré pride prvé k Janovi,
stdva sa Janom.
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POSKLADAJ SLOVO

Deti su rozdelené do dvoch druzstiev. Kazdé druZzstvo ma na stole karti¢ky sa rozloZzenou abecedou,
kazdé s inou farbou. Poviem slovo — napr. traktor. Ulohou deti je po pismendch pred tabulou zloZit
slovo traktor. DruzZstvo, ktoré pouzilo v slove viac svojich pismen vyhrava a dostane bod.

STRATILA SA SATKA

Ziakom sa rozdaju papiere s ¢islami, ktoré st napisané aj na tabuli. Cisla zavisia od poctu Ziakov
v triede. Uréi sa veduci, ktory vyhldsi: stratila sa $atka, maju ¢&islo napr. 5. Ziak s &islom 5 sa ozve
a povie: Ja ju nemam, ma ju Cislo napr. 2. Vypadava Ziak, ktory povie svoje Cislo, alebo Ziak, ktory
nestihne ¢islo povedat rychlo.

HLADAJ PREDMET

Deti sedia v kruhu, na zemi alebo stolickach. Jedno dieta ide za dvere. Vychovavatelka niekomu da
kusok pokréeného papierika (kocku...). Deti si predmet podavaju v kruhu do ruky tak, aby to stojace
dieta (¢o bolo za dverami) nenaslo. M6Zu napodobriovat podavanie papierika, aby pomylili stojace
dieta. U koho néjde papierik, ten ide za dvere.

REBRIK SLOV

Uréi sa pismeno. V prvom riadku bude iba jedno pismeno. Ulohou deti je vytvorit rebrik slov, s tym
Ze postupne pridavaju slova — s dvomi pismenami, tromi... zacinajlce sa tym istym pismenom.
Sutazia medzi sebou dve skupiny Vyhrava ta, ktora vymysli najdlhsie slovo.

0

oS

OSA

OKNO

OPICA

OLIVER

OBCHOD

Urcime si dvoch Ziakov — kupujucich. Kazdému Ziakovi urc¢ime nazov napr. v 1. kole predavame
ovocie, v 2. kole zeleninu, v 3. kvety. Sutaziaci si kupujd napr. ovocie. Ked uhadnu, Ze také ovocie
mame v triede urcené, ide sa Ziak s tym nazvom postavit zartho do radu. Hra sa ukondi, ked uhadnu
vsetkych, alebo ked' uz nevedia, tak spocitame, kto ma najviac Ziakov za sebou a ten vyhrava.

Pri remize sa pretahuju. Kto pritiahne k sebe — ten vyhrava.

KRALU, KRALU, DAJ VOJACKA

Deti vytvoria dva rady podla poc¢tu deti — drzia sa za ruky. Jedno dieta zvola: Krélu, kréalu, daj
vojacka! Deti v druhom rade sa pytaju. Ktorého? Deti z prvého radu povedia meno dietata z druhého
radu. To potom beZi a ak sa mu podari prerazit, berie si jedno dieta do svojho radu. Ak sa mu to
nepodari, ostava.

DARUJ MI DARCEK

Deti sedia v kruhu. Vychovavatel uréi jedno dieta, ktoré zacne dietatu po svojej pravici Sepkat, ¢o by
mu darovalo. Druhé znova po svojej pravici Sepne iny darcek. A tak to postupuje az k poslednému.
Prvy znova po svojej lavici poSepka, ¢o ma s daréekom (ktory nepozna) urobit. Tak to robia deti

po svojej lavici, az k tomu prvému. Deti potom nahlas povedia darcek a ¢o s nim maju urobit.

JARNE KVIETKY

Deti vytvoria dlhy rad. Kazdé dieta dostane nazov kvietka (snezienka, tulipan, narcis...) — striedame
tieto kvietky pri vSetkych detoch. Pri povele SneZienka vystupia iba deti, ktoré dostali nazov tejto
kvetiny a plnia Ulohy (napr. presunu sa na dané stanoviste a plnia zadanu ulohu, napr. skacu

na jednej nohe). Takto pokracujeme s ostatnymi detmi — kvetinkami. Vymyslame rézne dlohy.
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ZVIERACIE RODINKY

Deti si vytiahnu karti¢ku, na ktorej je napisané zvieratko — pomenované menom a vztah (mama,
otec, syn, dcéra). Deti pomocou pantomimy sa musia ndjst a sadnut si na stolicku na seba v poradi
otec-mama-syn-dcéra. Vyhrdva ta rodinka, ktora sa najde najrychlejSie a posadi sa v sprdvnom
poradi.

DoMmCEK

1 dieta nahana, koho chyti, ten musi ostat stat v stoji rozkrocnom. Méze ho oslobodit ten, kto ho
podlezie. Doméek alebo A¢ko.

OPICIA NAHANACKA

Deti sa nahanaju, mozu sa ochranit tak, Ze si ndjde spdsob, aby sa nohami (chodidlami) nedotykali
zeme (podlahy) — vyskoci na lavicku, rebriny... (telocvic¢na).
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