Didaktické hry — seminar — Veselo je v Skolskom klube, Banska Bystrica, 22.11.2012
FUTBAL

Deti mo6zu hrat v dvojiciach, resp. v skupinach. Na stenu upevnim siet. Kazda skupina si zo starej
vyradenej lopty vybera ulohu (opakovanie matematiky, jazyka slovenského, prirodovedy..). Ulohu
vzdy riesi jednotlivec. Spravne odpovede si odmenené moznostou umiestnit svoju papierovu loptu
do siete ( kazdé druzstvo ma tolko I6pt, kolko ma ¢lenov, obidve druZstva rovnaky pocet). Vyhrava
druzstvo, ktoré da viac ,,gélov”.

PiS O PRETEKY

Deti su rozdelené do skupin —a ,,piSu o preteky” — ¢o najviac slov: na dané pismeno, na dané ro¢né
obdobie. Zaver — s¢itanie slov, uréenie bodov pre skupinu.

STRATILA SA CIAPKA

Deti sedia v kruhu. Kazdému uréime &islo. Cisla si musia deti zapamaétat. Prvé dieta hovori: Stratila sa
Ciapka, ma ju Cislo 7. Dieta reaguje: Ja ju nemam, ma ju Cislo 3. Ak dieta neskoro reaguje, alebo sa
pomyli, z hry vypadne.

VODA, ZEM, VZDUCH

Prirodovedna.

Deti sedia v kruhu na koberci. Vychovavatelka hadze loptu dietatu a pritom povie bud voda, zem
alebo vzduch. Voda — dieta musi povedat zviera, ktoré Zije vo vode, vzduch — dieta musi povedat
zviera, ktoré Zije vo vzduchu, zem — dieta musi povedat zviera, ktoré Zije na zemi. Deti musia davat
pozor, lebo zvierata sa nesmu opakovat.

KockA

Deti sedia v kruhu na koberci. Jedno dieta povie slovo, napr. predmet v triede. Hodi kocku od
Clovete nehnevaj sa. Aké &islo padne, na tolko slov utvori vetu s danym slovom.

KRAL, KRALOVNA, PRINCEZNA

Vyrobit korunu — rézne druhy, vaésia, mensia, najmensia. Zadat Ulohu (matematickd, slovna...). sutaz
deti, vitaz nosi korunu poéas SKD.

FUTBAL 2

Deti rozdelime na 2 druzstva. Kazdé ma na tabuli nakreslenu futbalovu branku. Vychovavatelka
zaddva matematické priklady, odpovedaju prvi v druZstve (zastup), ktory vedia odpoved' (bez
prihldsenia sa). Spravna odpoved = gdl do superovej branky. Dieta, ktoré odpovedalo spravne, si
sadne. Vystriedaju sa vsetky deti. Vyhrava druzstvo, ktoré strelilo najviac gélov do superovej branky.
HobD Kockou

Deti maju rady: hodime kockou — aké ¢islo je na kocke, tolko slabik musi mat slovo, ktoré hfadame.
Oblasti striedame: napr. ak hovorime o pocasi, je to oblecenie, ak o zdravej vyZive, je to ndzov
ovocia a zeleniny a pod. Da sa pouzit na rézne oblasti, mdme velkd makku kocku, sedime v kruhu.s
ZREBOVANIE

Na listocky si deti napiSu svoje mena, listky pokrcime, vloZzime do Ciapky. Deti a ja striedavo
navrhujeme ulohu vyZzrebovanému, najprv sa urci Uloha, potom sa Zrebuje. Pri hre si zacvi¢ime,
zaspievame, tancujeme, poCitame schody.... upraceme si triedu ©.

VODA, ZEM, VZDUCH 2

Vychovdvatelka povie VODA, deti vymyslaju vietky predmety suvisiace s témou voda (ryby, rybnik,
rastliny...). To isté je pri vzduchu a zemi.

KompoOT

Uréim 4 druhy ovocia, 4 stanovistia. Dieta na stanovisti odpoveda ano — nie. Hra sa hra na ihrisku
alebo v prirode. ,,Si jahoda?“ — nie. BeZi dalej. Ulohou dietata je najst stanovisko jahody a ostatnych,
podpisat karticku. Vitazi dieta, ktoré prvé zozbiera podpisy.

OVOCIE

Deti sedia v kruhu na stolickach. Urci sa ovocie — jablko, hruska, slivka, kompot. Vychovavatel povie:
Babka zavarala jablka a deti (jablkd) sa presadia. Kompot — vSetky deti sa presadia. Babka zavarala
jablka —slivky. Obmena — oblecenie (druh — farba — rolaky...).
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FUTBALOVY ZAPAS

Vytvorit 2 druzstva — zadat priklad — 1. druzstvo — vysledok, ak je spravny dava gél superovi

a naopak. Kto povie nespravny vysledok — dostava vlastny gél.

CAROVNA SKRINKA

DH zo SJL — pre deti 1. -2. rocnik. V skrinke (v Skatulke) mame obrazky pismen. Deti vyberaju
pismenka a hovoria: Nasiel som pismenko ...A, hfaddam Adama, dalsie dieta vyberie iné pismenko
Adam tu nie je, hladam Katku, dalsi Katka tu nie je, hladam Ferka a pod. Komu zostalo najviac
uhadnutych pismen, vyhrava.

RYCHLY CHODEC

Deti jedného roc¢nika stoja na Startovacej Ciare. Poviem priklad, dieta, ktoré prvé povie spravny
vysledok, urobi krok vpred. Vyhrava dieta, ktoré bude prvé pri vychovavatelke.

PEXESO

Hra sa hra ako klasické pexeso. Dve deti idu za dvere, ktoré hladaju rovnaké pary. Ostatné deti sa
rozdelia do dvojic, ktoré si ur¢ia spolo¢ny znak (napr. zvuk zvierata) a pomiesaju sa v triede.
Pomiesané deti sa poukladaju na koberci ako pexeso, hlavy sklonené. Deti za dverami sa vratia. ich
Ulohou je najst rovnaky par. Vyhrava to dieta, ktoré najde viac parov.

POZOR NA SLOVO

Jedno dieta sedi na stolicke a vymysla pribeh, ale pozor — v tom pribehu bude slovo, ktoré ked'
vyslovi, opravnuje ho vyskocit zo stolicky a chytit dieta spomedzi deti, ktoré pribeh pocuvali.
Chytené dieta ho nahradi—v pribehu mdzZe pokracovat, alebo vymysliet vlastny s novym slovom.
Deti m6zu mat hranicu, kde ich neméze chytit, tak to isté dieta mdze pribeh aj dorozpravat.
NAJRYCHLEJSI PET

Na vrchndkoch PET fliaS§ mame napisané pismena — vela. Deti skladaju slova na r6zne témy: zdravé
jedlo, stromy... M6Zu urcovat pocet pismen, slabik, samohlasok, spoluhlasok. Starsi Ziaci

z vytvorenych slov tvoria pribeh k danej téme, mladsi tvoria vety, hra sa da vyuzit roznym spésobom
— uréovat slovné druhy...

CisLa

Deti si urdia Cisla, ktoré budu. Sedia v laviciach a kazdy si da jedno Cislo. Deti maju za ulohu si ¢o
najviac Cisel zapamatat. Ak uz vSetky deti maju Cisla, tak jeden z lavice odide a vola: Tu je volné
miesto, pod'si ku mne sadnut &islo 9. Cislo sadne a na jeho miesto je volno, preto musi volat
dalSieho kamarata. Vyhrava ten, kto zostane.

MAGICKE TROJUHOLNIKY

Na papier (rozne velkosti) urobim vyraznou fixou bodky (buduce vrcholy trojuholnikov). Kazda
Gcastnik hry — ktory je na rade, musi spojit 2 body linkou (buduca strana trojuholnika). U¢astnik hry,
ktory pocas svojho tahu vytvori tretiu stranu trojuholnika, ziskava tento trojuholnik a dovnutra si
napiSe svoju znacku (pismeno). Vitaz ziskal najviac trojuholnikov.

BACIL

Vo vymedzenom priestore je jedna Zinenka — v strede toho priestoru. Zinenka predstavuje
nemocnicu. V spominanom priestore ur¢ime jedného hraca — bacila, ktory ma za Glohu chytat deti,
kto je chyteny, ostane leZat na zemi. Nejaki dvaja hraci ho musia chytit za nohy a pretiahnut do
nemocnice — na zinenku. Musi si davat pozor na bacila, lebo mézu ochoriet aj ti dvaja hraci.
ZVIERACIE RODINKY

Karticky s ndpisom zVIERATA (ALEBO OBRAZOK — napr. macka, kocur, maciatko) rozdat detom. Deti
vydavaju zvuk daného zvierata a podla neho sa hladaju zvieracie rodinky. Vyhrava prva najdena
rodinka.

PISMENKA

Deti sedia na koberci v kruhu, dieta povie slovo napr. auto, slovo koné&i na pismeno o. Dal3ie dieta,
ktoré sedi hned' vedla neho vymysli slovo na o — okuliare — Eva — ananas — sInko. Slova sa nesmu
opakovat, na kazdé pismeno musi byt nové slovo, kto nevie vypadéva z hry.
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