MUMIE
Pravidla hry:

1. Nepredbiehat sa

2. Kréacat do rytmu bubnovania uditela
Priebeh hry: Ucitel nachysta na biely papier, ktoré predstavuju kisky obvéazu, slova s i/y, pritomi/y
sU v slovach vynechané napr. b-lina, m-nca. Na zem polo#i ucitel karticky i/i a y/y. Ziaci sa postavia
do radu. Na jednej lavici su pripravené slova na bielom papieri. Na pokyn ,,MUmie hybte sal!” ulitel
bubnuje rytmus, ako rychlo sa maju mimie pohybovat. Ziaci podla uréeného rytmu pridu ku slovam,
vezmu si jedno a priradia ho pod karticky i/i, y/y. Takto kracaju dokola, az sa minu vsetky slova.
Zabavné pre deti je, ak ucitel meni rytmus bubnovania a to, Ze napodobriuju zvuky mumie.
NAVLIEKANIE KORALIKOV
V triede rozhodené ,koralky” — papierové s vybranymi slovami a pribuznymi. Deti navliekaju
na Snurku uréenu slovnu rodinku.
MALOVANE CITANIE
Utvor pribeh, vety maju obsahovat vybrané slova, ktoré tre_ba nahradit obrazkom.

Napr. JoZo chytil Sedel pri zamrznutom )
Kamarat pribeh precita

VLACIK S VAGONIKMI

Jednoslabi¢né vybrané slova

Dvojslabi¢né vybrané slova

Trojslabi¢né vybrané a pribuzné slova

ODOVZDANIE STAFETY

Ziaci dostanu karti¢ky so slovami vybranych slov alebo pribuznych, alebo slov s i/i a magnetku.

Na magnetickej tabuli st dva doméeky na ktorych je znak i/i alebo y/y. Ziaci si odovzdavaju kriedu
ako stafetu a pripevriuju slovo do spravneho domdéeka. Sutazime v radoch. Rad, ktory pripevni
spravne, vyhrava.

UHADNI PISMENO

Skupinova praca

Zastupca skupiny so zaviazanymi ocami hadaju ,,pomocou hmatu“ obojaku spoluhlasku. Po jej
uhadnuti spolu v skupine piSu do lupenov sinecnice.

TVORBA PRIBEHU

Deti pisomne tvoria pribeh — rozpravku s vyuzitim vybranych slov na jednu konkrétnu spoluhlasku.
VYBER I/Y

Ucitel hovori slova, deti maju na lavici karti¢ky s i/i y/y. Po odzneni slova dvihaju karti¢ku

s prislusnym i/y, vyvolané dieta od6évodni pravopis.

LUPENE KVETOV

Ziaci vytvoria skupiny. KaZdej skupine rozdam inej farby kvet. Do stredu kvetu napi$u vybrané slovo
a do lupenov pribuzné. Vyhrdva skupina, ktora prva pripevni svoj kvet na magnetickud tabulu.

HRA SO SLOVAMI

K zékladnym vybranym slovam vymysliet ¢o najviac slov, napisat kratky pribeh, v ktorom budd dané
slova.

Nakreslit si rebrik, na kazdu palicku napiseme hlasky —b, m, p, r, s, v, z. Deti, skupiny maju

ku kazdému doplnit ¢o najviac vybranych slov. Kazda skupina ma ind farbu kriedy.

HADAJ SLOVA V OBRAZKOCH

Obrazky — dom, zdhrada s potokom, zviera, rozpravka...

Ziaci dopisuju k obrazkom vybrané slova, ktoré tam patria.
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CELOVKA — ALEBO HADAJ, €0 SOM (KTO SOM?)

Na korunke na hlave sa pripevni karticka s ndzvom, ktory sa hlada (najskor len vybrané slova). Deti
odpovedaju len ano — nie. Alebo napomahaju opisnym spésobom.

FYZMINUTOVKA

Stojime, ak je v slove y/y — pretoze sme tvrdi.

Cupneme si, ak je v slove i/i — pretoze sme makki.

KUKUCKY

Ziaci maju sklonené hlavy (spia ako kukucky). Ja poviem napr.: Myslim, Ze v slove miska sa pise y.
Ak si Ziak mysli, Ze je to spravne — prebudi sa. Ak nie, hlavu ma sklonenu dalej.

Znama hra, deti ju maju rady.

RYBNiCEK — CHYBNICEK

Na nastenke ,,Rybnicek —Chybnicek”, ktory strazi vodnik Chybnicek. Pred hodinou do neho vlozim
slova, v ktorych robia najcastejsie chyby. Deti slova lovia a tvoria vety s tymito slovam. Najkrajsie
vety napiSeme. Slovo z rybnicka farebne.

FOTIME VYBRANE SLOVA

Aktivita sa hra aZ po prebrati vSetkych vybranych slov. Deti sa rozdelia do skupin. V kazdej je 1
fotoaparat. Chodia po Skole a fotia vybrané slova. Na informatike ich stahuju do poditada. Vytlacia
a predstavia ako svoj projekt.

BINGO

Dieta si napiSe 3-5 vybranych slov z danej skupiny. Ucitelka ma napisané tiez, hovori svoje, ked povie
to, ktoré ma dieta napisané, preciarkne si ho. Kto ma prvy vyciarkané, skrikne BINGO.
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