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Návod na stiahnutie programov RNA, Pivot Stick-figure Animator  

RNA – ako získať program 
RNA je kresliaci program, ktorý môžete použiť v kapitole  Práca s obrázkom, alebo Tvorba animácie. 
Na školy bola pre tento program dodaná licencia z projektu INFOVEK. V prípade, že ju nemáte, alebo 
neviete nájsť, obráťte sa na Asociáciu projektu INFOVEK – api@infovek.sk.  

Na internetovej stránke podpora.infovek.sk je umiestnená softvérová podpora pre školy. 
Prihlasovacie meno a heslo bolo školám dodané z projektu INFOVEK. 

 

 

  

 

 

  

 

 

V prípade potreby si prečítajte Návody. 
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Pivot Stick-figure Animator 
Na vysvetlenie animácie vám postačí program Pivot Stick-figure Animator, ktorý je free. 

Stiahnuť si ho môžete tu: http://pivotanimator.net/pivot_setup.exe 
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