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vydavatelstvo

CviCenie ¢. 1

Typ: doplhovacie cvi€enie — vyber zo slabik
Ciel: vediet sluchovo analyzovat’ slova na slabiky,
zdokonalit’ techniku Citania slabik.
Zadanie:
Pomenuj obrazky. Povedz slova po slabikach.
Vyber slabiku, ktorou sa slovo zacina.
Postup:
v' pomenujeme obrazok,
v" slovo povieme po slabikach a uréime jeho prvu (zadiato¢nu)
slabiku,
v' z vysUvacieho zoznamu vyberieme spravnu zaciato¢nu slabiku

slova (kliknutim potvrdime jej doplnenie),

Obrazok 1:
Uvodné zobrazenie cviCenia €. 1 ] o . ]
v skontrolujeme vypracovane cvicenie (stlacime ikonu kontroly).
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: Pomenuj obrazky. Povedz slova po slabikach.
Vyber slabiku, ktorou sa slovo zaéina.

kapusta, kohut, koSik, jazyk, kukurica, muka, vojak, korale, keCup,
kominar, kuchar, zamok, kolobezka, lekar

Metodické pozndmky — pismeno K
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vydavatelstvo

Obrazok 2:
Vypracované cviéenie ¢. 1

Poznamka:
Po priloZeni kurzora na obrazok sa ukaze pomenovanie obrazka.

Metodické poznamky — pismeno K 3 ||
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CvicCenie C. 2

Typ: priradovacie cviCenie — priradovanie slabik
Ciel: vediet sluchovo analyzovat’ slova na slabiky,
zdokonalit' techniku Citania slabik.
Zadanie:
Pomenuj obrazky. Povedz slova po slabikéach.
Prirad k obrazku slabiku, ktorou sa slovo zacina.
Postup:
v’ precCitame vSetky slabiky,
v' pomenujeme obrazok,
v" vyslabikujeme slovo, ktoré pomenuva obrazok,
v' tahanim priradime karti¢ku so slabikou k spravnemu obrazku,
v" skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlaéime ikonu kontroly).
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K k . & . Pomenuj obrazky. Povedz slova po slabikach.
. | Prirad’ k obrazku slabiku, ktorou sa slovo zaéina.
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Qbrézok 3:
Cast’ tvodného zobrazenia cvic¢enia €. 2

Pozadované pomenovania obrazkov:
kuchar, deka, koSik, motyka, kapusta, keCup

Metodické pozndmky — pismeno K
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Poznamky:
Po priloZeni kurzora na obrazok sa

ukaze pomenovanie obrazka.

Program vygeneruje vzdy nove
poradie obrazkov i karti€iek so
slabikami.
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Obrazok 4:
Vypracované cvicenie €. 2

Metodické pozndmky — pismeno K
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CviCenie ¢. 3

Typ: doplfhovacie cvi€enie — dopisovanie slabik
Ciel: vediet sluchovo analyzovat’ slova na slabiky,
zdokonalit' techniku pisania slabik.
Zadanie:
Pomenuj obrazky. Povedz slova po slabikach.
Do okienka pod obrazok napi$ pomocou klavesnice slabiku,
ktorou sa slovo zacCina.
Postup:
v' pomenujeme obrazok,
vyslabikujeme slovo, ktoré pomenuva obrazok,
povieme zaciatoCnu slabiku slova,
klikneme kurzorom mysi do okienka pod obrazok,
vyhfadame na klavesnici spravne pismena a vpiSeme slabiku
do okienka pod obrazok (pri hfadani umiestnenia pismen na
klavesnici si mé6zeme poméct obrazkom klavesnice — klikneme na
ikonu klavesnice v pravom hornom rohu obrazovky),
postup opakujeme pri vSetkych obrazkoch,
v" skontrolujeme vypracované cvicenie (stlaéime ikonu kontroly).
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Pozadované pomenovania obrazkov (zlava doprava, od prvého riadka):
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. Pomenuj obrazky. Povedz slova po slabikach.
K k i Do okienka pod obrazok napi§ pomocou klavesnice
i slabiku, ktorou sa slovo zaéina.

Qbrézok 5:
Uvodné zobrazenie cvicenia €. 3

Metodické pozndmky — pismeno K
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kopyto, kapusta, koSik, jazyk, kukurica, koruna, vojak, kuchar, keCup,
kominar, muka, zamok, kolobezka, lekar

Obrazok 6:
Vypracované cviéenie €. 3

Poznamky:
KedZe cvi€enie je potrebné riesit pomocou klavesnice, je vhodné, aby sa

s hou Ziaci oboznamili. Pokial pracujete so Ziakmi na interaktivnej tabuli,
je mozné pouzit klavesnicu, ktora je jej suCastou.

Po priloZeni kurzora na obrdzok sa ukaze pomenovanie obrazka.

Metodické poznamky — pismeno K 7
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CviCenie ¢. 4

Typ: doplhovacie cvi¢enie — vyber slov
Ciel: zdokonalit techniku Citania znamych slov,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Pomenuj obrazky.
Vyber slovo, ktoré pomenuva obrazok.
Postup:
v' pomenujeme obrazok,
v’ otvorime vysuvaci zoznam s ponukou slov a prec¢itame ich,
v’z vyslvacieho zoznamu vyberieme spravne slovo, ktoré pomenuva
obrazok (kliknutim potvrdime jeho doplnenie),
v' postup opakujeme pri vSetkych obrazkoch,
v' skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlatime ikonu kontroly).
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l( k b | ‘- Pomenuj obrazky.
~ | Vyber slove, ktoré pomentva obrazok.

Qbrazok 7
Uvodné zobrazenie cvicenia ¢. 4

Pozadované pomenovania obrazkov (zlava doprava, od prvého riadka):
babika, Kamil, kocka, vlak, jazyk, kvapka, Katka, kapusta, bluzka, deka

Metodické pozndmky — pismeno K
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Obrazok 8:
Vypracované cvicenie €. 4

Poznamky:
Po priloZeni kurzora na obrazok sa ukaze pomenovanie obrazka.

V cvi€eni je pouzity aj skrateny tvar mena.

Metodické poznamky — pismeno K

vydavatelstvo

Ao
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CviCenie ¢. 5

Typ: priradovacie cviCenie — priradovanie slov
Ciel: zdokonalit techniku Citania znamych slov,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Pomenuj obrazky.
Prirad’ k obrazku spravne slovo.
Postup:
v/ pomenujeme obrazky,
v’ precitame slova na karti¢kach,
v' tahanim priradime karti¢ku so spravnym slovom k obrazku,
v' skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlacime ikonu kontroly).
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Pomenuj obrazky.
Prirad’ k obrizku spravne slovo.

Qbrézok 9:
Cast’ uvodného zobrazenia cvicenia €. 5

PoZadované pomenovania obrazkov:
kapusta, aktovka, zamok, motyka, Katka, bluzka, kvapka

Metodické pozndmky — pismeno K
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kapusta

aktovka

zamok

motyka

Obréazok 10:
Vypracované cvicenie €. 5

Metodické pozndmky — pismeno K

vydavatelstvo

Poznamky:
Po priloZeni kurzora na obrazok

sa ukaze pomenovanie
obrazka.

Program vzdy vygeneruje nove
poradie obrazkov i kartiCiek
so slovami.

V cviCeni je pouzity aj skrateny
tvar mena.
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CviCenie €. 6

Typ: doplhovacie cviCenie — dopisovanie slov
Ciel: zdokonalit techniku pisania slov,
rozvijat’ slovnu zasobu.
Zadanie:
Pomenuj obrazky.
Do okienka pod obrazok napiS pomocou klavesnice
spravne slovo.
Postup:

v' pomenujeme obrazok,

v" klikneme kurzorom mysi do okienka pod obrazok,

v vyhladame na klavesnici spravne pismena a vpiSeme slovo
do okienka pod obrazok (pri hfadani umiestnenia pismen na
klavesnici si m6zeme pomobct obrazkom klavesnice — klikneme na
ikonu klavesnice v pravom hornom rohu obrazovky),

v" postup opakujeme pri vSetkych obrazkoch,

v' skontrolujeme vypracované cvicenie (stlacime ikonu kontroly).
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' ‘ Pomenuj obrazky.
K k e Do okienka pod obrazok napi$ pomocou klavesnice e
' spravne slovo.

Qbrézok 11;
Uvodné zobrazenie cvi¢enia €. 6

Pozadované pomenovania obrazkov (zlava doprava, od prvého riadka):
muka, deka, kel, zamok, kocka, kopyto

Metodické pozndmky — pismeno K
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Obrazok 12:
Vypracované cviéenie €. 6

Poznamky:

KedZe cviCenie je potrebné riesit pomocou klavesnice, je vhodné, aby sa
S hou ziaci oboznamili. Pokial pracujete so Ziakmi na interaktivnej tabuli,
je mozné pouzit klavesnicu, ktora je jej suCastou.

Po priloZeni kurzora na obrazok sa ukaze pomenovanie obrazka.

Odporu¢ame upozornit Ziakov na pisanie ,y“ v slove kopyto. Pokial Ziak
pracuje samostatne, odporu€ame upozornit' ho na pracu so skrytymi
titulkami, aby vysSie uvedené slovo napisal gramaticky spravne.

Metodické pozndmky — pismeno K

13
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CviCenie ¢. 7

Typ: cviCenie — kviz
Ciel: zdokonalit techniku ¢itania slov,
orientovat sa v texte,
rozvijat’ slovnu zasobu.
Zadanie:
Precitaj slova.
Oznac slovo, ktoré pomenuva obrazok.
Postup:
v' pomenujeme obrazok,
v’ precitame tri slova pod obrazkom,
v" klikneme na otaznik pri spravnom slove, ktoré pomenuava obrazok
(zobrazi sa vyhodnotenie vyrieSenej ulohy),
v" klikneme na ,,OK" pod obrazkom smajlika,
v klikneme na ,Dalej“ — posunieme sa na nasledujlci obrazok

(pripadne ,Spat” — vratime sa o krok spat).
<=Spaf | 2/10
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Preéitaj slova.
Oznac¢ slovo, ktoré pomeniiva obrazok.

Ukaz viethy dlohy.

1/10 Dalej=>

Qbrézok 13:
Uvodné zobrazenie cvi¢enia ¢. 7

PoZadované pomenovania obrazkov:
kapusta, jazyk, majak, okno, motyka, muka, klobuk, kvapka, kopyto,
bluzka

Metodické pozndmky — pismeno K
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» - kaplnka
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= - Ndbytok

. -|maketa

s - |0pasok
. lokno

Metodické poznamky — pismeno K

vydavatelstvo

+ » maska

= - nuka
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. “ klobuk « » kominy

= » kladivo = »|koleso

¢ - klimec |9

. “ bluzka
: - blizko

. - |bazén

Obréazok 14:
Vypracované cviéenie €. 7

Poznamky:
Po priloZeni kurzora na obrdzok sa ukaze pomenovanie obrazka.

Program vygeneruje vzdy nové poradie obrazkov i slov.

Metodické poznamky — pismeno K 16 ||
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CviCenie ¢. 8

Typ: priradovacie cviCenie — priradovanie slabik
Ciel: zdokonalit techniku Citania pisanych a tlacenych tvarov slabik,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Precitaj slabiky.
Prirad tlaCeny tvar slabiky k pisanému tvaru.
Postup:
v’ precCitame tlagené i pisané slabiky,
v' tahanim priradime karti¢ku s tlaéenym tvarom slabiky ku karti¢ke
SO spravnym pisanym tvarom,
v' skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlaéime ikonu kontroly).
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b, Preéitaj slabiky.
TR Prirad’ tlaceny tvar slabiky k pisanému tvaru.

Qbrézok 15:
Cast’ ivodného zobrazenia cvicenia €. 8

Metodické pozndmky — pismeno K
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vydavatelstvo
Poznamka:
Program vygeneruje vZdy noveé poradie
kartiCiek s tlacenymi i pisanymi tvarmi slabik.
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Obrazok 16:
Vypracované cvicenie ¢. 8

Metodické pozndmky — pismeno K
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CviCenie ¢. 9

Typ: priradovacie cviCenie — priradovanie slov
Ciel: zdokonalit techniku Citania pisanych a tlacenych tvarov slov,
orientovat sa v texte,
rozsSirovat' slovnu zasobu.
Zadanie:
Precitaj slova.
Prirad tlaCeny tvar slova k pisanému tvaru.
Postup:
v’ precitame slova na karti¢kach,
v' tahanim priradime karti¢ku so spravnym slovom k pisanému tvaru
slova,
v' skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlaéime ikonu kontroly).
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Pretitaj slova
Prirad’ tlateny tvar slova k pisanému tvaru.

lavka

Qbrézok 17:
Cast’ tvodného zobrazenia cvi¢enia ¢. 9

Metodické pozndmky — pismeno K
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Poznamky:
Program vzdy vygeneruje nové
AT poradie karti¢iek s pisanymi
I tlaCenymi tvarmi slov.

SklO V cvi€eni je pouzity aj skrateny tvar

M KubD mena.

Obrazok 18:
Vypracované cvicenie €. 9

Metodické pozndmky — pismeno K
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CvicCenie ¢. 10

Typ: priradovacie cviCenie — priradovanie pisanych tvarov pismen/slabik
Ciel: vediet sluchovo analyzovat’ slova na slabiky,
zdokonalit' techniku Citania pisanych tvarov pismen/slabik.
Zadanie:
Pomenuj obrazky. Povedz slova po slabikéach.
Prirad k obrazku slabiku, ktorou sa slovo zacina.
Postup:
v' pomenujeme obrazky,
v’ precCitame vSetky slabiky,
v" vyslabikujeme slovo, ktoré pomenuva obrazok,
v' tahanim priradime karti¢ku s prvou slabikou slova k spravnemu
obrazku,
v" skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlaéime ikonu kontroly).
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K k . 4 . Pomenuj obrazky. Povedz slova po slabikach.
| Prirad’ k obrazku slabiku, ktorou sa slovo zalina.

=y
Qbrézok 19:
Cast’ itvodného zobrazenia cvicenia ¢. 10

Pozadované pomenovania obrazkov:
koSik, motyka, ke€up, kapusta, deka, kukurica, lekar, Kamil

Metodické pozndmky — pismeno K
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Poznamky:
Po priloZeni kurzora na obrazok sa ukaze

pomenovanie obrazka.

Program vygeneruje vZdy noveé poradie
obrazkov i kartiCiek so slabikami.
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Obrazok 20:
Vypracované cvicenie €. 10

Metodické pozndmky — pismeno K
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CvicCenie ¢. 11

Typ: priradovacie cviCenie — priradovanie pisanych tvarov slov
Ciel: zdokonalit techniku Citania pisanych tvarov slov,
orientovat sa v texte,
rozSirovat slovnu zasobu.
Zadanie:
Pomenuj obrazky.
Prirad’ k obrazku spravne slovo.
Postup:
v' pomenujeme obrazky,
v’ precitame slova na karti¢kach,
v’ tahanim priradime karti¢ku so spravnym slovom k obrazku,
v" skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlacime ikonu kontroly).
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Pomenuj obrazky.
Prirad’ k obrazku spravne slovo.
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Qbrézok 21:
Cast’ uvodného zobrazenia cvic¢enia ¢. 11

Pozadované pomenovania obrazkov:
bluzka, aktovka, motyka, jazyk, opasok, oblok, babika, kocka

Metodické pozndmky — pismeno K
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Poznamky:
Po priloZeni kurzora na obrazok

sa ukaze pomenovanie obrazka.

Program vzdy vygeneruje nove
poradie obrazkov i karti¢iek
so slovami.

SREREEE

3

Obrazok 22:
Vypracované cvicenie €. 11

Metodické pozndmky — pismeno K
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CvicCenie €. 12

Typ: zoradovacie cvicenie — domino

Ciel: vediet sluchovo analyzovat' slova na slabiky,
zdokonalit techniku &itania slabik,
orientovat sa v texte.

Zadanie:
Skladaj domino.
Klikaj na kartiCky v spravnom poradi.

Prvou v poradi je karticka =% | K2 |
Postup:

v vyhladame prvd dominovu karti¢ku podla zadania v zahlavi
cvicenia,

v" klikneme na prvd dominovu karticku,

v’ precCitame slabiku na zaradenej karticke,

v vyhladame v nezaradenych kartickach takud, na ktorej je obrazok,
ktorého pomenovanie sa zaCina danou slabikou,

v klikneme na najdenu karti¢ku (so spravnym obrazkom v jej lavej
Casti),

v’ postup opakujeme, pokym nemame zaradené vSetky karticky,

v ak sme sa pomylili, mbzeme sa vratit pomocou ikony ¢ervene;
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
~Znhova,

v" skontrolujeme vypracované cvicenie (stlaéime ikonu kontroly).
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\ Skladaj domino.
K k e Klikaj na karticky v spravnom %oradi.
LA Prvou v poradi je karticka =% %
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Qbrazok 23:
Uvodné zobrazenie cvicenia ¢. 12

Metodické pozndmky — pismeno K
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Pozadované pomenovania obrazkov:

Kamil, jazyk, ceruzky, kominar, kukurica, zakusok, dubaky, kecup,

kapusta, deka

vydavatelstvo

tspeénost’: 100%.
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Obrazok 24:
Vypracované cvicenie €. 12

Poznamky:

Cvicenie je zalozené na principe hry domino. Odporu¢ame oboznamit
Ziakov s jej pravidlami. Ziaci sa hru domino mézu zahrat doma,

v Skolskom klube alebo priamo na vyucovani.

Program vzdy vygeneruje nové poradie kartiCiek.

Odporu¢ame Ziakov upozornit' na pravidlo pisania velkych pismen na
zaciatku vlastnych mien (tato informacia sluzi ako pomdcka pri skladani

dominovych kartiCiek).

Metodické pozndmky — pismeno K

26




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 13

Typ: zoradovacie cvicenie — domino
Ciel: zdokonalit techniku ¢itania slov,
orientovat sa v texte,
rozSirovat slovnu zasobu.
Zadanie:
Skladaj domino.
Klikaj na kartiCky v spravnom poradi.

P . .v ) -
rvou v poradi je kartiCka
Postup:
v vyhladame prvd dominovu karti¢ku podla zadania v zahlavi
cvicenia,

v" klikneme na prva dominovu karticku,

v' pomenujeme obrazok na zaradenej karticke,

v vyhladame v nezaradenych kartickach taku, na ktorej je napisané
slovo pomenuvajuce obrazok,

v klikneme na najdenu karti¢ku (so spravnym slovom v jej lavej
Casti),

v’ postup opakujeme, pokym nemame zaradené vSetky karticky,

v ak sme sa pomylili, mbzeme sa vratit pomocou ikony ¢ervene;
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
~Znhova,

v" skontrolujeme vypracované cvicenie (stlacime ikonu kontroly).
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: Skladaj domino.
K k - Klikaj na karticky v spravnom poradi.
oA Prvou v poradi je karticka i

aktovka &Q§|

dubaky M opasok | | - babika

motyka m vozik m sinko [ ]|

oblok / deka

blizka éﬁ kocka
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Qbrézok 25:
Uvodné zobrazenie cvicenia ¢. 13

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované pomenovania obrazkov:
babika, kocka, vozik, stolik, vlak, opasok, slnko, oblok, motyka, bluzka,
aktovka, dubaky, deka, jazyk

Uspeénost’: 100%.

* 22| || babika . kocka | | o vozik

i O
stolik E@i vlak w opasok | | . sinko | || ‘ 1
oblok | | bliizka éﬁl aktovka ﬁ
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deka ﬁ jazyk t

Obrazok 26:
Vypracované cvicenie €. 13

Poznamky:

CviCenie je zalozené na principe hry domino. Odporu¢ame oboznamit
Ziakov s jej pravidlami. Ziaci sa hru domino mézu zahrat doma,

v Skolskom klube alebo priamo na vyuc€ovani.

Program vzdy vygeneruje nové poradie kartiCiek.

Metodické pozndmky — pismeno K
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| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 14

Typ: zoradovacie cvicenie — domino
Ciel: zdokonalit’ techniku Citania pisanych a tlatenych tvarov slabik,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Skladaj domino.
Klikaj na kartiCky v spravnom poradi.

Prvou v poradi je karticka |_*% | K2
Postup:
v vyhladame prvd dominovu karti¢ku podla zadania v zahlavi
cvicenia,

v klikneme na prvi dominovu kartic¢ku,

v’ precCitame slabiku na zaradenej karticke,

v vyhladame v nezaradenych kartickach taku, na ktorej je pisany tvar
precCitanej slabiky,

v" klikneme na najdenu karti¢ku (so spravnym pisanym tvarom
slabiky v jej lavej Casti),

v’ postup opakujeme, pokym nemame zaradené vSetky karticky,

v ak sme sa pomylili, méZeme sa vratit pomocou ikony &ervene;
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
LZnova“,

v" skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlacime ikonu kontroly).
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: Skladaj domino.
K k b Klikaj na karticky v spravnom poradi.
b8 Prvou v poradi je karticka i
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Obrazok 27:

Uvodné zobrazenie cviéenia ¢. 14

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

L’,'speénusf: 100%.

T
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Obrazok 28:
Vypracované cvicenie €. 14

Poznamky:

CviCenie je zalozené na principe hry domino. Odporu¢ame oboznamit
Ziakov s jej pravidlami. Ziaci sa hru domino mézu zahrat doma,

v Skolskom klube alebo priamo na vyuc€ovani.

Program vzdy vygeneruje nové poradie kartiCiek.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS
vydavatelstvo

CvicCenie €. 15

Typ: zoradovacie cvicenie — domino
Ciel: zdokonalit techniku Citania tlacenych a pisanych tvarov slov,
orientovat sa v texte,
rozsSirovat' slovnu zasobu.
Zadanie:
Skladaj domino.
Klikaj na kartiCky v spravnom poradi.

Prvou v poradi je karti¢ka | "% | K
Postup:
v vyhladame prvd dominovu karti¢ku podla zadania v zahlavi
cvicenia,

v klikneme na prvi dominovu kartic¢ku,

v’ precCitame slovo na zaradenej karticke,

v vyhladame v nezaradenych kartickach taku, na ktorej je pisany tvar
precitaného slova,

v klikneme na najdenu karti¢ku (so spravnym pisanym tvarom slova
v jej lavej Casti),

v’ postup opakujeme, pokym nemame zaradené vSetky karticky,

v ak sme sa pomylili, mézeme sa vratit pomocou ikony Eervene;
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
»Znova‘,

v' skontrolujeme vypracované cvic¢enie (stlacime ikonu kontroly).
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Skladaj domino.
K k - Klikaj na karticky v spravnom poradi.
oA Prvou v poradi je karticka _*% i
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Qbrézok 29:
Uvodné zobrazenie cvicenia €. 15

Metodické pozndmky — pismeno K




@ | Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

tspeénu st: 100%.
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Obréazok 30:
Vypracované cvi€enie €. 15

Poznamky:
CviCenie je zalozené na principe hry domino. Odporu¢ame oboznamit

Ziakov s jej pravidlami. Ziaci sa hru domino mézu zahrat doma,
v Skolskom klube alebo priamo na vyuc€ovani.

Program vzdy vygeneruje nové poradie kartiCiek.

V cvi€eni je pouzity aj skrateny tvar mena.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 16

Typ:
Ciel:

zoradovacie cviCenie — domino

vediet sluchovo analyzovat slova na slabiky,
zdokonalit' techniku Citania pisanych tvarov slabik,
orientovat sa v texte.

Zadanie:

Skladaj domino.

Klikaj na kartiCky v spravnom poradi.
) r |
Prvou v poradi je kartiCka &% &

Postup:

v

v
v
v

vyhfadame prvu dominovu kartiCku podla zadania v zahlavi
cvicenia,

klikneme na prva dominovu karti¢ku,

preCitame slabiku na zaradenej karticke,

vyhfadame v nezaradenych karti¢kach takud, na ktorej je obrazok,
ktorého pomenovanie sa zacina danou slabikou,

klikneme na najdenu karti€¢ku (so spravnym obrazkom v jej lavej
Casti),

postup opakujeme, pokym nemame zaradené vSetky kartiCky,

ak sme sa pomylili, mé6Zeme sa vratit pomocou ikony Cervenej
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
~Zhova’,

skontrolujeme vypracované cvienie (stlaCime ikonu kontroly).
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Skladaj domino.
K k e Klikaj na karticky v spravnom i oradi.
i Prvou v poradi je karticka .
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Qbrézok 31:
Uvodné zobrazenie cvicenia ¢. 16

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované pomenovania obrazkov:
kapusta, keCup, koZuch, vozik, zamok, kukurica, lekar, jablko, ceruzky,
deka, baterka, Kamil

tspeénost’: 100%.
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Obrazok 32:
Vypracované cvicenie €. 16

Poznamky:

CviCenie je zalozené na principe hry domino. Odporu¢ame oboznamit’
Ziakov s jej pravidlami. Ziaci sa hru domino mézu zahrat doma,

v Skolskom klube alebo priamo na vyuc€ovani.

Program vzdy vygeneruje nové poradie kartiCiek.

Odporu€ame Ziakov upozornit’' na pravidlo pisania velkych pismen na
zaciatku vlastnych mien (tato informacia sluzi ako pomécka pri skladani
dominovych kartiCiek).

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS
vydavatelstvo

CvicCenie €. 17

Typ: zoradovacie cvicenie — domino
Ciel: zdokonalit’ techniku Citania pisanych tvarov slov,
orientovat sa v texte,
rozSirovat slovnu zasobu.
Zadanie:
Skladaj domino.
Klikaj na kartiCky v spravnom poradi.

1{ ok
Prvou v poradi je kartiCka _&% | |

Postup:

v vyhladame prvd dominovu karti¢ku podla zadania v zahlavi
cvicenia,

v klikneme na prvi dominovu kartic¢ku,

v’ precCitame slovo na zaradenej karticke,

v vyhladame v nezaradenych kartickach taku, na ktorej je obrazok
znazornujuci dane slovo,

v klikneme na najdenu karti¢ku (so spravnym obrazkom v jej lavej
Casti),

v’ postup opakujeme, pokym nemame zaradené vSetky karticky,

v ak sme sa pomylili, mbzeme sa vratit pomocou ikony ¢ervenej
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
.Znhova,

v" skontrolujeme vypracované cvicenie (stlaéime ikonu kontroly).
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X Skladaj domino.
K k ) : Klikaj na karti¢ky v spravnom ioradi.
W Prvou v poradi je kartitka [ =]
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Qbrézok 33:
Uvodné zobrazenie cvic¢enia ¢. 17

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované pomenovania obrazkov:
oblok, bluzka, deka, aktovka, dubaky, babika, kocka, vozik, vlak, sinko,
motyka, stolik, opasok, jazyk

Uspeénﬂst’: 100%.
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Obrazok 34:
Vypracované cvicenie €. 17

Poznamky:

Cvicenie je zalozené na principe hry domino. Odporu¢ame oboznamit
Ziakov s jej pravidlami. Ziaci sa hru domino mézu zahrat doma,

v Skolskom klube alebo priamo na vyuc€ovani.

Program vzdy vygeneruje nové poradie kartiCiek.

Metodické pozndmky — pismeno K

36




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 18

Typ: doplfiovacie cvi¢enie — vyber pismen
Ciel: vediet sluchovo analyzovat slova na hlasky,
zdokonalit’ techniku Citania znamych pismen,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Pomenuj obrazky.
Vyber do slov chybajice pismena/skupinu pismen.
Slova precitaj.
Postup:
v' pomenujeme obrazok,
v' povieme slovo po slabikach, aby sme lahSie urcili chybajuce hlasky
v slove,
v' z vyslvacieho zoznamu vyberieme spravne pismena (kliknutim
potvrdime ich doplnenie),
v postup opakujeme pri vSetkych obrazkoch,
v’ skontrolujeme vypracované cvic¢enie (stlac¢ime ikonu kontroly).
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. Pomenuj obrazky.
K k Vyber do slov chybajice pismena/skupinu pismen.
" Slova pregitaj.
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Qbrézok 35:
Cast’ uvodného zobrazenia cvicenia ¢. 18

Pozadované pomenovania obrazkov (zlava doprava, od prvého riadka):

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne Gitanie pre 1. roénik ZS @TeC &
vydavatelstvo
akvarium, baterka, broskyna, ceruzky, ¢okolada, dazdnik, hojdacka,

akvarium baterka
broskyiia ceruzky
cokolada dazdnik
hojdacka formicky
uhorka lastovicka

Obréazok 36:
Vypracované cvi€enie ¢. 18

formicky, uhorka, lastoviCka

Poznamka:
Po priloZeni kurzora na obradzok sa ukaze pomenovanie obrazka.

Metodické pozndmky — pismeno K 38




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 19

Typ: doplhovacie cvi¢enie — vyber slov
Ciel: zdokonalit techniku ¢€itania viet,
Citat' s porozumenim,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Precitaj slova pod zadanim.
Do viet vyber chybajlce slova.
Kazdé slovo doplri iba raz.
Vety precitaj.
Postup:
v’ precCitame vybrané slova v riadku pod zadanim,
v’ precCitame vety v pracovnej Casti cviCenia a premyslame, ktoré
slova patria do konkrétnych viet,
v’z vyslvacieho zoznamu vyberieme chybajuce slovo (kliknutim
potvrdime jeho doplnenie),
v’ precitame doplnenu vetu,
v' postup opakujeme pri vSetkych vetach, v ktorych je potrebné
doplnit’ slovo,
v' skontrolujeme vypracované cvicenie (stlacime ikonu kontroly).
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I Preditaj slova pod zadanim.
K k W Do viet vyber chybajuce slova.
| Kazdé slove doplii iba raz.
yor Vety preéitaj.

Janko Kupili kvety mak mlika potoka

Dobytok pije vodu z H
Vonku je mala .
Na like kvitni H
Katka a Kamil mela H

B sme cesnak a cviklu.
H nosi babke nakupy.

Qbrézok 37:
Uvodné zobrazenie cvi¢enia ¢. 19

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované znenia viet:

Dobytok pije vodu z potoka. Katka a Kamil meld mak.
Vonku je mala mlaka. Kuapili sme cesnak a cviklu.
Na luke kvitnu kvety. Janko nosi babke nakupy.

Uspesnost- 100%.

Janke Kupili kvety mak mlika potoka

Dobytok p1je vodu z potoka.
Vonku je mala mlaka.

Na luke kvitnu kvety.

Katka a Kamil melu mak.
Kupili sme cesnak a cviklu.

Janko nosi babke nakupy.

Obrazok 38:
Vypracované cvicenie €. 19

Poznamky:
Ak pracujeme na interaktivnej tabuli alebo premietame cvienie

prostrednictvom dataprojektora na bielu tabufu/stenu, mézeme vety
pouzit na dalSiu pracu s textom, na nacvik Citania prostrednictvom
didaktickych hier, pripadne mézu Ziaci text prepisat.

V cviCeni je pouzity aj skrateny tvar mena.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Cvicenie €. 20

Typ: priradovacie cviCenie — priradovanie viet
Ciel: zdokonalit techniku ¢€itania viet,
Citat' s porozumenim,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Pozoruj obrazky. PrecCitaj vety.
Ku kazdej vete prirad spravny obrazok.
Postup:
v' pomenujeme obrazky,
v’ precitame vety na karti¢kach,
v’ tahanim priradime karti¢ku s obrazkom k spravnej vete,
v' skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlaéime ikonu kontroly).
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I< k . \ Pozoruj obrazky. Precitaj vety.
) Ku kazdej vete prirad’ spravny obrazok.

Katka kipila motyku.

Na kopet je pekny zamok.

Zjedla som sladky
zakusok.

Kamil ma zeleny vlak.

Moja béabika je pekna.
Qbrézok 39:
Cast’ tvodného zobrazenia cvicenia ¢. 20

Pozadované pomenovania obrazkov:
motyka, zamok, zakusok, vlak, babika, voskovky

Metodické pozndmky — pismeno K
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vydavatelstvo

Katka kupila motyku.

Na kopci je pekny zamok.

Zjedla som sladky
zakusok.

Kamil mé zeleny vlak.

Moja babika je pekna.

Lucka s1 pyta voskovky.

Obrazok 40:
Vypracované cvicenie €. 20

Poznamky:
Po priloZeni kurzora na obrdzok sa ukaze pomenovanie obrazka.

Program vzdy vygeneruje noveé poradie obrazkov i kartiiek s vetami.

V cvi€eni je pouzity aj skrateny tvar mena.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne &itanie pre 1. roénik ZS
vydavatelstvo

CvicCenie €. 21

Typ: cviCenie — kviz
Ciel: zdokonalit techniku ¢€itania viet,
orientovat sa v texte,
rozvijat’ slovnu zasobu.
Zadanie:
Pomenuj obrazok. PrecCitaj vety.
Oznac vetu, ktora patri k obrazku.
Postup:
v' pomenujeme obrazok,
v’ precitame tri vety pod obrazkom,
v" klikneme na otaznik pri vete, ktora suvisi s obrazkom (zobrazi sa
vyhodnotenie vyrieSenej tlohy),
v" klikneme na ,,OK" pod obrazkom smajlika,
v klikneme na ,Dalej“ — posunieme sa na nasledujlci obrazok

(pripadne ,Spat* — vratime sa o krok spat).
<=Spif | 2/10
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K k - Pomenuj obrazok. Preditaj vety.
) Oznaé vetu, ktora patri k obrazku.

Ukaz vietky lohy.
1/10 Dalej=>

2 2 |Ujo Vladko je pilot.
s 2 |Ujo Vladko je vojak.
¢ 2 |Ujo Vladko je policajt.

Qbrézok 41:
Uvodné zobrazenie cvicenia ¢. 21

PoZadované pomenovania obrazkov:
vojak, bluzka, kocka, okno, klobuk, kapusta a kel, zakusok, aktovka,
jablko, deka

Metodické pozndmky — pismeno K
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vydavatelstvo

4 2 |Ujo Vladko je pilot.
= Mn_la bluzka je nova.
B E| Ujo Vladko je vojak. | s - |Moja paska je nova.

» | Moja maska je nova.

c. 2 |Ujo Vladko je policajt.

) | Maly ’ @)
+ 2 | Maly Samko pita deku. 1 Danka umyla oblok.

AL AR g 5. » |Danka umyla stolik.

C ﬂ Maly Samko pyta kocku.; ¢ 7 Danka umyla opasok.

Metodické poznamky — pismeno K 2




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

Ao

a2 |Ujo Kamul kipil novy kabat.
5. 2 |Ujo Kamul kipil novy kostym.

G
c J Ujo Kamil kipil novy klobik.

w)
A ( Katka zjedla sladky zakusok.

5. 2 |Katka zjedla sladke shivky.
¢ 2 |Katka zjedla sladky banan.

Metodické poznamky — pismeno K

vydavatelstvo

a7 |Na stole mame jablka a slivky.
5. 2 | Nastole mame kvety a deku.

®
c J Na stole mame kapustu a kel.

1 7 |Elenka s1 kupila topanky.

B ﬂ Elenka s1 kupila aktovku.
c. 7 |Elenka s1 kupila kabat.

45




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Simonka zjedla jabko.
5 |Simonka zjedla lizanky.
Simonka zjedla shvky.

Obrazok 42:
Vypracované cvic¢enie ¢. 21

Poznamky:

Na postel1 st deky:.

Na posteli su vtaky.
2 | Na postel1 st kvety.

Po priloZeni kurzora na obrdzok sa ukaze pomenovanie obrazka.

Program vygeneruje vZdy nové poradie obrazkov i viet.

V cvi€eni su pouzité aj skratené tvary mien.

Metodické poznamky — pismeno K

[ 26 L

Ao




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 22

Typ: zoradovacie cviCenie — skladanie viet

Ciel: osvojit si gramatické pravidla pisania viet (velké pismeno na
zaciatku vety, interpunkéné znamienko na konci vety),
zostavit zmysluplnu vetu,
zdokonalit’ techniku ¢itania viet,
orientovat sa v texte.

Zadanie:
Precitaj vety v zadani.
Porozhadzované slova usporiadaj tak, aby vznikli rovnaké vety
ako v zadani.
Klikaj na slova v spravhom poradi.

Ivko zjedol pukance.
Ma dedko zeleny kabat?
Kap muku a kapustu!

Postup:
v’ precitame farebné vety v zadani,

v’ precCitame porozhadzované slova v pracovnej ¢asti cvi€enia,

v" klikdme na slova v pracovnej ¢asti cvi¢enia v takom poradi, v akom
budu tvorit’ vety podla zadania,

v ak sme sa pomylili, mbzeme sa vratit pomocou ikony Eervene;
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
.Znova“,

v" skontrolujeme vypracované cvicenie (stlacime ikonu kontroly).

36 27| 28] 29| 30 31| 32| 33] 3 3 36 37 38 38 | | o] s | 45|45 7] a8 a5 50
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Preéitaj vety v zadani.
Porozhadzované slova usporiadaj tak, aby vznikli rovnaké vety ako v zadani.

Klikaj na slova v spréavnom poradi.
K k W Ivko zjedol pukance.
: Ma dedko zeleny kabat?

Kup miku a kapustu!

muku pukance. Kup zjedol kabat? a Kkapustu! zeleny dedko
Ivko Ma

Metodické poznamky — pismeno K -




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pn7adované 7znenia viet:
‘Obrazok 43:

Uvodné zobrazenie cviéenia &. 22
Ivko zjedol pukance.

Ma dedko zeleny kabat?
Kap muku a kapustu!

Uspesnost: 100%.

Ivko zjedol pukance. Madedko zeleny kabat? Kup
mukuakapustu!

&l ¢l 21

Obrazok 44:
Vypracované cvicenie €. 22

Poznamka:
Program vygeneruje vZzdy nové poradie rozhadzanych slov.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 23

Typ:
Ciel:

zoradovacie cviCenie — skladanie viet

osvojit’ si gramatickeé pravidla pisania viet (velké pismeno na
zaciatku vety, interpunkéné znamienko na konci vety),
zostavit zmysluplnu vetu,

zdokonalit techniku ¢itania viet,

orientovat sa v texte.

Zadanie:

Precitaj vety v zadani.

Porozhadzované slova usporiadaj tak, aby vznikli rovnaké vety
ako v zadani.

Klikaj na slova v spravnom poradi.

Kombajn kosi luku.
Je tato latka pekna?
Daj kvety na balkon!

Postup:

v
v
v

preCitame farebné vety v zadani,

preCitame porozhadzované slova v pracovnej Casti cviCenia,
klikdme na slova v pracovnej ¢asti cvi€enia v takom poradi, v akom
budu tvorit’ vety podla zadania,

ak sme sa pomylili, m6Zeme sa vratit pomocou ikony Cervenej
Sipky — ,Spat” alebo zacat' eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
~Znova“,

skontrolujeme vypracované cvienie (stlaCime ikonu kontroly).

26|27)2825)30|31 32|33 34(35]36) 3738 39(40 41|42 | 4344 45| 46| 47) 48 49| 50
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Precitaj vety v zadani.
Porozhadzované slova usporiadaj tak. aby vznikli rovnake vety ako v zadani.

Klikaj na slova v spravnom poradi.
K k w Kombajn kosi luku.

Je tato latka pekna?
Daj kvety na balkon!

Ja

kvety Daj Kombajn balkén! pekna? latka tato luku.

na kosi Je

Obrazok 45:
Uvodné zobrazenie cviCenia €. 23
Metodické poznamky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované znenia viet:
Kombayjn kosi luku.

Je tato latka pekna?

Daj kvety na balkon!

Uspesnost: 100%.

Kombajn kosi luku. Je tato latka pekna? Daj
kvety na balkdn!

&l ¢ 21

Obrazok 46:
Vypracované cvicenie €. 23

Poznamka:
Program vygeneruje vZdy nové poradie rozhadzanych slov.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 24

Typ: zoradovacie cviCenie — skladanie viet

Ciel: osvojit si gramatické pravidla pisania viet (velké pismeno na
zaciatku vety, interpunkéné znamienko na konci vety),
zostavit zmysluplnu vetu,
zdokonalit techniku ¢itania viet,
orientovat sa v texte.

Zadanie:
Porozhadzované slova usporiadaj tak, aby vznikli vety.
Klikaj na slova v spravhom poradi.
Vetu tvoria slova rovnakej farby.

Postup:

v’ precitame porozhadzované slova rovnakej farby a premyslime si,
aku zmysluplnu vetu by sme mohli vytvorit,

v" klikdme na slova v takom poradi, v akom budu tvorit zmysluplné
vety,

v ak sme sa pomylili, mbzeme sa vratit pomocou ikony &ervene;
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
Znova“,

v' skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlaéime ikonu kontroly).
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: Porozhadzované slova usporiadaj tak. aby vzmkl vety.
K k e \ Klikaj na slova v spravnom poradi.
' Vetu tvoria slova rovnakej farby.

Tonko Ujo oblok. na Sojka mala klope ma
Vonku mlika. kosik. novy je

Qbrézok 47:
Uvodné zobrazenie cvicenia €. 24

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované znenia viet:
Vonku je mala mlaka.

Ujo Tonko mé& novy kosak.
Sojka klope na oblok.

Uspetnost’: 100%.

Vonku je mala mlaka. Ujo Tonko ma novy
kosak. Sojka klope na oblok.

8l ¢l B

Obréazok 48:
Vypracované cvicenie €. 24

Poznamky:
Pri skladani viet nie je dOlezité, ktorou vetou (farbou) zaCneme.

Odporucame Ziakov upozornit' na pravidlo pisania velkych pismen na
zaciatku viet a na ukoncenie viet interpunk&nymi znamienkami (tieto
informacie sluzia ako pomaocka pri skladani viet).

Program vygeneruje vZzdy nové poradie rozhadzanych slov.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS
vydavatelstvo

CvicCenie €. 25

Typ: zoradovacie cviCenie — skladanie viet

Ciel: osvojit si gramatické pravidla pisania viet (velké pismeno na
zaciatku vety, interpunkéné znamienko na konci vety),
zostavit zmysluplnu vetu,
zdokonalit techniku ¢itania viet,
orientovat sa v texte.

Zadanie:
Porozhadzované slova usporiadaj tak, aby vznikli vety.
Klikaj na slova v spravhom poradi.
Vetu tvoria slova rovnakej farby.

Postup:

v’ precitame porozhadzované slova rovnakej farby a premyslime si,
aku zmysluplnu vetu by sme mohli vytvorit,

v" klikdme na slova v takom poradi, v akom budu tvorit zmysluplné
vety,

v ak sme sa pomylili, mbzeme sa vratit pomocou ikony Eervenej
Sipky — ,Spat“ alebo zacat eSte raz pomocou ikony zelenej Sipky —
Znova“,

v' skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlaéime ikonu kontroly).

I 3 5 0 2 53 e ) X A A R BT

: : Porozhadzované slova usporiadaj tak, aby vznikli vety.
K k # Klikaj na slova v spravnom poradi.

Vetu tvoria slova rovnakej farby.

tvoja? ma nové Pavol
tato Je topanka

Qbrézok 49:
Uvodné zobrazenie cvic¢enia ¢. 25

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované znenia viet:
Pavol ma nové sako.

Na luke kvitnu kvety.

Je tato topanka tvoja?

Uspesnost’: 100%.

Pavol ma nové sako. Je
tato topanka tvoja?

gl ¢l B

Obrazok 50:
Vypracované cvi€enie €. 25

Poznamky:
Pri skladani viet nie je dblezité, ktorou vetou (farbou) zaCneme.

Odporucame Ziakov upozornit' na pravidlo pisania velkych pismen na
zaciatku viet a na ukoncCenie viet interpunkénymi znamienkami (tieto
informacie sltzia ako pomocka pri skladani viet).

Program vygeneruje vZdy nové poradie rozhadzanych slov.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne Gitanie pre 1. roénik ZS
vydavatelstvo

CvicCenie €. 26

Typ: priradovacie cviCenie — priradovanie slov
Ciel: Citat' s porozumenim,
orientovat sa v texte,
tvorit' dvojice slov, ktoré obsahovo spolu suvisia.
Zadanie:
Precitaj slova.
Vytvor dvojice slov, ktoré spolu suvisia.
Postup:
v preé&itame slova v lavom stipci,
v preéitame prvé slovo v pravom stipci a premyslime si, s ktorym
slovom z lavého stipca suvisi,
v k slovu v ravom stipci priradime vhodné slovo z pravého stipca
a vytvorime dvojicu,
v' postup opakujeme pri vSetkych slovach,
v’ precCitame vytvorené dvojice slov,
v' skontrolujeme vypracované cvicenie (stlacime ikonu kontroly).

3| 1) 28] 29 30| 21| 233 34 35 36 7] 38 29[ 20 a1 2 3] 4 a5 ] 5 7] 8 9] ;0.
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I ( k ) Preéitaj slova.
| Vytvor dvojice slov, ktoré spolu suvisia.

klobuk
zakusok

kabat luka
[ . |

Qbrézok 51:
Cast’ ivodného zobrazenia cvi¢enia ¢. 26

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

} Pozadované dvojice slov:
jazyk usta jazyk - Usta

kapusta — zelenina

kvety — luka

sidlisko — mesto
zastavka — autobus

Ika kabat — klobuk
muka — zakusok

kapusta [zelenina

sidlisko [Jmesto

Poznamka:
Program vygeneruje vzdy

7zastavka Rautobus nové poradie slov v obidvoch

stipcoch.
kabat klobuk

muka zakusok

Obréazok 52:
Vypracované cvi€enie €. 26

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie ¢. 27

Typ: priradovacie cviCenie — spajanie Casti viet
Ciel: zdokonalit techniku ¢€itania viet,
Citat' s porozumenim,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Prirad k zaCiatku vety jej spravny koniec.
Vety precitaj.
Postup:
v’ preéitame slova v pravom stipci — posledné slova viet,
v’ precCitame prvl vetu v lavej Casti cvicenia a premyslime si, ktoré
slovo s interpunkénym znamienkom tvori koniec vety,
v’ priradime k nedokoncéenej vete jej spravny koniec (posledné slovo
vety),
v’ postupne priradime vSetky slova k vetam,
v' skontrolujeme vypracované cvicenie (stlacime ikonu kontroly).
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K k . \ Prirad’ k zaciatku vety jej spraviy koniec.
) Vety precitaj.

Zjedli sme sladkeé cviklu.
Ivko sa sankuje sako.

Pavol ma nové na kopci.
Kubo nosi babke nakupy.
Na stoliku st pekné kvety.

Kimili eme cecnak a

Qbrézok 53:
Cast’ uvodného zobrazenia cvicenia ¢. 27

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované znenia viet:

Zjedli sme sladkeé slivky. Kubo nosi babke nakupy.
Ivko sa sankuje na kopci. Na stoliku su pekné kvety.
Pavol ma nové sako. Kapili sme cesnak a cviklu.

Zjedli sme sladké
Ivko sa sankuje

Pavol ma nove
Kubo nosi babke
Na stoliku st pekné

Kupili sme cesnak a Jcviklu.

Obrazok 54:
Vypracované cvicenie €. 27

Poznamky:
Program vygeneruje vzdy nové poradie karti¢iek v obidvoch stipcoch.

V cviCeni je pouzity aj skrateny tvar mena.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie C. 28

Typ: doplfiovacie cviéenie — dopifianie slov do viet
Ciel: zdokonalit techniku ¢€itania viet,

Citat' s porozumenim,

orientovat sa v texte.
Zadanie:

Citaj pozorne vety v favom okienku.

Podla nich vyber do viet chybajuce slova.
Postup:

v’ precCitame vety v lavom okienku,

v’ precCitame vetu v pravej €asti cvienia,

v’ z vyslvacieho zoznamu vyberieme chybajlce slovo tak, aby
vznikla rovnaka veta ako v lavom okienku (kliknutim potvrdime
jeho doplnenie),

v’ postup opakujeme pri vSetkych vetach,

v’ precCitame doplnené vety,

v' skontrolujeme vypracované cvicenie (stlacime ikonu kontroly).

5B £33 5 3 5 0 3 2 3 e 2 2 R A XY R

l( k : Citaj pozorne vety v lavom okienku.
; ) Podl'a nich vyber do viet chybajuce slova.

Mambka si kiipila novy kabat.

Katka zasa zelené sako. Mamka si kupila novy H
Stanko p1je kakao.

Stale poskakuje okolo stolika. H zasa zelené sako.
Kubo nosi slivky.

Stanko pije H

Stale poskakuje B stolika.
H nosi shivky.

Qbrézok 55:
Uvodné zobrazenie cvi¢enia €. 28

Metodické pozndmky — pismeno K




Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Pozadované znenia viet:

Mamka si kapila novy kabét. Stale poskakuje okolo stolika.
Katka zasa zelené sako. Kubo nosi slivky.

Stanko pije kakao.

Mamka s1 ktipila novy kabat.
Katka zasa zelené¢ sako.
Stanko pije kakao.

Stale poskakuje okolo stolika.

Kubo nosi slivky.

Obrazok 56:
Vypracované cvi€enie €. 28

Poznamky:
Ak pracujeme na interaktivnej tabuli alebo premietame cviCenie

prostrednictvom dataprojektora na bielu tabufu/stenu, méZzeme vety
pouzit na dalSiu pracu s textom, na nacvik Citania prostrednictvom
didaktickych hier, pripadne mézu Ziaci text prepisat.

Ziakov upozornime na pravidlo pisania velkych pismen na zagiatku vety

V cvi€eni su pouzité aj skratené tvary mien.

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

CvicCenie €. 29

Typ: doplfiovacie cviéenie — dopifianie odpovedi na otazky k textu
Ciel: zdokonalit techniku ¢itania,
Citat' s porozumenim,
orientovat sa v texte.
Zadanie:
Citaj pozorne vety v favom okienku.
Podfa nich odpovedaj na otazky.
Postup:
v’ precCitame text v lavej Casti cvicenia,
v’ precCitame otazku v pravej Casti cvienia a premyslime si odpoved
vyplyvajlcu z textu,
v’z vysuvacieho zoznamu vyberieme spravnu odpoved (potvrdime ju
Kliknutim),
v' skontrolujeme vypracované cvi¢enie (stlaéime ikonu kontroly).
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K k , \ Citaj pozorne vety v lavom okienku.
Podl'a nich odpovedaj na otazky.

Z-émokw Je les za potokom? H
Za potokom je luka. Kvitn kvety na hike? ]
Na like kvitni kvety.
Okolo liky je les. Je osada okolo luky? H
Zal je kopec.
BRI Je plot za lesom? B

Na kopci je zamok.

Ponad zamok leteli balony. Je zamok na kopci? B

Boli belasé a zelené.
Leteli bociany ponad zamok? H
Boli balony belasé a zelene? B

Qbrézok 57:
Uvodné zobrazenie cvicenia €. 29

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne éitanie pre 1. roénik ZS

vydavatelstvo

Je les za potokom? Nie.

Kvitna kvety na like? Ano.

Je osada okolo luky? Nie.

Je plot za lesom? Nie.

Je zamok na kopci? Ano.

Leteli bociany ponad zamok? Nie.

Boli balény belasé a zelené? Ano.

Obréazok 58:
Vypracované cvi€enie €. 29

Metodické pozndmky — pismeno K




| Interaktivne &itanie pre 1. roénik ZS
vydavatelstvo

CvicCenie €. 30

Typ: doplfhovacie cvi¢enie — krizovka
Ciel: zdokonalit ¢itanie a pisanie znamych slov.
Zadanie:
Klikni na fubovolné Cislo v krizovke.
Pomenuj obrazok a do okienka vedla neho
napis jeho spravny nazov.
Potom klikni na obrazok pocitaCovej mysi.
Postup:

v" klikneme na lubovolné €islo v krizovke (zobrazi sa napovedny
obrazok s okienkom na vpisanie slova),

v/ pomenujeme obrazok,

v" klikneme kurzorom do okienka a pomocou klavesnice napiSeme
spravne slovo (pri hfadani umiestnenia pismena na klavesnici si
mozeme pomoct obrazkom klavesnice — klikneme na ikonu
klavesnice v pravom hornom rohu obrazovky),

v' stlacime ikonu pocitatovej mysi — slovo sa zobrazi v krizovke
napisaneé velkym tla¢enym pismom,

v’ postup opakujeme pri vSetkych ¢islach (nezalezi na poradi),

v ak sa pomylime, vpiSeme slovo eSte raz,

v" skontrolujeme vypracované cvicenie (stlacime ikonu kontroly).
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Qbrézok 59:
Uvodné zobrazenie cvicenia ¢. 30

Pozadované pomenovania obrazkov:
zakusok, kapusta, Kamil, aktovka, muka, klobuk, babika, zamok, Katka,
oblok, deka

Metodické pozndmky — pismeno K
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Obrazok 60:
Vypracované cvicenie ¢. 30

Poznamky:
Po priloZeni kurzora na obrazok sa ukaze pomenovanie obrazka.

Nie je potrebné rozliSovat, Ci je slovo v krizovke napisané zvisle alebo
vodorovne.

Pri pisani dodrziavame pravopis (velké zaCiatoCné pismeno v mene,
diakritika).

V cviCeni je pouzity aj skrateny tvar mena.

Metodické pozndmky — pismeno K
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