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Schéma 2: Mapa doménovych a prierezovych gramotnosti v zakladnom vzdeldvani (KSVP, 2023,5.7)

Metakognicia

A0e aemociondlna g’aﬂ!ap
"o,

1 5o°
> Jazykova
a komunikaéna

I LINR S

&
&
$ gramotnost
8 Umelecka Matematicka
> gramotnost gramotnost
-4'5’.
=
(; Charakter
g oS Informaticka
= a pohybova
E gramotnost gramotnost
B Technickd Prirodovedna
©, a profesijna
% gramotnost gramoings(
[ Spologensko-
% na

vadm .
otnost
A
O
o

% Y, r
Jso"’“"'mﬂeulﬂ!a\o L
Charakter

i+t RYS &

C aSiulF123yNOAL

LINRE I N} Y LINB

g1 RSt t gl ON




Gitec

vydavatelstvo

Dom®novy§8 a

prierezovs

. GEOMETRIA
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Pozoruj obrazok. Pomenu;j telesa, ktoré Matilda pouzila na postavenie stavby.
Uréi a oznac, ktory pohlad ma Matilda zhora. Svoje rozhodnutie zdévodni.
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ako zirdf, ale
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Pozoruj obrazok a pomenuj v3etky zvierata. Spocntaj jednotllve druhy zvierat.
Povedz, ¢i maju deti pravdu.
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HRA

\\ Hru hraju dvaja hradi. Kazdy hra¢ ma farbicku inej farby. Prvy hrac vyfarbi v jednom
riadku tri karti¢ky s €islami, ktoré tvoria tlohu na séitanie (napriklad 2 + 3 = 5, hrd¢
vyfarbi &isla 2, 3 a 5), a zaroven za spravnu Ulohu na séitanie vyfarbi aj jeden kruh pod radom
¢isel. Pokracuje druhy hraé, ktory postupuje rovnako. Hra sa kon¢i, ked uZ nie je mozné zloZit
z &isel dal3i priklad. Vyhrava ten, kto vyfarbi viac kruhov.
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Predmet matematika
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AK o orientovas

AWAVAWAWAV& élsu: :: . CiSLA A OPERACIE S CISLAMI

om p

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJM . GEOMETRIA
{ 3 | ako Matilda. . 'Y
/

| ‘ 4\@’)""
vl =

i 5z c otislovaniu
a Pozoruj obrazok. Odpovedz Ignacovi na otazku. il

V prvom stipci

" Stvorcovej siete
&10 ihliénaty strom.
= 4

Ro:
pohérikov v pyramide?

g séitaj &isla podt: Pozoruj obrazok. Spoéitaj, kolko eur ma Matilda a kofko eur ma Bonifac.
itk Godla vEoris: rod S < Fis iz < s
/] P Zapi3 sumy do rdmcekov v obrazku a porovnaj ich, Povedz, i ;e Bonifacovo tvrdenie pravdivé. a Pozoruj obrézok. Vyfarbi v Stvorcovej sieti prvy stipec //a treti stipec I
Ignac ma viac eur ako Matilda aj viac eur ako mé Bonifac. Poruvna] si rieenie so @)@, 4 y
g 4 Zapi§ do ramceka v obrazku, kolko eur moze mat. Povedz, v com sa vase g Preciarkni $tvorce s éastami stromov, ktoré sa nenachadzajii v druhom stlpci tvorcovej siete
o . ) rieenia lisia v tilohe 1.

a Spoditaj a ozna¢ na obrazku skupiny predmetov v pocte 9. 3 1 2 5 6 3 3 4 5 4 2 ﬁ Zapi% sumy a porovnaj ich znakom >, < alebo =, L 7l \l § D Q‘Zy
@ Kazdy Ziak si zoberie jednu karticku s ¢islom od 0 do 9. Ziaci zoradovi ] - = @ ‘l} \ ,Z E K ) ( ; g’z ’ \[J/ ‘

podla pokynov. Ziaci rozhoduji o pravde a nepravde. Ak je tvrdenie pravdivé, tleskny, ak je tvrde h £
g € sl zakryju si oci rukami. Napriklad: Dva plus piit je sedem. (Ziaci tlesknii.) g Bonifac oznadil stlpce j siete vel'kyml {

Pis islicu 9. Dopi3 ku kaZdej casti obrazka velké tladené pismeno stipca, v ktorom sa nachadza.

S ﬁ Pozoruj ihrisko na tretej strane obélky. Rozhodni a zaznat podla vzoruy, i je tvrde

skontroluj

i | alebo nepravdivé (N). Svoje rozhodnutie zddvodni.
7 ) Naihrisku| P N Na |hr|sku P N Na ihrisku ’
: 1 st | © ® | ® su -
" Vyfarbi do daného poctu. 3 E % @ 1 Q 4 ? E
e | 1 i I %
{ @ @ 2 == -
o S % -2 i 4 ‘T,,x ‘ 6 cau%g 3%
@ @ - Dopli séitacie tabulky.
O™ 7|| 8 4 +]1]2]3[4]6 [+][2]5]0]
g Doplii rozklady isel. 1 ‘ 2 3 D) ‘ _——
/ | { 4 1 1 - ! Zakresll dané geomelncké ulvary v ruhovolnom poradi do prvej 3tvorcovej siete.
9 9 8 7 3 ‘ 4 pne opis ich polohu i, ktory ich zakresli do druhej Stvorcovej siete.
- \ 2 S’ ¢ = ‘ A4 | Napriklad: V stlpci A sa v tretom riadku zhora nachédza...
1 7 3 4 g Skontroluj priklady. Ak najde3 chybu, priklad zapis spravne. > 4 Nakresli vidy prave 4 mince, aby platil znak porovnania. ( Diskutujte v triede ‘
‘ | c Porovnaj Pouzi mince v hodnote 2 € a 1 €. Sumy zapis. 0 svojich rieSeniach. = | A | B | c A | B c |
g Dokresli, zapis pocet a porovnaj znakom >, < alebo =, 9 - 2 = 7 7 - ‘ O = 6 et ‘ [ Riesenie si

| L am |
| o) || |
AA |

o pouivat symbolichy jasyk na uréenie polohy
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10V rianyeh kantextoch, sitoval & odéitonat prirod e &iska v obore do 10,

odeloval jednoduché pozorovan zavisosti z realnelo 2ivota.
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yubi€ prilohy
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OPAKOVANIE
ﬂ Dokresli predmety do daného poctu.
Q 7
g Doplii rozklady ¢&isel.

h O H. H H £
2| ||o] ||4 13| |6

g Doplii sitaciu tabulku. | 5 1 5 2 4 | O

Spoditaj a zapis sumy.
Dokresli mince alebo bankovky a zapis sumy tak, aby bol znak porovnania spravny.

[
8 (1}
< > ‘ <

Dokresli do Stvorcovej siete plody podla pismena stipca.
Dopi’ do prazdnych raméekov pismeno stipca, v ktorom sa dany plod nachddza.

30 E B B [a]
&7 |/ &P
By § 5 B
nm Q :

' O

i

v obore do 10. mudelovat jednoduché pazorovant zivislasti

. MAKETY NA TVORENIE ULOH

NRERE
T
T

T MK & nedej tipke

HRA

\\ Hru hraji dvaja hra¢i. Kazdy hra& ma farbic¢ku inej farby. Prvy hra¢ vyfarbi v jednom
riadku tri karti¢ky s &islami, ktoré tvoria dlohu na séitanie (napriklad 2 + 3 = 5, hré¢
vyfarbi &isla 2, 3 a 5), a zarovefi za spravnu Glohu na séitanie vyfarbi aj jeden kruh pod radom
Eisel. Pokracuje druhy hra¢, ktory postupuje rovnako. Hra sa konéi, ked uZ nie je mozné zlozit
z Cisel dalsi priklad. Vyhrava ten, kto vyfarbi viac kruhov.

O11(1111112]2]|3|3|3|4|4|5|6|7|8|9

O|111(11112|2({3|3|3|4|4|5|6|7|8]|9

o|1|1(1111212(3|3|3|4|4|5|6|7|8]|9

0(1(1]11112|2|3|3|3|4(4|5]|6|7|8|9

O(1111111121213|3|3(4|4|5|6|7|8]|9

Seitaval prirodzené éisla v obare do 10.
MK K hre

I
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Hra

HRA

\\ Hru hraju dvaja hradi. Kazdy hra& ma farbicku inej farby. Prvy hra¢ vyfarbi v jednom
riadku tri karticky s &islami, ktoré tvoria dlohu na sitanie (napriklad 2 + 3 = 5, hra¢
vyfarbi &isla 2, 3 a 5), a zarove za spravnu dlohu na séitanie vyfarbi aj jeden kruh pod radom
Cisel. Pokracuje druhy hrag, ktory postupuje rovnako. Hra sa koni, ked uZ nie je mozné zlozit
z &isel dalsi priklad. Vyhrava ten, kto vyfarbi viac kruhov.

o|1|111111212(3]|3|3|4|4|5|6|7|8|9

0111(11112|2(3|3|3(4|4|5|6|7|8]|9

Oj1(11111121213|3|3|4|4|5|6]|7|8|9

01111(11112|2(3|3|3(4|4(5]|6|7|8]|9

o(111|111121213|3|3|4|4|5]|6|7|8]|9

Séitaval prirodzen éisla v obare do 10.
! hre

. HRA \\

Hru hré dvojica hracov. V lavej tabulke s hlavickou zvierata si kazdy hra¢ vyfarbi 7

okienok tak, aby ich spoluhra¢ nevidel. Ulohou kazdého hra¢a je uhadnut polohu

vyfarbenych poli¢ok spoluhra&a a vyfarbit ich vo svojej tabulke vpravo. Hra¢i si striedavo davaji
otazky, napr.: Mds vyfarbené policko A2? Kazdd odpoved si zaznacia do tabulky vpravo. Ak hraé
uhédne polohu daného policka, policko vyfarbi, a ak neuhadne, nakresli na policko krizik.

Vyhra hraé, ktory prvy uhddne polohu vietkych vyfarbenych poli¢ok spoluhraca.

7?_ABCAD A|lB|C|D

A WN
AW IN| =

Vyubivat séraduice dtvorcove siete pri komwaikicii pocas jednoduchych hier
MK kbre

HRA

Kazdy Ziak si vyberie jednu $tvorcov sief.

Vyfarbi v nej geometrické (itvary podla ponuky Gtvarov vpravo. . . .
Ponuku farebnych (tvarov nakreslime aj na tabulu.

V $tvorcovej sieti by nemali byt dva rovnaké titvary rovnakej farby. — —

Ziakom postupne vymentvame farebné dtvary, napr. erveny . . ‘ .
trojuholnik. Ak ho ma Ziak vo svojej Stvorcovej sieti, pre¢iarkne ho.
Dany ttvar preéiarkneme aj na tabuli. Vyhrdva Ziak, ktory ma A A \A

v Stvorcovej sieti preciarknuté vietky geometrické ttvary
a vzapiti zakrici: BINGO!
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Oricntavat sa v rovine, rorliiovat jednoduché roviané Gtvary:
hre
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- Statny vzdeldvaci program pre zakladné vzdeldvanie
Git
vydavatelstvo 8.1 Ramcovy ucebny plan pre zdkladné skoly s vyucovacim jazykom
slovenskym
~
o : Zomam 1. cyklus 3. cyklus
Vzdeldvacia oblast P =
== | e e ]
| Ky jazyk a literatu 24 12 19
Jazyk a komunikacia cudzi jazyk 3 6 12
druhy cudzi jazyk I
Matematika a infor- matematika 17
matika informatika 3
[l csurn omemacies tisam - /(q AE7) \77, ¢lovek a priroda 3 4 16
5 ;.4 ", @ biolégia
ki Bl 000 RIA3H / o Clovek a priroda P
Zi
€ it i wicodnasudas | Snmef
(‘, 1 a S 1 ZAVISLOST), VZTAHY A PRACA S UDAJMI . s
R - TR T chémia
T p— , & i m a . -
) 31 [2T5 613 [3Ta » U} 42 W ¢lovek a spoloénost 3 5 13
[ A\ 210l rothedui o pravie a nepravde. Ak jo tvdenie praveiivy .2 /
SO BT A et w 1 v A obianska néuka
QY oot rosiasy et ke B N Nameida ¢ ‘N> otond bk Sonc, b ur i e o .(.mMumA .
o 8| 8 & | 8 o s S e s s = 3 eografia
o O B 4 30O | 188 s B RV Elovek a spoloénost o
1 7 3 45y 6o QU 2408 s provct i o, < b vy dejepis
Y preemepitey [ | e rary X L 7
N/ o v [1[2]=]aTe] = = : @® ‘,',,",‘.] @' nébozenska vychova nabo-
Y/ o! ; o1 e % @0 N R 3 2 4
A L 3 % 2 a ; ] Zenstvo/eticka vychova
5 P ok, Wl o v e vl g
A e by 1 o v s et E T r—— ’ — Clovek a svet prace clovek a svet prace 3 2 4
9-2=7 7-0}=6 2INENEA
o “i Oopl u..m.,z.mmnm.w....mmm...,J::‘..‘..A.‘..l. hudobna vychova 3 2 3
8-4=5 6-1=5 :’}-Q Umenie a kultira
e P KH vytvarna vychova 3 2 4
22 oS L Pl ikttt e ‘IE E )
- = - Zdravie a pohyb telesnd a Sportova vychova 6 4 8
el B
E%* £ Sumdr hodin (za cyklus bez disponibilnych hodin) 64 49 103
< =  h Mtory ich v
e e e e i
= allsl]c Alls]|c Volitelné (disponibilné) hodiny 6 4 16
1 L e
LIS ﬁ' Spolu za cyklus 70 53 119
A A
a : . 1. 2. 3 4 5. 6 7. 8. 9
Casové dotdcie v rocnikoch
22 23 25 26 27 29 30 30 30

LINRE I N} Y LINB

~

RRERA




Gitec

vydavatelstvo

Gtrukt ¥Wra str §n

GEOMETRIA
Usporiadanie

Slon Bubo je vaési
ako slon Bibo.

[Ktor{/ slon je Bibo?]

o

P
5 ' Fs
s

Aﬁ‘%\ : i : Slon Bobo je

Pozoruj obrazok. Pre¢itaj Matildine tvrdenia a odpovedz Bonifdcovi na otazku. najmensi.
Napis k slonom ich mena.

| l ustr8cia ako podporr

. ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI

%00: o P 09? (o rs)

L IR

Knihy si na policke |
medzi babikou
a mackom.

CiSLA A OPERACIE s CiSLAMI
Opakovanie uciva 1. ro¢nika

-

Pouzi slova nad, pod,
medzi, hore, dole,

'e?; Th & a a Pozoruj poli¢ku nad stolikom. Ur¢i, ¢i Bonifac odpovedal spravne. vpravo, vlavo. Uh ori ek je
2 g*:) o Tvor podobné tlohy pre @)%@s. . 5 s i wws A s - A
Q,g. N E y pre O Pozoruj obrdzok. Rozhodni, &i je Matildino tvrdenie pravdivé. o 1 menej ako
LR Svoje rozhodnutie zdovodni. Tvor o obrazku pravdivé tvrdenia. jablk.




(‘(/"“.\ . CISLA A OPERACIE S CiSLAMI
a.ltec Cisla do 100

vydavatelstvo Co majd

Gt r ukt Yr a

na karti¢kach? 1 21314 /5/6/|718|91[10 i
11[12[13/14/15]16 1718|1920 \
Aktivita 5152|5354 55|56 |4#58 |59 | 60
rovnaky pocet . : l

21 2z|m 24 26r21 28|® 30
3132133 34785 | g, 37(38/39| 40

41|42 |9 44 45|46 |47 |48 |49 |50

jednotk 4@ 62|63|64|65|66 67| 68| 69|70
R 71 873 74]75|76 77|78 79| 80
‘_ , |81/82(83/84(85(86/87/88/89/90| s
i C (91]92|93(dY 4 96/97|98/99 100
Cisla s zapisané

Preitaj ¢isla na Bonifacovych kartickach a najdi ich v stovkovej tabulke. LV stovkovej tabulke.
Odpovedz Bonifacovi na otazku.

a Precitaj Cisla v stovkovej tabulke.

Precitaj Ignacovo aj Matildino tvrdenie. Vyber si Cislo zo stovkove] tabulky | Kolko desiatok | &
a vytvor o nom podobné tvrdenie. Odpovedz Pluskovi na otazku. ma cislo 77 g

Gislo 38 mé
3 desiatky
a 8 jednotiek.

ﬁ Dopis Cisla, ktoré maju byt na mieste obrazkov v stovkovej tabulke. % '
* @ * a5

Ziak vyberie jedno €islo zo stovkovej tabulky v hornom obrézku a preita ho.

Ostatni Ziaci poCet desiatok vydupli a pocet jednotiek vytlieskaju.

Ziaci si pripravia karticky s ¢islami z prilohy 1A. Zadéme &islo, napr. dvadsattri.

Ziaci zloZia dané Cislo z Cisel na kartickdch 20 a 3.

Kazdy Zziak si pripravi 9 retiazok vzdy s desiatimi céckami rovnakej farby, ktoré budd
predstavovat desiatky a k tomu 10 samostatnych céCok, ktoré budi predstavovat jednotky.

Zadame ¢islo od 0 do 99, napr. 32. Ziaci vyloZia tri retiazky (3 desiatky) a dve samostatné
cécka (2 jednotky).

Aplikovaf poznatky z numericie do 100.
! MKkilohim 1,2,3, 42 A
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Aktivita
v pohybe
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Gtrukt Yr a

St
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55 Wl

BE Wy <

\

. CiSLA A OPERACIE S CiSLAMI AN//Z\\?,/W/G\Y//SWAO\
/N \ ' SN
i il
' ANV
v poslednej

pyramide.

A S\l

k2w et
Rozumies ocislovaniu
poharikov v pyramide?

a Pozoruj obrazok. Odpovedz Ignacovi na otazku.

g Séitaj Cisla podla vzoru.

3E1| 25| 631 (314 IS4 |21 3
Ziaci rozhoduiju o pravde a nepravde. Ak je tvrdenie pravdivé, tleskn}], ak je tvrdenie nepravdivé,

zakryju si o€i rukami. Napriklad: Dva plus pit je sedem. (Ziaci tleskn.)
Pozoruj ihrisko na tretej strane obalky. Rozhodni a zaznaé podla vzoru, &i je tvrdenie pravdivé (P)

g alebo nepravdivé (N). Svoje rozhodnutie zdévodni. -
Nai?gisku 5 | % | Nai?;iskuv 5 | g Nai;\Eisku‘ 5 | g
30 © | 182 | 4T
45| 6ok 35

g Dopli séitacie tabulky.

+(1]2]|3]|4/6 [+|2]5]0]4]3

213 2
| 4

K
3

g Skontroluj priklady. Ak ndjdes chybu, priklad zapis spravne.
B Y Porovnaj si
0 — 6 riesenie
= s0 G

8-4=5

10 v roznych kontextoch, séitovaf a odéitovat prirodzené &isla v obore do 10.

Pougivaf prirod
! MK k dlohdm 2, 3
Moznost vyusif pril
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n Doplﬁ séitacie pyramidy. | |
0. 8. B W .8 [
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g Dopln scitacie pyramidy.
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g Doplii s¢itacie pyramidy.

3[1] (25 [6]3)(3]4) |5]4| [2]1]3 307 L2 FORE §S5L 56l [0

g Doplr scitacie pyramidy. g Dopl scitacie pyramidy.

131 513 037 8120 3407 1 8 22 6 4
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI
Cas - stvrthodina, tristvrtehodina

Je 715 h alebo
stvrt na osem.

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI
Kombinatorika

Pozoruj obrazok. V3imni si, v akom poradi sedia deti v kanoe.
Povedz dalSie moznosti, v akom poradi mézu sediet.

Vytvorte trojice. Posadajte si za seba ako
moznosti, ako si méZete posadat vzdy v in|

Matilda, Ignac a Bonifac sa rozhodli, Ze zok
moZnosti, v akom poradi si mohli vSetci p¢
Situdciu
si zahraj
a riesSenia
zapis

GEOMETRIA
Osové sumernost’

Je mO|a lndnanska
celenka simerna podla

podl(a vyznacenej § d
vyznacenej modrej ciary?

modrej ciary?

Pozoruj obrazky. Oznac tie, ktoré st simerné podla vyznacenej modrej Ciary.
Svoje rozhodnutie zd6vodni.

Vyber a ozna¢ dvojicu obrazkov stimernych podla vyznacenej modrej Ciary.
Svoje rozhodnutie zd6vodni.

Pozoruj obrazok. Precitaj text a vSimni si oznacenu cast kazdého
cifernika rucic¢kovych hodin.

Oznac spravne pomenovanie ¢asu znazorneného N:rig'n:':n:‘fn?:é: :“ pa
na rucickovych hodinach. 2

[
tristvrte na dve ‘ | pol jedenaste] ‘ | tristvrte na pat | Stvrt na osem ‘
. CISLA A OPERACIE S CiSLAMI rrte na Sest | Stvrt na devit ‘
Zlomky na pripravnej rovni
ane 48,
y casti kruhu, ktoré predstavuji
rucicku podla daného ¢asu.
L) a desat | pol siedmej ‘
Pozoruj obrazok Povedz na kolko casti prestrihli deti kruh.
Vyfarbi a pomenuj jednu ¢ast v kazdom kruhu.
Vystrihni z papiera jeden cerveny a jeden zeleny kruh s rovnakou velkostou.
Obidva kruhy preloz na polovicu a prestrihni ich po prelozenej ciare.
Skladaj kruhy z polovic a rézne rieenia zakresli.
|
\
N / \\ / \\ / \ /
Preloz vietky polovice kruhov z tlohy 2 na polovicu a prestrihni ich po prelozenej
Ciare. Skladaj kruhy zo Stvrtin pod[a zadania a riesenia zakresli.
N (N \ / N
b stvrtlna kruhu 2 stvrtlny kruhu| |2 stvrtlny kruhu | |3 stvrtlny kruhu
je Cervena st zelené st Cervené st zelené
q Odhal pravidlo kazdej postupnosti a vyfarbi spravnu ¢ast kruhu. Svoje rieSenie zdévodni.
A

da

oG <
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Prepojenie na opakovanie

AWAWAWAWAW& sooin o i

som pouzil devat
pohérikov. |
N

@ T
e L

iy WU pEVAT

a Spocitaj a ozna¢ na obrazku skupiny predmetov v poéte 9.

@ Kazdy Ziak si zoberie jednu karticku s &islom od 0 do 9. Ziaci zoradovanim tvoria ¢iselné rady
podla pokynov.

g?i§€f§licul?. B - S
iy 7

ﬁ Vyfarbi do daného poétu.

@ Dl 19 5 O
OC™7| O 9|0 s @5
L i
. 4h 4D 45 4 |
1 7 3 4 5

g Dokresli, zapis pocet a porovnaj znakom >, < alebo =,

ol Y

do 10 rbamych bomtextoch. m

. CiSLA A OPERACIE s CiSLAMI

(NI
o

{ 2§ 3 \ 1 DISkUlU]lC‘
w - o rieseni
N v poslednej

S/ "\ pyramide.

7 g [ Rozumies oéislovaniu
a Pozoruj obrazok. Odpovedz Ignacovi na otdzku. pohérikov v pyramide?

g Séitaj &isla podla vzoru.

4
3[1) 1215) 6B 13]4) (514 211 B

@ Ziaci rozhodu]u o pravde a nepravde. Ak je tvrdenie pravdivé, tlesknd, ak je tvrdenie nepravdivé,
zakryjti si o€i rukami. Napriklad: Dva plus pit je sedem. (Ziaci ﬂesknu)

Pozoruj ihrisko na tretej strane obalky. Rozhodni a zazna¢ pod(a vzoru, ¢i je tvrdenie pravdivé (P)
alebo nepravdivé (N). Svoje rozhodnutie zdévodni.

Naihrisku P N Naihrisku/ P g Naihl:isku P
4% 6ok 35

g Doplf séitacie tabulky.
+[1]2]|3]4]6 [+]2]5]0]4]3
N 2T 2
3 4

g Skontroluj priklady. Ak najde% chybu, priklad zapi3 sprévne.

®
©
@2

( Porovnaj si

9-2=7 7]-[o]=T6| |k

8 -4/=5 6-1/=5

v obore do 10,

10 v rounyeh kantestoch, séitoval @ odéiovar prim

OPAKOVANIE !
ﬁ Dokresli predmety do daného poctu.

\ @
S [7 9
g Doplii rozklady ¢isel. )
4. 8 gon 4 () 5
2| [lo| |4 3 6 |

g Doplii séitaciu tabulku.

+[1]s5]2]4]0
2

Spoditaj a zapi§ sumy.
Dokresli mince alebo bankovky a zapi$ sumy tak, aby bol znak porovnania spravny.

05 8

< > \ <

ﬁ Dokresli do Stvorcovej siete plody podla pismena stipca.
Dopi3 do prazdnych raméekov pismeno st(pca v ktorom sa dany plod nachddza.

C| A

&f /“ 0 4
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