Priloha k online seminaru LITERATURA V AKCII

EDU . .
DRAMA EDUdrama k Citanke k Slabikaru LIPKA®

€O JE DRAMATICKA VYCHOVA

Cielom dramatickej vychovy je zaZit, precitit, byt zasiahnuty, emociondine sa burit, nechat sa uniest,
preZit radost a smutok, napdtie a ulavu, tvorit, hrat sa, hladat, vracat dej a skimat ho z iného uhla...

Dramatické hry vo vyucovani su hry na zaklade fikcie, v ktorych deti mézu zazit pribehy a Zivotné
situacie ,nanecisto”. Ich zakladom je rolovd hra, ktora sice vyuZiva dramatické prostriedky, ale jej ciel
je predovsetkym vzdeldvaci (nielen ilustrativny i popisny).

Zakladom takychto hier je postava. Mze fiou byt kazdy, pricom postave napr. vymyslame charakter,
vlastnosti, dostava sa do rdznych situacii ¢i okolnosti a rieSime za nu nejaky problém/konflikt.
Rozhodnutie za postavu moze byt rozne, kazdy z nas modze mat iné riesenie a je to Uplne v poriadku.

Dramatické hry nemaju jediné sprdvne riesenie, podobne, ako je to v Zivote, preto treba respektovat
a prijat akykolvek osobny vklad a pohlad ucastnikov hry.

Typy prace

e cvicenia, hry a etudy — iné typy dramatizovanych aktivit, ktoré neuplatiuju pribeh vcelku a
suvisle, ale zdrojom tém, ndmetov a motivov je predloha;

e dramatizacia/improvizovanie pribehu — zaklad prace tvori improvizované prehravanie
pribehu;

e dramatické Strukturovanie — hlavnym ucelom je dokladné skimanie zvolenej témy
dramatickymi prostriedkami, pricom doéraz sa kladie na rieSenie zivotnych problémov alebo na
preberanie ucebnej latky v situaciach nastolenych pribehom, alebo kombinaciou oboch.

EDUdrama k uryvku Hl'ada sa meno od Jany Belasi¢ovej v Citanke k Slabikaru LIPKA

AKTIVITA
KOSiK SO ZVIERATKOM

Pomocky a organizacia:
stolicky v kruhu, prazdny kosik alebo skatula od topdnok, papiere,
pero/ceruzky
Priebeh aktivity:
Ziaci aj ucitel/-ka sedia v kruhu. Po preditani Uryvku v &itanke si Ziaci v kruhu postupne posielaju
rekvizitu — prazdny kosik alebo Skatulu od topanok, v ktorej je ich (imaginarne) zvieratko.

1. Prvé kolo:
Kazdy, kto drzi zvieratko-Skrecka, povie, ako ich spolo¢né zvieratko podla neho vyzera alebo ¢o robi.
Vlastnosti a aktivity zvieratka by sa nemali vzajomne vylucovat (ak niekto povie, Ze skrecok je hnedy,
dalsi by nemal povedat, Ze je Cierny). Uéitel/-ka by mal reSpektovat, aké vlastnosti daju Ziaci zvieratku.
Moze iba korigovat odpovede, napr. Ze ,je hnedy, ale mdze mat Cierne Skvrny na chrbte”. Pri vaésom
pocte Ziakov v triede tato podmienka nemusi byt dodrzana — vlastnosti aj aktivity zvieratka sa mozu
opakovat.
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V prvom kole je délezZité, aby kazdé dieta vyslovilo nejaku svoju predstavu o zvieratku a zapamditalo si
ju.

2. Druhé kolo:
V nadvaznosti na prvé kolo, v ktorom si Ziaci vytvorili predstavu o spolo¢nom zvieratku, uditel/-ka
vysvetli, Ze podobne ako v pribehu z ¢itanky meno zvieratka moze vzniknut na zéklade jeho vlastnosti
alebo obltbenej ¢innosti. Napriklad, ak skrecok rad chrumka, moze sa volat Chrumka. Preto ucitel opat
posle v kruhu kosik/Skatulu so zvieratkom. Podla toho, aku vlastnost alebo aktivitu Ziak vyslovil
v prvom kole, teraz mu vymysli meno. Ostatni spoluZiaci mu mozu pomaoct. Kazdy si potom meno
svojho zvieratka moZe zapisat na papier.

3. Tretie kolo (podla ¢asovej dotacie a moznosti skupiny):
Ak sme takymto spésobom vymysleli meno zvieratku, ako by ste sa podla tohto kluca volali vy?
Podla toho, ¢o radi robite alebo aké vlastnosti su pre vas typické, aké meno by sa hodilo vdm?
V kruhu si mézete vymysliet aj meno s vlastnostou podla zadiatoéného pismena svojho rodného mena,
napr. Misko Novak, ktory ¢asto meska, by sa mohol volat Misko Meskaj alebo ak rad maluje, by sa
mohol volat Misko Maliar.
Metodické odporuéanie: Pozor, Ziakov v skupine sa snazte motivovat k ich pozitivnym vlastnostiam!
Na zaver nezabudnite na kratke zhrnutie.
Ciele aktivit: rozvoj tvorivosti, rozvoj pamatovych a komunika¢nych zruénosti (tvorba jednoduchych
tvrdeni o sebe alebo inej osobe/predmete na zdklade instrukcii — pocuvanie), vytvaranie vztahov
v triede a spozndvanie sa navzajom v triednom kolektive, identifikacia zaéiatoénych pismen v slovach.

Dalsie hry na vymyslanie mena:
e Ako by som sa volal/-a, keby bolo moje meno zlozené z prvych dvoch pismen rodného mena
mojej mamy a mojho otca? Napr. Martin a Vierka = Mavi
e Vpribehu v ¢itanke sa hovori o ¢lenoch rodiny. Aké meno pre zvieratko by vzniklo zo
zaCiatocnych pismen rodnych mien spominanych clenov rodiny? Skiste pismena ci slabiky
poprehadzovat a vymysliet najlepSie znejlice meno, napr. mama Vierka, otec Martin, ja Zuzka
=Vizuma, Mazuvi...
Metodické odporuiéanie: Ziaci si mozu pismend/slabiky zapisat na papier a prehadzovat ich poradie na
vytvorenie mien. Vysledné mena si moézu zapisat.
Poznamka: V pripade, Zze mate v triede Ziaka, ktory nema jedného z rodi¢ov, odporicame zadanie
pozmenit na mena 2 osdb, ktoré st im najblizsie.
Ciele aktivity: identifikacia pismen/slabik v menach ¢lenov rodiny, tvorenie slov na zaklade instrukcii
a kombindcii roznych pismen/slabik.

Dalsie navrhy na projektové vyucovanie k téme MENO:

e O MENACH
Ako vznikli mend, odkial ich mame, poznate vyznam svojho mena?

e STATISTIKA
Kolko a ktorych rodnych mien mate v triede? Spocitajte ich a spravte triednu Statistiku:
Ktoré mena sa opakuju a kolkokrat? Ktoré su najcastejSie mena na Slovensku (deti; v danom
roku; celkovo — menné Statistiky sa daju bezne najst na internete)?

e AKO SA PREDSTAVUJEME?
Vyskusajte si: simultdnna dramaticka hra v priestore
Priebeh aktivity: Vsetci Ziaci chodia naraz v priestore a predstavuju sa podla zadani od
ucitela/ucitelky. Zmenu situdcie moze uditel/-ka hlasit dohodnutym signalom (napr. 2 Gdermi
na bubienok, zazvonenim na zvonéek...). Kazdému zadaniu necha uditel/-ka dostato¢ny cas,
aby sa Ziaci stihli stretnut a predstavit sa viacerym spoluziakom. Ak maju zo zadiatku problém
s predstavovanim sa, na dohodnuty signal moze uditel/-ka situaciu ,zamrazit” a sdm/sama sa
predstavi jednému zo Ziakov. V priestore, kde sa stretdvaju vsetci naraz, sa odvazia predstavit
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sa aj ti, ktoré by inak sami mohli mat problém. VSimajte si ich reakcie, aby ste ich v zaverec¢nej
reflexii mohli ocenit.
Situdcie: deti na narodeninovej oslave; vedci na konferencii; hra s kamardatom na ihrisku;
predstavenie sa novému spoluZiakovi/spoluZiacke; situacie s ucitelom/ucitelkou v urcitej
Ulohe, ktory/ktora svojim spravanim navnadi situaciu: ako sa predstavis ,,anglickej krafovnej”
(ucitel/-ka sa sprava ako ,anglickd kralovna“, méze ist aj o inl postavu s predstavou velmi
vazenej osoby); situdcie zasadené do kontextu — predstavujes sa babickinej susede, kedy je
potrebné pridat aj vysvetlenie, koho si syn/dcéra/vnuk/vnucka (odkazat na Uryvok z ¢itanky —
podobne ako v Uvode pribehu sa predstavuju ¢lenovia rodiny).
Zdverecnd reflexia: v kruhu si spolo¢ne odpovedzte na otazky:

° Ktoré situacie boli pre vds narocné a v ktorych ste sa naopak citili dobre?

. Ako sa lisili jednotlivé predstavovania sa?

Nezabudnite Ziakov podla potreby posmelit alebo ocenit.
Ciele aktivit: rozvijat u Ziakov komunikacné zruc¢nosti (predstavenie, pozdravy) a schopnost
primerane rozlisit pouzitie roznych foriem predstavovania sa pod|a situdcii (etiketa — zakladné
pravidld slusSného spravania aich aplikdcia v realnom Zivote — pri zdraveni, predstavovani
a zoznamovani), vytvorenie jednoduchej tabulky na zaklade redlnej situdcie v triede, scitanie
na zaklade redlnej situacie v triede, hladanie informdcii.

EDUdrama dramacentrum chce stierat hranice medzi javiskom a hladiskom.

Pre Skoly ponukame interaktivne vzdelavacie programy — workshopy, vdaka
ktorym Ziaci i ucitelia vstupia spolu s hercami do preberaného obsahu cez
Strukturovany pribeh a vdaka hre sa ucia spoznavat svet, maja priestor na
hladanie rieSeni a vyskusaju si byt chvilu niekym inym a ,chodit v jeho
topankach".

om
a0
] =

©EDUdrama — www.edudrama.sk v spoluprdci s vydavatelstvom AITEC, Bratislava 2021.
Strana je uréena vyhradne na didaktické ucely. Vsetky prava su vyhradené.




