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Casti série uc¢ebnych textov pre matematiku

Ucebné texty Matematika pre 2. rocnik zdkladnych $kél su spra-
cované v ucebnici a dvoch pracovnych zositoch. Kazdy diel
pracovného zosita je spracovany priblizne na Skolsky polrok.

ROZDELENIE PODI'A TYPOV
UCEBNYCH TEXTOV

Strany ucebnej série mozno rozdelit na 3 zakladné typy:

m pracovné strany - su strany pracovnych zositov. Strany
aritmetiky st oddelené od strdn geometrie tak, Ze su oto-
¢ené. Ziak so stranami priamo pracuje, zaznamenava si do
nich rieSenia, kresli si schémy a nacrty, ktoré mu pomaha-
ju pri rieseni Ulohy, rysuje a kresli podla zadania,

m strany s rozvijajicimi a upeviovacimi ulohami a pri-
kladmi (doplnené a podporené teoretickym vysvetlenim)
- su strany ucebnice,

m vystrihovacie a precvicovacie listy - 4 listy s karticka-
mi na vystrihnutie su vytlacené na hrubSom papieri (su
stcastou 1. ¢asti pracovného zosita) a 12 stran uloh na
zautomatizovanie spojov pocitania na makkych listoch.

Napriek tomuto formalnemu ¢leneniu tvoria vietky
Casti suvisly a nedelitelny celok. Kazda cast (strana
a list) ma nezastupitelnt dlohu. Spojenim vsetkych
typov vznikd komplexny material, ktory vyhovu-
je poziadavkam ISCED 1 a poziadavkam na zis-
kavanie pozadovanych kompetencii z matematiky
v 2. ro¢niku.

ROZDELENIE PODLA
MATEMATICKYCH OKRUHOV

Pracovny zosit a u¢ebnicu mozno rozdelit na dve matema-
tické oblasti: aritmetiku (oznacené s ohladom na vek Ziaka
pojmom matematika) a geometriu.

Matematika (aritmetika)

m strany 1 az 71 prvého pracovného zosita a strany 1 az 79
druhého pracovného zosita (spolu 150 pracovnych stran),

m strany s prikladmi a tlohami na precvicenie su strany
2 az 50 ucebnice - obsahuju aj podrobnejsie teoretické
vysvetlenia niektorych matematickych okruhov, napr. al-
goritmov (spolu 49 stran). Strany rovnakych tematickych
celkov su v pracovnych zositoch i u¢ebnici oznacené rov-
nakou farbou.

Geometria

m strany G 1 az G 9 prvého pracovného zosita a strany G 1
az G 10 druhého pracovného zosita (spolu 19 stran),
m strany 51 a 52 u¢ebnice.

Strany geometrie su v pracovnych zositoch zaradené od kon-
ca zosita a su otocené o 180 stupnov. V ucebnici je zaradené
ucivo celého Skolského roka za aritmetickym ucivom.

Koncepcia spracovania uciva vychadza z poziadaviek Stdtne-
ho vzdeldvacieho programu*, podla ktorého je potrebné vo
vacsej miere:
m zabezpecit, aby Ziaci venovali etape objavovania novych
poznatkov viac ¢asu ako doteraz,
m dat Ziakom vacsi priestor na sledovanie deja, procesu
a postupu,
m prepojit Ulohy so situaciami zo Zivota,
m nutit Ziakov zamyslat sa nad postupom riesenia, sku-
sat rozne stratégie a postupne a primerane veku ich viest
k tomu, aby Ulohu vyriesili a vzapati si aj overili spravnost
postupu svojho riesenia,
m dat ziakom moznost vyskusat rozne algoritmy riesenia tej
istej ulohy,
m naudit Ziaka pracovat nielen samostatne, ale aj v kolektive.

Predpokladame, Ze na vyucovacej jednotke sa bude u¢ebna
¢innost Ziakov zacinat vacsinou pracou s pracovnym zo-
Sitom. Ucivo je rozvrhnuté tak, aby bolo mozné prebrat so
Ziakmi ¢o najviac Uloh uvedenych na jednej strane - vacsinou
je mozné prebrat na jednej vyucovacej jednotke celu stranu
(spolu s pracou v skolskom klube, resp. pri domacej priprave).
Na daldie precvi¢enie a upevnenie potom zaddvame ulohy
z utebnice. Ulohy odport¢ame priebezne doplnit geomet-
rickymi ulohami.
Predpokladame, Ze geometrické ucivo, ktoré je obsiahnu-
té najma v geometrickej Casti ucebnice a geometrickej Casti
pracovnych zositov, sa nepreberd naraz v suvislych celkoch,
ale ucitel zaraduje priebezne 1 az 2 Ulohy na jednej vyucova-
cej hodine.
Vzhladom na r6znorodost rozvoja matematickych predstav
Ziakov nie je mozné vytvorit univerzalny systém a stanovit
pocet Uloh tak, aby vyhovoval vietkym Ziakom v triede. Preto:
B nie je nutné, aby kazdy Ziak prepocital vsetky priklady
(aplikujeme individualny pristup k Ziakovi s ohladom na
jeho schopnosti),
B poradie uciva a jednotlivych Uloh méze ucitel kedykolvek
zmenit podla aktudlnych potrieb Ziakov.

" Je dolezité, aby sa pristupovalo ku kazdému ziakovi
s ohfadom na jeho individualne schopnosti, zadavali
sa mu také typy uloh, ktoré ho posunu do zény naj-
blizSieho rozvoja. Dufame, Ze Ulohy z ucebnice a pra-
covnych zositov budu pre ucitelov velmi dobrou inspi-
raciou.

* http://www.minedu.sk (2011_07_20)
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Oznacenie uloh urcenych na samostatnu pracu a uloh

na individudlnu pripravu

Pri préci je potrebné, aby sa k Ziakom pristupovalo podla indi-
vidudlnych schopnosti. Z tohto dévodu sme vytvorili niekol-
ko Urovni textu. Pracu so stranou by sme mali zacat spolo¢ne
diskusiou, matematickou tlohou, resp. matematickym po-
kusom. Po tomto kroku by mala vacsinou nasledovat etapa
matematickej abstrakcie. Redlna situacia je pretransformo-
vana do matematickej operécie, matematickej ulohy. Potom
nasleduje faza upeviiovania. V tejto etape moézeme zadavat
Ulohy podla individuélnych schopnosti.

V 1. ¢asti sme oznacili celé cvicenia, ktoré je vhodné davat na
samostatnu pracu. Podfarbenie ¢isla cvicenia ma jemny od-
tien. V 2. casti sme oznadili v niektorych cvi¢eniach casti tak,
aby ucitel vedel, kolko Uloh z cvicenia je nevyhnutné vyriesit
na minimalne zvladnutie u¢iva. Casti cvi¢eni oznacené sym-
bolom DA moze ziak riesit ako doplnkovu aktivitu, resp. ako
domacu pripravu.

0 O kolkd¥zmensujeme? Dopi§ aj znamienka.
iy N N iy N
Z 7/ A\@/ 6/ L\ths ﬁo_

g Vypocitaj dvojice prikladov.

3+6= 2+8= 8-7= 7-4=
30+60=  20+80- 80-70-=  70-40-
60+40=  60-60=  50+30=  70-50=
90-70=  100-30= 10+80=  40+50=

Prilohy ucebnice a pracovnych zositov

Listy na precvicovanie a overovanie spojov scitania a odcitania

V uéebnici je 84 stipcov po 20 prikladov na s¢itanie a od¢ita-
nie dvoch cisel.

Farebnost stipcov koresponduje s farebnostou kapitol.

40 +50 49 + 30 36 + 50 42 +40 49 +40 m54+4l m36+31
66 + 30 48 + 50 58 +40 68 +20 25+20 42+33 71+23
37 +30 27+40 0 +40 38+50 46 + 50 63 + 31 62 +35
32+50 52 +20 80+0 40+30 56 +30 32+52 42+24
53+30 55 +40 60 +30 24+70 33+50 44+ 42 23+54
26+70 60 +10 30 +10 3 +90 29 +40 34+35 42+53
74+3 64+ 2 55+3 52+2 63+5 46 + 40 64 +20
84 +5 81+6 82+3 T1+7 72+6 30+30 34+ 60
F 91+5 54+3 92+6 4a1+8 57+10 24+2 62+3
é 54 +4 52+6 55+0 83+0 39+0 53+4 73+0
i 72-40 62-50 87-30 74-30 75-50 84-32 76 -45
82-80 79-30 96 - 60 50-20 59 -40 96-72 67-33
58-40 85-60 93-30 87-70 46 - 30 84-63 46 -24
79-60 92-70 77-70 94 - 60 90 -90 69 - 64 68-24
90 - 50 63 -30 60-20 67 -20 89-70 46 -34 86-43
51-40 70-10 56-10 36-10 67 -50 58-44 96 - 23
76-4 73-1 49-6 79-5 39-9 70-70 100-30
98-7 83-6 85-4 56-1 84-10 84-60 82-20
86-4 45-4 94-1 98-3 67-6 77-5 55-4
68-2 91-10 58-0 48-4 49-3 68-10 36-2

Zakladny spbsob pouzitia je overenie zvladnutia uciva -
spitna vizba alebo precvic¢ovanie. Ziaci riesia cely stipec
prikladov alebo urcenu cast tak, Ze vysledky pisu do zosita
alebo na papier prilozeny k stipcu s tlohami. Pri beznom po¢-
te hodin moézete takto zadavat pracu 3-krat tyZzdenne.

wydavatelstvo

Pracu s tabulkami je vhodné obmienat aj:
m pridelovanim r6zne dlhého casu na riesenie (kolko Ziak
stihne vyriesit),
m predpisanim metddy riesenia (sposobu riedenia a zapisu
rieSenia pre dand metédu) na pocitanie.
Odporucame, aby si Ziaci kontrolovali riedenia aj navzajom
(napr. raz do tyzdra nechat Ziakov prekontrolovat si vysledky
navzajom), pripadne priamo opravovat riesenia spoluziaka.

Precvi¢ovanie s vyuzitim listov mdzeme realizovat aj ako

matematicky diktat (Ziak nemad priklady pred sebou) a pise

vysledky diktovanych prikladov. Pracu mézete rozsirit takto:

a) po vypocitani vietkych prikladov na s¢itanie ich nadiktu-
jete eSte raz s vymenenymi s¢itancami (zdamena poradia
scitancov),

b) po vypocitani prikladov ich nadiktujete este raz tak, ze
prvé Cislo zvacsite o 10, resp. zmensite o 10, ak sa da.

Aj tu mozno obmienat tempo diktovania, pocet opakovani
prikladu a pod.
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Listy na vystrihovanie s obojstrannymi kartickami s cislicami,
matematickymi znakmi a peniazmi

Obsahuje ich prva Cast pracovného zosita. Karticky s ¢islicami
a matematickymi znakmi su urené najma na poznavanie ¢i-
sel (pisanie, zapis) a pocitanie s nimi.

Pri manipulativnej ¢innosti sa zapajaju aj iné zmysly, o vyraz-
ne posilfiuje proces zapamatavania. Pri vybranych ulohach
uvadzame odkaz na poutzitie karti¢iek, pouZitich vSéak mozno
pri rieSeni ktorejkolvek tlohy (na pokyn ucitela alebo z vlast-
nej potreby Ziaka).
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Karticky odporucame pouzit:
B na pozndvanie, ¢itanie a pisanie éisel vzndmom obore
cisel
- Zndzorni ¢islo sedemndst kartickami s tlacenymi
Cislicami alebo pisanymi ¢islicami.
— Zndzorni karti¢kami ¢islo o 5 vicsie ako 12.
— Zndzorni ¢islo, od ktorého je 16 o 1 vicsie.

m v etape numerdcie do 100, na upeviiovanie pozicie

Cislic v zdpise dvojcifernych cisel

- Zkarticiek s Cislicami 3 a 4 zloz Cislo. Precitaj ho a zapis
do zosita. Vies vymysliet este jedno riesenie?

- Zkarticiek vytvor tri po sebe iduce Cisla tak, aby bolo
v strede ¢islo a) 37, b) 69, ¢) 50.

- Zndzorni ¢islo devdtdesiatstyri. Zmensi Cislicu na mieste
desiatok o 3.

® na zndzorriovanie prikladov (na séitanie, od¢itanie,
porovndvanie)

- Zostav z karticiek 9, 5, 4 a karticiek s matematickymi
znakmi priklad na odcitanie aj s vysledkom. Vies ndjst
dve riesenia?

- Pomocou zndzornenia kartickami porovnaj ¢isla 14a 17.

a) Zostav z karticiek priklad osemndst minus Sest je
dvandst.

b) Skus zostavit z karticiek priklad Strndst plus pdt je
devit. Posud, Ci je priklad vypocitany sprdvne. Ak nie
je, skus vymenit jednu karticku v priklade tak, aby bol
priklad sprdvne vypocitany. Ndjdes viac rieSeni?

(Mozné riedenia: 14+5=19,%4+5=9,14-5=09,
1445 >9)
*Treba odstranit karticku na mieste hviezdicky.

m v ulohdch obohatenych propedeutikou
kombinatorického myslenia
- Vytvor ¢o najviac réznych dvojcifernych Cisel z karticiek:
a) 3,68
b) 7,4, 4
c 590
d221,1.
(RieSenia: a) 36, 63, 68, 86, 38, 83; b) 74,47, 44;
) 59,95, 50,90;d) 22,21,11,12).
- Wytvor z karticiek ¢o najviac prikladov a vypocitaj ich.
V zostavenom priklade nemusis pouZit vsetky karticky:
a) +1,1,0;
b)-1,1,0.
(Riesenia:a) 1+0=1,0+1=1,1+1=2,10+1=11,
1+410=11,11+0=11,0+11=17,
b)1-1=0,1-0=1,11-0=11,10-1=09).
- Wytvor z karticiek ¢o najviac prikladov a vypocitaj ich.
V danom priklade musis pouzit vsetkych 5 karticiek.
a)+,+4,8,7;
b)+- 395
(RieSenia: a)4+7+8,4+8+7,7+4+8,7+8+4,
8+4+7,8+7+4,vysledok je vzdy 19,
b)9+5-3=11,9-54+43=7,9-3+5=11,
9+3-5=7,5-3+9=11,549-3=11,3+9-5=7,
tu je mozné vytvorit aj vela prikladov, ktoré Ziak
v 2. ro¢niku este nevie vypocitat:
5+3-9,5-943,3+5-9,3-9+5,3-54+09).
- Vytvor zo vSetkych karticiek +, -, 8, 6, 9 ¢o najviac
prikladov, ktorych vysledok je
a) 5,
b) najvicsi mozny.
(RieSenia:a)8+6-9,6+8-9,b)9+8-6=11,
9-6+8=11).

Naucit Ziakov pocitat s peniazmi je prirodzené a zmysluplné.
Nahradou za mince a bankovky nomindlnych hodn6t do 100
su karticky s mincami a bankovkami.

Na pracu s peniazmi upozorfiujeme priamo v zadani ulohy,
resp. panacik pripomina moznost znazornit Glohu peniazmi
a pomoct si tak pri rieSeni. Pri praci s peniazmi sa stretneme
s rozmienanim, vyberanim tovaru z ponuky, hladanim moz-
nosti a pod. Preto vela tychto Uloh mozno povaZovat aj za
propedeutiku kombinatorického myslenia.

vydavatelstvo
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Metodické poznamky k pouzitym
a odporucanym typom aktivit na vyucovani

Geometria

Hlavna Cast geometrického uciva je spracovand na samostat-
nych strandch. Odporucame, aby sa ucivo geometrie prebe-
ralo v mensich celkoch (menej tloh po sebe) a nie po celych
stranach. V prvom polroku sa kladie déraz na kreslenie pria-
mych a krivych ¢iar, neskér na rysovanie priamych ciar (pria-
mok a Useciek).
Geometrické prvky sa vyskytuju aj v aritmetickej casti ako
sucast inych tloh. Mame na mysli predovsetkym ulohy, v kto-
rych:
m sa kreslia ¢iary (formou spajania, uzatvarania skupin ob-
jektov...),
m je potrebné rozozndvat a urCovat pocet geometrickych
tvarov, pripadne ich kreslit.

Metody scitania a odcitania

Takmer kazdy Ziak pouziva viacero sposobov pocitania,
ktoré voli podla typov prikladov ¢asto intuitivne. Ziakom sa
postupne spoje pocitania zautomatizuju a osvojené spdso-
by pocitania potom vyuZivaju pri budovani novych spojov.
(Dokumentuje to aj tato ukazka z praxe:

Ucitel: Kolko je 8 + 77

Ziak: 15.

Ucitel: Preco?

Ziak: Lebo 8 + 8 =16.

Ucitel: A to vies ako?

Ziak: To viem.) Ziak na to pride analégiou so skor fixovanym
spojom pocitania.

Kazdd metdda pocitania je propedeutikou inej stratégie,
iného typu rozmyslania a rieSenia narocnejsich uloh. Preto
chceme uvadzat viac sposobov (algoritmov). Kazdy spdsob
bude prezentovat ina postava. Budeme pouzivat tri postavy:
Huncut Hugo, Sikulka Julka, Anicka Kreslicka. Mozete pouzivat
len krstné mena tychto postav, my uvadzame celé mena, a pre-
to su v texte napisané s velkymi zaciato¢nymi pismenami.

Huncut Hugo

Prvé postavicka, Huncut Hugo, bude pocitat pomocou
dopocitavania po jednom a po desiatich.
Uz v prvom ro¢niku sa tento spdsob pouzival ¢
vo forme pocitania na prstoch.V druhom

ro¢niku sa postupne meni na dopocitanie
jedného scitanca k druhému (analogicky

funguje odpocitanie po jednom).

wydavatelstvo

Pri dvojcifernych ¢islach najprv dopocitavame desiatky
a potom jednotky k prvému scitancu.

58 + 34 = (pripocitame 3 desiatky: 68, 78, 88,

potom 4 jednotky: 89, 90, 91, 92),

74 — 45 = (od¢itame 4 desiatky 64, 54, 44, 34,

potom 5 jednotiek 33, 32, 31, 30, 29).

Vyhodou tejto metddy je, ze:

m je vhodna aj pre matematicky menej zdatnych Ziakov,

m priklady bez prechodu a s prechodom cez zaklad desat
(najprv cez prvu desiatku, neskor aj cez dvadsiatku, tridsiat-
ku...) s matematicky rovnocenné a daju sa preberat naraz,

m podporuje orientaciu Ziaka v ¢iselnom rade,

B bez vacsich problémov vedia Ziaci touto metédou hladat
chybajuce cisla v ulohach, ktoré pripravuju na riesenie
rovnic (napr. pracovny zosit 1, s. 32/2).

Kreslicka Anicka

Druha postavicka, Kreslicka Anicka si pomdha
znéazornovanim. Desiatky znazormuje ako kolieska
(krazky) a jednotky ako ciarky (palicky). Od¢itanie
tymto spésobom budeme znazornovat skrtanim
koliesok a Ciarok. V u¢ebnici a pracovnych zositoch
pouzivame kvoli vyraznosti vzdy ¢ervenu farbu, od
Ziakov viak pouzitie ¢ervenej farby neziadame. Pri tomto
pocitani musi Anicka obc¢as zamenit jedno koliesko za 10
Ciarok alebo naopak. Anickin spdsob je teda metédou
pocitania pomocou znazornenia a kreslenia.

Sikulka Julka

Tretia postavicka, Sikulka Julka, predstavuje
matematicky ,najsikovnejsi” sposob, teda spdsob,
ktory zrychli a postupne zautomatizuje
pocitanie. Tento sposob je viak najndrocnejsi /5 _
na rozmyslanie, pochopenie a nacvik. Pre ¢ast &
Ziakov moze byt tazsie pochopitelny, resp. jeho
osvojenie nastane az vo vyssich ro¢nikoch. Anickin spdsob
je metddou pocitania prikladov s prechodom cez Ciselny
zaklad a pri pocitani pod sebou. Tiez sa bude objavovat pri
Ulohach, v ktorych budu Ziaci experimentovat, odhadovat
a tipovat vysledky.
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Neocakdvame, Ze kazdy Ziak bude pouzivat pri poci-
tani vSetky metddy. Z pohladu autorov je didakticky
vyznamné, aby sa Ziak oboznamil so vietkymi meto-
dami, kedZe reprezentuju rozne stratégie riedenia.
Podla individudlnych schopnosti sa Ziak neskor sdm
rozhodne, ktory spdsob bude pri ktorom type prikla-
dov preferovat.
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Kreslenie, znazornovanie

Prvé pocitanie (pocitanie nového typu ulohy, novych typov
matematickych spojov) by sa malo spajat vZzdy s konkrét-
nymi predmetmi. Na tieto Ulohy mézeme pouzit aj obrazky
s konkrétnymi predmetmi alebo prsty. V prvom ro¢niku robili
Ziaci zapis poctu predmetov a podobné zamestnania. Zisti-
li, Ze pocitanie/zaznacovanie poctu konkrétnych predmetov
mozno nahradit pocitanim/zakreslovanim paliciek, ¢iarok,
koliesok, hviezdiciek..., t. j. zastupnymi znakmi bez rozdele-
nia vyznamu.

Pri pocitani s dvojcifernymi ¢islami naucime Ziakov znazor-
novat cisla pomocou zastupnych znakov (symbolov), ktoré
budd mat presny vyznam. Na zapis jednej desiatky budu Zia-
ci pouzivat koliesko (krtzok), na zapis jednej jednotky budu
pouzivat palicku (Ciarku).

OO/ =21

Tento spésob prezentujeme pri s€itovani ako pridavanie
daného poctu (dava sa spolu). Ak nastane v priklade prechod
cez Ciselny zaklad, ,zamiena sa” 10 ¢iarok za 1 koliesko.
Nositelkou tejto metddy je Kreslicka Anicka.

32 + 54 =

..-"
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34 +58 =
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Pri od¢itovani postupujeme oddelovanim daného poctu
(oddelujeme Skrtanim). Ak nastane v priklade prechod cez
Ciselny zaklad, ,zamiena sa” 1 koliesko za desat ¢iarok.

97 -62 =
OOO00OOOOOO/I
OOOOOOOOO/IM
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84 - 58 =
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Dopocitavanie

Dopocitavanie je zdkladnou metdédou pocitania (s¢itania
a odcitania) v 2. ro¢niku. Na rozdiel od prvého sp6sobu, ktory
daval pocet spolu a rozkladal, tento spbsob scitania pridava
(dopocitava, doratava) k prvému scitancu druhy. Pri od-
¢itani sa odobera (odpocitava, odratiiva) od mensenca
mensitel.
Propedeutikou pre pocitanie pomocou tejto metddy su vset-
ky spdsoby pocitania pomocou radu po sebe idticich cisel.
Tento typ pocitania povazujeme za najvhodnejsi v tlohach s:

m panacikom,

m kalendarom,

m teplomerom,

m pasom Cisel, ¢iselnou osou...
Vo vsetkych tychto Glohach maju Ziaci rad po sebe iducich
Cisel priamo v Ulohe (pred o¢ami).

Panacik

Vacsina deti spozna a hrd v predskolskom veku viacero sto-
lovych hier. Medzi nimi st aj hry typu,Clovece, nehnevaj sa*,
v ktorych sa figurka (panacik) postiva po hracom poli podla
poctu bodiek na hodenej hracej kocke. V nasich ulohéch sa
panacik posuva po pase s okienkami. Ak okienka postupne

ocislujeme od 0 (Start), dostaneme ciselny pasik po sebe idu-
cich cisel.

faitec

vydavatelstvo



/' Pre lepsiu orientaciu budeme pracovat s dvoma farba-
mi hracich kociek. Zelend bude znamenat vzdy posun
k vacsim cislam v rade cisel na pasiku (neskér zna-
mena v prikladoch pridavanie), cervend kocka bude
znamenat vzdy posun k mensim ¢islam v rade ¢isel na
pasiku (neskdér znamena v prikladoch odoberanie).

Priklad 16 + 3 zZiak pomocou panacika pocita tak, Zze polozi
panacika (iny predmet) na poli¢ko s ¢islom 16 na &iselnom
pasiku a posunie ho o 3 policka dopredu (na zelenej kocke
je 3). Hrac sa dostane na 19. Priklad 16 - 3 sa pocita obdobne
(na Cervenej kocke je 3).

16 +3=
)
<

<)
Y
1314 15 17 18 .19 20

16-3=
C

%co
N\ N
13,14, 15 1718

Priklad 73 - 24 moéze ziak pomocou panacika pocitat tak, ze
polozi panécika (iny predmet) na poli¢ko 73 na Ciselnom pase
a posunie ho o 24 okienok dozadu (na ¢ervenej kocke je 24)
a to tak, Ze najprv sa posunie (sko¢i) dvakrat po celej desiatke
(63, 53) a potom Styrikrat po jednej (52, 51, 50, 49).

19 20

METODICKA PRIRUCKA

Teplomer

Vacsina deti uz v predskolskom veku registruje teplomer
a meranie teploty, niektori z nich uz vedia merat, resp. od¢itat
teplotu na nom.

' Upozorfiujeme, ze model predpokladé pracu s klasic-
kym, nie digitalnym teplomerom. Praca s teplomerom
je propedeutikou prace s ¢iselnou osou.

Priklad 18 + 5 Ziak pocita pomocou teplomera tak, Ze polozi
ceruzku na hodnotu 18 stupnov a pyta sa: Akd bude teplota,
ak sa zvysi (stipne) o 5 stupriov? Posunie sa o 5 dielikov
dopredu a dostane sa na hodnotu 23.

Priklad 23 - 9 Ziak pocita pomocou teplomera tak, Ze polozi
ceruzku na hodnotu 23 stupfov a pyta sa: Akd bude teplota,
ked'sa znizi (klesne) o 9 stupriov? Posunie sa o 9 dielikov
dozadu a dostane sa tak na hodnotu 14.

I S S S SR R S W S
—r—+—+— &ttt
01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Nevyhnutnym predpokladom zvlddnutia tejto meto-
dy je, Ze ma Ziak pred sebou rad po sebe iducich cisel
a vie spravne hovorit rad ¢isel pri pocitani, resp. ho pi-
sat. Z tohto dévodu je v spodnej Casti kazdej dvojstra-
ny pracovného zosita rad cisel do 100 so zvyraznenou
Castou Cisel v prave preberanom ¢iselnom obore. Tento
Ciselny rad s postupujuicou automatizaciou pocitania
bude pouzivat stdle menej Ziakov. Neskor pri pocitani
pribudne aj,skékanie” po desiatich oboma smermi.

Kalendar
Vacsina deti ma uz v predskolskom veku
isté skusenosti s kalendarom. Povazujeme | 11 | Nedela
ho za beznu sicast Zivota moderného clo- | 19 DAk
veka.
Priklad 18 + 4 Ziak pocita pomocou kalen- 13 | Utorok
dara tak, ze polozi ceruzku (prst) na ¢islo | 14 | Streda
18 (18. def v kalendari) a pyta sa: Kolkého | 15| &rtok
bude o 4 dni?
Posunie sa o 4 riadky (dni) dopredu/ | 16| Piatok
dole a dostane sa na 22 (22. def). Pripo- | 17 | Sobota
¢itani pouzivame zakladné alebo radové :
gislovky podla situacie. 18 | Nedela
Priklad 22 - 9 Ziak potita pomocou kalen- | 19 | Pondelok
dara tak, Ze polozi ceruzku (prst) na cislo | 20| Utorok
22 (22. den v kalendari) a pyta sa: Kolkého
bolo pred 9 driami? 21 | Streda
Posunie sa o 9 riadkov (dni) dozadu/ | 29 | Styrtok
hore a dostane sa na 13. den.

wydavatelstvo

Vyhodou tejto metaddy je, ze:
® ju zvlddnu aj matematicky menej zdatni Ziaci,
m priklady bez prechodu a s prechodom sa pocitaju rovna-
kym sposobom a daju sa preto preberat subezne,
m podporuje orientdciu Ziaka v rade ¢isel,
m bezvacsich problémov sa pomocou tejto metody da riesit
vacsina uloh typu rovnic.

" Spociatku si rad ¢isel Ziaci pidu, neskdr si ho budu len
hovorit. Postupne budu Ziaci pri scitani prikladov typu
7 + 25 viac vyuzivat ,pridavanie” k vacsiemu cislu (vy-
uzivajuc pravidla komutativnosti pri s¢itani).




Hladam sturté ¢islo
za Cislom 17.

P Je to &islo

Je to &islo

Hladam sturté ¢islo
pred ¢islom 23. 22 2 l ZO ;;?

13-9=4
Devatkrat od¢itam 1.

8+6=14
Sestkrat pripocitam 1.

9, 10 11, 12,13, 14

vvvvvv

g

Operacia odcitanie je vieobecne naro¢nejsia ako operacia
scitanie. Pri pocitani s prechodom pomocou rozkladu je to na-
opak, dovod je zrejmy z nasledovného:

Pri priklade 14 -6 =

Ziak vidi, Ze najprv musi od¢itat 4, medzivysledok bude celd
desiatka a potom zvysok (6 -4 =2),teda 10-2=8.

Méam 14. Najprv
od¢itam 4.

. 1i—6 .1‘—/6\=

? 4 4 2

Zostane mi
este odcitat 2.

Pripriklade7 + 5=

mnozstvo, ktoré musi pridat, musi najprv vypocitat. Tento
krok robi Ulohu néro¢nejSou ako odcitanie. MoZnosti su:

10 -7 =3 alebo 7 a kolko je 10? alebo Kolko musim pridat
k 7, aby som mala 10?

Potom pripocita zvySok: 10 + 2 = 12 (zvySok Ziak vypocita
5-3=2).

Mam 7. Do desat
mi chybaju 3.

P ©
3

Tri si pozi¢iam od
¢isla 5. Zostane mi 2.

» ;;;D

2

* Pomocou metédy pocitania s prechodom cez za-

klad desat s rozkladom je scitanie narocnejsie ako
odcitanie, preto sme sa rozhodli najprv vysvetlovat
odditanie a az potom s¢itanie.

Matematika pre 2. rocnik zakladnych skol

Niektoré formy precvicovania
sCitania a odcitania

Touto formou budeme zadévat Ulohy na s¢itanie a od¢itanie
Casto a budeme ich nazyvat pyramidové ulohy. Na precvico-
vanie pocitania budeme pouzivat dva druhy pyramid, s¢ita-
cie pyramidy na precvicenie s¢itania (prvykrat na strane 13)
a odcitacie pyramidy (prvykrat na strane 17). Princip poci-
tania vysvetlujeme pocitanim s bodkami a postupne nahra-
dzame pocet vyjadreny bodkami za pocet vyjadreny ¢islom.

Scitacia pyramida

Smerom dole sa pocet okienok v riadku zvacsuje o 1, pyrami-
da je odlisend vzdy zelenou farbou. Pravidlo pre vpisovanie
Cisel: Sucet disel v dvoch okienkach vedla seba sa rovna
¢islu v okienku nad nimi.

Napr. trojposchodova pyramida

A

A \ PR
BN
‘6 7 2LA6 7 ZL

sapoCita:6+7=13,7+2=9,13+9=22

Odcitacia pyramida

Smerom dole sa pocet okienok v riadku zmensuje o 1 (tzv.
obratend pyramida), pyramida je odlisena vzdy ¢ervenou far-
bou. Pravidlo pre vpisovanie Cisel: Rozdiel ¢isel (mensSie cis-
lo odcitujeme od vacsieho cisla) v dvoch okienkach vedla
seba sa rovna cislu v okienku pod nimi.

Napr. trojposchodova pyramida

sapoCita:7-6=1,7-2=5,5-1=4,

vydavatelstvo



Sipkové ulohy
Touto formou pocitania budu Ziaci dostavat ulohy casto. Ide
o iny pristup k s¢itaniu pomocou pridavania daného poctu,
nevnimame ho cez zistovanie, kolko je spolu. Neskér budeme
takto zadavat aj Ulohy na odcitanie.

* Z matematicko-didaktického pohladu pozname dva
pristupy rieSenia ulohy.

Prvy pristup k s¢itaniu - SPOLU: Ziak podita priklad 5 + 3 tak,
Ze si pripravi 5 predmetov a 3 predmety. Da ich spolu - da
predmety na jednu kopu a pocita, kolko ich je: 1, 2, 3,4, 5,
6,7,8.

Druhy pristup k s¢itaniu — PRIDAVANIE: Ziak si pripravi 5
predmetov a 3 predmety. Teraz ich neda spolu, ale zisti, kolko
je na jednej kope a pridava k nej postupne 3 predmety po
jednom: 6, 7, 8. Z tohto pristupu vychddza aj zékladna meté-
da pocitania (¢i uz s¢itania alebo odc¢itania), a to dopocitanie.

D—-0) @0
—>0) O

Sipkové priklady budeme spajat aj do véésich celkov, v kto-
rych budu obcas skryté aj rovnice. Z matematického hladis-
ka rézne smery Sipok nie su dolezité, Ziakov vedieme k tomu,
aby pozorne sledovali zadania uloh.

O

+3

O4 +50+7 @

Takéto zlozené priklady sa zvycajne nedaju zacat riesit od
[ubovolného miesta. V tomto pripade sa pocita postupne:
8+7=15,15-5=10,10+ 3 =13. Posledné dva priklady mo-
Zeme doplnit v lubovolnom poradi: 15?2 =13 (15-2=13)
a8?77=13(8+5=13).

Carovné lieviky

Aj s touto formou zadéavania uloh sa budu Ziaci stretat po-
merne casto. Tento model sa ndm méze matematicky javit
ako predchadzajuci pristup k s¢itaniu, teda pridavanie a nie
zistovanie poctu ,spolu”. Z dlhodobého hladiska vsak ide
o propedeutiku zavislosti. Prejavi sa to uz v 3. ro¢niku, ked
zaneme pracovat s u¢ivom nasobenia a delenia.

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

* Pre zjednodusenie rozliSovania budeme pouzivat pri

vysvetlovani, podobne ako kocky pri panécikoch, fa-
rebne odlisené lieviky. Zelené budu prezentovat sci-
tanie a cervené budu prezentovat od¢itanie. Neskor
uz budeme pouzivat rézne farby lievikov.

12 7

V druhom ro¢niku tento model Gizko suvisi so s¢itacimi a od-
¢itacimi tabulkami.

?4810

13

8

20

13 13 13

| A A
PAPAD

Pocitanie pomocou penazi

Manipulacia s peniazmi a pocitanie penazi je pre moderné-
ho ¢loveka prirodzena vec. Tuto schopnost buduju rodicia
¢asto uz od detstva. Pocitanie pefazi je pre deti Casto jed-
nou z prvych praktickych aplikécii pocitania, a to este skor
ako ziskaju skusenosti s abstraktnym pocitanim s cislami.
V niektorych tlohach ukazujeme, ako tlohu mozno vypoci-
tat (s¢itovat a odcitovat) pomocou penazi.




METODICKA PRIRUCKA

* Odporucame, aby ste podla individualnych schopnos-
ti Ziakov zadavali Ziakom pracu s peniazmi aj v ulo-
hach, kde to priamo nie je uvedené.

Scitanie a odcitanie pomocou
karticiek s mincami

m Scitanie (sposob pocitania sa prvykrat systémovo vyuzi-
va v pracovnom zosite na strane 28)

~

11+8=
- J

Oba scitance si vyjadrime ako sumu pomocou minci - kar-

ticiek a zistime, kolko je to spolu penazi. Pritom sa snazime:

a) pouzit ¢o najmenej minci, teda pouzivat vzdy mince s naj-
vac¢Sou moznou hodnotou,

b) celkovu sumu zistovat tak, ze pripoc¢itame vzdy mincu
s ¢o najvacsou hodnotou.

34+57=91
20,10,2,2 50,5,2
S¢itame v poradi50+20+10+5+2+2+2=91

m Odc¢itanie (sposob pocitania dopifanim je naznaceny
na strane 48, konkrétna podoba metddy nie je v ucebnici
priamo uvedena)

Pri odéitani DOPLNAME pomocou minci - karti¢iek hodno-
tu mensitela do hodnoty mensenca. Postupujeme tak, Ze naj-
prv dopifhame do celych desiatok.

Ma Potrebuje Moja pomoc
29® S | 1 2o
2)(2) 18
2)(2)5 17
83-46=37

Najprv dopifame 46 do 50: 46 + 2 + 2 = 50,
potom pridame desiatky 50 + 20 + 10 =80
a nakoniec jednotky: 80+ 2+ 1=83

Spolu sme pridali 37 (hodnoty minci st zoradené podla
velkosti).

20+104+2+2+2+1=37

10

Rovnice

Za rovnicu budeme v 2. ro¢niku povazovat kazdy zapis ale-
bo priklad, v ktorom sa bude dopifat (s vynimkou vysledkov)
chybajuce islo alebo jeho zastupny znak. Vzhladom na vek
Ziakov nebudeme pouzivat pismena, ani prezradzat zname
algoritmy riesenia rovnic (takéto riesenie nie je primerané
veku). Pismena budeme nahradzat

m volnym miestom (okienkom),

® vygumovanymi Cislami,

® rozmazanymi ¢islami a machulami,

m zakrytymi Cislami...
Systematicky budeme Ziakov niekolko rokov viest k tomu,
aby spozndvali savislosti medzi operaciami a zaroven pod-
statu spdsobu rieSenia. Pomocou tychto cinnosti Ziaci po-
stupne sami objavia, ako riesit rovnice vo vyssich ro¢nikoch.

Za podstatnejsie pokladdme to, aby Ziaci intuitivne rozumeli
pojmu rovnica a vedeli ju zatial lubovolnym spdsobom riesit.
Pojmu rovnica sa ucitel v triede nemusi vyhybat, Ziaci vSak
pojem nemusia vobec pouzivat.

Pri rieSeni rovnic a Uloh veducich k rovniciam treba podpo-
rovat kazdy spravny (t. j. k spravnemu vysledku veduci)
postup, ktory Ziak pouziva. Kazda postavicka bude prezen-
tovat iny spdsob riesenia rovnic. Je matematicky aj didaktic-
ky vyhodné, ak nebudeme niektory spbsob prezentovat ako
najlepsi. Hugo predstavuje rieenie dopocitavanim, Anicka
predstavuje rieSenie znazoriiovanim a Julka bude riesit rov-
nice pomocou svojej metody (vhodnym rozkladom).

Nasou dlhodobou snahou je, aby Ziaci v primarnom stupni
vzdeldvania (nie viak eSte v 2. ro¢niku) riesili rovnice vyuzitim
vlastnosti a vzajomnych vztahov matematickych operacii
(zatial len s¢itania a odcitania). Chceme, aby tento princip po-
chopili a pracovali tak, aby vedeli urobit aj skusku - kontrolu
spravnosti rieSenia.

Chceli by sme, aby praca v druhom ro¢niku viedla ¢o najviac
Ziakov k tomu, aby tieto met6dy objavili sami (predpokla-
dame, Ze kazdy v inom ¢asovom horizonte). To znameng, Ze
smerujeme k nasledujucim sp6sobom rieSenia rovnic:

a+x=b = x=b-a,

X+a=b = x=b-a,

a-x=b = x=a-b,

X-a=b = x=a+balebob+a.
15+% =21 = *%=21-15

*+7=16 = %£=16-7

25-3% =20 = 3 =25-20

#-12=18 = 3 =12+ 18alebo 18+ 12




Matematika pre 2. roénik zakladnych skol

* Kym Ziaci pridu na tento sp6sob, mali by sme im uka-
zat vela inych sposobov. Vsetky tieto sposoby by si
mali vzdy na niekolkych prikladoch vyskusat, ale ne-
musia ich neskor vediet pouzivat. Dolezité bude to,
aby Ziak vedel vyriesit rovnicu aspon jednym, preriho
najvhodnejsim sposobom.

Riesenie rovnic mézeme zaroven vnimat aj ako jednu z fo-
riem precvicovania beznych vypoctov (numerickych uloh).

Formy zadavania rovnic

V3etky formy zaddvania rovnic si zamerne bez pismen.

* Pouzivanie klasického oznacenia nezndmej pomo-

cou pismen X, y.. povazujeme v tomto obdobi za
predcasné, zbyto¢né a tazko pochopitelné. Jednym
z cielov riesenia rovnic je v tomto obdobi aj objavo-
vanie suvislosti medzi operaciami s¢itania a od¢ita-
nia - pouzivanie pismen by to velmi obmedzilo.
Napriek tomu v niektorych ulohach pouzivame ob-
dobu, t. j. karticky, ktoré maju pisomné oznacenie.
V tomto pripade sa priklaname ku komentarom typu:
Zisti, ktoré ¢islo je pod kartickou s pismenom A, B...

V pracovnych zositoch a ucebnici sa vyskytuju predovietkym
tieto formy zaddvania rovnic:

a) Ako klasicky priklad

V priklade bude:
vynechané ¢islo

9+ =12

rozmazané, zamalované, vygumované ¢islo

s+ - 12

Cislo ukryté pod obrazkami

9-(24-7 (?4-3-5

- Jrozutekané” ¢islo (to znameng, ze bude k dispozicii).
Ziak overuje, ¢i je dané ¢islo rieSenim rovnice.

40 70 30
20 + / =90
30 + =70
40 + =60

wydavatelstvo

b) Pomocou pyramid (pri rieSeni
ulohy treba zvolit spravne
poradie, znamienko rovnosti
nie je priamo zapisané)

44 40

20 48

8 8

Pri dvojposchodovej odditacej pyramide moze mat
Uloha vzhladom na ¢iselny obor, v ktorom ju rieSime
(0 - 100), dve alebo jedno rieSenie. Zavisi to od toho, ¢i
je dolné &islo vacsie, alebo nie je vacsie ako horné ¢islo.
Uvazujme o:

7 6 5

Prva z nich ma 1riesenie:  13(13-6=7),
druhd z nich ma 2 riesenia: 12(12-6=6)a0(6-0=6)
a tretia z nich ma 2 rieenia: 11(11-6=5)a1(6-5=1).

Je to sposobené tym, Ze v od¢itacej pyramide sa riadime pra-
vidlom, Ze sa odcituje od vdcsieho ¢isla a nie v poradi zla-
va doprava.

* Pozor! Pri trojposchodovej pyramide moze byt od
1 az po 8 spravnych rieSeni. Uvedieme priklad s 8

rieSeniami.
16
4
1
RieSenia
"lel13) o [* 16|13 ] 17
3|4 3| 4
1 1
L1619l 15| * 16|19 23
3|4 3|4
1 1




Matematika pre 2. rocnik zakladnych skol

5. 6.

S|4 > | 4 a) Vlozenim rovnice do realneho prostredia
- pomocou kalendara

1 1 - pomocou teplomera

- pomocou panacika

7. 8. _ e . Ve . s e . s .
161211 17 16 | 21 | 25 ktorakolvek Ziakovi blizka redlna situacia

b) Pomocou jednotlivych metdd pocitania

51| 4 5| 4 ~- kreslenim, znazornenim

- dopocitanim

1 1 - pomocou prechodu cez desiatku rozkladom

¢) Metoédou pokus - omyl
c) Pomocou Sipkovych tloh (znamienko rovnosti nie je

s L o » d) Propedeutikou - vyuzivajuc navodné skupiny prikla-
priamo zapisané, symbolizuje ho 3ipka)

dov

¢ Kazdu metédu, ktord uvédzame, by si mal Ziak na nie-
O @ ‘ @ * kolkych prikladoch vyskusat (s pomocou ucitela aj bez
jeho pomoci). Nemusi ich vsak neskor vediet pouzi-
O +5 } @ @ . @ vat. Dolezité bude to, aby ziak vedel vyriesit rovnicu
aspon jednym, prenho najvhodnejsim sposobom.

d) Pomocou c¢arovnych lievikov

a) Vlozenim rovnice do realneho prostredia
m Pomocou kalendara

12
¥ A
Rovnicu zredlnime pomocou kalenddra.
Scitanie motivujeme spojenim O kolko dni...?,
odcitanie spojenim Pred kolkymi dfiami...?.
23+ =29 Je 23. O kolko dni bude 297
12 7

31-1 =24 Je 31. Pred kolkymi driami bolo 24?
) +13=25 O 13 dni bude 25. Kolkého je dnes?
e) Pomocou tabuliek -13=17 Pred 13 driami bolo 17. Kolkého je dnes?
? 4 10 | 10 = Pomocou teplomera

Rovnicu zredlnime pomocou teplomera.
Scitanie motivujeme pomocou slov zvysovanie teploty,
oteplovanie, teplota stupa...,

12 odcitanie pomocou slov zniZovanie teploty, ochladzovanie,
teplota klesd...
33 | 35 23+, =29 O kolko musime zvysit teplotu 23 stupfiov,

aby sme dostali 29 stupriov?/
Je 23 stupriov. O kolko stupriov sa musi oteplit,
aby bola teplota 29 stupriov?

35-1 =24  Okolko stupriov sa musi ochladit z 35 stupriov,
aby sme dostali 24 stupriov?/
Je 35 stupriov. O kolko stupriov musi
klesnutteplota, aby bolo 24 stupriov?

+13=45  Akd bola teplota, ak je po zvyseni teploty
o 13 stupnov teraz 45 stupriov?

-13=45  Akd bola teplota, ak je po zniZeni teploty
0 13 stupniov teraz 45 stupriov?

- B




® Pomocou panacika

Rovnica sa meni na hru s panacikom. Riesenie rovnice je
prezentované ako hra.

* V dlohach uvaZzujeme aj o hodnotéch, ktoré bezne na

hracej kocke nemézu padnut. Ak si to Ziaci uvedomia,
mozeme im to zdévodnit tym, Ze ide o Specidlnu koc-
ku, resp. o niekolko po sebe nasledujtcich hodov.

Scitanie (pripocitanie k nezndmemu cislu, resp. pripocitanie
neznameho cisla) motivujeme spojenim Kde stdl pandcik...?,
Co (Kolko) padlo na zelenej kocke? (Zelena kocka znamena ist
s pandc¢ikom dopredu, teda k ¢islam vyssej hodnoty.)

Odc¢itanie (odcitanie od neznameho ¢isla ako mensenca,
resp. odcitanie neznameho cisla ako mensitela) motivuje-
me spojenim Kde stdl pandcik...?, Co (Kolko) padlo na ervenej
kocke? (Cervend kocka znamena ist's pandcikom dozadu, teda
k ¢islam niz3ej hodnoty.)

23+ =29 Pandcik stoji na policku 23.

Co (Kolko) musi padnuit na zelenej kocke,
aby sa dostal na policko 29?

35— =24  Pandcik stoji na policku 35.
Co (Kolko) musi padnit na Cervenej kocke, aby

sa dostal na policko 24?

+13 =45  Nazelenej kocke padlo 13 (hodnota).
Pandcik sa dostal na policko 45.

Na ktorom policku bol predtym?
-13=45  Nacervenej kocke padlo 13 (hodnota).
Pandcik sa dostal na policko 45. Na ktorom

policku bol predtym?

m Ktorakolvek ziakovi blizka realna situacia

Pri rieseni je mozné vyuzit témy blizke Ziakom alebo témy
z uciva inych predmetov. Odpori¢ame motivovat miestnymi
situaciami a pri pocitani vyuzit ¢o najviac dostupny a hmata-
telny svet okolo Ziaka.

23+ =29  Vmiske je 23 sliviek. Kolko sliviek musim
pridat, aby ich bolo 29?7
35— =24  Vmiske je 35 sliviek. Kolko sliviek musim
odobrat, aby ich bolo 24?
+13 =45 Do misky som pridal 13 sliviek. Teraz ich je 45.
Kolko ich bolo pred pridanim?
-13=45  Zmisky sme zobrali 13 sliviek. Teraz ich je 45.

Kolko ich bolo pred odobratim?

b) Pomocou jednotlivych metdd pocitania
m Kreslenim, znazornenim

+26=79 Znazornim 26:00//////.
Kolko treba doplnit, aby sme dostali 79?

00////// ©0000///
bude 0OO0O0000////11/1/
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75- =51 Znazornimsi75:0000000/////.
Kolko treba skrtnut, aby zostalo 512
0O0000DD/XXXX

-34=52 Znazornim, ¢o sa muselo skrtnut

a co zostalo: 000 //// 00000 //
Vietko, ¢o sa dokreslilo, musi byt hladané
Cislo.

00000 PDD/ | XXXX

m Dopocitanim

1110 9

12 ,lEij;

an 7
<) P
Hugo pocita. [ f b
12,11,10,9,8,7 Jeich 6. ‘

I/

ISES =7

Hugo pocita.

4+ =10l 5,6,7,8,9,10, 11 Jeich 7.

! 8+6=14
Sestkrat pripocitam 1.
o
. 9,10,11,12,13,14 /;‘,‘

m Pomocou prechodu cez desiatku rozkladom

13-9=4
Devatkrét odéitam 1.

. <8
(12,11,10,9,8,7,6,5,4 )

Tu vyuzivame metddu vysvetlenu v predchadzajicom texte.
Vacsinou vyuzivame rozklad a rieSenie dopocitanim do celej
desiatky a zvysku.

c) Metédou pokus - omyl

Pri pouzivani metddy pokus — omyl Ziak spociatku ndhod-
ne skusa dosadzovat ¢isla. Po kazdom dosadeni overuje,
¢i je rieSenim prikladu poZadovany vysledok. V zaciatkoch
pouzivania metody ide vacsinou o ndhodny a chaoticky
vyber dosadzovanych prvkov. Neskor sa zmeni dosadzo-
vanie za cielavedomé a systematické skusanie. (Ak je po
dosadeni ¢isla do Ulohy 45+ ? =73 vysledok mensi nez
zelany, musim dosadit vacsie Cislo.)

45+(2 =73

Vyskisame 39: 45+39=284

Je to vacsie Cislo ako pozadovany vysledok. Musime sku-
$at Cislo mensie ako 39.

45 +24 =69

Je to mensie ¢islo ako pozadovany vysledok. Musime sku-
Sat Cislo vacsie ako 24 (a zaroven mensie ako 39).

Vyskusame 24:

Metddu pokus — omyl mbzeme pouzit aj na rieSenie inych
uloh, napr. kontextovych.
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d) Propedeutikou - vyuzivajic navodné skupiny
prikladov

m Poditajte po stipcoch.
(Uloha sa skladd z viacerych stipcov uvedeného typu)

15+4=9 18-7=4e0
¥-4= 18-dd =
'—15: *+7:

m Pod ktorou tvarickou je ukryté vacsie cislo?

(Uloha sa skladd z viacerych dvojic prikladov uvedeného
typu)

24-©=18 24-18=0©

Podobne to plati aj pre ostatné typy rovnic.

Slovné ulohy

Na zjednodusenie a sprehladnenie si v tychto metodickych
poznamkach rozdelime slovné ulohy na 2 typy a zavedieme
nazvoslovie.

1. Statické slovné ulohy

Je dand situdcia a maju sa zistit nejaké vztahy medzi poc¢tami
danych subjektov, napr.:

- Kolko je spolu...?

- O kolko je viac ...?

- Kolko chyba, aby ich bolo rovnako...?

Napriklad

Na ihrisku je 7 chlapcov a 11 dievcat.

Kolko deti je na ihrisku?

Ktorych je menej, chlapcov alebo dievcat? O kolko?

Takéto ulohy budeme povazovat za priamo sformulované
ulohy, Cize ulohy zadané priamo.

2. Slovné ulohy spojené s dejom

a) V klasickych ulohach tohto typu sa daji rozpoznat tie-
to tri casti deja:

- pociatocny stav,

- zmena/zmeny stavu,

- konecny stav.

Z tejto trojice pozname dve casti deja a jednu cast deja mu-
sime vyriesit.

Ak je dany pociatocny stav a zmena (pripadne postupnost
viacerych zmien) a treba zistit konecny stav, tak Ulohu bu-
deme povazovat za priamo sformulovanu tlohu / tlohu
zadanu priamo.

Napriklad
- Na mise je 32 sliviek. MiSo si z nich 14 zobral na dvor.
Kolko sliviek zostalo?
- Peter mé 67 zndmok so zvieratkami. V¢era vymenil 6
znamok s opicami za 2 zndmky s hrochmi. Kolko znamok
so zvieratkami ma Peter teraz?

14

b) V niektorych tlohach tohto typu sa zaoberame len
jednotlivymi zmenami a celkovou zmenou.

Az najednu zlozku, resp. stav su ostatné dané a pytame sa na
chybajucu zlozku, resp. stav.

Ulohy, kde sa pytame na celkovi zmenu, budeme povazovat
za ulohy zadané priamo / priamo sformulované ulohy.

* Aj v pripade priamo zadanych uloh su ulohy tohto
typu pre viacerych Ziakov 2. ro¢nika néro¢né. Ide ¢asto
0 pomerne abstraktnu situaciu.

Napriklad

Teplota vody sa najprv zvysila o 35 stupfiov a potom sa
znizila o 28 stupnov. Zisti, Ci sa celkovo teplota zvysila, alebo
znizila. Zisti, o kolko stupnov.

* Poznamka k iloham na porovnavanie
V 2. ro¢niku rieSime zatial len ulohy na porovnavanie

rozdielom (neskor ich pribudne viac, napr. v 3. ro¢ni-
ku pribudnu tlohy na porovnévanie podielom - kol-
kokrat viac, menej).

V klasickej ulohe na porovnévanie rozdielom sa da
rozpoznat:
- nejaky pocet A,
- porovnanie typu: Pocet B je o... vac¢si/mensi ako pocet A,
- nejaky pocet B.
Ak pocet A chapeme ako zaciatocny stav, porovnanie ako
zZmenu a pocet B ako kone¢ny stav, méZzeme zaradit tieto
ulohy medzi dlohy spojené s dejom.
Ak v danej trukture textu slovnej ulohy je nezndmy pocet
B, povazujeme taku ulohu za priamo sformulovant ulohu.

Napriklad
Milan ma 45 centov. Viera ma o 28 centov viac ako Milan.
Kolko centov ma Viera?

Vsetky ulohy tohto typu, ktoré nie su zadané priamo, bude-
me povazovat za nepriamo sformulované ulohy, ¢iZe ulohy
zadané nepriamo.

Uvedme si priklady nepriamo sformulovanych uloh, ktoré sa
len malo lisia od predstavenych priamo zadanych dloh.

- V mise su slivky. Mi3o si z nich 13 zobral na dvor. V mise
zostalo 15 sliviek. Kolko sliviek bolo v mise predtym?

- Peter v¢era vymenil 6 zndmok s opicami za 2 zndmky
s hrochmi. Teraz md 85 zndmok so zvieratkami. Kolko
znamok so zvieratkami mal Peter pred vymenou?

- Teplotu vody sme zohrievanim zvysili na 35 stupnov.
Potom sme ju ochladili na 29 stupnov. Zisti, o kolko stup-
nov sme vodu ochladili po jej zohriati.

- Viera md 45 centov. Viera ma o 28 centov viac ako Milan.
Kolko centov ma Milan?
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* Ulohy zadané nepriamo su oby¢ajne tazsie ako ulohy
zadané priamo. Ziaci pri ich rieSeni robievaju va¢sinou
viac chyb.

Priamo sformulované ulohy su obycajne jednoduchsie na
pochopenie. MéZeme ich povazovat za pomerne jednodu-
ché pre Ziakov. Slovesda a cinnosti, ktoré su beZne spéjané
s jednotlivymi operaciami, ako je sCitanie/odcitanie, pome-
nuvaju rovnaku matematicku operaciu (sCitanie/odcitanie)
v priklade. Napriklad: Zobral evokuje odcitanie, je o 4 vacsi
evokuje sc¢itanie. Pri nepriamo sformulovanych tlohach je
to ¢asto naopak.

S priamo zadanymi Ulohami je spojend jedna zaujimavost. Ak
chceme robit kontrolu spravnosti riesenia takejto tlohy (skus-
ku spravnosti dosadenim do zadania slovnej ulohy), zistime,
Ze to je tazsie ako samotné riesenie Ulohy. Preto odporuca-
me pri tychto Ulohach nerobit kontrolu celej dlohy, ale len
kontrolu vypoctu prislusného prikladu s upozornenim, ze
spravnost vypoctu ako takého este nezarucuje logicku sprav-
nost riesenia Ulohy, teda aj spravny vysledok.

Pri nepriamo sformulovanych ulohach to plati naopak. Cas-
tejsi vyskyt chyb pri ich rieSeni nas nuti:

m vyzadovat kontrolu rieSenia. Kontrola riedenia je casto
[ahsia ako samotné riesenie Ulohy. Pri kontrole postupu-
jeme ako pri priamo zadanej ulohe;

m vyzadovat od Ziakov iné rieSenia ako priamym vypoctom,
napr.znazornenim alebo metédou pokus — omyl (nakolko
vo vypocte robia Casto logické chyby).

* Poznamka k metode pokus - omyl

Jednou z klu¢ovych kompetencii, ktord by mali na-
dobudnut Ziaci nielen v tomto rocniku, je citanie
s porozumenim. V matematike ide najma o porozu-
menie textov s Ciselnymi Udajmi a réznymi vztahmi,
0 porozumenie nesuvislych textov (diagramy, tabulky,
grafy, znézornenie...). Nevyhnutnym predpokladom je
schopnost vediet overit, ¢i je ponuknuté ¢islo sprav-
nym rieSenim danej ulohy (tzv. skdska spravnosti rie-
Senia slovnej ulohy).
Z tohto dovodu budeme propagovat aj riesenie Uloh
metodou pokus — omyl. Jej zakladom je overovanie, €i
vybrané ¢islo je rieSenim danej ulohy. Spociatku budu
Ziaci pravdepodobne doplifat ¢isla ndhodne. Postup-
ne by sa mala metéda systematizovat (cielavedomé
skusanie). Ak je zvolené ¢islo po dosadeni malé, dalsi
pokus by mal byt s va¢sim ¢islom. Zaroven je to vybor-
na propedeutika rieSenia tiloh pomocou rovnic.

Dalej si budeme viimat len ulohy spojené s dejom. V nich
je dolezité, aby si ziak uvedomil ¢asovu a pri¢innd nasled-
nost deja. Takéto ulohy sme zaradili aj do pracovného zosita
a ucebnice, napr. nas. 9 as. 10 - lienkové ulohy.

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

Obrazkové slovné ulohy predstavuju zndzornenie slovnej
Ulohy v ¢asovej néslednosti. Prvy obrazok znazoriuje pocia-
tocny stav a posledny obrazok koneény stav. Medzi nimi je
obrézok (pripadne séria obrazkov), ktory/-é znazornuje/-u
zmenu. Takéto Ulohy najdeme napr. na stranach 14, 15,18, 19
(PZ1).

* Na tomto mieste by sme chceli podotknut, Ze je vel-

mi vhodné, aby ste rieSenie slovnych uloh opakovane
rozsirovali o doplriujuce ulohy. Ak date ziakom riesit
klasické priklady, najma priklady s vynechanym (is-
lom (rovnice), ziak pred samotnym riesenim prikladu
musi povedat v Casove]j naslednosti pribeh - slovnu
lohu, ktord vyhovuje matematickému zapisu. Ak to
vyZzaduju individudlne schopnosti Ziaka, mozete im
s nametom deja pomoct, pripadne ho povedat. Také-
to zamestnania pomdhaju pripravit Ziakov na rieSenie
slovnych uloh.

Ulohy s vynechanymi ¢islami
23+/2 =40
? -9=44
Ukazky pribehov k tymto ulohdm:

a) Namet: Misa s orechmi

- V mise bolo 23 orechov. Mama do nej niekolko orechov
pridala. Teraz je tam 40 orechov. Kolko orechov mama
pridala? (Alebo stru¢ne:V mise je 23 orechov. Kolko
orechov musi$ pridat, aby ich tam bolo 407?)

- V mise su orechy. MiSo z nich 9 zjedol. Zostalo ich 44.
Kolko orechov bolo na mise predtym?
(Strucne: Kolko orechov bolo v mise, ak po odobrati
9 orechov zostalo 44.)

b) Namet: O viac, o menej
- Maria vazi 23 kilogramov. Peter vazi viac, az 40 kg.
O kolko kilogramov je Peter tazsi ako Méria?
- Peter mda v penazenke niekolko centov. Milan ich ma
0 9 menej. Milan ma 44 centov. Kolko centov ma Peter?

¢) Namet: Teplomer

- Voda ma teplotu 23 stupnov. O kolko stuprov ju musim
zohriat, aby mala 40 stupriov?

- Po ochladeni 0 9 stupriov ma voda teplotu 44 stupnov.
Aku teplotu mala predtym (pred ochladenim)?

Ak nie st informacie naformulované v ¢asovej naslednosti, aj
jednoduchd slovna uloha sa stava naro¢nejsou. Ziaci sa stret-
Nnu aj s Ulohami v celkoch. Riesenie jednej Ulohy je sucastou
zadania dalsej ulohy.
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Znazornovanie do tabul'ky

(s. 37, pracovny zosit, 1. ¢ast)

9 Vypoditaj, ako to
bolo v iné dni.
Spolu Magda Viera
Streda 13 8
Sturtok 11 4

Piatok 15 7

.

Spolu Magda Viera 1

Sobota 14 6

Nedela 12 3

Pondelok 13 4

Zjednodusovanie - od realneho
objektu k symbolu

(s. 42, pracovny zosit, 1. ¢ast)

Matematika pre 2. rocnik zakladnych skol

Pocitanie so zuvackami v tretej desiatke

(s. 53, pracovny zosit, 1. ¢ast)

o Ries dlohy.
Na ihrisku sa hralo 7 chlapcov & ‘i i:.a
a 9 dievéat. Kolko deti sa "%g i
na ihrisku hralo spolu? f ‘% & ﬁ \i

Spolu sa hralo D deti.

Potom sa k nim pridali 4 deti 3 g

a 2 deti odisli. Kolko deti F&_ ; £ éf‘é ?;% ; 4:

pokracovalo v hre? ?Q\ f £ % ? | £
Al % 4/%

V hre pokracovalo D deti.

B
Deti sa rozdelili na dve skupiny.
V jednej bolo 7 deti. Kolko
deti bolo v druhej skupine?

TN
f;[r_ii ,/£££~
Pirgp st

9L-£1'seonqEN @  Wopoypad s 0z op AUEIR0

V jednom baliku je 10 kusov Zuvaciek. Nakresli, kolko majd teraz. Zuvacky
Kolko zuvaciek maji kamarati? sa minaju alebo pribadaja.

Hugo minul 4 Zuvacky.

Teraz ma D Zuvaciek. ‘

Julka minula 6 Zuvaciek,

‘ Hugo ma D Zuvaciek.

5 o CC}{: > ale dostala este cely balicek.
e
Julka ma zuvaciek. Julka ma teraz Zuvaciek.

Anicka minula 6 Zuvaciek.

<L

Pocitanie pomocou grafického
znazornenia

(s. 56, s. 58, pracovny zosit, 1. Cast)

g Vyries Glohy zndzornenim. Nezabudni, ze O sa da zamenit za desat /.

Figliarko mal O /111111 ozdob.

Urobil edte 5 0zdéb. Znéazorni, kolko
0zddb ma Figliarko.

Anicka mala O //// ozdob.
Na stroméek potom zavesila 7 0zddb.
Znézorni, kolko 0zddb Anicke ostalo.

Pocitanie s konkrétnymi predmetmi

(s. 48, pracovny zosit, 1. ¢ast)

Rie3 tlohu o ltskani orechov.

Tri deti ltskali orechy. Kazdé dieta
luskalo do svojej misky. Medzi orechmi boli aj cervivé.

Klara rozluskala Milan zjedol o 4 orechy
13 orechov. Styri z nich viac ako Klara. Milan mal
boli cervive. 0 3 Cervivé orechy viac 0 2 orechy viac ako Helena.
Kolko orechov zjedla? ako Klara. Kolko orechov Kolko &ervivych orechov
rozltskol? mala?

Rozl\iskalD y Rozluskala D

Zjedla et ZjedolD Zjedla D
Milan

Cervivé Cervivych D Cervivé D

Helena zjedla o 3 orechy viac
ako Milan. Milan rozltiskol

Rozluskala

e Ries dlohy znazornenim. Nezabudni, ze O sa d4 zamenit za desat /

Hugo mal O/ ﬁ Od sestry dostal | | Pocas roka rozdal Hugo 10 auti¢ok.
k narodeninadm 4 auticka. Znazorni, Znézorni, kolko auti¢ok mal Hugo
kolko auti¢ok méa Hugo spolu. potom.

| K |

Klasicka slovna uloha

(s. 62, pracovny zosit, 1. ¢ast)

@ Vyries slovna dlohu.

Tomas mal vyriesit 20 prikladov. Dopoludnia vyriesil 7. Vecer mu ostali
4 tlohy nevyriesené. Kolko uloh vyriesil popoludni?

Popoludni vyriesil D prikladov.

Jednoduché operacie
(s. 7, ucebnica, ulohy 12 a 15)

Kol'ko jabl¢ok je teraz na miske,
ak po pridani 4 jabicok bude
na miske 9 jabicok?

Pomo7 si kreslenim v zosite.

Kolko hrusiek je teraz na miske, ak po odobrati
3 hrusiek bude na miske 6 hrusiek? Pomoz si
kreslenim v zosite.
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Matematika pre 2. roénik zakladnych skol

Pocitanie s peniazmi

(s. 11, ucebnica)

m Vyries Glohy. PomdzZ si papierovymi mincami z prilohy pracovného zosita.

a) V prasiatku som mal 13 centov. Potom
som do prasiatka hodil este 6 centov.
Kolko centov mam v prasiatku?

b) V prasiatku som mala 12 centov. Potom
som z prasiatka vybrala 4 centy.
Kolko centov mam v prasiatku?

c) Z prasiatka som wybral 5 centov. Teraz
mam v prasiatku 11 centov. Kolko centov
som mal v prasiatku predtym?

d) Do prasiatka som hodila 4 centy. Teraz
mam v prasiatku 12 centov. Kolko cen-
tov som mala v prasiatku predtym?

e) V prasiatku som mal 10 centov.
Potom som z prasiatka vybral 7 centov.
Kolko centov mam teraz v prasiatku?

f) Z prasiatka som vybrala 6 centov.
Teraz mam v prasiatku 8 centov. Kolko
centov som mala v prasiatku predtym?

g) V prasiatku som mal 9 centov. Potom
som do prasiatka hodil 8 centov.
Kolko centov mém v prasiatku?

h) Do prasiatka som hodila 3 centy. Teraz
mam v prasiatku 15 centov. Kolko cen-
tov som mala v prasiatku predtym?

Séria uloh motivovanych situaciami

z bezného zivota

(s. 11, u€ebnica; s. 14, ucebnica, tlohy 10a 11;
s. 23, uCebnica; s. 12, u€ebnica, ulohy 4 a 7;

Ulohy na obdlke uéebnice)

Jukamao 7 jablk viac ako Hugo
a0 6 jablk menej ako Anicka.
Hugo ma 12 jablk.

Zisti, kol'ko jablk ma Julka a kolko Anicka.

Najprv dlohu znazorni.

Na lyziarskom svahu bolo 16
lyziarov. 9 z nich boli deti.
Kol'ko bolo na svahu dospelych?

V miske bolo 22 orieskov.

@ Sest z nich sme zjedli dopoludnia,
7 popoludni. Kol'ko orieskov nam
ostalo na vecer?

Misko urobil 13 drepov. Miska
@ 0 4 menej. Kol'ko drepov urobila
Miska? Kol'ko drepov urobili spolu?

PROJEKT -V sade

® V nasej zéhrade je 14 jabloni.
Hrusiek je 0 9 menej ako
jabloni. Kol'ko hrusiek je
v zahrade?

@ Sliviek je v zéhrade o jednu
viac ako hrusiek a jabloni
dohromady. Kol'ko sliviek
je v zahrade?

jabloni?

® Kmene 6smich jabloni
natreli vapnom.
Kol'ko kmetiov ostalo
nenatretych?

Karol ma o 7 jablk viac ako Filip
m a0 6 jablk menej ako Janka.
Janka ma 14 ]ab\'k.
Zisti, kol'ko jablk ma Karol a kol'ko Filip.
Najprv tlohu znazorni.

Na stromceku bolo 27 0zd6b, 8 z nich
bolo sklenenych. Kol'ko 0zdob nebolo
sklenenych?

Urobili sme 8 snehuliakov. Postavime este
15 snehuliakov. Kol'ko snehuliakov bude
nakoniec spolu?

Mirka zobrala z policky 3 knihy.
Zostalo tam este 24 knih. Kol'ko knih
bolo na policke?

O kolko viac je sliviek ako @ Na konari stromu sedelo 15

skorcov a vrabce. Vrabcov bolo

o 8 menej ako skorcov. Kolko

vrabcov sedelo na konari?
@ Po chuili odleteli tri skorce

a prileteli dva vrabce.

Porovnaj teraz poéty

skorcov a vrabcov.

Poméz Jankovi zachranit princeznu.

V tejto jaskyni je zakopany
A poklad — tri truhlice
Il'r"' @ | || s dukatmi. V najplnsej je
. o LYl | 9 meScov zlatych dukatov,
1Y H N . .
k };ﬂ 8 mescov striebornych
& ) -
dukatov a 7 mescov
medenych dukatov.
V najmene;j plnej je 6 mescov zlatych

a 5 mescov medenych dukéatov. Kolko
mescov dukatov je v prostrednej truhlici?

e Ja som matematické hlava.
oy Vlani som wypoditala tolko
tazkych prikladov, ako je

wydavatelstvo

dukétov, 11 mescov strieborngch dukétov

PROJEKT - Ulohy devithlavého draka

Janko sa vybral do sveta hladat tastie. Cely deri usilovne kracal a navecer prisiel

do neznameho mesta. Mesto bolo obtiahnuté ¢iernym stiknom. Vladol v iom smiitok.
ZIy deviéthlavy drak chceel zjest princezni. Janko sa rozhodol, Ze sa pozhovéra

s obludou. Slovo dalo slovo a nakoniec sa dohodli takto:

Kazd4 hlava da Jankovi jednu tlohu. Ak sa mu ich podari vsetky sprévne vyriesit,
drak prestane jest princezné. V opaénom pripade zje princeznii aj Janka.

Mém 8 zdravych a 9
pokazenych zubov. Mam

o 3 zuby viac ako ma 6sma
hlava. Kolko zubov ma

| osma hlava?

Od zaciatku roka

uz 8 drakov upratovalo
jaskyniu. Je to 0 4 menej
ako tych, ktori este jaskyriu
neupratovali. Kolko je
vsetkych drakov v jaskyni?

M&j ujo spolu s tetou
e blav ako moj

Ulohy na propedeutiku
kombinatorického myslenia
- systém (stratégia) rieSenia

Cielom tychto uloh nie je najst vietky rieSenia za kazdu cenu.
Cielom je, aby Ziaci pracovali hrovou formou. Postupne by si
mali uvedomit, Ze nie je vhodné hladat rieSenia ndhodne, ale
vytvorit si nejaky systém. Systémy a postupy sa mézu dozve-
diet od spoluziakov, z poznamok panacika (autorov) v knihe
a od svojho ucitela. Délezitou sucastou rieSenia tychto uloh
je kontrola, ktorou Ziak zistuje, ¢i sa niektoré jeho rieenie ne-
opakuje viackrat.

Okrem klasickych uloh typu Kolko je moZnosti sem patria aj
ulohy, v ktorych prehladdvame ponukané moznosti:

s wvr rve

m Najdi takeé cisla, ktoré sa liSia o 4. Dané su cisla 17, 26,
13, 21, 30, 20.
Dobrou stratégiou riesenia je pracovat postupne s jednotli-
vymi Cislami a hladat k nim dvojice. Pred rieSenim je vhodné
Cisla zoradit podla velkosti.
Ak ich volime vzostupne, staci 4 pricitat, ak ich volime zostup-
ne, staci 4 odcitat.
Vzostupne:
13 +4=17,17 tam je, méme dvojicu 13, 17.
17 +4 =21, 21 tam je, mdme dvojicu 17, 21.
20+ 4 =24, 24 tam nie je.
2144 =25,25tam nie je.
26 + 4 =30, 30 tam je, mame dvojicu 26, 30.

s

m Vrat rozutekané cisla do scitacich pyramid.

Mame 3 dvojposchodové pyramidy a rozutekané cisla 5, 6,
12,9, 14,15, 20, 26, 27.

Hladame také trojice Cisel, v ktorych stcet dvoch mensich sa
rovna tretiemu.

Dobrou stratégiou je vybrat si jedno cislo, postupne k nemu
pripocitat ostatné a hladat, ¢i je vysledok medzi ponukanymi
Cislami.

Ak postupujeme zlava doprava:
5+46=11,54+12=17,54+9=14

Nasli sme prvu trojicu, dalej uz vyberame z ostatnych.
,6,12,914,15,20,27,26
6+12=18,6+15=21,6+20=26

Nasli sme druhd trojicu a ostala tretia: 12 + 15 = 27.

Ulohy na rozvijanie kombinatorického myslenia najde-
te napriklad na stranach 1, 8, 17, 19, 20, 21, 30, 31, 36,
39,43,45,47,57,59,68 (PZ 1).




Matematika pre 2. rocnik zakladnych skol

Struktira strdn

Dopln spravne ¢isla a znamienka.

ueyRpo € Aueyody,
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a) Ries dlohu. MoZzes si pomoct kreslenim. e Dopln do scitacich

Peter ma 67 karticiek s lietadlami, Viera ma pyramid chybajice Cisla.
4 Karticky s lietadlami. O kolko karticiek 6 \
s lietadlami méa Peter viac ako Viera? Milka espravne:

povedala, ze 0 53. Ma Milka pravdu'f’

slovo
skrtm

'20\ \ |68‘20|

Lievik
zmensuje
0 4 vietky
cisla, ktoré
don padni. /

b) Nespravnu vetu krtni.

« Cislo 53 je malo,
hladam véagsie cislo ako 53.

i\ PN
440 54y 4 40,

« Cislo 53 je vela,
hladam mensie ¢islo ako 53.

) Zisti, o kolko karti¢iek viac md Peter. .
DA A A

09 & 8 ;0% -
q m ; 77 m 75 Peter ma o karticiek viac akoC :f:/rsau ‘ . ‘ .

v centoch. VYPOCItaL Pocitaj vzdy
zlava doprava.

@ Zaplat ¢o najmensim poctom

Vyplii odtitaciu tabulku. minci. Pomahaj si kartickami s peniazmi.

) @ s3+40-2=

&

1112 13 14 15 16 17 18 19 20

0+30+30=

31 32 33 34885 35 37 38 39 40

Strany pracovného zosita

o Nazov tematického celku.

e Odkaz na strany ucebnice, kde su dalsie rozvijajuce, precvi¢ovacie a upeviiovacie ulohy.
e Zadania uloh (st ur¢ené najma pre ucitela).

0 Vzorové algoritmy a postupy.

e Dopliujuca uloha ur¢end najma pre matematicky zru¢nejsich ziakov.

@ Ulohy na samostatnu pracu (farba ¢isla Glohy ma iny odtien).

0 Ulohy oznac¢ené DA su tlohy na doplnkovd, resp. domécu pracu.

- B



Matematika pre 2. rocnik zakladnych skol

lance. N&jdi pat roznych moznosti.

@ Cislo 10 rozloz na dva s¢

O kolko je ¢islo 6 mensie ako cisla
10, 16,9, 18, 14, 11,12 a 13¢

ako ¢isla
12,14,10,9,6,7 a 162

@ Ktoré cisla si zmazané?

s+aiP-12 8+,
13-gW-9 12-,

MP @ Vyrieg dlohy.

apis priklady spravne.

-7 5= E7-16 12-7+ 4
-3 A -s5-3s 4B s-9 o-15 48

Mp@ Vyries dlohy.

a) Ktoré ¢islo je o 7 va&si ako 8? a) Julka si mysli &islo. Ked ho zvaési o 6,
b) Od ktorého &isla je 16§o 4 vacsie? dostane 14. Ktoré ¢islo si mysli?
c) Ktoré &islo je o 10 mehsie ako 10? b) Hugo si mysli &islo. Ked ho zmensi o 8,

d) Od ktorého ¢isla je 19 o 3 mensie? dostane 9. Ktoré ¢&islo si mysli?

PROJEKT -V sade

@ V nasej zahrade je 14 jabloni.
Hrusiek je o 9 menej ako
jabloni. Kol'ko hrusiek je
v zéhrade?

@ Sliviek je v zahrade o jednu
viac ako hrusiek a jabloni
dohromady. Kol'ko sliviek
je v zahrade?

@ Na konari stromu sedelo 15
skorcov a vrabce. Vrabcov bolo
o 8 menej ako skorcov. Kol'ko
vrabcov sedelo na konari?

@ Po chvili odleteli tri skorce
a prileteli dva vrabce.
Porovnaj teraz poéty
$korcov a vrabcov.

® O kol'ko viac je sliviek ako
jabloni?

@ Kmene 6smich jabloni
natreli vapnom.
Kol'’ko kmeiiov ostalo
nenatretych?

MP

Pocitanie s prechodom cez desiatku

Pocitame po jednom ako Hugo

8

13-9=4
Devatkrat od¢itam 1.

12,11,10,9,8,7,6,5,4 )

Viem,

{ spamiti. Niektoré priklady viak este s

Ze vela prikladov uz podit

nepocitas. Pocitas potom ako Hug;

+6=14

Sestkrat pripoitam 1.

( 9,10,11,12,13,14 )

o Odcitaj.

12,11,10,9, 8

A
7,8,9,10,11,12, 13

11-7 13-4 14-7 12-7 15-7 16-7 12-8 13-7
17-9 16-8 11-5 13-8 1-9 11-4 14-9 11-8
e Séitaj.
a)2+9 6+5 b)3+8 6+7 c)5+8 3+9
8+8 9+5 6+9 9+4 6+6 8+5
Dopocitanim 3\
13 - =8 sa daju zistit
Odg¢itavam 1, Pripo¢itavam 1, ?y::';::g
az kym nepridem na 8. az kym nepridem na 13. Gisla.

a2

Jeich 5. Jeich 7.
Hraju Yvaja hraci. Obaja hraci napiu na svoj papier jedno ¢islo od 1 do 20 tak, aby to stiper nevi- 13-5-8 6+7-13
del. Pofgm si hraci &isla navzajom ukazu. Bod ziskava ten, kto napisal vaésie ¢islo, ale len vtedy, ak
nie je vadsie o viac ako sedem. Ak je rozdiel ¢isel vacsi ako sedem, bod ziskava ten, kto e Hiadaj vymazané &isla. Napi§ priklady spravne.
nsie &islo. Ten, kto ziska prvy péat bodov, whrava.
(2. kolo 3. kolo -1 1 -1z s g-15 T-B-12 +--13
~ Anickin papier Anickin papier
7+4-16 o+ g-15 o+ gl-18 s+ gF-12 5-40-12
9 12
o Hladaj vymazané ¢isla. Napis priklady spravne.
()] . q . . _ - _ - - - - = - =
g Julkin papier Julkin papier B-gF-8 5-gF-9 12-g-7 12-gg-0 1n1-. -2
[ - = - = - = - = - =
5 ) " u-gl-s 1-gl-s 19-g-1313-GW-6 16 -9
[}
H) e Zisti, o kolko je...
5 ® Vyhrava Anicka, leb ® Remiza.
= . g’;:;}avia‘; Fkof © Bz‘:j:ziska nikto. 13 vacsie ako 9 12 vacsie ako 3 7 mensie ako 13 5 mensie ako 14
0.9 viac ako 11. ato este mdZe byt. 15 vacsie ako 8 14 vécsie ako 8 5 mensie ako 11 8 mensie ako 12
[
o
'lm-' Pocitanie s\m()(uu (PZs.20- z\ Poditanie s prechodom cez desiatku (PZ s. 30 - 49)

L\

12

Ci
Cislo strany.
Motivacny obrazok strany.

(8]
(9]
(10

iselny pas pomaha pri pocitani. Cisla preberaného oboru st farebne odlisené.

m Odkaz na kore$pondujuce strany pracovného zosita.

eve

@ Symbol uloh, ktoré su podrobnejsie vysve
@ Névody didaktickych hier.

@ Projektové ulohy.

vydavatelstvo

tlené v tychto metodickych poznamkach.




METODICKA PRIRUCKA

Komentdre k pracovhému zositu

Opakovanie uciva 1. rocnika

B orientdcia na strane, orientacia v priestore, pocitanie pred-
metov do 20

m rozliSovanie geometrickych Utvarov (rovinnych i priesto-
rovych)

® vytvaranie skupin s danym mnozstvom

B spajanie mnozstva s poc¢tom vyjadrenym cislom

B porovnavanie mnozstva, dopocitanie do daného mnozstva

B porovnavanie Cisel

1. strana

Strana vychddza z ndmetu dopravy a stanice. So Ziakmi
mézeme diskutovat o tom, ako trdvili prazdniny, kam
a akym spésobom cestovali — dopravné prostriedky.

Ziaci sa zoznamia so sprievodnou postavou - KRESLICKOU
ANICKOU. Jej vyuzitie sme viac rozobrali v teoretickom Gvo-
de. Ziakov motivujeme tak, Ze vyriesenim hadanky sa dozve-
dia celé meno dievéatka. Meno Kreslicka symbolizuje aj to, Ze
Anicka bude pri pocitani a rieseni tiloh casto kreslit, poma-
hat si znazornenim.

Ziaci sleduju jednotlivé ¢iary od pismen k volnym poli¢kam.
Do horného policka napiSu rovnaké pismeno, ako je v dol-
nom policku.

SPESTRENIE ULOHY

m Zistovanim poctu pismen: Z kolkych pismen sa skladaju
slovd ANICKA, KRESLICKA? Kolko réznych pismen sme potre-
bovali na zostavenie celého mena Anicka Kreslicka?

m Vyfarbovanim danych ¢iar: Z rovnakych pismen idu ciary
rovnakej farby. Je tam 9 réznych pismen (K, R E, S, L, I, C, A,
N), preto potrebujeme 9 réznych farieb.

* Formulacia Z rovnakych pismen idu ciary rovnakej farby
nevylucuje, aby z réznych pismen vychddzali Ciary
rovnakych farieb. Aj v pripade, Ze vsetky ciary budu
rovnakej farby, je Uloha vyrieSend spravne. Ak sa
chceme takému rieseniu vyhnut, musime zadat pres-
nejsiu instrukciu, napr.:
Pouzi ¢o najviac farieb.
Z réznych pismen idu Ciary réznej farby.

ZELENY TROJUHOLNIK
Precvi¢ujeme pojmy:
a) pred, za, medzi, hned za...,
b) posledny, predposledny, treti od konca...,
) radové Cislovky prvy az deviaty.

20

1. Cast

PZ1az12
Ucebnica 2 az 9

Podla pokynov ucitela Ziaci kreslenim oznacuju postavy.
Ukézka pokynov:

Prvy v rade md modré nohavice.

Druhy pdn (dospely muz) md zeleny kufor.

Kolko ludi stoji za druhym v rade?

Pred pdnom so zelenym kufrom je ¢lovek s cCiernym kufrom.

Priklad mézeme vyuzit aj na precvic¢enie nepriamo sformu-
lovanych tloh, napr.: Hned za ¢lovekom so zelenymi nohavi-
cami je Zena s kufrom.

CERVENY TROJUHOLNIK

Precvi¢ujeme rovnaké pojmy ako v predchadzajucom pri-
klade. Pribuda pisanie radovych ¢isloviek.

Pre Ziakov s menej rozvinutymi matematickymi predsta-
vami bude lepsie, ak si napiSu naraz poradové cisla vietkych
vagonov. Ziaci s viac rozvinutymi matematickymi predstava-
mi budu vediet pisanie radovych ¢isloviek dopinat priebez-
ne - podla pokynov.

UKAZKA POKYNOV

Na tretom vagoéne je... (napr. sud). Zapis ¢islom, kolky v poradi
je tento vagon...

Tri... st na predposlednom vagone.

Stvrty vagén od konca md ervené kolesd.

Hned (tesne) pred vagénom s Ciernymi kolesami je vagon s Cer-
venymi kolesami. (nepriamo zadany pokyn)

MODRY TROJUHOLNIK

Propedeuticky rozvijame kombinatorické myslenie - sys-
tém (stratégiu) riedenia. Ziaci maju réznym spdsobom (vzdy
inak) zoradit 3 vagony. Nakreslené vagény vyfarbuji troma
farbami. Uloha ma 6 riedeni. Po dokresleni si susedia navza-
jom skontroluju, ¢i maju nakreslené rovnaké moznosti (napr.
pri rovnakej moznosti vyfarbia lokomotivu rovnakou dohod-
nutou farbou).

RiesSenie:

(¢erveny vagon - C, zeleny vagén - Z, modry vagén — M)
sCZMmCMZuMCZuMZCuZMEZMC

Ziakom s menej rozvinutymi matematickymi pred-
stavami mézeme ponuknut ako pomoécku farebné
kocky.

KedZe robime propedeutiku systému riesenia, vyzveme
Ziakov, ktori nasli véetkych 6 moznosti, aby povedali, aky po-
stup riesenia zvolili. Z vyhodnejsich postupov to je napr.:
Najprv som chcela, aby bol prvy vagén cerveny, a menila som
farby ostatnych dvoch vagénov. To sa mi podarilo dvakrdt.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



2. strana

Mézeme vychddzat z obrdzka ako spomienky na prdzd-
niny. Ziaci si mézu priniest fotografie z prdzdnin a hladat
na prinesenych fotografidch objekty (napriklad mosty,
domy, stromy...). Na cvicenie pozornosti méZe sluzit ulo-
ha v skupindch: Viete ndjst na svojich fotografidch nieco,
¢o je na kazdej fotografii v skupine? Ziaci skusaju ndjst
spojitost medzi fotografiami.

V prvej tlohe sa Ziaci zozndmia s druhou sprievodnou posta-
vickou - HUNCUTOM HUGOM.

Aj tu motivujeme Ziakov tak, Ze vyrieSenim tajnicky zistia celé
meno chlapca na obrazku.

Ziaci zistuju poéet €iarok v baldnoch. V baléne pismena N
je 14 ciarok. Pocet si zapiSu vedla. Potom vyhladaju v ta-
bulke ¢islo 14 a do okienka nad nim napisu pismeno N.
Takto postupuju pri vsetkych balénoch. Po vyplneni tabulky
sa im objavi riedenie - HUGO HUNCUT. Zémerne pouzivame
poradie meno a priezvisko, pretoZze meno budeme pouzivat
pocas celého roka a priezvisko je vyjadrenim spésobu poci-
tania, ktory postavicka vyuziva. PouZivanie priezviska je aj
pre vas volitelné.

ZELENY STVOREC

Najprv Ziaci zistuju, bez ohladu na farby a velkost, kolko je
na obrazku okien, ihlicnatych stromov, listnatych stromov...
Pocet objektov zapisuju do dolnej modrej tabulky. Tabulky
su farebne odliSené. Potom budu Ziaci do obrazka dokres-
lovat do daného poétu alebo vyfarbovat podla stipcovej
tabulky vpravo. Odportcame niekolko riadkov vyriesit spo-
lo¢ne. Napriklad predposledny riadok, ktory urcuje, kolko
dlazdic ma byt na obrazku:

12 sivych a 7 ¢ervenych. Ziakom mézeme pomaéct otazkami:
m Kolko je na obrdzku sivych dlazdic? Ziaci zistia, Ze na obraz-
ku je uz 10 sivych dlazdic.
m Kolko sivych dlazdic md byt na obrdzku? Ziaci zistia, ze 12.
m Kolko dlazdic musime este vyfarbit'sivou farbou? Ziaci zistia,
ze 2.
Treba preto pridat (vyfarbit) este 2 sivé dlazdice. Ziak si vybe-
rie spomedzi nevyfarbenych (bielych) dve (kazdy ziak si moze
vybrat int dvojicu) a vyfarbi ich sivou farbou.

/ Samostatné rieSenie zadavajte podla individualnych
schopnosti Ziakov.

Cielom nie je kreslenie realistickych obrazkov, ale sprav-
neho poctu.

3. strana

Opdt sa mézeme vrdtit k prazdninovym zdZitkom, Ziaci
mézu spominat, ktoré miesta navstivili a ako sa cestou
k nim orientovali. Témou nadviaZeme na zelend tlohu.

METODICKA PRIRUCKA

Na tejto strane sa v prvom cvieni Ziaci zoznamia s tretou
sprievodnou postavi¢kou — so SIKULKOU JULKOU. Ziaci sle-
duju jednotlivé ciary od pismen v dolnej ¢asti tlohy k volnym
polickam hore. Potom do horného policka napisu to isté
pismeno, ktoré bolo na zaciatku ¢iary. Pozor! Z niektorych
pismen ide viac &iar. Rie$enim tajnicky je JULKA SIKULKA.

Uloha sa da rozsirit, podobne ako ivodna tloha na strane 1.

ZELENE KOLIESKO
Precvi¢ujeme pojmy vpravo, vlavo.

Navrhujeme robit dve zakladné ¢innosti (na poradi neza-
lezi):
m Ziak opisuje trasu, ktoru vidi, ucitel kontroluje sprav-
nost orientacie, spravnost slovného komentara,
m trasu opisuje ucitel (Ziak), Ziak sa pomocou komentéra
snazi dostat do spravneho ciela, orientuje sa podla po-
kynov.

Najprv sa dohodnite na jednotnom pomenovani jednotli-
vych krizovatiek. V texte pouZivame nazvy Krizovatka hada...
Umyselne st niektoré krizovatky na obrazku oznacené rovna-
ko (podobne ako v redlnom Zivote). Treba si na to davat pozor,
alebo sa napr. dohodnut, ze k nazvu pridame privlastok — Kri-
Zovatka horného (dolného) hriba. Na obrazku je znazornena
¢ervenou prerusovanou Ciarou jedna trasa. Vedie od zrica-
niny hradu ku kostolu alebo naopak. Ulohou Ziaka je opisat
(kreslit ¢iarou) niektoru z tychto Styroch prechadzok, resp. ,vy-
letov” pomocou slovnych spojeni typu péjdes rovno, na krizo-
vatke... potom péjdes rovno (vpravo, vlavo) atd. Napriklad pre-
chadzka od kostola k zrticanine hradu sa da opisat takto: Poj-
des rovno. Na prvej krizovatke (KriZzovatke hada) p6jdes doprava.
Na Krizovatke Sisky pojdes stdle priamo. Ked'prides na Krizovatku
hriba, odbocis dolava. Na dalsej krizovatke péjdes stdle rovno.
Na KriZovatke kvetiny pdjdes doprava a potom uz stdle rovno.

Ucitel alebo Ziak opisuje cestu a Ziak zakresluje ce-
ruzkou trasu.

Vhodné doplnujice tlohy: Ndjdi a opis int cestu z kostola
k zricanine hradu. Opis taku cestu z hordrne do kostola, ktord
vedie cez Krizovatku muchotrdvky. Cez kolko krizovatiek musis
prejst na prechddzke z... do...? (méZe byt viac rieseni — podla
toho, kadial vedie prechddzka).

Krizovatka dolného hriba je vedome kreslena tak, aby
bolo problematické opisat niektoré cesty (cesty nie
su kolmé). Napr. pri prechadzke od studnicky ku Krizo-
vatke jahody ma Ziak povedat, Ze na Krizovatke dolné-
ho hriba sa ide dolava, aj ked sa cesta javi priamo.
Podobné ulohy treba zadavat Castejsie.

Uloha je naro¢na tym, Ze Ziak nema pred sebou vidy ces-
tu v priamom smere (z pohladu sediaceho Ziaka). Napr.
pri putovani od hornej Casti strany k spodnej ,proti smeru
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METODICKA PRIRUCKA

sediaceho” sa smer odbocenia zmeni, z pohladu sediaceho
vlavo je reélne vpravo. Ziaci s menej rozvinutymi orienta¢-
nymi a priestorovymi predstavami si budu pri opisovani pra-
covnu stranu otacat podla smeru prechadzky.

K tejto ulohe sa pocas Skolského roka odporuc¢ame vratit
viackrat.

4. strana

Ndmetom strany su rézne geometrické utvary (telesd).
Pred samotnou prdcou mézeme priniest modely utva-
rov, resp. predmety, ktoré maju tieto tvary.

V prvej Ulohe sa Ziaci zoznamia so Stvrtou sprievodnou posta-
vickou - FIGLIARKOM.

Hore maju Ziaci k dispozicii abecedu s poradim pismen (pis-
meno CH je zdmerne vynechané). Uloha je naro¢na na orien-
taciu. Odporu¢ame najprv spoloéne ukazat, ako sme zistili,
Ze na zaciatku je pismeno F.

V prvom stipci v strede je ¢islo 7. Najdeme 7. pismeno v abe-
cede (je to G) a napiSeme ho do okienka nad 7. Do okienka
pod 7 napiSeme pismenko, ktoré je v abecednom rade tesne
pred (hned pred) G, teda pismeno F.

Dalsie pismena moézu niektori ziaci hladat uz samostatne. Po
vylusteni vznikne dole rieSenie - FIGLIARKO.

Je na vas, ¢i nechate Ziakov najprv vyplnit prvy riadok
a potom druhy, alebo budu tabulku Ziaci vyplfat po
stipcoch.

ZELENY OBDLZNIK

Ziaci zapisuji pomocou ¢iarok do okienok pod obrazkom
pocet ur¢enych predmetov. V prvom riadku pocitaju podla
tvaru (nezélezi na farbe a velkosti), v druhom podla farby
(nezaleZi na tvare).

Riesenie: 10 kociek, 10 gul, 6 valcov a 10 inych (kuZele, ihlany,
kvadre). Spolu 36.

8 modrych, 6 zZItych, 8 cervenych a 14 zelenych telies.
Spolu 36.

Ulohu méZete vyuzit na zopakovanie nazvoslovia a na
zistovanie poctov telies s viacerymi vlastnostami, napr.:
Kolko je... zelenych kociek, ... malych gul (pozor st az 3 velkosti),
... modrych ihlanov? Alebo Ktorymi (kolkymi) telesami sa méZe-
me ,pichnut” (propedeutika vrcholov), ,porezat” (propedeutika
hrdn telies).

CERVENY OBDLZNIK
Opakujeme pravidelnost (rytmus).

V prvom riadku sa ma pravidelne striedat zeleny trojuholnik
a zeleny kruh.

V druhom riadku sa maju pravidelne striedat dva modré
$tvorce a jeden modry obdiznik.
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V tretom riadku sa maju pravidelne striedat dva c¢ervené
Stvorce a dva cervené trojuholniky. Neskor sa budu okrem
tvarov striedat aj farby.

" 1. Odpori¢ame, aby ste podobné ulohy dopinali aj
inymi zamestnaniami na nacvik rytmu v inych po-
dobdch, napr.: opakovanie vzorového tukania (na-
priklad tuk, tuk, prestavka, tuk), dupania, krokovania
(maly - dlhy krok, pomaly - rychly krok), spievanie (la-
la-la-1d) aj viacndsobne za sebou. Tu je vhodné vyu-
Zit prierezové témy a medzipredmetové prepojenie
s hudobnou a telesnou vychovou.

2. Ziaci by sa mali postupne pokusit pravidelnost
opisat. Predpokladéme, Zze prvé pokusy nebudu
matematicky presné, ale aj to je v tejto etape chva-
lyhodné.

5. strana

Pokracujeme v rozliSovani geometrickych tvarov. Na
strane sa bude precvicovat stranovd orientdcia a bale-
nie. Na zaciatku mézeme hrat hry na priestorovu orien-
tdciu, hladat ocami v priestore dany predmet podla slov-
ného komentdra ucitela.

€D cvicenie

Ciefom je zopakovat pojmy vpravo, vlavo. Jednym z cielov
ulohy je aj uvedomenie si faktu, ze ak stojime oproti sebe,
kazdy z nas vnima opacne to, o je vlavo a ¢o je vpravo (re-
lativita pozicie vpravo a vlavo). Odporuc¢ame, aby sa takato
aktivita robila ¢innostne (aktivitami priamo v triede) pred
samotnym rieSenim ulohy. Pracu m6zeme rozdelit na tri casti,
najprv pracovat len s Hugom, potom len s Julkou a nako-
niec s oboma.
Odporuc¢ame najma ¢innosti:
1. ¢innost: Je priamo v texte — kreslenie aktoviek.
2. ¢innost: Zopakovanie pojmov kocka, valec, gula.
3. ¢innost: Samostatné rieSenie druhej casti tlohy (tym si
overime, ako je tato problematika pre vasich Ziakov na-
ro¢na).

" Ocakavané rieSenie 2. ¢asti cvienia - prvy typ: Hugo

md vlavo od seba 4 kocky. Julka md vpravo od seba
2 gule. Hugo md vpravo od seba 3 valce. Julka md vlavo
od seba 4 modré telesd.

Matematicky presné rieSenie — druhy typ: Hugo md vlavo
od seba 4 kocky. Julka md vpravo od seba 5 guf (tri su este za
Hugom). Hugo md vpravo od seba 7 valcov (Styri su za Julkou).
Julka md vilavo od seba 4 modré telesd. V tejto etape pozna-
vania a rozvijania matematickych predstdv nebudeme toto
rieSenie ziakom vysvetlovat, ak budi mat vietci len prvy
typ riesenia.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Ak niektori Ziaci doplnia druhy typ rieSenia, treba o tom dis-
kutovat. V diskusii pripustime, Ze nie je jednoznacné, ako
sa ma uloha riesit. MéZzeme uzavriet dohodu, ako budeme
chapat zadanie ulohy.

Ak sa rozhodneme diskutovat o tejto problematike, pomozu
nam otazky: Je modry kvdder od Huga vlavo alebo vpravo? Je
hnedy valec vlavo od Julky alebo vpravo od Julky?

Ziaci, ktori pridu na toto riesenie sami, si zaslizia pochvalu.

€D cvicenie

Odportcame rozdelit cvicenie na dve casti: najprv balit
gule a valce a az potom kocky. Predpokladame, Ze bale-
nie budu ziaci robit kreslenim uzavretych ¢iar. V pripade gul
bude skupina po 7 a v pripade valcov bude skupina po 4.
NezaleZi na tom, ako skupiny po 7 alebo po 4 budeme tvorit.

Spravne odpovede: Gule sti v 3 balickoch. Valce st v 4 balickoch.

V pripade kociek nie je rieSenie jednoznacné. Po zabaleni
troch balickov zostanu uz len 2 kocky. Mézu sa vyskytnut dva
typy odpovedi:

Kocky st v 3 balickoch (a dve ostali). alebo

Kocky su v 4 bali¢ckoch (v poslednom st len 2).

Obe odpovede odporii¢came povaZovat za spravne a tiez
dame moznost niektorym ziakom vysvetlit, preco dali odpo-
ved 3 resp. 4.

LIENKA

Logicka tloha podporujuca kltucovi kompetenciu riesenie
problémov”. Vela ziakov bude vyfarbovat nahodne a cast
z nich to nevyriesi prvykrét spravne. Odportcame, aby Ziaci
najprv robili len farebné bodky, ktoré mozu vygumovat. Ak
to bude potrebné, pomézte im pomocnymi Ulohami a otaz-
kami.
a) Mierna pomoc:
Skas najprv vyfarbit Stvorec, ktory je uplne vpravo hore. Ak
to nestaci, tak moze pomoct pokyn: Najprv zisti, akej farby
neméZe byt.
b) Vyraznejsia pomoc:
MabZe byt stvorec uplne vpravo dole Zlty? (Nie, lebo v dol-
nom riadku uz je jeden Stvorcek Zlty.)
... modry? (Nie, lebo v poslednom stipci uz je jeden tvor-
¢ek modry.)
... zeleny? (Zatial ano, lebo v dolnom riadku ani v posled-
nom stipci nie je ani jeden $tvoréek zeleny.)
... Cerveny? (Zatial'ano, lebo v doInom riadku ani v posled-
nom stlpci nie je ani jeden $tvoréek cerveny.)

Akej farby moZe byt stvorec Uplne vpravo dole? (ESte moze byt
zeleny alebo cerveny. Preto ho este nevieme vyfarbit.)

Zisti, akej farby neméze byt Stvorec tplne vpravo hore.

(Nie je cerveny, lebo v hornom riadku uz je jeden Stvoréek
Cerveny.)

(Nie je zeleny, lebo v hornom riadku uz je jeden Stvorcek ze-
leny.)

(Nie je modry, lebo v poslednom stipci uz je jeden $tvorcek
modry.)

wydavatelstvo
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Akui farbu musi mat'stvoréek vpravo hore? (ZIti, lebo sme ostat-
né farby vylucili).

Mézeme im poradit, aby pokracovali prvym stipcom alebo
druhym riadkom.

Uloha mé jediné rieenie.

Pri takychto Ulohdach sa vacsinou postupuje tak, Ze ziak

vyfarbuje len vtedy, ked'si je isty, Ze tam iné farba ne-
moze byt. Ukdzali sme to na Stvorceku vpravo. Takymi
Stvorcekmi su na zaciatku aj oba nevyfarbené stvorce-
ky v druhom riadku.

Ak Ziakov tieto ulohy zaujali, moZete pokracovat podobnymi
Ulohami s podobnym postupom.

a) 1 b) :
) g d) g
Riesenia:
| - -

d) Nema riesenie, da sa vyfarbit len takto:
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Pozor! Je pomerne jednoduché vymysliet podobné ulohy. Aj
pri piatich vyfarbenych stvorcoch méze mat tloha viac rieseni
alebo Ziadne riesenie. Ukazka tloh s 1, 2 a Ziadnym rieSenim:

a) b)

Riesenia
a)

-
SRR
-

b) 2 riesenia

) Nemé riesenie, lebo v 1. stipci neméze byt ¢erveny
Stvorcek.

6. strana

Na zaciatku sa stretneme s ulohou, pri ktorej mézeme
diskutovat o Zivotosprdve, pravidldch stolovania. Ziaci
moZu urcovat, ktoré jedld dnes/vcera jedli, aky kuchyn-
sky riad pri tom pouZili.

€D cvicenie

V cvi¢eni sa stretheme so 6 skupinami premetov. Ziaci si vy-
berd jednu skupinu a zistia pocet predmetov. Potom hladaju
toto Cislo v stlpci. Skupinku spoja €iarou so spravnym cislom.

24

Uloha je spestrena podmienkou, aby sa ¢iary nepretinali
a neprechdadzali cez skupinky (matematicky menej zru¢nym
Ziakom mozete tuto podmienku odpustit). Ak pracujete fron-
talne, mozete volit skupinky tak, aby spajanie ¢iarami nebolo
také jednoduché.

Riesenie: rozky — 8, pohdére - 8, taniere - 12, vidli¢ky - 16, ple-
tenky - 6, chlebiky - 14.

Dve ciary idu k ¢islu 8 a Ziadna k €islu 9.

Predpokladame, Ze Ziaci pridu sami na to, ze do volné-
ho okienka v stipci treba napisat ¢islo 14, a spoja ho
s chlebikmi.

€3 cvicenie

Odporucame ho rozdelit na dve ¢asti. V kazdej ¢asti nechame
Ziakov riesit tlohu inym spdsobom.

1. €ervené guldcky: prvy riadok vyrieSime spolo¢ne pomo-
cou otazok:
Kolko gul6¢ok md byt nakreslenych v riadku?
Kolko je tam gul6cok? Je to viac alebo menej ako osem?
Treba guldcky dokreslit alebo skrtat?
Kolko gulbcok je uz nakreslenych?

2. zelené gulocky: prvy riadok vyrieSime spolo¢ne pomo-
cou otazky:
Kolko tam md byt qulé¢ok? Dalej zistujeme spolo¢ne pocet
gulécok: Jedna, dve, tri... jedendst. Pokracujeme kreslenim
az do 14: dvandst, trindst, Strndst. Ak je predpisany pocet
mensi ako pocet gulocok, pokracujeme Skrtanim.

E) cvicenie

V kazdej zo Styroch uloh Ziaci najprv vyfarbia kvety. V prvych
troch Ulohach farbia dvoma farbami, v poslednej tlohe tro-
ma farbami. Z tabulky zistia, akou farbou a kolko kvetov mu-
sia vyfarbit. Tabulky st nedplné, musia zacat kreslit tou farbou,
ktora je v tabulke urc¢ena. Zvysné kvietky vyfarbia posled-
nou farbou z tabulky. Nakoniec Ziaci zistia a zapisu chybajuce
pocty v tabulkach. Ziadne kvety nesmu ostat nevyfarbené.

.

Rozsirenie ulohy: Kvety vyfarbené rovnakou farbou musia/
nesmu byt pohromade.

LIENKA

Pozor! Do kruzkov sa nepiSe pocet, ale sa kresli kvetina. Ak
nechame Ziakov riesit Ulohu samostatne, budu pravdepo-
dobne zistovat pocty Stvoréekov v jednotlivych obrazkoch
a porovnavat vysledky. Ich pocty su postupne 16, 16 a 14.
Najprv Ziaci zistia, kde je najmenej Stvoréekov (14). Proble-
matika rovnaky pocet sa vyskytuje bezne v Zivote aj v triede.
Napr. Vsetci Ziaci, ktori maju nula chyb v diktdte, st najlepsi.

Ak chcete pouzit Ulohu propedeuticky — na porovndvanie
poctov nad 20, nedovolte Ziakom zistovat celkovy pocet $tvor-
Cekov. Prikdzete im postupne oznacit (vyfarbit) v kazdom obrdz-
ku 1 stvoréek. Ziaci zistia, Ze v poslednom obrdzku je najmenej
a v dvoch je rovnaky pocet.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Nakoniec maju Ziaci oznacit obrazok kvetinou. Najviac je
sticasne v dvoch obrazkoch, kvetinu kreslia k prvym dvom
obrazkom.

Na tuto ulohu nadvazuje uloha v u¢ebnici (s. 2/1).

7. strana

Ziaci sa najprv stretnu s medovnikovymi figurkami, po-
tom zajacikmi. Podla situdcie méZeme diskutovat o vol-
ne Zijucich zvieratdch, ich spésobe Zivota a tym nadvia-
Zeme ideovo na 2. cvicenie.

D cvicenie

Je narocné na orientaciu a mnozstvo podmienok, ktoré musi
ziak pri rieseni dodrzat. Podmienky su uréené tabulkou. Rie-
Senie je €asovo narocné. Odporicame zacat riesit spolocne.
Najprv pozorujeme obrazok. Dohodneme sa (napr. pomocou
otazok Kolko je tam malych obrdzkov?, Kolko je tam velkych ob-
rdzkov?), ktoré obrazky budeme povazovat za malé a kto-
ré za velké (malé su v 2. rade, velké v 1. a 3. rade). Potom
sa pozrieme do prvého riadka tabulky a diskutujeme o tom,
aky pokyn je v tomto riadku zapisany. Treba vybrat 3 ¢ervené
obrazky (nezalezi na tom, ¢i to budu koniky, alebo srdiecka)
a do kazdého z nich Ziak nakresli trojuholnik. Podla individu-
alnych schopnosti Ziakov rozhodneme, kolko riadkov bude-
me robit spolo¢ne a kolko samostatne.

V 2. asti cvi¢enia maju ziaci vyplnit druhu tabulku. Maju zis-
tit, kolko obrazkov bude mat nakoniec 1, 2, 3 alebo Zziadnu
ozdobu. Riesenie prvej casti priplsta rézny vyber obrazkov,
preto bude mat takmer kazdy Ziak v druhej casti iné cisla.

Spatnu vazbu vykoname dalsimi ¢innostami (urobi-
me kontrolu): Ziaci zistuju, na kolkych obrazkoch su
eSte 4 ozdoby, je 5 0zddéb a 6 0zdob (vacsinou to bude
0). Ziak ziska 7 ¢isel, ktoré s¢ita (fubovolnym spdso-
bom). Ak riesil cvicenie spravne, musi mu vyjst sticet
Cisel 20.

€3 cvicenie

Podla rady sa Zziaci budu snazit urobit od kazdého zajaca
3 ¢iary k jednotlivym druhom potravy (poradime im, aby ro-
bili ¢iary réznej farby, napr. k mrkve cervend...). Jedna mrk-
va chyba a dve kapusty st navyse. Chybajicu mrkvu mozu
zajacovi dokreslit. Mnoho Ziakov nebude kreslit ciary, ale
zisti a porovna pocty.

€D cviceniE
Ziaci do predpisanych viet dopisuju podla obrazka jedno zo

slov viac, menej. Predpokladdme, Ze zistovanie Kde je viac?
a Kde je menej? budu Ziaci riesit skor vizualne, odhadom.

Cielom cvi¢enia je aj uvedomenie si faktu, ze v porov-
navanej dvojici vzdy plati: ak je pocet predmetov

METODICKA PRIRUCKA

vvs

jednej skupiny vadcsi ako pocet druhej, plati to aj
opacne: pocet predmetov druhej skupiny je mensi
ako pocet prvej. Tento fakt si totiz kazdy Ziak druhého
ro¢nika nemusi uvedomit.

LIENKA

Ide o rovnaky typ ulohy ako 3. cvi¢enie na strane 6. Riedenie
je narocnejsie tym, Ze nie su dané pocty kvetin dvoch farieb.

Ziaci najprv vyfarbia 6 kvetin ¢ervenou farbou. Pokracuju
kreslenim zvys$nych kvetin. Uloha ma 3 riedenia (6 modrych
a 8 zItych; 7 modrych a 7 ZItych; 8 modrych a 6 ZItych). Ziaci
budd mat vacsinou rieSenie 7 modrych a 7 Zltych.

Odporucame diskutovat o tom, ¢i dvojica hodnot 6
a 8 je spravne rieenie. Ziakovi, ktory ma takéto rie-
senie, m6zeme pomact otazkou: Je v tomto rieseni er-
venych kvietkov najmenej? Je niecoho menej? Mézeme
im to pripomenut situaciou z redlneho Zivota, ak mali
dvaja Ziaci najmenej chyb v teste.

8. strana

So Ziakmi méZeme pokracovat diskusiou o stravovani,
tentoraz o skladovani potravin v komore. Motivdciou st
vrecia. Rozprdvame o tom, ako kedysi ludia skladovali
potraviny vo vreciach a o modernych spésoboch sklado-
vania potravin.

D cvicenie

Porovnavame pocty nad 20. Pocitanie nad 20 nemusia
v tejto etape vsetci Ziaci ovladat. Venujeme sa rade Pand-
Cika. Vybrat si spajanie neodporucame pre neprehladnost.
Skrtanie je ¢asovo najrychlejsie. Uloha sa d4 riesit skrta-
nim panacikov po jednom v kazdej skupine (matematicky
najzrucnejsi mézu pracovat s viacpoCetnymi skupinkami).
Vpravo ostanu dva panéciky nepreskrtnuté. Zistenie zapisu
ziaci do odpovede. Dopliiiat sku3aji samostatne. Podla vzo-
ru je prvé slovo vo vetach Vlavo resp. Vpravo a druhé doplne-
né slovo je menej resp. viac.V oboch vetach ma byt v okienku
Cislo 2. (Vpravoich je 29, vlavo 27).

€3 cvicenie

RieSenim tohto typu uloh si Ziaci postupne uvedomia, ze pri
porovnavani mézeme skrtat ,rovnaké mnozstva“ a pritom
nemusime poznat celkovy pocet (napr. pri vreciach a skatu-
liach ani pocet v skupinach - staci vediet, ze su rovnaké). Nie
je nutné, aby si to uvedomili uz pri rieeni tejto ulohy.

Pozor! Ak si to Ziaci neuvedomia pri tejto ulohe,
neprezradzame im to. Dame im $ancu, aby na to
prisli neskor pri podobnej tGlohe.
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rovnako vela — a potom pocet predmetov. Menej zru¢ni Zia-
ci si budi pomahat dokreslovanim/dopisovanim poctu
predmetov vo vreckéch.

Niektori Ziaci budu porovnavat pomocou poctu (viavo 8,
vpravo 14).V druhom obrazku budu dopinat 7 guldéok (viavo
14, vpravo 20). Aj tento spdsob je spravny a chvalyhodny.
Napriek tomu mozeme aj pre nich pripravitind tlohu, v kto-
rej si vyskusaju rieSenie Skrtanim.

Riesenie ma tri identické casti. Podla individudlnych schop-
nosti mozu Ziaci riesit prvu ¢ast s pomocou alebo samostat-
ne. Riesenie vzapiti frontalne skontrolujeme. Druhu ¢ast by
mali Ziaci rieSit samostatne. Pri rieseni tretej ¢asti bude vac-
sina Ziakov chciet vediet, kolko gul6cok je vo vreciskach.
Polozime otazku: Nestaci ti vediet, Ze vo vreckdch je rovnako
vela?

Ak nie, zvol'si lubovolny pocet. Na zaver m6zeme, podla schop-
nosti ziakov, diskutovat o tom, ¢i pocet gulécok vo vreckach
ovplyvnil rieSenie ulohy.

E) cvicenie

Precvicujeme schopnost samostatne riesit Ulohu. VAcsi-
na ziakov bude ulohu riesit postupnym Skrtanim, bod-
kovanim, vyfarbovanim... po jednom Stvor¢eku v oboch
obrazkoch. Niektori Ziaci to budu robit po skupinach stvor-
¢ekov (napr. po stlpcoch, po riadkoch). Matematicky naj-
zru€nejsi mézu okrem 3 Stvoréekov hore a 4 Stvoréekov
dole skrtnut vSetky naraz. Dolu je o 1 viac.

Odporucame, aby niektori ziaci mali moznost spolu-
Ziakom ukazat, ako toto cviCenie riesili (najma s ma-
tematicky zaujimavym rieSenim).

LIENKA

Z kombinatorického hladiska je toto cvi¢enie rovnaké ako po-
sledné cvienie na 1. strane. MoZete sa riadit tymi istymi po-
znamkami. Odporuc¢ame sledovat Ziakov, aké individudlne
pokroky v planovani stratégie rieSenia urobili.

9. strana

Pokracujeme v téme z vedlajsej strany. Prdcu mézeme
motivovat priddvanim veci do komory a odoberanim
zkomory.

€D cvicenie

Prvykrat sa stretdvame s Ulohou s panac¢ikom. Ciefom cvice-
nia je zdbavnou formou realizovat propedeutiku zdkladnej
metddy pocitania — dopocitavanie. Zarover robime aj pro-
pedeutiku vlastnosti operacii s¢itania a od¢itania a riese-
nia rovnic. Pred rieSenim odporucame, aby Ziaci hrali nie-
kolko partii beznej hry s panacikmi (aj doma) a precvicili si
manipulaciu s kockou a panacikom.
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" Odporucame si vopred zabezpecit dve kocky, jednu

zelent a jednu cervenu. Kocky budeme ¢asto pou-
zivat. Panaciky moze nahradit akykolvek iny predmet.
Princip hry je v tom, Ze zelena kocka nas postiva do-
predu (smerom k vacsim cislam) a ¢ervena dozadu
(smerom k mensim ¢islam). Hraci plan je aj na konci
pracovného zosita.

Smer pohybu sa da zistit z polohy panacikov a smeru Sipky,
ktora je na konci hracieho pasu. Ziaci postupuiju zlava dopra-
va.V prvom pripade si maju uvedomit, Ze sa hadzalo zele-
nou kockou (po6jde sa dopredu), v druhom ¢cervenou koc-
kou (pojde sa dozadu).

" Pozor!V hre sa nevyhadzuje, pri pohybe sa rata aj
policko, na ktorom stoji iny panacik. Policko do-
skoku ziak vyfarbi farbou panacika.

€3 cvicenie

Postupujeme ako v prvom cvi¢eni, no hadzeme naraz dvoma
kockami. Vacsinou urobia Ziaci najprv posun podlfa poctu bo-
dov na jednej z kociek a potom posun podla poc¢tu bodov na
druhej z kociek. Policko doskoku Ziak vyfarbi farbou panacika.

" Po vyrieeni dadme Ziakom otazku: Je délezZité, podla
ktorej kocky zacneme s pandcikom pohybovat? Vysku-
Sajte to. Potom by bolo vhodné pracovat spoloc¢ne.
Viaceri Ziaci sa pokusia posuvat panacika naraz tak, ze
s¢itaju hodnoty na oboch kockach a naraz posunt
panacika spravnym smerom. KedZe su obe kocky rov-
nakej farby, nebude to problém, ten nastane v niekto-
rych Ulohach s dvoma rézne farebnymi kockami.

E) cvicenie
Ziaci dokresluju a $krtaji gulééky podla zadania. Potom

zapisuju pocty gul6cok pred zmenou a po zmene. Odporu-
¢ame nechat Ziakov cast riadkov riesit samostatne a zadanie
pri zvysnych dvoch riadkoch doplnit: Dve gul6cky musia byt
Cervené. (Urcime farbu pridanych a odobranych gul6cok.)

€3 cviceniE

Ziaci budu cvi¢enie vacsinou riesit tak, Ze najprv urobia po-
hyb podla poc¢tu bodov jednej z kociek a potom podla
druhej. Policko, kam sa ma posunut panacik, oznacia farbou
panacika.

" Aj tu spolo¢ne uvazujeme o tom, Ze nezalezi na tom,
podla ktorej kocky sa za¢ne panacik pohybovat (¢i za-
¢ne zelenou alebo ¢ervenou). Viaceri Ziaci sa pokusia
posuvat panacika naraz, co im moze robit problém.

V kazdom pripade, aj ked'to nebudi mat spravne, si

tito Ziaci zasltzia pochvalu.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



LIENKA

Riesenie precvic¢uje vnimanie ¢asovej naslednosti. Obrazky
opisuju udalost/dej. Odporucame obrazky vystrihnit a ma-
nipulovat s nimi.

Pozor! Z opacnej strany karticiek je podobna tloha
s inymi obrazkami.

Skér nez budu Ziaci kreslit, musia zistit, ¢o bolo najskor (Ci
uz samostatne alebo v skupinkach). K prislusnému obrazku
dopisu radovu ¢islovku (7.). Ziakom odporti¢ame pisat ce-
ruzkou, lebo po dokresleni dalsich dvoch obrazkov sa po-
radie zmeni - bude sa gumovat. Urcia poradie prvych troch
obrazkov. V druhej ¢asti Ziaci kreslia do jedného prazdneho
policka podla pokynu ucitela. Ucitel ma niekolko moznosti.
Triedu méze rozdelit na niekolko skupin a kazdej skupine dat
nakreslit nieco iné.

Mame styri moznosti. Ddme nakreslit situaciu, ktora bola/na-
stala:

a) pred 1. obrazkom,

b) medzi 1. a 2. obrazkom,

¢) medzi 2. a 3. obrazkom,

d) po 3. obrazku.

Nakoniec jednotlivé skupiny prezentujui ostatnym Ziakom, ¢o
mali nakreslit a ¢o nakreslili. Podobne pokracujeme aj s dal-
$im prazdnym obrazkom.

10. strana

Motivdciou méZe byt jesenné pocasie a padanie listov.
Ziaci chodia ¢asto do prirody, a preto ich méZeme vy-
zvat, aby si priniesli na vyucovanie listy stromoy, s kto-
rymi moéZzu pri rieSeni manipulovat.

Prvé dve cvigenia su divergentné - Uloha méze mat viac rie-
seni.

D cvicenie

Ziaci dokresluju taky pocet listov, aby to vyhovovalo zadaniu.
Uloha ma vela rieeni (teoreticky nekoneéne vela). Vyhovuje

lubovolny pocet listov vacsi ako 7.

€3 cvicenie

Priamo sa vraciame k zadaniu cvicenia 1. Ziaci dvakrat overu-
ju, ¢i su dodrzané podmienky prvej Glohy. Mali by si uvedo-
mit, Ze obe moznosti st spravnym rieSenim Ulohy.

Zadajte ziakom, aby sa pokusili do zosita nakreslit este
iné dve rieSenia k prvému cviceniu. Tato uloha este
zvyraziuje divergentnost zadania v prvom cviceni.

E) cvicenie

Uloha sa sklada z troch ¢asti. Kazdu ¢ast odpordcame riesit
osobitne. Kazda ¢ast nabada ziakov k dvom rieSeniam.

vydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

Prva a druhé cast je podobna prvému cviéeniu. Ziakov by
nemalo zaskocit, ze Uloha mo6ze mat viac rieseni.

Tretia cast posobi jednoducho, no Ziakov méze pomylit, ze
chceme ndjst dve riesenia.

Uloha m4 len jedno spravne riesenie. Ak Ziak zapise dvakrat
rovnaké rieSenie, upozornime ho, Ze nemd ulohu vyriesenu
spravne.

LIENKA

Postupujeme ako v rovnakej Ulohe na predchadzajucej stra-
ne. Pred kreslenim na prazdne karticky odporucame rozdelit
triedu na niekolko skupin. Kazdej skupine dame iny pokyn.

Pomocou vystrihnutych a nakreslenych obrazkov mézeme
vytvarat aj naslednosti zo 6, 7, 8... obrazkov.

11. strana

Prdcu na strane motivujeme nakupovanim a balenim
tovaru v réznych baleniach. Ziaci uvazuju, aké rézne ba-
lenia videli, kolko predmetov v jednom baleni je. Tému
neskor vyuZijeme v tlohe 2.

D cvicenie

Pokracovanie cvi¢enia 9/4. Ziaci najprv zistia, kam doskog¢ia
panaciky, potom zistuju, ktory je dalej od miesta, kde stél na
zaciatku. Pozor! Opat nezalezi na smere pohybu.

[ Poznamka: V ucebnici na strane 2 ponukame jednu
hru s panacikom. Ocakdvame, Ze s pomocou sa ju Ziaci
naucia hrat. Pred kazdou dalSou tilohou s panaci-
kom odporucame, aby si Ziaci jednu partiu zahrali.
Vhodné je usporiadat aj turnaj v tejto hre.

€3 cvicenie

Volné pokracovanie cvi¢enia 8/2, najma jeho 3. ¢asti. Vacsina
Ziakov bude chciet vediet, kolko vajicok je v jednom obale,
kolko auticok je v jednej skatuli, kolko ceruziek je v jednom bale-
ni. Odporucame:

m Pri prvej Ulohe vychadzat z reality a dohodnut sa na
tom, Ze v obale je 10 vajic¢ok. (Byvaju balené aj po 6, ¢o
by pri rieseni tejto Ulohy neprekazalo. Na obrazku je obal
na 10 vajicok.) Desiatku si na obaly Ziaci nakreslia/napi-
$u. Potom tuto Cast riesia — pravdepodobne tak, Ze najprv
postupne skrtni 10 (vajicok v obale) a potom volne ulo-
Zené vajicka.

m Pri druhej Ulohe sa budu Ziaci pytat: Kolko auticok je v jed-
nej skatuli? Odpori¢ame pokracovat pokynom: Ziaci,
ktori sedia v prvych laviciach, si napisu na kazdu skatulu 1,
Ziaciv druhych laviciach si napisu na kazdu skatulu 2 atd. Na
konci si skontrolujeme, ¢i mame vsetci rovnaku odpoved,
a diskutujeme o nej.

m Tretiu Ulohu dame Ziakom riesit samostatne.
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LIENKA

Vyfarbovat mézu vrece alebo dokreslené gulééky. Ulohu
mozeme rozsirit otazkami a zadaniami:
B Kolko gulé¢ok musime pridat do vreca s mensim mnoZstvom
guldcok, aby ich bolo rovnako? Napis pocet vedla vreca.
B Kolko gulécok musime odobrat z vreca s vicsim mnoZstvom
gul6cok, aby ich bolo rovnako? Napis pocet vedla vreca.

12. strana

Motivdciou strany su malé postavicky mysiek. Tiito moti-
vdciu mézeme vyuZit uz aj v prvej tlohe.

€D cvicenie

Po vyrieseni kazdého riadka by sa Ziaci mali pokusit vysvet-
lit, preco je to tak. Vlastnymi slovami, kreslenim a Skrtanim
po jednom alebo davanim do dvojic... by mali odpovedat
na otazku Preco je 8 kociek viac ako 5 kociek? Zdovodnenie
typu... lebo 8 je viac ako 5 by sme nemali akceptovat a polozi-
me doplhujucu otdzku Preco je 8 viac ako 57, pripadne dalSie
dovtedy, kym to Ziak zacne vysvetlovat pomocou konkrét-
nych predmetov. Takymto sposobom rieSime prvé tri riadky.
Pred rieSenim Stvrtého riadka diskutujeme: Vo stvrtom riadku
nie st nakreslené predmety. Vedel by to niekto doplnit aj bez
nich? Na zaver by Ziaci mali konstatovat, ze nezalezi na tom,
ktory predmet tam bude.

Poznamka: Na riesenie m6zeme nadviazat cvicenia-
mi 2 a 7 v u¢ebnici (na s. 2 a 3), kde su aj zopakované
znaky nerovnosti. V ucebnici na stranach 2 az 4 su aj
lohy na precvicenie porovnavania cisel.

€3 cvicenie

Pri porovnavani ¢isel si pripomenieme fakt: ak je jedno éis-
lo vicsie ako druhé, tak druhé je mensie ako prvé. Kedze
nie su Ziadne dve ¢isla rovnaké, medzi lubovolnymi dvoma

Opakovanie uciva 1. rocnika

m precvicovanie sc¢itania a odc¢itania do 20 bez prechodu
cez zaklad 10 roznymi formami a metédami

m rieSenie netradicnych uloh s vyuzitim scitania a odcitania
do 20 bez prechodu cez zaklad 10

B praca s peniazmi, pocitanie penazi

B manipulativne aktivity

m porovnavanie Cisel

m priradovanie spravnych matematickych zapisov k redlnym
situaciam
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myskami budu vzdy dve 3ipky, jednym smerom zelena a dru-
hym smerom ¢ervena. Celkovo bude 6 zelenych a 6 cerve-
nych Sipok, Ziaci doplfiaju &islo 12.

Dal3ie ulohy na porovnavanie ¢isel bez znakov nerov-
nosti najdeme v ucebnici na stranach 2 az 4.

E) cvicenie

Kazda z troch casti tohto cvi¢enia ma viacero riedeni. Prva
¢ast riesime spolo¢ne. Pred dopifanim diskutujeme: MéZe-
me tam doplnit ¢islo 112 MéZeme tam doplnit ¢islo 62 Ktoré Cislo
tam nemézeme doplnit? Ktoré Cislo tam eSte méZeme doplnit?
Takto mézeme zistit vSetky cisla, ktoré tam mézeme doplnit
(0 az 7). Az potom nechajme ziakov dopinat. Potom nechdme
druh a tretiu cast riesit Ziakov samostatne (podla individu-
alnych schopnosti).

Po doplneni kazdej casti ddme spoluziakom skontrolovat si
rieSenia medzi sebou. Tito vzajomnu kontrolu povazujeme
za velmi dolezitl - dvaja spoluziaci budd mat rozdielne vy-
sledky a napriek tomu budu mat obaja spravne riesenie.

V druhej Casti musia Ziaci vybrat jedno ¢islo mensie ako 15,
druhé je potom lubovolné.

V tretej casti musia Ziaci doplnit Cislo 12 a jedno z cisel 8,
10, 11.

Dal3ie cvicenia na pojmy najvdcsie a najmensie ¢islo su
v ucebnici (s. 3/13 az 16). Hrovu formu precvicovania
uciva najdeme na strane 74.

LIENKA

V prvom pripade sa opakuje dvojica 4, 2 (Ziaci pokracuju pi-
sanim 4, 2...),

v druhom pripade sa opakuje trojica 8, 8, 7 (ziaci pokracuju
v pisani ¢islom 7).

PZ 13 az 19
Ucebnica 2 az 9

13. strana

Motivacnou postavickou na obrdzku je krtko, ktory uro-
bil krtinec. V prvom cvi¢eni méZeme sledovat, ako si krt
urobil na zaciatku kopcek a na konci sa z neho spusta.
Na obrdzok sme polozili pyramidu. Neskér mézeme Zia-
kom pri rieseni tloh so zelenymi pyramidami pripome-
nut'tato postavicku.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



D cvicenie

Prvé stretnutie s Ulohami na s€itanie a neskor aj na od¢itanie
v tejto forme. Takéto Ulohy sa budu vyskytovat ¢asto a bude-
me ich nazyvat pyramidové tlohy. Zobrazena je scitacia py-
ramida (je vzdy zelenad a je oto¢ena smerom hore) - pravidlo
hovori panacik. Neskor budeme namiesto bodiek (kamienkov)
pouzivat Cisla s rovnakym pravidlom: Sucet cisel v dvoch
okienkach vedla seba sa rovna ¢islu v okienku nad nimi.

Najmenej jednu pyramidu odporuc¢ame vyplnit spoloé¢ne aj
s vysvetlenim principu vypinania. Ziaci mézu dlohu riesit:
B pomocou suctu (zistia sucet kamienkov dole a hore na-
kreslia spravny pocet ako vysledok),
B nakreslia najprv pocet kamienkov v jednom okienku
a potom dokreslia pocet kamienkov v druhom okienku.

Odpori¢ame ukazat Zziakom obe stratégie riesenia. Ziak
nemusi kreslit bodky sumerne ako v predlohe. Délezity je
pocet a to, aby vedel nakresleny pocet zistit. Postupne dovo-
lime Ziakom pisat do okienok s kamienkami aj pocet kamien-
kov cislom.

/ Ak Ziak kresli bodky podla predlohy (napr. Sest bo-
diek v dvoch radoch po 3), fixuje si predstavu mnoz-
stva a po niekolkych opakovaniach si priradi pocet
k predstave (kardindlne vnimanie). Ak kresli bodky
volne, musi ich vzdy spocitat po jednej.

E) cvicenie

V prvom riadku sa opakuje $tvorica 0, 0, 5, 5 (Ziaci pokracuju
pisanim 0, 0..), v druhom riadku sa opakuje Stvorica 1, 3, 3,
3 (ziaci pokracuju v pisani 3, 3, 1..). Treti riadok je naro¢ny
a nejednoznacny. Diskutujeme o tom, ako by mohol riadok
pokracovat, a na jednej z moznosti sa dohodneme. Vietky
pokracovania, ktoré Ziak vie aspon ciasto¢ne zdévodnit/
opisat, su spravne. Najcastejsie pokracovania su:

m opakuje sa celd pdtica: 4, 8,4, 8, 8...

m pocet osmiciek nasledujucich po 4 sa postupne zvacsuje:

4,84,884,8884.

LIENKA

Smer pohybu sa da zistit z polohy panécikov a z farebnej Sip-
ky, na ktorej je hraci planik. Je to smer zlava doprava.

Cast Ulohy s prvym panacikom riesime spolo¢ne. Ziaci si uve-
domia, Ze panaciky su nakreslené uz po doskoku a Ze sa ha-
dzalo zelenou kockou - pohybovali sa dopredu.

/ V hre sa nevyhadzuje, rataju sa aj policka, na ktorych
stoja iné panaciky. Policko, z ktorého panacik skakal,
oznacdi Ziak jeho farbou. Ak panacik skakal z policka,
ktoré je teraz obsadené, vyfarbi len cast, ktoru vidi.
Posledné dva panaciky skékali z toho istého policka.
Toto politko vyfarbia dvoma farbami, preto je polic-
ko rozdelené jemnou ¢iarou.

METODICKA PRIRUCKA

14. strana

Strana sa obsahovo venuje jesennej trode. Ziaci mézu
rozprdvat, ktoré druhy jesennych plodov poznaju, ktoré
plody sami zbierali. MéZeme ich vyzvat, aby si priniesli
jesenné plody, ktoré mézu pouZit pri pocitani.

Zacina sa opakovanie s¢itania Cisel. Na dvojstrane budeme
s¢itovat len v obore do 10. Dalsie Ulohy najdete v u¢ebnici
na stranach 5,6,8a9.

D cvicenie

Slovna Uloha dana troma obrazkami v ¢asovej naslednosti.
Tato formu budeme volit &asto. Ziaci by mali najprv astne
sformulovat slovnu tlohu podla obrazkov (verziu bez cisel
aj verziu s ¢islami).

m Verzia bez cisel: Mama dala na misku mrkvy. Potom aj
otec pridal na misku dalSie mrkvy. Nakresli vsetky mrkvy na
miske. (Poslednu vetu hovori Ziak, akoby ju zaddval spolu-
Ziakovi, resp. hovori tak, akoby zaddval pokyn sdm sebe -
mdm nakreslit...)

m Verzia s c¢islami: Na miske st 4 mrkvy. Pridali sme 5 mrkiev.
Kolko mrkiev je na miske?

Ziaci by mali skusit tvorit a riesit obe verzie.

€3 cvicenie

Po vyrieseni kazdého riadka by sa Ziaci mali pokusit vysvet-
lit, preco je to tak.

Vlastnymi slovami, vhodnym znazornenim/¢innostou vysvet-
lit Preco 4 kalerdby a 3 kalerdby je spolu 7 kalerdbov? Zdovod-
nenie typu ... lebo 4 + 3 = 7 by sme nemali akceptovat. Polo-
Zime dopliujucu otazku: Preco sa 4 + 3 = 77, pripadne dalsie
dovtedy, kym to Ziak zacne vysvetlovat pomocou konkrét-
nych predmetov. Takymto spésobom rieSime prvé dva riad-
ky. Pred rieSenim tretieho riadka diskutujeme: V tretom riadku
nie st nakreslené predmety. Vedel by to niekto doplnit aj bez
nich? Na zaver by mali Ziaci konstatovat, Ze nezalezi na tom,
ktory predmet tam bude.

E) cvicenie

Znézornenie Ciarkami je pomécka pre tych, ktori to este po-
trebuju. Vela Ziakov bude urcite pocitat bez nich.

LIENKA

Pripomenieme, Ze analogicky sa da scitovat aj v druhe;j
desiatke. Podobné tlohy mozeme dat riesit aj do zosita. Po
vyrieseni odpord¢ame diskusiu: Co je zaujimavé na tychto
dvojiciach?

15. strana

Na strane ndjdeme motiv domdcich zvierat. Spolocne
diskutujeme so Ziakmi, ktoré domdce zvieratd poznaju,
ktoré priamo chovaju v dome, prip. v blizkosti (na dvo-
re). Tému vyuzijeme pri rieseni tloh na strane.
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€D cvicenie

Slovnd uloha zadana troma obrazkami v casovej nasled-
nosti. Ziaci by mali najprv povedat slovnu tlohu podla ob-
razkov (verziu bez Cisel aj verziu s Cislami).

m Verzia bez cisel: Kuriatka sa kimia. Pribiehaji dalsie ku-
riatka. Nakresli vietky kuriatka. (Poslednu vetu hovori Ziak,
akoby ju zadéval spoluZiakovi, resp. hovori tak, akoby za-
daval pokyn sém sebe — mam nakreslit...)

m Verzia s cislami: Z misky zobe 10 kuriatok. Pribiehaju este
3. Kolko kuriatok sa bude kimit spolu?

Ziaci by mali skusit riesit Ulohu oboma spdsobmi.

€3 cvicenie

Ulohy na séitanie - Ziaci si mézu pomahat zvieratkami. Pri
rieSeni hovoria: 7 oveciek a 2 ovecky je 9 oveciek. Stale viac Zia-
kov bude takéto ulohy pocitat spamati.

E) cvicenie

So Sipkovymi ulohami sa budu Ziaci stretat ¢asto. Predsta-
vuju druhy pristup k sc¢itaniu — pridavanie. Z tohto pristupu
vychddza aj metdda dopocitavania. Prvy priklad pocitame
spolo¢ne so slovnym komentarom:

K 15 psikom pribudol 1 psik. Kolko ich bude? Po zvladnuti pra-
Cuju Ziaci samostatne.

Vo vsetkych pripadoch ide o poditanie v druhej desiatke.
Spbsob rézneho pocitania takychto prikladov rozvinieme
neskor. Na tomto mieste nechdme Ziakov, aby kazdy pocital
svojim spésobom.

@) cvicenie

Scitacie pyramidy, v ktorych treba doplnit kamienky na jed-
nom zo spodnych okienok, su propedeutikou rovnic. Prvu
pyramidu rieSime spolocne. Pri rieSeni moézeme postupovat
viacerymi sposobmi. Preto odporic¢ame, podla moznosti,
prezentovat vsetky:

— Skrtanim po jednom kamienku hore a dole. Co zostane hore,
treba dokreslit do prazdneho okienka dole.

Dole su 4, hore 7. Kolko musim pridat?

Hore je 7. Dole 4, dokreslim piatu, Siestu, siedmu bodku.

Zvysné pyramidy odporicame nechat vypifiat samostatne.
Nakoniec méze zZiak v kazdej pyramide napisat do okienka,
alebo vedla okienka, pocet doplnenych kamienkov ¢islom.

LIENKA

Ziak najprv urobi skoky podla jednej z kociek a potom pod-
[a druhej. Policko doskoku oznaci farbou panacika. Nakoniec
zisti, ktory panacik sa dostal dalej. V druhom pripade sa do-
stany rovnako daleko.
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16. strana

Pocitanie v redlnej situdcii. Motivom strany je obchod,
nakupovanie a preddvanie. Ziaci sa velmi radi hraji na
obchod. Tento moment méZeme este podporit ndvstevou
blizkeho obchodu. Téma je bohatd na rozsirujuce ulohy.
Neodporicame stranu riesit naraz, ale k jednotlivym
¢innostiam sa priebezne vracat. Ceny nie su redlne,
preto treba na zaciatku motivovat tym, Ze ide napriklad
o zbierku pre chudobnych, v ktorej byvaju casto ceny
symbolické. Tdto téma pokracuje na dalSej strane od 3.
cvicenia.

@D cvicenie

llustracia a vysledky ulohy sa budu vyuzivat v daldich ulo-

hach. Popri Ulohe, ktord je priamo v texte, odporicame aj

dalsie ¢innosti.

1. ¢innost: Este pred vyplnenim cenoviek odporuc¢ame za-
mestnanie, v ktorom kladieme otazky, ¢i je tovar lacnejsi/
drahsi ako iny tovar. Co je drahsie? Kolobezka alebo bdbi-
ka? Co je lacnejsie? Lopta alebo autobus? Co je lacnejsie?
Medvedik alebo $katula? Co je drahsie? Dve knihy alebo
bdbika?

Ziaci budu riesit Glohy porovnavanim nakreslenych minci
alebo zistovanim ceny porovnavanych tovarov.

2. &innost: Vypinanie cenoviek. Ulohu mozno vyuzit na
porovnavanie spésobov pocitania. Sustredime sa na po-
radie pripocitania.

3. cinnost: Sustredime sa na zistovanie, o kolko je jeden to-
var drahsi/lacnejsi ako druhy.

€3 cvicenie

Chceme, aby ziaci napisali aj priklad, pomocou ktorého sa
dopracovali k vysledku. Ulohu mozno vyuZit na porovnava-
nie sposobov pocitania. Sustredime sa na poradie pripo-
Citania.

E) cvicenie

Uloha podobné lienkovej na 13. strane. V tejto tlohe su
kocky cervené. Smer pohybu sa da zistit z polohy panacikov
alebo z farebnej sipky na hracej dréhe, teda zlava doprava.
Cast cvi¢enia s prvym panacikom riesime spolo¢ne. Ziaci sle-
duju, Ze panaciky su nakreslené po doskoku. Pohybovali sa
smerom dozadu.

Pozor!V ulohe sa nevyhadzuje a rataju sa aj policka,
na ktorych stoji iny panacik. Policko, odkial panacik
skakal, oznaci ziak podla farby panacika. Ak je potreb-
né vyfarbit policko, kde stoji iny panacik, vyfarbi sa ta
Cast policka, ktord je volna (viditelnd). Posledné dva
panaciky (zeleny a sivy) skakali z toho istého policka,
toto policko ziaci vyfarbia dvoma farbami.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



LIENKA

Nepriamo zadané ulohy. Da sa predpokladat, ze Ziaci ne-
budu riesit ulohu bezchybne. Najprv vyrieSime prvi moz-
nost pri oboch chlapcoch. Po vyrieseni odporiuc¢ame, aby si
Ziaci urobili kontrolu a zistili, ¢i v prvom pripade ma Hugo
skutoéne menej a v druhom pripade Figliarko viac. Ziaci
by mali mat moznost nespravne riesenie opravit. V prvom
pripade je rieSenim 8 a viac, v druhom 7 a mene;j.

17. strana

Motivom strany st medovnicky, v ktorych su vloZzené
otocené pyramidy - hlavnd téma strany. Témou méZe-
me nadviazat na nakupovanie na vedlajsej strane. Bolo
by velmi dobré, ak by ste mohli zdobit redlne medovniky.
Ziakom by sa takdto forma urcite vryla do pamciti. Ak
takdto moZnost nemdte, mézete urobit modelovanie
medovnikov a zdobenie bodkami robit pomocou mode-
lovacej hmoty — farebnej plasteliny.

) cvicenie

Prvé stretnutie s od¢itacou pyramidovou tlohou. Aby ich
Ziaci lahko odlisovali od s¢itacich pyramid, od¢itacie pyrami-
dy budu vzdy cervené a budu nakreslené obratené sme-
rom dole.

Aspon jednu pyramidu rieSime spolocne. Vysvetlime, ako
sariedi. Pri spolo¢nom rieeni by sme si mali uvedomit, Ze Zia-
ci to mozu riesit:
m rozdielom (zistia rozdiel bodiek hore a dole ho nakreslia -
tento postup podporuje symetrické kreslenie kamienkov),
m skrtanim (nakreslia najprv pocet bodiek, kde je ich viac
a skrtnu tolko, kolko je v druhom okienku). Odporuca-
me prezentovat obe metddy riedenia. Ziak nemusi kreslit
bodky sumerne ako v predlohe. Ddlezity je pocet a to,
aby ziak vedel nakresleny pocet zistit. Postupne dovoli-
me Ziakom zapisat do okienok s kamienkami aj pocet ka-
mienkov Cislom.

E) cvicenie

Pred samotnym rie3enim odporué¢ame diskutovat: Co zna-
mend urobit rézne ndkupy?

Uloha ma 13 rieeni. Ziaci maju najst 3. Ak predpokladame,
Ze nemame kupit dve rovnaké veci, tak vieme najst 5 riese-
ni. Ak sa zameriame na pocet kusov, tak mézeme kupit:

Dva kusy: 1. babika a nahrdelnik, 2. autobus a medvedik,
3. autobus a 3katula.

Tri kusy: 1. medvedik a dve knihy, 2. Skatula a dve knihy,
3. medvedik, skatula a ceruzky, 4. dva medvediky a ceruzky,
5. dve $katule a ceruzky, 6. dva nahrdelniky a lopta.

Styri kusy: 1. tri ceruzky a néhrdelnik, 2. tri ndhrdelniky a med-
vedik, 3. tri nahrdelniky a $katula, 4. dva nahrdelniky, ceruzky
a kniha.

faitec

vydavatelstvo
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Ziakov mézeme rozdelit na skupiny a urobit sutaz, ktoré sku-
pina najde najviac rieeni.

€ cviceniE

Riesenie je mimo ¢iselného oboru do 20. Nakup stoji 25 a mam
27. Ziakov vyzveme, aby ulohu riesili bez toho, aby séitovali
ceny. Poradime im, aby si prekreslili mince z cenoviek. Pri ko-
lobezke: 10, 5, 2, 1, pri skatuli stavebnice 5, 2. Vela Ziakov bude
riesit ulohu postupnym skrtanim rovnakych minci z perazen-
ky. D4 sa to robit aj Skrtanim minci pri cenovkach.

LIENKA

Uloha s ¢ervenymi pyramidami je propedeutikou rovnic. Tre-
ba doplnit kamienky v jednom z vrchnych okienok. Uloha
je naroc¢nejsia ako podobna so zelenymi pyramidami. Méze
mat aj dve riedenia, s tymto problémom sa stretnu Ziaci v po-
slednej ulohe.

Prv pyramidu riesime spolo¢ne. Dopifiame to otazkami:
Bude vlavo hore 1 bodka?... Bude viavo hore 5 bodiek? Bude via-
vo hore viac ako 5 bodiek alebo menej ako 5 bodiek?... Dopra-
cujeme sa kriedeniu s 8 bodkami. Ostatné mozu niektori Ziaci
podla individualnych schopnosti riesit samostatne.

Posledna pyramida je iného typu ako predchadzaju-
ce. Ma totiz dve riesenia:
2 bodky a 4 bodky. Ak nenasiel Ziadny Ziak obe riese-
nia, druhé rieSenie ukazeme. Diskutujeme o tom, i
s obe rieSenia spravne.

> v

Nakoniec moézu Ziaci zapisat ¢islom do okienok alebo vedla
pocet bodiek v okienku.

18. strana

Na strane savenujeme ovociu. Ziaci méZu uvaZovat, ktoré
druhy ovocia pestujeme na Slovensku a ktoré dovdzame,
lebo u nds nemézu vo volnej prirode dozriet. Na vyucova-
nie si moéZu priniest nielen ovocie, ale aj iné druhy plodov.
Maozu potom pomocou nich pocitat. Ak budt Ziaci konzu-
movat ovocie, s ktorym manipulovali, pripomenieme, Ze
plody sa maju pred jedenim vzdy dékladne umyt.

Postupujeme analogicky ako na strane 14. Tato strana je
zamerana na oddcitanie. Zacina sa opakovanie od¢itania
cisel. Na dvojstrane budeme odcitovat do 10 a pripomenie-
me si analégiu pocitania v druhej desiatke (lienkovy priklad
na strane 19. Dal3ie Ulohy na tUto tému najdeme v u¢ebnici
na stranach 6 az 9).

D cvicenie

Slovna uUloha zadana troma obrazkami v ¢asovej nasled-
nosti. Ziaci by mali najprv povedat podla obrazkov slovnu
ulohu. Je dobré, ak vie Ziak sformulovat obe verzie, bez ¢isel
aj s Cislami.
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m Verzia bez cisel: V miske st hrusky. Niekolko som zjedol.
Nakresli vsetky hrusky, ¢o zostali. (Poslednt vetu hovori Ziak,
akoby ju zaddval spoluziakovi, resp. hovori tak, akoby zadd-
val pokyn sdm sebe - mdm nakreslit...)

m Verzia s ¢islami: V miske je 8 hrusiek. Tri som zjedol. Kolko
hrusiek zostalo?

Je vhodné, ak sa Ziakovi podari zostavit obe verzie, nemusi to
zvladnut na jednej hodine.

€3 cvicenie

Aj tu ocakavame od Ziakov (podobne ako v cviCeni 2 na s.
14), Ze budu vysvetlovat, preco je to tak. Vlastnymi slovami
alebo manipulaciou s predmetmi méZeme vysvetlit: Pre¢o
je 8 jabl¢ok bez 3 jabi¢ok 5 jablcok? Zddvodnenie typu ... lebo
8 - 3 = 5 by sme nemali akceptovat. Polozime dal3iu otazku:
Preco sa 8 — 3 = 57 pripadne dalsie, kym Ziak nezacne vysvet-
lovat pomocou konkrétnych predmetov. Tymto sposobom
vyrieSime prvé dva riadky.

Pred riesenim tretieho riadka odporucame diskutovat: V tre-
tom riadku nie st nakreslené predmety. Vedel by priklad niekto
doplnitaj bez nich? Diskusiou by sme sa mali dopracovat k zis-
teniu, Ze nezdlezi na tom, ktory predmet tam bude.

E) cvicenie

Ciarky si poméckou pre ziakov, ktori to este potrebuiju.
Vela Ziakov bude uz v tejto faze pocitat bez nich.

@ cvicenie

Vynechanym cislam sa budeme neskor venovat podrobnej-
Sie. Pozorujme Ziakov a diagnostikujme spdsoby/postupy,
ktoré ziaci pri rieSeni pouzivajui. Ako motivacni pomdcku
vyuzijeme prvu vetu v zadani tlohy.

19. strana

Opdit sa vraciame k téme z vedlajsej strany. Venujeme sa
zberu drody. NadviaZeme na tému s domdcimi zvierata-
mi a pomdhame si zvieratami pri pocitani. V cviceni 4 sa
vraciame tematicky k nakupovaniu. Ziaci sa mézu hrat
opdtna obchod, mézu vyuzit peniaze z vystrihovacej pri-
lohy v strede pracovného zosita.

@D cvicenie

Slovna uloha dana troma obrazkami v ¢asovej naslednos-
ti. Ziaci by mali podla obrazkov slovnu ulohu povedat (sfor-
mulovat). Vhodné je, ak vedia zostavit obe verzie: bez ¢isel aj
s ¢islami.

B Verzia bez cisel: Na strome st jablkd. Niekolko sme obrali.
Nakeresli jablkd, ktoré zostali na strome. (Poslednu vetu ho-
vori Ziak, akoby ju zaddval spoluziakovi, resp. hovori tak,
akoby zaddval pokyn sdm sebe — mdm nakreslit...)

W Verzia s ¢islami: Na strome je 9 jablk. 3 sme obrali. Kolko
jablk zostalo na strome?
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Vacsina ziakov by mala vediet zostavit obe verzie. Kazda
z nich nabada na riesenie tlohy inym sp6sobom.

€3 cvicenie

Pri odditani simozu pomahat: 9 husi bez 7 husi st 2 husi. Stéle
viac Ziakov pocita takéto ulohy spamati.

E) cvicenie

So Sipkovymi tlohami sa Ziaci budu stretat ¢asto. Odcitanie
tymto spbésobom vnimame ako odoberanie daného poctu.
Podrobnejsie sme pocitanie dopocitanim a odoberanim
vysvetlili v ivodnej casti. Prvy priklad pocitame spolocne.

" Vo vsetkych prikladoch pocitame v druhej desiatke.
Spodsob rézneho pocitania takychto prikladov rozobe-
rieme neskor. Ziak si vybera sposob riesenia indivi-
dualne.

@ cvicenie

Upozornime, Zze mozno pouzivat len mince, ktoré st na-
kreslené.

CviCenie ma 4 rieSenia:
542+2+1,

5424+1+141,
24242424141,
2424241 +1+14+1.

Cielom je najst ¢o najviac rieseni.

" Po vyrieSeni mozeme ukazat tento sposob: Min-
ce maju spolu hodnotu 15, staci z nich odobrat mince
v hodnote 5. Vysvetlujeme to otazkami: Aku hodnotu
maju vsetky mince spolu? Kolko treba odobrat, aby zo-
stalo 10? Akymi sp6sobmi mézeme odobrat 57...

LIENKA

Podobné ulohy mozu Ziaci riesit aj v zosite. Doplnime otaz-
kou: Co je zaujimavé na tychto dvojiciach prikladov?

Moje poznamky

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Pocitanie s pomocou

m precvi¢ovanie sCitania a od¢itania do 20 bez prechodu
cez zaklad 10 r6znymi formami a metédami

m riesenie netradi¢nych uloh s vyuzitim s¢itania a od¢itania
do 20 bez prechodu cez zaklad 10

m pocitanie do 20 s prechodom cez zaklad 10 s vyuzitim
metdd dopocitania

B porovnavanie mnozstiev a Cisel

Opakovanie scitania a od¢itania cisel pomocou ¢ciselného
pasa. Na s. 20 pracujeme s kalendarom, na s. 23 vyuzivame
na pocitanie teplomer, na s. 25 vyuzivame na pocitanie pana-
cika. Podrobnejsie sme sa venovali pocitaniu pomocou Cisel-
ného pasa v teoretickej Casti. RieSime aj priklady s prechodom
cez zaklad 10, kedZe pri tomto modeli (pouZiti Ciselného
pasika) nie je pocitanie prikladov s prechodom narocnej-
$ie ako pocitanie prikladov bez prechodu cez zéklad 10. Dalsie
Ulohy na precvicenie najdete v u¢ebnici na stranach 10 az 12.

20. strana

Ziaci simézu na vyucovanie priniestkalenddr. Mézu mat
vsetci aktudiny alebo kazdy méze priniest [ubovolny. Ak
prinest kalenddre z réznych rokov, méZeme na nich ukd-
zat, ze pocitanie pomocou kalenddra nie je zdvislé od
roku, pre ktory bol kalenddr vytlaceny.

D cvicenie

Predpokladame, ze s pisanim ¢isla 21 nebudi mat Ziaci
problémy (méZu si navzajom poméct). Podla individuélnych
schopnosti a ¢asového priestoru na hodine zvazme, kolko
nazvov dni ma konkrétny Ziak v kalendari dopisat. Ulohu mé-
Zete spestrit tak, ze Ziaci budu pisat len utorky (su 2), potom
len Stvrtky (su 2)...

€3 cviceniE

RieSenim sa pripravujeme na zvladnutie ulohy v 3. cviceni. Po
skonceni si rieSenia spolocne skontrolujeme.

E) cvicenie

Pripravna uloha na pocitanie pomocou kalendara s Julkou.
Ziaci dopihaji datumy, nie nazvy dni v tyzdni. Pri rieeni si
pomahaju kalendarom. Ziaci by nemali mat problém s vy-
plnenim posledného okienka napriek tomu, Ze vysledok je
Cislo vacsie ako 20.

) cviceniE

Akykolvek ciselny pasik, ktory ma rad cisel idtcich po
sebe, je velmi dobrou poméckou na pocitanie. Na tejto stra-
ne pouzivame ako pomécku vysek z kalendara mesiaca okto6-
ber. Matematicky precvicujeme dopocitanie po 1. Najme-
nej jednu ulohu robime spoloc¢ne, ostatné mozeme podla in-
dividuélnych schopnosti Ziakov zadat na samostatnu pracu.

wydavatelstvo
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PZ 20 az 28
Ucebnica 10 az 12

[ Neskor sluzi ziakom ako pomdcka €iselny pas v dol-
nej casti kazdej dvojstrany.

LIENKA

Uloha je propedeutikou kombinatorického myslenia, pre-
cvicuje systém (stratégiu) riesenia. Je rozdelend na dve casti.

V prvej casti maju Ziaci objavit rovnaké rieSenia. Sucastou
rieSenia je velmi délezita cinnost — nacvik sebakontroly. Su
tam dve dvojice rovnakych zastav.

V druhej casti sa maju ziaci pokusit najst dve chybaijlice
moznosti. Nijdenie ¢o i len jednej moznosti je chvalyhod-
né. Ulohu odporti¢ame spoloéne skontrolovat, pripadne
spolo¢ne doriesit.

21. strana

Vraciame sa k pocitaniu s kalenddrom. V ucebnici na
s. 17 je kalenddr aj s menami. Ziaci mézu vyhladdvat
mend, zistovat, kolko mien zacina stanovenym pisme-
nom. TaktieZz mézu riesit netradicné ulohy. Ndjdu si dve
mend a pomocou scitania zistia, kolko pismen maju obe
mend spolu. Hladaju najdlhsie meno, najkratsie meno.

D cvicenie

Pri praci postupujeme ako v tlohe 20/4. Precvicujeme prikla-
dy na scitanie. Prvy priklad pocitame spolocne, dalSie mo-
Zzeme zadat Ziakom riesit samostatne podla individualnych
schopnosti.

/' Ak bude ziakom nadalej vyhovovat pri pocitani tento
sposob namiesto kalendara, mézu na dalSich stra-
nach vyuzit ciselny pas v dolnej casti kazdej dvoj-
strany.

€D cviceniE

V Ulohe vyuzivame zruc¢nosti ziskané pri praci s lienkovou ulo-
hou na s. 13 a cvi¢enim 16/3. Odporicame najprv riesit cast
ulohy s panacikmi, ktoré maju zelent kocku, a potom cast
s panacikmi, ktoré maju ¢ervent kocku. VVyznam ulohy a stra-
tégie rieSenia sme vysvetlili v pokynoch v teoretickej ¢asti.

€ cviceniE

Prvé stretnutie s viacposchodovou scitacou pyramidou.
Najprv nechdme Ziakov riesit cvi¢enie bez pomoci. Ziaci by
si mali podla schémy vsimnut tri dvojposchodové pyramidy,
z ktorych sa tato pyramida sklada. Ak podla schémy pyrami-
dy postupne vyplnia, vyriesia Ulohu. Ak nebude Ziakom jasny
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postup, pokracujeme otdzkami: Kto vidi vo velkej pyramide
malu pyramidu? Vidite ich viac? Kolko ich je? Kto ndjde vsetky
tri malé pyramidy? Ak na to nepridu sami, prezradime im, Ze
vyplnit celi pyramidu znamena postupne vyplnit vietky
tri malé pyramidy.

LIENKA

Uloha ma viac rieseni. Nie je délezité poradie minci. Cielom
je ndjst ¢o najviac z tychto rieseni. Ostatné riesenia si mozu
napisat na papier.

22. strana

Pokracujeme v pocitani pomocou kalenddra. Tu nds uz
budu zaujimat aj dni v tyZdni. Ulohy mézeme doplnit
redlnymi ulohami, ktoré si mézeme pripravit vopred,
napr. 7 dni pred preberanim strany poviete Ziakom, aby
si nieco priniesli. O sedem dni ich vyzvete, aby zadany
predmet ukdzali. Na tejto hodine im poviete, aby nieco
urobili a o 2 dni to maju priniest. S takymito situdciami
sa v skole stretdvaju bezne.

€D cvicenie

Ukazka postupu, ako sa daju hladat niektoré vynechané
cisla pomocou kalendara. Vzorové dlohy rieSime spolocne.
Dal3ie ulohy riesi Ziak podla vzoru. Pri kazdej by mal vediet
povedat taku vetu, ako ukazuje vzor. Napr.: 11 + 2 =17
Pri takomto priklade by mal vediet povedat: Je jedendsteho.
O kolko dni bude sedemndsteho? Na rieSenie moze vyuzit ka-
lendar na okraji strany.

Ak bude Ziakom nadalej vyhovovat pri pocitani tento
sposob, namiesto kalendara mézu na dalSich stra-
nach vyuzit ciselny pas v dolnej casti kazdej dvoj-
strany.

€3 cvicenie

Ziaci uz nemusia cvicenie riesit pomocou kalendara, ale fubo-
volnym sp&sobom.

E) cvicenie

Ziaci nepracuju s datumami, ale nazvami dni v tyzdni.
Opét si pri rieseni mézu pomahat kalendarom. Ziak si vy-
berie fubovolny piatok v kalendari a snazi sa doplnit prvy ria-
dok tabulky. Najvhodnejsi pre tuto ulohu je piatok deviateho.
Z tohto dna sa d4 posunut aj o 10 dni dopredu, aj o 3 dni
dozadu bez prechodu do dalsieho mesiaca.

Niektori Sikovni Ziaci budu chciet vyplnit najprv prvy
stipec.V cvi¢eni mozeme postupovat aj po stipcoch.

€ cviceniE

Pracujeme podobne ako v tlohe 21/4. Pokusime sa nevysvet-
lovat priamo princip riedenia, ale poméct Ziakom pomocny-
mi otdzkami, aby tento princip pochopili.

23. strana

Na vyucovaciu hodinu odporticame priniest liehovy iz-
bovy teplomer, skolsky model teplomera. Nemd vyznam
pouzit digitdlny teplomer, neukazuje teplotu po dieli-
koch, ale v ciselnej podobe. Pre nds je délezité pocitanie
po dielikoch. Rozhovorom zistujeme, ¢i maju Ziaci doma
teplomer, ako zistuju teplotu, ¢i uz niekedy sami potrebo-
vali poznat teplotu a ako ju zistili.

@D cvicenie

Dal3i redlny model poitania s &iselnym radom. Stupnica na
teplomere je obdobou ¢iselnej osi. Najprv farebne vyznadi-
me uréené teploty. Ulohu mézeme rozsirit dal$imi zadaniami:
Fialovou farbou vyznac a zapis vsetky teploty, ktoré su vyssie
ako 14 stupriov a zdroven nizsie ako 19 stupriov. Hnedou farbou
vyznac a zapis teplotu... o 1 stupen vyssiu ako 19 stupnov, ... 0 3
stupne niZsiu ako 6 stupriov...

” Uloha s vyznacenim teploty minus 1 stupen je uréena
len pre matematicky zru¢nejsich Ziakov.

€3 cvicenie

Precvicuje vnimanie matematickej suvislosti medzi vetou
Teplota stupla o 5 stupriov. a vetou Jej hodnota/Hodnota ¢is-
la sa zvécsila o 5. Podla vzoru ziak dopisuje do tabulky celé
priklady.

" Odporucame rozsirit Ulohu a v zosite riesit ,obratené”
ulohy: Priklad pocitaj, ako ked'sa zvysila/zniZila teplota.
Pri ulohe 12 - 5 Ziak povie: Bolo 12 stupriov. Teplota sa
zniZila o 5 stupfiov. Akd teplota je teraz? \lysledna teplo-
ta sa da vypocitat aj pomocou teplomera.

E) cviceniE

Prvd dlohu rieSime spolocne. VyuZijeme postup pouzity
v druhom cviceni. Riedenie prikladu 72 + 3 - 5 by sme mali
doplnit vetami: Bolo 12 stupriov. Teplota sa najprv zvysila o 3
stupne a potom znizila o 5 stupriov. Kolko stupriov je teraz?
Vyslednu teplotu mozu Ziaci pocitat postupne ako v druhej
ulohe. Podla individualnych schopnosti mézu niektori Ziaci
riesit dalSie priklady samostatne.

" Ak bude niektory Ziak pocitat sposobom: celkove kles-
la teplota o 5 - 3 =2 stupne, preto 12 - 2 = 10, ocenime
postup a bolo by vhodné, aby ukazal tento sposob rie-
Senia celej triede. Nemali by sme od Ziakov chciet, aby
vetci tento spdsob vedeli pouzivat.

34 Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



LIENKA

Nadviazeme na skdsenosti ziskané pri praci s cvi¢enim 21/3
a pri praci s lienkovou ulohou na s. 13 a cvi¢enim 16/3. Na
s. 21 bol pocet vyjadreny pomocou bodiek na kocke, tu je
vyjadreny ciselnou hodnotou na kocke. Odpori¢ame naj-
prv riesit ¢ast s panacikmi, ktoré maju zelenu kocku, a po-
tom cast s panacikmi, ktoré maju €ervenu kocku. VVyznamu
a stratégii sme sa venovali v pokynoch v teoretickej Casti.

24. strana

Strana je tematicky réznorodd. MéZeme sa venovat
kazdej téme osobitne alebo motivovat prdcu princom
z krdlovstva, ktory priniesol princeznej dary: ndhrdelnik,
prstene, kabelku. Pre Stastie dostal na cestu od mudrej
korendrky trojlistok. O témach mozno diskutovat a vyu-
Zitich pri rieseni jednotlivych uloh.

D cvicenie

Odporuc¢ame, aby Ziaci porovnévali pocty vyfarbovanim.
Spajanie je pre moznu koliziu ¢iar menej vhodné.

€3 cvicenie

Po vyrieseni kazdého riadka by sa Ziaci mali pokusit vytvorit
vysvetlenie na konkrétnej situacii: Preco su 4 prstene o 6
menej prsteriov ako je 10 prsteriov? Takymto spdsobom vy-
rieSime Ulohy v prvych dvoch riadkoch. Pred rieSenim ulohy
v tretom riadku diskutujeme: V tretom riadku nie su nakres-
lené obrdzky. Kto vie doplnit priklad v riadku aj bez obrdzkov?
Ziaci by mali prist k zaveru, Ze nezdleZi na tom, ktory predmet
tam bude nakresleny.

ED cviceniE

Po vyrieseni mézeme dat ziakom dopliujicu tlohu: Ndjdi
datelinku s takymi ¢islami, z ktorych mozno vytvorit priklad na
scitanie. Z kazdej mozno vytvorit takuto Ulohu, Gspesny méze
byt teda kazdy Ziak. Dal3ia doplnujuca dloha: Kto vytvori naj-
viac takychto tloh?

) cviceniE

Zadanie a grafické spracovanie predpokladd, Ze cvicenie sa
bude riesit ako Sipkové ulohy (rovnice) odoberanim. Ak ne-
chceme ziakom priamo vysvetlit stratégiu, nechajme ich riesit
lubovolnym spésobom 3-4 Glohy. Daliu Glohu rieste spo-
locne s vysvetlenim principu. Sposob rieSenia a matematic-
ky vyznam tohto typu rieSenia sme vysvetlili v teoretickej casti.

LIENKA

Ziaci pozoruju velkosti minci, potom dopi$u na mince éis-
la (hodnoty). Nakoniec s¢itaju ich hodnoty. Pri pocitani si
mozu pomoct aj kartickami s mincami v prilohe pracov-
ného zosita. Uloha moéze mat viac rieseni podla toho, aku
hodnotu im Ziak prideli. Preto odporu¢ame urobit uréova-

faitec
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nie hodnoty minci spolo¢ne. Ak mate dostatok casu, pytaj-
te sa Ziakov, ako by inak urcili hodnoty jednotlivych minci
a vyskusajte kazdu z nich. Vacsina ziakov urci najvacsiu min-
cu ako 5-centovu. Vtedy su rieSenia 10 a 12.

" Ak sa ziak pomyli a najvacsej minci prideli hodnotu 10
centov, potom su tam mince:

10,5 a 2 (rieSenim su sumy 21 a 27),

ak mince 10, 5a 1 (rieSenim st sumy 18 a 26),

ak mince 10,2 a 1 (rieSenim sd sumy 15 a 17).

Ziakov upozornime, Ze minca s hodnotou 10 centov je
inej farby ako mince nizsich hodnét.

25. strana

Na strane sa stretdvame s pandcikom a s témou Sitia.
Ziaci mézu rozprdvat, ¢i aj v ich rodine niekto Sije, kto je
to, ¢i uz pri Siti pomdhali. Upozornime na bezpecnost pri
prdci s ihlou a s noZnicami.

D cvicenie

Ziakov upozornime, aby si viimali panaéikov prikaz. Objave-
nie spravneho riesenia vyzaduje od Ziaka spravnu stratégiu.
Ziak by mal zaéat kreslit pri vyfarbenych poli¢kach, nie na
zaciatku/konci Ciselného pasa. Ak napriklad vyfarbi policko 4
modrou (nespravnou) farbou, nebude vediet priklad vyriesit.
Uloha ma dve riesenia, podla tohto, aki farbu bude mat po-
licko s ¢islom 15.

Odporucame viest diskusiu so Ziakmi o tom, pre¢o ma tloha
dve riesenia. Po vyrieseni je vhodné, aby si Ziaci navzajom
rieSenia skontrolovali a overili si zistenie, na ktoré prisli
spolo¢nou diskusiou.

€3 aE) cvicenie

Aspon jednu ulohu rieSime spolu. Pripominame, Ze je vhod-
né, ak si ziak vyskasa kazdy novy spdsob pocitania. Ziak
vopred nevie, ¢i sa mu pomocou tohto spésobu bude pocitat
Uloha lahsie. Zaroven upeviujeme jednu z kompetencii sta-
novenych SVP - praca podla navodu.

LIENKA

Riesenim tychto pyramid sa pripravujeme na pracu s pyra-
midami, v ktorych budi mnozstva uréené len cislom. Pri
praci si pomo6zeme formulaciou: V okienku, ktoré je priamo
nad dvoma okienkami je Cislo, ktoré sa rovnd suctu cisel (bo-
diek) v dvoch okienkach pod nim.

35



METODICKA PRIRUCKA

26. strana

Strana nemd priamo urcenu motivdciu ilustrdciou. Pri
rieSeni méZeme pouzit lubovolny motiv. MéZeme vy-
chddzat z aktudlnej situdcie, pomdct si dostupnymi
predmetmi. Kedze vyuzivame pocitanie na prstoch,
kazdy ziak by mal mat pocitacie pomécky ,pri sebe”.
Ak je v triede Ziak, ktory md nejaky telesny defekt, a ten
by sa prejavil pri pocitani, mali by ste Ziakov v triede na
takuto situdciu vopred pripravit a poucit o vhodnom
sprdvani.

€D cvicenie

Umyselne sme dali zadanie dlohy na inu stranu ako
priestor, v ktorom bude Ziak Glohu riesit. Ziak sa musi pri pra-
ci orientovat na dvoch miestach. Ziak musi vyfarbit éerve-
nou farbou dve klbka niti s vysledkom 18 (obe kibka maju
treti najvacsi vysledok).

€3 cvicenie

Aj v tomto cviceni musi ziak ¢itat zadanie na jednej strane
a riesit ho na inej strane.

Vacsina Ziakov bude cvicenie riesit bez vopred pripravenej
stratégie. Nemusia teda objavit vSetky styri dvojice. Jedno
zo systematickych riedeni je, Ze si postupne z vysledkov vy-
berame ¢cislo (najlepsie podla velkosti). Zistime, ktoré ¢islo
je od neho o 3 vdcsie a ktoré o 3 mensie. Pozorujeme, ¢i sa
nenachadza medzi vysledkami. Ak chceme, aby Ziak pouzil
tuto stratégiu, pomdzeme mu vetami: Bude v niektorej dvojici
vysledok 17?7 Od ktorych ¢isel sa 17 lisi o 37 Je niektoré z tychto
¢isel medzi vysledkami?

S vysledkom 13 mozno vytvorit dvojicu s ¢islom 10 aj
s ¢islom 16. Matematicky spravne riesenie je, ak viet-
ky tri vysledky vyfarbi Ziak rovnakou farbou. Samo-
zrejme, za spravne riesenie treba povazovat aj to, ak
bude vysledok 13 vyfarbeny dvoma farbami.

E) cvicenie

Vlysvetlenie stratégie rieSenia prikladov s chybajticim cis-
lom (rovnic) dopocitanim. Postupujeme podobne ako
v Ulohe 25/2. Metédu sme vysvetlili v teoretickej ¢asti.

@) cvicenie

Cvicenie nemusia zvladnut vsetci Ziaci. Najprv si spravne
precitame ulohu: 74 bez kolkych je 12? Vhodnym sposobom
je, ak vyberieme niekolkych ziakov a vyzveme ich, aby sa
pokusili spoluziakom spdsob a stratégiu vysvetlit. Ak sa
im to nepodari, urobime to spolocne: 74 bez kolkych je 12?
Pocitame po jednej: 13, 12. Su to dve Cisla. Preto 14 bez 2 je
dvandst.
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27. strana

MaoZeme sa tematicky venovat dielni otca alebo starého
otca, pripadne sa vrdtit k téme zo s. 24. Rozprdvku o prin-
covi mézeme zmodernizovat, princovi dat za tlohu, aby
kralovi priniesol skrutky a matky, pri putovani si méze
poméct mobilnym telefénom. Ziaci mézu vymysiat dal-
Sie veselé situdcie, ktoré by mohlivo vami zmodernizova-
nej rozprdvke nastat.

@D cvicenie

Odporucame, aby Ziaci porovnavali pocty dokreslovanim.

€3 cvicenie

Matematicky je cvienie podobné cviCeniu 2 na s. 24. Postu-
pujeme preto podobne. Vyzyvame Ziakov, aby okrem sprav-
neho rieenia vytvarali primerané zdévodnenia, ktorymi
podporia svoje tvrdenia.

E) cvicenie

Matematicky je cvi¢enie podobné cviceniu 3 na s. 24. Postu-
pujeme preto podobne. Cvicenie mdzeme rozsirit Ulohou:
Ndjdi datelinku s takymi ¢islami, z ktorych mozno vytvorit tlohu
na odcitanie. Z kazdej skupiny mozno vytvorit takuto ulo-
hu, Uspe$ny preto méze byt kazdy Ziak. Dalsia doplfiujica
uloha: Kto vytvori najviac takychto tloh?

3 cviceniE

Zadanie a grafické spracovanie predpokladd, ze cvicenie sa
bude riesit ako Sipkové ulohy (rovnice) pridavanim. Ak
nechcete Ziakom priamo vysvetlit stratégiu, nechajte ich
riesit lubovolnym sp6sobom 3-4 Glohy. Dalsiu ulohu rieste
spolocne s vysvetlenim principu. Spdsob riesenia a mate-
maticky vyznam tohto typu rieSenia sme vysvetlili v teore-
tickej Casti.

LIENKA

RieSenim tychto pyramid sa pripravujeme na pracu s pyra-
midami, v ktorych budi mnozstva urcené len cislom. Pri
praci si pomozeme formulaciou: V okienku, ktoré je priamo
pod dvoma okienkami, je Cislo, ktoré sa rovnd suctu Cisel (bo-
diek) v dvoch okienkach pod nim.

" Pyramidové priklady na odcitanie maju jedno Spe-
cifické pravidlo (podrobnejsie sme to uviedli v te-
oretickej Casti). VZdy odditujeme od vacsieho dcisla
mensie, odoberame od vacsieho poctu bodiek
mensie mnozstvo. Niektori Ziaci mézu mat problém
s urovanim, ktoré ¢cislo od¢itujeme od ktorého.
Tymto Ziakom sa preto venujeme individualne.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



28. strana

llustrdcia napovedd, Ze vhodnym motivom na pocita-
nie minci je trh a jarmok. Rozprdvame sa o tom, ako sa
kedysi preddvalo a kupovalo. Pripomenieme, Ze dnesné
stdnky na jarmokoch, trhoch a hodoch maji korene
prdve v tychto tradicidch. Rozprdvame sa o tom, Ze ke-
dysi nosili ludia peniaze v mestekoch, lebo periazenky
neexistovali. Zdrover sa méZeme venovat téme pomoci
a priatelstva. Tému potom vyuZijeme pri rieseni 4. cvi-
Cenia.

D cvicenie

Panacikova rada ulah¢uje Ziakom pocitanie.

E) cvicenie

Aby sme vyhoveli zadaniu, Ziak musi dopinat vzdy hodno-
tou najvacsie mozné mince.

€ cviceniE

Pri rieSeni kazdého riadka je vyhodné pouzit karticky s min-
cami. Priama manipulédcia s papierovymi modelmi minci
¢asto pomoze najst rieSenie aj ziakom, ktori by Ulohy bez
znazornenia nezvladli. V kazdej Ulohe je spravnym rieSenim
len jedna suma, no moznosti, ako tuto sumu zaplatit, je viac.

LIENKA

Ziak moze pouzivat pri rieseni lubovolny spésob pocitania,
ktorym dokaze spravne vypocitat tlohu.

PZ 29
Ucebnica 9

k Va4 [ ] '

Vyskusaj sa!

m overujeme si kompetencie a zru¢nosti, ktoré sme ziskali,
resp. si zopakovali na stranach 1 az 28

29. strana

Suhrnna strana na konci tematického celku. Strana je zo-
stavenad z Uloh, ktoré uz Ziaci priebezne riesili. Vietky rie-
$enia by ste mali nakoniec skontrolovat. Ziskate tym pre-
hlad o zvladnuti u¢iva samotnym Ziakom a aj o celkovom
zvladnuti a dosiahnuti istej Urovne. Kazda strana Vyskdsaj
sal je zostavena tak, aby ponukla Ziakom vyberové tlohy.
Vzhladom na r6znorodost jednotlivych skolskych vzdelava-
cich programov, r6znu ¢asovu dotéciu hodin matematiky na
jednotlivych Skolach a z toho vyplyvajuci rozdielny obsah
uciva najma v triedach s rozsirenym obsahom zékladného
uciva, nie je mozné zostavit stranu tak, aby sa mohla po-
vazovat za Standardizovany test. Preto volime iny sposob
hodnotenia.

Délezitou sucastou strany je sebahodnotenie na jej konci.
Po spoloc¢nej kontrole sa Ziaci pokusia vyhodnotit svoje rie-
$enia. Na hodnotenie kazdej ulohy ponukame tri stupne:

wydavatelstvo
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m Uloha, ktord povazuje Ziak za Gplne zvladnutu;

m Uloha zvladnuta ¢iastocne; (Dovodom moze byt, ze Ziak
si je vedomy, Ze nepouZil standardny postup, resp. nedo-
pracoval sa k vysledku, hoci pouzil Standardny postup.)

m Uloha, ktord povazuje za nespravne rieSenu/vyrieSenu.
Ziaci hodnotia sami seba a aj sami vyfarbuju hodnote-
nie. Hodnotenie ucitela sa nemusi zhodovat s hodnotenim
Ziaka. V takom pripade ucitel Ziakovo hodnotenie neopra-
vuje, ale vysvetli, preco sa jednotlivé hodnotenia lisia.

[ Schopnost spravne ohodnotit svoj vykon sa trénuje
dlhodobo. Zo strany ucitela vyzaduje opakované a tr-
pezlivé vysvetlovanie a vedenie. Energia a ¢as vlozeny
do tohto procesu u¢enia sa ukaze postupne vo vyssich
ro¢nikoch.

Moje poznamky
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Pocitanie do 20 s prechodom

m rOzne algoritmy pocitania prikladov na scitanie a odcita-
nie

m riedenie rovnic zadanych r6znou formou (priklady s okien-
kami, lieviky...)

B porovnavanie mnozstva, zistovanie o kolko viac/menej

m rozklad ¢isla a dopocitanie do daného poctu

m precvi¢ovania roznych stratégii rieSenia

30. strana

Ziaci si na strane pomdhaju pocitanim jesennych plo-
dov. Manipuldcia s plodmi a prdca s gastanmi je obltibe-
nd. MéZeme ich vyzvat, ak sa daju este gastany zbierat,
aby ich priniesli do skoly. M6Zeme ich pouZit ako pomdc-
ku pri pocitani. Ulohu s gastanmi vo vreciach mézeme
vyuzit aj na tematizovanie zberu liecivych plodov a vy-
znamu takéhoto zberu (individudlny alebo priemyselny
zber).

@ cvicenie

Na tejto strane ponukame zakladni metodu pocitania -
pomocou dopocditania. O metdde poditania a jej Specifikdch
sme podrobnejsie pisali v teoretickej Casti. Najmenej jeden
vzorovy priklad rieSime spolocne.

Pri prvych prikladoch maju Ziaci vyélenené miesto
na vymenovanie (vypisanie) ¢isel. Cisla si zapisuju na
riadok. V dalsich ulohdch oc¢akavame, Ze na vyriesenie
bude stacit Ziakovi vymenovat Cisla Ustne a pomdhat
si pritom pocitanim na prstoch.

€3 cvicenie

Predpokladame, Ze Ziaci budi nadalej pouzivat Hugov spo6-
sob (najlepsi mozu pouzit lubovolnti metoédu, ktora im po-
mozZe najst spravne riesenie).

E) cvicenie

Po vyrieseni dopinaji do vety spravne ¢islo, vhodne dopl-
nia jedno zo slov viac, menej - stacilen v alebo m. Predpokla-
dame, Ze ziaci pridu na to, Zze najprv budu skrtat celé vrecia,
lebo je v kazdom rovnaky pocet gastanov (alebo znackovat,
vyfarbovat... - podla toho, ktori metédu na porovnavanie
si zvolia). Potom pracuju s jednotlivymi gastanmi.

Ulohu c) by sme mali riesit spoloéne, lebo je naro¢na na
pochopenie. Pri rieseni diskutujeme: MézZe sa stat, Ze vpravo
jeviac gastanov? Kolko gastanov by muselo byt'vo vreciviavo?
Diskusiou by sme mali dospiet k zisteniu: Ak nevieme, kolko
gastanov je vo vreci, tak sa nedd uloha jednoznacne vyriesit.

PZ 30 az 49
Ucebnica 13 az 16

" Matematicky spravna odpoved by bola: Ak je vo vre-
civiac ako 12 gastanov, doplnime slovo menej. Ak je vo
vreci 12 gastanov, doplnime slovo rovnako. Ak je vo vreci
menej ako 12 gastanov, doplnime slovo viac.

LIENKA

Uloha na tejto strane a lienkova Gloha na s. 31 Gzko suvisia.
Uloha ma kombinatoricku motivaciu a precvi¢uje strategic-
ké planovanie riesenia. Uloha mé 11 riedeni. Na tejto strane
maju doplnit Ziaci okrem vzoru 5 rieSeni (jedno je uz pred-
znacené), na vedlajsSej strane ostatnych 5. Praca na tejto
strane je preto jednoduchsia. Spravne riedenie je aj to, ak
jeden z nich dostane vsetky flase.

" Na toto riesenie Ziaci pravdepodobne hned nepridu.
Ak Ziak nezvoli vhodnu stratégiu a bude postupovat
nahodne, nastanu problémy pri rieSeni pokracovania
ulohy na vedlajsej strane.

31. strana

Pokracujeme v motivdcii z vedlajsej strany. Okrem jesen-
nych plodov sa mézeme venovat diskusii o jesennych
prechddzkach, pohybe na &erstvom vzduchu, zdravom
a vhodnom spésobe trdvenia volného casu. V diskusii
maoZeme uvazovat aj o jesennom pocasi, dazdi. Tému vy-
uZijeme pririeseni tloh.

@D cvicenie

Na strane prezentujeme zakladni metodu pocitania - do-
pocitanie. O spdsoboch zavedenia metody, réznych forméch
a vyhodach pocitania prikladov s prechodom cez Ciselny za-
klad sme pisali v teoretickej casti. Potup je analogicky s po-
stupom nas. 30. Ziaci si pri vymenuvani ¢isel mézu poméhat
aj prstami.

Najmenej jeden vzorovy priklad by sme mali vyriesit spoloc-
ne. Pri prvych prikladoch maju Ziaci vyclenené miesto na
vymenovanie (vypisanie) ¢isel. Cisla si zapisuju na riadok.
V dalSich ulohach ocakdvame, ze na vyriesenie bude stacit
Ziakovi vymenovat ¢isla Gistne a pomahat si pritom pocita-
nim na prstoch.

€3 cvicenie

Predpokladame, ze nadalej budu Ziaci pouzivat Hugov spo-
sob (najlepsi mozu pouzit lubovolnd metoédu, ktord im po-
mozZe najst spravne riesenie).

38 Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



E) cvicenie

Riesenia uloh pisu Ziaci do kvapiek vedla pismen. Do tabul-
ky pi$u pismend podla vysledkov v modrej ¢asti. Sipka na-
povedd, Ze riesenie tajnicky zistia, ak budu ¢itat slova v riadku
odzadu (BIELE MYSI).

LIENKA

Pokracujeme v rieseni lienkovej Glohy zo s. 30. Ziak hlada
rieSenia, ktoré nenapisal na vedlajSej strane. Je pravdepo-
dobné, Ze niektoré rieSenia Ziak nevedomky zopakuje. Od-
poricame, aby si ziaci navzajom vymenili pracovné zosity
a hladali, ¢i su rieSenia naozaj rozne.

Nakoniec spoloc¢ne rieSime Ulohu este raz na tabuli,
za¢neme otazkou: Aky najmensi pocet flias méze mat
Julka? Ziaci by mali zistit, Ze najmensi pocet je nula.
NapiSeme preto dvojicu 0 - 10. Diskusiou by sme mali
dospiet k zaveru: Najvhodnejsie je postupovat tak,
Ze v kazdom dalsom riadku pridame Julke vzdy jed-
nu flasu.

32. strana

V motivacnom rozhovore diskutujeme o Setreni a plyt-
vani vody. Podla obrdzka Ziaci pocitaju, kolko vody pre-
tecie nesprdvne dotiahnutym kohdtikom. Aj dalsie dlo-
hy na strane méZeme motivovat touto témou.

D cvicenie

Pre ulohy (rovnice) s vynechanym ¢islom je rieSenie (poci-
tanie) dopocitanim velmi vyhodné.

Aspon jednu ulohu rieSime spolo¢ne. Pri prvotnom
nacviku pocitania si mozu ziaci rad disel aj napisat.
Neskor si budu cisla uz len hovorit a pomahat si pri-
tom pocitanim na prstoch.

€3 cvicenie

Predpokladame, ze nadalej budu Ziaci pouzivat Hugov spo-
sob (najlepsi mézu pouzit fubovolnd metddu, ktord im po-
moZe najst spravne riesenie).

E) cvicenie

Od tohto miesta bude pocet v pyramidach zadany len cis-
lom, nie bodkami. Ziaci s matematicky menej rozvinutymi
predstavami si viak nadalej m6zu pomahat bodkami. Pri rie-
$eni siich mézu dokreslit.

vvvvv

aj od¢itacich pyramidach su rovnaké, no vysledky su
rozdielne. Spolo¢ne mézeme s tymito Ziakmi o tom
diskutovat.

wydavatelstvo
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€ cvicenie
Pri rieSeni Sipkovych tloh je vyhodné pouzivat rieSenie do-
pocitanim.

LIENKA

Uloha je aj propedeutikou pocitania s prechodom cez é&i-
selny zéklad pomocou rozkladu.

33. strana

Motivacne mozno vyuZit stranu na diskusiu o pomoci
vrodine, domdcich prdcach a vyzname pomoci rodicom.
Aj v ulohdch mozZno vyuzit tito motivdciu, napriklad
poctom vykonanych cinnosti, resp. sutazou v pomoci
dospelym.

D cvicenie

Pre ulohy (rovnice) na od¢itanie s vynechanym ¢islom je ich
rieSenie (pocitanie) dopocitanim velmi vyhodné.

/' Aspon jednu tlohu riesime spolo¢ne. Pri nacviku poci-
tania si mozu ziaci rad ¢isel aj napisat.

€3 cvicenie

Predpokladame, Ze nadalej budu Ziaci pouzivat Hugov spo6-
sob (najlepsi mozu pouzit lubovolnd metoédu, ktord im po-
moze najst spravne riesenie).

€D cvicenie

Po vyriedeni Casti a) si spolocne skontrolujeme vysledky.
Potom Ziaci dopliiaju poradie.

[ Je prirodzené, Ze Ziaci budu davat za viac bodov lepsie
umiestnenie. Napiste na tabulu opacné poradie a opy-
tajte sa, ¢i moze byt aj takéto rieSenie spravne. Ak bude
mat niektory Ziak v triede takéto riesenie, vysvetlime
mu, Ze aj toto je spravne rieSenie. Spolo¢nou diskusiou
by sme mali dospiet k zaveru, Ze to mézu byt zlé alebo
trestné body. Lienkova uloha na tejto strane vychadza
z vysledkov tejto ulohy. Preto sa dohodneme, Ze pre
potreby tejto ulohy je bodovanie klasické - najlepsie
umiestnenie ziskal ten, kto ma najviac bodov.

€ cvicenie

Cvicenie je propedeutikou pocitania s prechodom pomo-
cou rozkladu.

LIENKA

Ulohy mozno rozdelit podla naro¢nosti na dve skupiny. Prvé
Styri su jednoduchsie a ostatné dve narocnejsie. Po prvych
dvoch vie Ziak ihned'vyfarbit diplom (Stvorcek vpravo). Na-
koniec ostane len prvy a Siesty sutaziaci. Z nich horsi ma fia-
lovy a lepsi hnedy diplom.
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34. strana

Na strane ponukame motivdciu s jesennym karnevalom
masiek. Je na vds, ¢i ho budete prezentovat ako obycayj-
nu detsku besiedku, alebo sviatok strasidiel. Pri prdci
moZete tlohy motivovat lampionmi.

@ cvicenie

Pripravné ulohy na zavedenie pocitania s prechodom cez
zaklad 10 pomocou rozkladu. Matematicky najlahsie pre
druhdkov by mali byt (zfava doprava): 1., 3., 3. a 2. priklad
z kazdej trojice. Teda tie, v ktorych Ziak dopocita do celej de-
siatky.

€3 cvicenie

Pocitanie rozkladom pri pocitani prikladov s precho-
dom cez ¢iselny zaklad vysvetlujeme najprv na od-
citani. lde o matematicky jednoduchsi a lahsie po-
chopitelny sposob pocitania. Podrobnejsie sme sa
venovali problematike pocitania pomocou rozkladu
v teoretickej asti.

Vzorovtu tlohu odporic¢ame vysvetlit/riesit spolo¢ne.

E) cvicenie

Aspon jednu Ulohu v kazdom riadku riesime spolo¢ne. Dal3ie
ulohy na precvicenie najdete v ucebnici od strany 14.

LIENKA

Propedeutika pocitania s prechodom cez zaklad 10 pomo-
cou rozkladu. Cvic¢enie je matematicky identické s cvicenim
na s. 32. Pri rieSeni mozeme pozorovat, aky posun v kvalite
riesenia nastal. Ocenime ziakov, ktori pri rieSeni postupovali
systematickejsie a cielenejsie ako pri poslednom rieseni.

35. strana

Motivaény obrdzok nadvdzuje na cvicenie 2. Pracu mo-
tivujeme rozhovorom o carodejnikoch na obrdzku. So
Ziakmi sa rozprdvame o réznych kuzelnikoch, ktorych
videli, o ¢arodejnych postavdch a carodejnikoch, o kto-
rych Citali pribehy, resp. videli filmy alebo rozprdvky.
V 2. cviceni to dalej tematizujeme a pontkame na za-
danie pocitania carovny lievik. Na tomto mieste sa
Ziaci najprv stretdvaju s cervenym lievikom (model po-
Citania), ktory zmensuje hodnoty vsetkych Cisel, ktoré
doriho padnd.

@ cvicenie

Grafické spracovanie predpoklada riesenie ulohy Julki-
nym spdsobom. Ziak by si mal tento spdsob vyskusat a roz-
hodnut sa, ktorym spésobom bude riesit dalsie ulohy.

" Ponuikame a zavadzame dalsi model pocitania - po-
Citanie s odcitacim (¢ervenym) ¢arovnym lievikom.
Tento typ poditania je zaroven propedeutikou funk-
cii. Podrobnejsie sme sa tomuto spdsobu pocitania
venovali v teoretickej asti.

Mnozstvo spoloc¢ne vyriesenych uloh zvolte podla individu-
alnych schopnosti Ziakov.

3 cviceniE

Je naro¢né na orientaciu. Ziak sa prvykrat stretava s takto
zadanym prikladom. MnoZstvo spolo¢ne vyrie$enych uloh
zvolte individualne, podla schopnosti Ziakov.

LIENKA

Formu zadania v tabulke sme volili zamerne. Z matematické-
ho hladiska vnimame takuto tabulku ako tGlohu so 4 ¢arov-
nymi lievikmi: - 4, - 6, - 8 a - 5. Vysvetleniu principu rieSenia
tabulky venujeme dostato¢nu pozornost.

36. strana

Motivdcia strany nabdda na diskusiu o ndvsteve doprav-
ného ihriska, jeho vyzname a sp6soboch vhodného sprd-
vania Ucastnikov cestnej premdvky (aj chodcov). Ziaci
pozoruju, ¢i maja cyklisti ochranné prilby, ako sa sprd-
vaju na vozovke a na chodniku. MéZu pocitat mnoZstvo
znaciek s trojuholnikovym, Stvorcovym a inym tvarom.
Zdroven méZeme precvicovat orientdciu vpravo, vlavo...

€D cvicenie

Riesenim precvicujeme odditanie s rozkladom. Pod kazdou
kolobezkou je dostatok miesta na zapis rozkladu cisla. Ma-
nebudu potrebovat, preto ich nenutime pri rieseni rozklad
pisat.

€3 cvicenie

Matematicky menej zru¢ni Ziaci m6zu najprv vyznacit viet-
ky mensie ¢isla v dvojici a potom za¢nu postupne zostavo-
vat tulohy, matematicky zru¢nejsi moézu riesit subezne.

E) cvicenie

Ziak by si mal viimat smer $ipky. Z matematického pohladu
sa zmenou smeru Sipky stava z prikladu typu 6 + 4 priklad
s vynechanym dislom (rovnica) ? + 4 = 6. Ak si to Ziaci
neuvedomia, mali by sme ich na to upozornit. Ulohy preto
pocitame po riadkoch.

40 Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Najma pre ziakov s menej rozvinutymi matematickymi
predstavami odportc¢ame vytvorit ku kazdej tlohe
realny kontext, pomocou ktorého ziak vytvori lohu.
Moézeme pouzit zndme motivy (kalendar, teplomer,
pribudne - ubudne...) alebo ndmet suvisiaci s témou
strany.

€ cviceniE

RieSenim robime propedeutiku kombinatorického mysle-
nia, najma vytvaranie systému (stratégie) rieSenia. RieSe-
nie vychadza z predpokladu, e ostatné dva obdizniky st
¢éervené. Uloha m4 6 riedeni. Ak niektoré riedenia urobia Ziaci
viackrat, m6zeme ich vyzvat, aby si zosity navzajom vyme-
nili a riesenia si skontrolovali. Potom sa pokusia najst chy-
bajuice. Dokoncenie riesenia odporucame robit spolocne.

37. strana

Prdcu so stranou mézeme zacat rozhovorom o pomoci
v rodine. Ziaci uvazuju, akym spbsobom vedia a mézu
rodicom pomdhat. Venujeme sa aj problematike nezis-
tnosti takéhoto druhu pomoci a otdzke spolocnej delby
prdce v rodine. Motivacny obrdzok v dolnej casti strany
nabdda na ulohu s ¢arovnym lievikom. Dievéa na ob-
rdzku sa hrd na kuzelnicku, podobne ako to videla na
vedlajsej strane, kde boli naozajstni kizelnici. Tato tému
maéZeme tematizovat pri vytvdrani redlnych situdcii
k alohdm.

D cvicenie

Najprv Ziaci dokreslia podla vzoru hrnceky tak, aby bol ich
celkovy pocet 12. Potom oznacia/oddelia prva skupinu
hrncekov (Ciarou, vyfarbenim) — utrela ich Vierka. Pocet hrn-
¢ekov v druhej skupine urcuje, kolko ich utrela Magda.

€D cviceniE

Priamo nadvazuje na cvicenie 1. Motivujte Ziakov, aby pred
rieSenim kazdého riadka sformulovali tlohu podla vzoru
v cviceni 1.

E) cvicenie

Prvykrat sa Ziaci stretdvaju so zelenym (s¢itacim) ca-
rovnym lievikom. Podrobnejsie sme sa tomuto spo-
sobu pocitania venovali v teoretickej ¢asti. Spolo¢ne
vyrieSime vzorovu ulohu a vysvetlime princip rie-
$enia. Samostatné rieSenie zaddvame ziakom podla
individualnych schopnosti.

LIENKA

RieSenie ulohy je propedeutikou pocitania s prechodom
pomocou rozkladu.

METODICKA PRIRUCKA

38. strana

Prdcu so stranou méZeme zacat rozhovorom o obltbe-
nych hrdch v skolskom klube, resp. doma. Podporujeme
v Ziakoch radost z hrania spolocenskych hier. Rozvijaju
socidlne vizby medzi Ziakmi, ucia Ziakov zvlddat rézne
spolocenské situdcie (zvldadat vyhru, ale aj prehru).

Aj preto odporticame zaradit priebezne do vyucovania
nielen matematické hry, ktoré pontika pracovny zosit
a ucebnica, ale aj iné hry, ktoré rozvijaju tieto vlastnosti
Ziaka. Zdroven diskutujeme o vhodnych a menej vhod-
nych spésoboch trdvenia volného casu.

D cvicenie

Pripravné priklady pred zavedenim pocitania s prechodom
pomocou rozkladu. Matematicky najlahsie pre druhakov by
mali byt (zlava doprava): 1., 3., 3. a 2. priklad z kazdej trojice.
Teda tie, v ktorych Ziak dopocita do celej desiatky.

€3 cvicenie

Odporucame, aby ste vzorovy priklad riesili spolo¢ne a vy-
svetlili nim princip vhodného rozkladu. Pocitanie tymto spo-
sobom je matematicky najvyhodnejsie, no jeho zvladnutie je
pre niektorych Ziakov v druhom roéniku pomerne narocné.

) a () cvicenie

RieSime najprv spolocne, samostatnu pracu davame Ziakom
podla individualnych schopnosti.

LIENKA

Odporucame, aby ste sa pokusili kazdy vzor opisat aj slovne.
Ziaci lepsie pochopia princip tohto typu uloh.
® Prvy riadok: Striedaju sa modré a ¢ervené kolieska. Cer-
vené koliesko je vzdy jedno, modré sa striedaju v pocte
jeden a dva.

m Druhy riadok: Striedaju sa zelené a fialové trojuholniky.
Fialovy trojuholnik je vzdy jeden, zelené sa striedaju v po-
¢te jeden a dva.

m Tretiriadok: Striedaju sa ¢ierne a ZIté Stvorceky. ZIté Stvor-
Ceky su vzdy dva, Cierne sa striedaju v pocte jeden a dva.

39. strana

Prdcu so stranou mozno zalat motivacnym rozhovo-
rom o zimnych hrdch a bezpecnosti pri nich. Ziaci mézu
diskutovat o tom, akych réznych snehuliakov uz stavali,
zkolkych snehovych gul bol snehuliak postaveny. V nad-
véiznosti na ucivo geometrie mézeme spolocne uvazo-
vat, ¢i md snehovd gula presny tvar gule.

D cvicenie

Je graficky spracované tak, aby sa mohlo precvicit scitanie
pomocou rozkladu. Ziak by si mal spdsob vyskusat a neskér
riesit priklady takym sposobom, ktory mu najviac vyhovuje.
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€3 cvicenie

Precvicujeme riesenie pyramidovych uloh na scitanie. Ak
to bude potrebné, pripomenieme si zakladné pravidla rie-
$enia tohto typu uloh.

E) uLona

Uloha je propedeutikou kombinatorického myslenia -
volby systému (stratégie) rieSenia. Nadviazeme na skuse-
nosti ziskané rieSenim podobnych uloh, s ktorymi sme sa
doteraz stretli. Uloha ma 6 rieSeni. Ak zistime, Ze sa riee-
nia opakuju, vyzveme Ziakov, aby si rieSenia Uloh navzajom
skontrolovali.

Po objaveni opakujticich sa rieseni Ziak skusa najst
dalsie chybajtice. Chvalyhodné je najdenie ¢o i len
jedného nového rieSenia. Ak to bude vyzadovat situa-
cia, mézeme ulohu spolo¢ne skontrolovat a doriesit.

@) cvicenie

Grafické spracovanie tlohy predpoklada precvicenie sci-
tania pomocou rozkladu (Julkin sp6sob). Pripominame, ze
je vhodné, ak si ziak kazdy sposob vyskusa, aby sa vedel roz-
hodnut, ktory je prefiho pri pocitani najvyhodnejsi.

LIENKA

Ziaci sa prvykrat stretavaju s takto zadanou tlohou. Ziak musi
najprv urcit, kolko chyba do daného poctu (Kofko mi chyba do
207?). Potom potrebny pocet odoberie a zapise, kolko ostalo.

Grafické spracovanie ulohy predpoklada, Ze Ziak po-
mocou vykladu pochopi princip ulohy a pokdusi sa
riesit dalsie ulohy. Podla individualnych schopnosti
rozhodnite, ¢i zvolite spolo¢n, alebo individualnu
pracu Ziakov.

Ak zZiak pochopil princip, nenttte ho, aby si orechy kreslil.
Kreslenie viak mozete motivovat overenim rieSenia tlohy.

Tento typ Ulohy pripravuje Ziakov na s¢itanie s prechodom
cez Ciselny zaklad 20 pomocou rozkladu.

40. strana

Ziaci sa na motivaénom obrdzku stretnd s pacientmi
Cakajlcimi v ¢akdrni lekdra. Rozprdvame sa o ndvsteve
lekdra, ochrane zdravia, sprdvnej Zivotosprdve. Pripome-
nieme si prdcu rychlej zdravotnickej sluzby, jednotné ¢is-
lo zdchrannej sluzby. Prdcu méZeme motivovat témou
hlavného obrdzka.

D cvicenie

Odporucame, aby Ziaci riesili priklady Julkingym spésobom.
Snazili sme sa vytvorit dostatok miesta na zapis rozkladu
pre tych, ktori si ho eSte potrebuju pri rieseni zapisat.
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€3 cvicenie

Pripomenieme si zakladné pravidla pri rieSeni uloh so scita-
cimi ¢arovnymi lievikmi. Lieviky maju uz nielen zelenu, ale
aj modru farbu. O tom, Ze su,scitacie’, nerozhoduje postupne
ich farba, ale znamienko pred ¢islom na lieviku.

) uLoHa

Pred samotnym rieSenim Ziaci pozoruju smer Sipky. Podrob-
nejsie sme sa venovali problematike pri tlohe 36/3.

LIENKA

Zadanie ulohy urcuje, ze uvazujeme o dvojici Cisel, precvi-
¢ujeme rozklad dvadsiatky.

Na vyrieSenie budeme potrebovat 11 réznych farieb. Ak ne-
mozete pracovat s takym mnozstvom farieb, mozu Ziaci po-
uzit na zvyraznenie aj rozne sposoby Srafovania (vyfarbit/
Srafovat Cervenou). Pred rieSenim si overime, ¢i rozumeju
pojmu srafovat.

" K Ulohe sa mézeme vratit, resp. ju pocitat s obmenou:
hladat 3 ¢isla, ktoré ddvaju spolu 20. Takychto rieseni je
vela. Preto je vhodné urcit pocet alebo zadat ¢asovy
limit na hladanie moznosti.

41. strana

Na strane sa nenachddza konkrétny motivacny obrd-
zok, preto si mézeme zvolit tému podla situdcie, resp.
udalosti, ktoré aktudine zaujimaju Ziakov triedy.

Strana je zostavena tak, aby si ziak mohol precvicit s¢itanie
a odditanie s prechodom cez ciselny zaklad pomocou
rozkladu. Pracu so stranou si preto mozZete rozdelit na viac
hodin.

D cvicenie

" Prvykrat sa stretdvame s ulohou s €arovnym Stvor-
com. Vo vysSich ro¢nikoch Ziaci spoznaju aj princip
magického Stvorca, ktory ma rovnaky sucet Cisel aj
vo vsetkych uhloprieckach.

Vysledky vo vietkych vyznacenych smeroch su 18. Stvorec je
¢arovny, lebo vietkych 6 vysledkov je rovnakych. Ulohu
vnimame ako spestrenie pocitania, precvic¢enie orientacie na
ploche.

Ak ziakov Uloha zaujala, dal3ie ¢arovné Stvorce viete pripra-
vit velmi jednoducho. Kazdé ¢&islo tohto Stvorca zvacsite

(zmensite) o rovnaké cislo, napr. o 4. Aj novy Stvorec bude
carovny.

€3 cvicenie

Ulohou precvi¢ujeme séitovanie a od¢itovanie s precho-
dom cez zéklad pomocou rozkladu.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



[ Prvykrat sa stretdvame s tymto typom ulohy. Venuje-
me mu dostato¢nut pozornost pri vysvetleni postupu
rieSenia. Kazdy riadok tvori samostatnu ulohu a je
odliseny farbou podkladu (modry, zeleny).

Ziaci podla obrazkov dopliaju riesenie z predchadzajiicej
ulohy do dalsej. Pozorne sledujeme priebezné vysledky
riesenia. Prvy riadok odporuc¢ame riesit spolo¢ne, druhy
mozu niektori Ziaci podla individualnych schopnosti riesit aj
samostatne. Castym problémom pri riedeni tohto typu tloh
je, ze ak sa ziak pomyli v jednej ulohe, vietky nasledujuice
riesi s chybou. Indikdtorom chyby moze byt to, ze dalsi pri-
klad sa ¢asto vzndmom obore (prirodzenych ¢isel) neda riesit
(vysledky su zaporné cisla). To je pre Ziaka znamenie, aby si
overil rieSenie predchadzajtcich uloh.

Okrem precvi¢ovania s¢itania a odcitania s prechodom
cez zéklad pomocou rozkladu uloha predstavuje aj prope-
deutiku moZného riesenia ststavy rovnic.

LIENKA

Cielom ulohy je orientacia v Glohe a motivaciou je vylaste-
nie tajnicky. Ziaci najprv vypocitaju priklady v spodnej ¢asti.
Vedla kazdého vysledku je pismeno. V tabulke su ¢isla. Podla
vysledkov dopisuju v tabulke pismena pod ¢isla. Riesenim je
veta: UZ TITO CELKOM IDE. Spolo¢ne diskutujeme o vete, Zia-
ci uvazuju o vlastnych pokrokoch pri rieSeni tloh. Povzbu-
dime ich do dalsej prace.

42. strana

Prdcu so stranou mézeme zacat rozhovorom o zdravom
Zivotnom style a vplyve pohybu na zdravotny stav clove-
ka. Primeranym spésobom mézeme diskutovat o ucin-
koch Sportu na zdravie a druhoch Sportov, ktorym sa
Ziaci venuju rekreacne a vrcholovo.

J Pracu so stranou mdzeme zvladnut na jednej hodine
alebo si ju mozeme rozdelit na viac hodin a priebez-
ne sa k nej vracat. Projektovd strana je farebne odli-
Sena, nesie prvky projektového vyucovania. Mate-
matickym cielom strany je ukazat, ze slovné tilohy
sa daju riesit aj kreslenim, znazornenim. Nezdlezi
pritom na spdsobe kreslenia, zndzornenia.

Ziaci by vzdy mali tlohu aj zapisat.

MODRA CAST

Prvd cast je jednoducha. Druha cast tlohy je zlozitejsia,
Ziak ju moze riesit dvoma sposobmi. Ak bude postupovat
podla poradia textu, méze to vyriesit:
16+4=20,20-2=18alebo16+4-2=18.

vydavatelstvo
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Ak Ziak nedodrzi riesenie podla poradia Uloh v texte, existuju
aj dalsie moznosti riesenia:
16-2+4=18;16-2=14,14 + 4 = 18. Kazdym rieSenim by
sa mal dopracovat k odpovedi:

V hre pokracovalo 18 deti.

V prvej €asti je informacia z Ulohy zakreslena realistickym
obrazkom, chlapcov od dievcat vieme rozlisit postavou, vlas-
mi aj farbou oblecenia. V druhej ¢asti st postavy zakreslené
schematicky. Vieme rozlisit chlapcov od diev¢at - na zakla-
de bezne pouzivanych symbolov. Diskutujeme, kde sa takéto
symboly este pouzivaju.

ZELENA CAST
Zadanie vychadza z rieSenia predchadzajucej ulohy, ale
mozno ju vnimat aj samostatne, ak za zdrojovu informaciu
o pocte budeme povazovat ilustraciu. Pocet deti je stale
18. Riedenie vychadzajuce z obrazka: 18 - 12 = 6. RieSenie,
ktoré sleduje text, vytvara priklady s vynechanymi ¢islami:
18- =12alebo

+12=18.
Ak to je ¢asovo mozné, prezentujeme Ziakom vsetky riese-

nia, ktoré sa vyskytli v triede alebo ich pozndme. Samozrej-
me, s ohladom na schopnosti ziakov v triede.

V prvej casti su deti zakreslené ako panaciky. V tej-
to kresbe uz nevieme rozlisit chlapcov od diev¢at.
Spolo¢ne diskutujeme, ¢i to potrebujeme vediet pri
rieSeni Ulohy.

V druhej casti su deti zakreslené zastupnym symbolom pa-
licka. Tento symbol budeme pouzivat ako abstraktny sym-
bol na zapisanie poctu lubovolnych predmetov.

Pozor! Zapis poctu palickami budeme vyuZivat aj ne-
skor, pri poc€itani pomocou paliciek a koliesok (Anic-
kin spbésob od s. 53).

ORANZOVA ULOHA

V tejto Ulohe uz Ziaci musia dokondit aj znazornenie. Aj tu
sa moze vyskytnut viac rieSeni, napr.:

12-3=9,9-3=6alebo
12-3-3=6,alebo
3+43=6,12-6=6

V tejto Casti uvddzame iny schematicky zapis poc-
tu. Zapis poctu kreslenim paliciek, koliesok alebo
pinych krizkov sme pouzivali uz v prvom rocniku.
Kreslenie poctu pomocou koliesok vsak opustame,
lebo od strany 53 bude v desiatkovom grafickom za-
pise znamenat prazdny kruzok celti desiatku.

43



METODICKA PRIRUCKA

43. strana

Prdcu so stranou méZeme zacat rozhovorom o rastli-
ndch, ich Zivotnych potrebdch. Vrdtime sa k téme o vode
ajej vyzname pre Zivot loveka, rastlin a Zivocichov. Ziak
na obrdzku robi pokus. Aj v cviceni 4 prezentujeme spo-
jenie tabulky a lievikovych prikladov - to tiez méZeme
motivacne prezentovat ako pokus.

€D cvicenie

Ponukame spdsob pocitania (rovnic) rozkladom. Grafické
zndzornenie ukazuje, Ze chybajuce cisla sa daju vypocitat aj
vyuzitim metddy rozkladu cisla (Julkinym spésobom).

€3 cviceniE

Aspon jednu Ulohu pocitame spolo¢ne a overime si, ¢i Ziaci
pochopili sposob pocitania, ostané zadame na samostatnu
pracu podla individudlnych schopnosti.

Tato metoda pocitania je matematicky vyhodna, vyza-
duje viak rozvinuté matematické predstavy. Preto
neziadame, aby Ziaci metédu pouzivali, mali by si ju
viak vyskusat.

E) cvicenie

Vlypisovanim moznosti robime propedeutiku kombinato-
rického myslenia - systém (stratégiu) rieSenia. Na zaciatku
upozornime Ziakov, Ze nezalezi na poradi zapisanych cisel
(uvazujeme o cene tovaru, nie o jeho druhu). Motivac¢ne
im to priblizime situaciou, Ze cena nakupu nezavisi od toho,
v akom poradi vkladame nakup do kosika. Uloha ma pri
dodrzani tejto podmienky 7 rieseni:
8+7+6,8+7+4,8+6+4,8+4+4,74+6+4,7+4+4,6+4+4.
Ziaci si nakoniec navzajom skontroluju vysledky.

Ak uvazujeme aj o druhu tovaru (stolnotenisové ra-
keta a pera¢nik maju rovnaku cenu), dostaneme 10
rieSeni, lebo priklady 8 +7+4,8+6+4,7+6 +4sa
mozu opakovat.

) cvicenie

Spajame doterajsie skusenosti s riesenim lievikovych uloh.
Matematicky identicky postup s cvicenim 37/4, tentoraz for-
mou poéitacich tabuliek. Ziakov motivujeme tym, Ze rovna-
ku ulohu uz vedeli vyriesit, a preto staci pozorne sledovat
vzorové rieSenie, ktoré urobime spolocne.

LIENKA

Uloha je propedeutikou poéitania s prechodom cez 20 po-
mocou rozkladu.
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44. strana

Motivacne sa strana venuje zdravému Zivotnému stylu.
Prdcu s motivacnou ilustrdciou mozZno vyuZit dvoma
spésobmi, prvym je pobavenie Ziakov o style cvicenia
chlapca na ndradi, druhym je vdznejsia téma bezpec-
nosti pri cviceni na ndradi. So Ziakmi diskutujeme, ktoré
ochranné prostriedky pri cviceni a Sportovani vyuzivajd,
rozprdvame o vyzname ochrannej prilby pri zimnych
i letnych Sportoch, chrdnic¢och laktov a kolien, zimnych
hrdch v blizkosti komunikdci.

@D cvicenie

Ponuka sposob pocitania (rovnic) rozkladom. Grafické zna-
zornenie ukazuje, ze chybaijtice ¢isla sa daju vypocitat aj
vyuzitim metédy rozkladu ¢isla (Julkinym sposobom).

€3 cvicenie

Aspon jednu Ulohu pocitame spoloéne, ostané zadame na
samostatnu pracu podla individualnych schopnosti.

" Tato metdda pocitania je matematicky vyhodnd, vyZa-
duje vsak rozvinuté matematické predstavy. Preto
neziadame, aby Ziaci metdédu pouzivali, mali by si ju
vsak vyskusat.

E) cvicenie

Prvy rad odcitacich pyramid precvi¢uje zname spdsoby
rieSenia. Druhy rad odc¢itacich pyramid je matematicky na-
roc¢nejsi (rovnice). V hornej ¢asti chyba mensenec/mensitel
a znamy je rozdiel. Vacsina ziakov vyriesi pyramidy tak, Ze
odcita od horného cisla dolné. Tento spdsob vyhovuje rie-
$eniu prvych troch pyramid (10-3=7,11-4=7,12-6=
6). Poslednt pyramidu viak tymto sp6sobom nie je mozné
vyriesit. Ziakov, ktori dopisu riesenie 10 - 6 = 4, vyzveme,
aby si urobili kontrolu riesenia poslednej pyramidy: Nakres-
li si do zoSita (na papier) od¢itaciu pyramidu a dopis do
hornej casti ¢isla z cvicenia 3. Pyramidy vyries. Riesenim
zisti, Ze Cislo v dolnej Casti nie je rovnaké ako jeho rieSenie.
Ziak za¢ne hladat nové riesenie.

" Prvé tri doIné pyramidy maju dve riesenia (zlava do-
prava7,7,6,aleaj13,15, 18). Posledna pyramida ma
jediné riesenie: 16.

Ziakov, ktori maju rie$enia dolnych pyramid 13, 15, 18, vyzve-
me, aby svoje riesenie prezentovali spoluziakom. Ziakov s rie-
$enim 7, 7, 6 vyzveme, aby spoluziakom tento spdsob riese-
nia ukazali s otdazkou: Je to sprdvne doplnené? Urobte kontrolu
méjho riesenia!

3 cviceniE

Pred samotnym rieSenim Ziaci pozoruju smer Sipky. Podrob-
nejsie sme sa venovali problematike pri cvi€¢eni 36/3.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



LIENKA

m Prvy riadok: Strieda sa ¢ervena a modra farba koliesok
poc¢tom1,1,2, 1.

m Druhy riadok: Rad je odzadu. Strieda sa ZIta a Cierna far-
ba krizikov po¢tom 2, 1,1, 1.

m Treti riadok: Strieda sa Cervena a zelena farba koliesok
poctom2,1,2,2.

Pracu mozeme motivovat zdobenim, resp. vysivanim vzoru
na decku.

Odpordcame, aby ste kazdy vzor skusili opisat slovne. Ziaci
skor pochopia princip tejto ulohy.

45. strana

Strana nemd priamo ur¢ent motivdciu obrdzkom, no
zaujimavou méZe byt hra na detektiva, ako to vidia na
obrdzku pri prvom cviceni. Diskutujeme, ¢o je ulohou
detektivov. Venujeme sa najmd cinnosti pri hladani dé-
kazov, réznym pokusom, ktoré mézu neskor slizit ako
dékaz. Na strane sa budeme venovat skusaniu metédou
pokus — omyl.

D cvicenie

Vzorovu ulohu rieSime spolo¢ne. Spdsob riedenia s vynecha-
nym cislom je matematicky odliSny od spdsobu, ktorému
sme sa venovali na predchddzajucich dvoch stranach. Julka
ho riesi metédou pokus - omyl. Ak chce Ziak Uspesne pou-
Zivat tuto metédu, mal by sa po kazdom pokuse zamysliet,
ktoré dalsie Cislo bude vyhodne skdsat. Vacsinou musi zistit,
¢i ma byt dalsie skusané ¢islo vacsie, alebo mensie ako napo-
sledy skusané &islo.

Ak chceme, aby Ziak postupoval systematicky (zvl3-
dol tuto metodu), musi si osvojit schopnost analy-
zovat svoje riesenie.

€3 cvicenie

Priklad rieSime spolocne. Pracu riadte tak, aby Ziaci vysku-
sali o najviac rieSeni a az nakoniec nasli spravne riesenie.
Ak by pocitali Ziaci sami, je pravdepodobné, Ze na najdenie
spravneho riesenia budu potrebovat viac pokusov. Ziaci po-
kracuju v hladani a riesenia si piSu do zosita.

Velmi dolezitym krokom na zvladnutie metédy je za-
pis zistenia po kazdom pokuse. Ten Ziaka nuti za-
mysliet sa nad dalSim postupom a praca sa stava
systematickou.

METODICKA PRIRUCKA

LIENKA

Hra na ucitela a opravovanie vysledkov je medzi Ziakmi ob-
[Gbena. Hru na ucitela sa mdzete hravat aj ako matematicky
diktat.

Diktujte priklady s vysledkami. Ak poviete nespravny vy-
sledok, Ziaci reaguju dohodnutym spésobom (tlesknutim,
klopnutim prsta na lavicu).

46. strana

Strana sa motivacne venuje zimnym $portom. Ziaci
diskutuju, ktoré zimné Sporty maju radi, ¢i sa im venu-
ju rekreacne alebo vrcholovo. Ak sa niektory Ziak venu-
je $portu vrcholovo, méZzeme ho vyzvat, aby rozprdval
o tréningoch, ich ndrocnosti a castom opakovani tych
istych postupov. To mézeme vyuZit motivacne aj pri tlo-
hdch na strane a povzbudzovat Ziakov do prdce pri poci-
tani prikladov, ktorych vyriesenie trvd isty cas.

D cvicenie

Kazdy riadok prindsa iny typ uloh.

"V druhom a tretom riadku sa vacsinou vyskytuju ulo-
hy s vynechanym ¢islom (rovnice). Vyzveme Ziakov, aby
po vyriedeni kazdej Glohy urobili kontrolu. Ulohu budu
pocitat opa¢nym smerom - zlfava doprava.

€3 cvicenie

Ulohy st zadané formou tabulky. Ziaci s menej rozvinutymi
orientacnymi schopnostami mézu mat problém pri rieSeni
ulohy aj v pripade, ze Glohu vedia vypocitat. Preto je fareb-
ne rozdelena. Pomoct im mozete tak, Ze poviete, aby riesili
po riadkoch, a spolo¢nou pracou vyrieste aspon jeden ria-
dok tabulky s podrobnym slovnym komentarom, ako sa
treba v tabulke orientovat.

€ cviceniE

Pripomenieme si pravidla rieSenia ¢arovného stvorca zo
s. 41. Ziaci by mali riesit Glohu v uréenom poradi. Uz po
vyrieseni prvého riadka by si mali uvedomit, ze vysledok 17
musi byt v kazdom riadku a stipci. Od druhého riadka riesi
Ziak ulohy s vynechanymi cislami. V kazdom riadku alebo
stipci mé véak najmenej dve ¢isla zname, kazdy teda vie vy-
riesit. Ziak moZe poutzit pri rieseni aj metédu pokus — omyl.

/ Kontrola na zaver overi spravnost riesenia. Ak Ziak
vyriesil Stvorec spravne, aj v tomto priklade mu vyjde
vysledok 17.

ED cviceniE

V modrom, zelenom a oranzovom nékupe chyba jedna po-
lozka. Zistime ju vypoctom a farebne ju oznacime. Ostatné
tri ndkupy rieSime skusanim.

faitec

wydavatelstvo

LIENKA

Matematicky zru¢ni ziaci rychlo pochopia princip tlohy
sami. Ostatni Ziaci budu riesit priklady osvojenymi metéda-
mi pocitania.

45



METODICKA PRIRUCKA

47. strana

Motivdcia strany nam dovoli diskutovat o ndvsteve pri-
rodovedného muzea, resp. pripomenut si zdzitok z inej
pozndvacej skolskej akcie. Ziaci riesia tlohy motivova-
né expondtmi, pomdhaju si peniazmi, ktoré dostali ako
vreckové. Spravodlivé rozdelenie mézeme motivovat
dvoma sestrami, ktoré sa spravodilivo rozdelia. Venujeme
sa aj vhodnému spbsobu sprdvania sa na spolocnej skol-
skej akcii. Ak triedu takdto akcia len cakd, méZete pred
odchodom na sSkolsku akciu zadat Ziakom individudlne
ulohy (pocitaj druhy dopravnych prostriedkov, ktoré sme
cestou videli, pocitaj zastdvky, ktoré sme presli, pocitaj
mosty...).

@ cvicenie

Ulohy v cvi¢eni maju stupajiicu naroénost. Ulohu mozeme
rozsirit obomenenim poradia viet v poslednej ulohe: V ob-
dizniku je 13 bodiek. V kruhu je 10 bodiek. Obdiznik a kruh maiju
spolu 8 spolo¢nych bodiek.

Tato Uloha je naro¢nejsia. Ziak musi zacat pracovat od
konca.

€3 cvicenie

Rozvija kombinatorické myslenie Ziaka. Ziak hlada riesenie
skutsanim. Pomocnymi otazkami by sme Ziaka mali priviest
k tomu, aby zacal od najvécsieho alebo najmensieho cisla.

a) 12+5a9+8,

b)15+4a9+7+3,
c)10+4+1a7+6+2.

Ak ma Ziak problém s rieSenim, mézete mu prezradit,
kolko centov sa kazdému ujde. Matematicky lep-
Sou poméckou je, ak si Ziak nakresli palickami alebo
kolieskami, kolko centov maju spolu, a potom tento
pocet rozdeli na dve rovnaké casti. Na znazornenie
mozZu pouzit aj iné predmety, napriklad kamienky,
fazulky, semienka, predmety, ktoré sme vyuzivali pri
praci s predchadzajicimi stranami.

E) cvicenie

Pripomenieme si cviCenie na s. 39. Tu musime pouzit tri far-
by. Riesenim robime propedeutiku kombinatorického mys-
lenia - volbu vhodnej stratégie (systému) riesenia. Uloha
ma 6 rieseni.Vzhladom na to, Ze je nakreslenych sedem sne-
huliakov, Cast Ziakov sa bude snazit najst aj siedme riesenie.
Ziakov, ktori ozndmia, Ze nasli sedem rieseni, vyzveme, aby
si navzajom skontrolovali rieSenia.

LIENKA

Uloha ma 10 rie3eni. Ak Ziak pouZzije aj rozklad 0 + 20, je to
chvélyhodné.
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48. strana

Motivdciou strany je pomoc pri domdcich prdcach, zvyky
a tradicie v predvianocnom éase. Ziaci mézu uvazovat,
pri ktorych domdcich prdcach vyuzivaju aj matematiku
alebo pracuju s ¢islami (vdZenie pri peceni, pocitanie va-
jicok do cesta...).

€D cvicenie

RieSenie ma tri etapy. Jednotlivé rieSenia nadvazuju na
seba. Ziaci zapi3u Ulohu. Zistené a vypocitané pocty pisu do
okienok ku konkrétnym slovam.

Text pri Milanovi obsahuje tri ulohy.

m Najprv Ziaci zistuju, kolko orechov zjedol Milan. Musia
vyuzit Udaj z predchadzajucej tGlohy - pocet orechov,
ktoré zjedla Klara.

m Podobne zistia aj pocet Cervivych orechov. Oba vysledky
zapisu do prislusnych okienok.

m Az po zisteni tychto tdajov mézu vyriesit tretiu Cast - po-
Cet rozlusknutych orechov, ktora je otazkou danej tlohy.

" Pri rieSeni Uloh vedla obrazka Heleny a Milana Zia-
kom poradime, aby si rieSenie kreslili alebo urobili
kontrolu riesenia.

€3 2D cvicenie

Podobné ako 45/1 a 45/2. Ak je pre ziakov riesenie narocné,
postupujme spoloc¢ne. Podla individualnych schopnosti daj-
me cvicenie 48/3 riesit niektorym zZiakom samostatne. Obe
ulohy su identické a rieSenie tretej ulohy mézeme robit
analogicky s druhou.

LIENKA

Ziaci sa s tymto typom ulohy stretavaji prvykrat. Vysvet-
leniu postupu pri rieseni venujeme dostatocnti pozornost.
Sumu by mali mat v3etci Ziaci rovnakd, no pomoc mincami
(spbsob zaplatenia) moze byt rozdielna. Ak by sme chceli
dosiahnut rovnaké riesenia, museli by sme tlohu spresnit za-
danim: Pouzi ¢o najmenej minci.

v k Va4 ° ' PZ 49

YS usaj Sa. Ucebnica 16

m overujeme si kompetencie a zru¢nosti, ktoré sme ziskali,
resp. si zopakovali na stranach 30 az 48

49. strana

Ziaci riesia druhi siihrnnd stranu. Vietky typy tloh uz Ziaci
riesili. Po vyriedeni by si mali ziaci vysledky spolocne skon-
trolovat.

Otézkam sebahodnotenia sme sa venovali v komentari k stra-
ne 29. Teraz sledujeme, ¢i nastal pozitivny posun Ziaka pri
schopnosti zhodnotit svoj vykon.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Cisla a pocitanie do 30

m (isla do 30, orientdcia v rade Cisel od 0 do 30, pocitanie
predmetov do 30

m algoritmy scitania a od¢itania do 30 bez prechodu i s pre-
chodom cez Ciselny zéklad

m rieSenie Uloh s kombinatorickou motivaciou v obore Cisel
do 30

m rieSenie rovnic roznymi algoritmami

m riedenie Uloh analogickymi postupmiako v ¢iselnom obo-
re do 20

m rieSenie slovnych uloh r6znymi spsobmi

50. strana

Strana je motivovand ndvstevou filmového predstave-
nia. Tymto spésobom moZno motivovat vsetky ulohy
na strane. So Ziakmi méZeme diskutovat o tom, ktoré
kultdrne podujatia uz navstivili. Ak planujeme so Ziakmi
navstivit predstavenie, resp. skolu navstivi umelec, dis-
kutujeme o tom, aké je vhodné sprdvanie sa na tychto
podujatiach.

Ziaci zacinaju pracovat v novom ¢&iselnom obore.
Metodicky sme rozdelili pracu na pocitanie do 20
s prechodom cez zaklad (preberali sme na stranach
30 az 49), numerdacia do 30 a pocitanie v ¢iselnom
obore do 30. Casto budeme postupovat analogicky
so sposobom prace v predchadzajucej kapitole, preto
sa moézeme so ziakmi k riedeniam vratit a uvazovat,
¢i sa zmeni sposob riesenia, ak budeme pracovat
s vaésimi &islami. Ziakom ponukame ulohy tak, aby si
analdgiu vsimli. Diskutujte o tejto téme so Ziakmi. Ak
pochopia, Ze sa meni len Ciselny obor a nie postupy
a stratégie rieSenia, neskdr bude pre nich prechod
na pocitanie do 100 jednoduchsi. Po skonceni tejto
kapitoly (v 2. ¢asti pracovného zosita) nebudeme pra-
covat len v dal3ej desiatke, ale preberieme cely obor
Cisel do 100.

D cvicenie

Mozu Ziaci riesit dvoma sposobmi.

1. Predpisané cisla uz vpisuju farebne podla textu ulohy.

2. Najprv vpisuju cisla perom, potom vyfarbuju okienka
s prislusnymi ¢islami.

E) cvicenie

Ziaci sa prvykrat stretnu s tymto typom ulohy. Cvicenie je
zostavené ako skupina po sebe idtcich dloh. Cislo, ktoré vy-
padne z jedného lievika, hned padne do dalsieho. Spolo¢ne
vyrieSime niekolko Uloh a samostatnu pracu zaddme podla
individualnych schopnosti ziakov.

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

PZ 50 az 70
Ucebnica 17 az 24

LIENKA

V poslednych dvoch riadkoch treba najprv doplnit udaj:
Dnesje___. (Kolkého je dnes?) Slovom DNES nerozumieme ak-
tudlny datum, ale datum, ktory vyhovuje danému riadku.
Ten vypocitaju ziaci z ddtumu v konkrétnom riadku:

Ak bolo pred tromi driami 19., dnes je 22.
Ak bude o0 4 dni 30., dnes je 26.

51. strana

Prdcu so stranou motivujeme nakupovanim. Predmety
zobrazené na strane Ziaci vedia rozdelit na ovocie a ze-
leninu (delenie na ovocie a zeleninu je dost ndrocné, no
na obrdzkoch mdme také druhy, ktoré sa daju rozdelit
jednoznacne). Spolocne diskutujeme o vyzname konzu-
mdcie ovocia a zeleniny pre zdravie ¢loveka. Pri diskusii
méZeme narazit aj na tému alergii na dané potraviny.
V takomto pripade poopravime tvrdenie o potrebe jest
dostatocné mnozstvo ovocia a zeleniny.

@ cvicenie

Prvy riadok robime spolo¢ne ako vzorové riesenie. Ziaci
dopisuju do okienok spravne ¢isla. VZdy maju 20 centov a
dalsie centy.V poslednych dvoch riadkoch Ziaci dokresluju
aj spravny pocet centov (mnozstvo minci, ktorymi je mozné
vyjadrit sumu, je rozdielne).

Ak by sme chceli dostat rovnaké rieSenia, musime zadanie
spresnit vetou:

Pouzi ¢o najmenej minci.

€3 cvicenie

Mince vpravo su len ilustraéné (vyklad minci). Ziak si ma
uvedomit, ktoré druhy minci méze pri rieSeni pouzit.

E) cvicenie

[ Zadanie uvazuje o hodnote penazi, nie o pocte minci.
Riesenie je vhodné rozdelit na dve casti.

V prvej €asti riedenia Ziaci riedia Ulohu pozorovanim a od-
hadom - bez zistovania konkrétnej sumy. Pomoct si mézu
znamymi sposobmi (Skrtanim, bodkovanim, vyfarbovanim...).
Napr. v druhom pripade im po skrtani ostane na lavej strane
2,2,1anapravej5.

Na oboch stranédch je teda rovnakd suma penazi. Medzi sku-
piny minci napiSu znak =.

V druhej casti riedenia zistia celkové sumy, vpisu ich do
okienok a potom medzi ¢isla doplnia spravny znak.
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Nakoniec oba znaky porovnaju. Ak nie su rovnaké, hladaju
sami / so spoluziakom chybu, pripadne analyzuja primera-
nym spdsobom, kde urobili v rieSeni chybu.

LIENKA

V poslednej stavbe musia zelenou vyfarbit obe ¢isla 9. Ak
vznikne o tom diskusia, opat pripomenieme situaciu z kon-
krétneho zivota (niekolko Ziakov méZe mat sicasne najme-
nej chyb v diktate).

52. strana

Motivdciou strany je zistovanie teploty na teplomere. Na
teplomere vpravo dole je idaj zodpovedajuci zimnej tep-
lote. O skusenostiach s teplomerom sme uz diskutovali.
Mbzeme sa venovat motivacnému obrdzku a uvazZovat, Ci
bola ind teplota v case, ked boli Ziaci na kupalisku a sta-
novani, ako je okamzitd vonkajsia teplota. Vzhladom na
aktudlne ro¢né obdobie by mali aj ti Ziaci, ktori nemaju
predchddzajucu skdsenost s meranim teploty, vediet od-
povedat - ANO. Teraz je chladnejsie, ako bolo v lete.

@D cvicenie

Po vyrieSeni odporuc¢ame rozsirit ulohu dopliujucimi otazka-
mi a tlohami:

Ktord z vyznacenych teplét je najvyssia? Ktord z vyznacenych
Vyznac teplotu, ktord je o 3 (stupne) vécsia (vyssia), ako je teplota
zndzornend Zltou farbou. Na ktorom cisle bude zndzornend?...

€3 cvicenie

PririeSeni si m6zu Ziaci pomahat teplomerom v prvej
ulohe alebo ciselnym pasom v spodnej casti dvoj-
strany.

V prvom pripade sa hodnota s ¢islom 24 pouzije v dvoch
dvojiciach, s Cislom 23 a aj s &islom 25 (preto je Stvorec s Cis-
lom 24 rozdeleny na dve policka). Z tohto dévodu by vietky
tri ¢isla mali byt vyfarbené rovnakou farbou. Treba viak
ocenit aj tych ziakov, ktori vyfarbia hodnotu 24 dvoma far-
bami. Odporic¢ame im dat otazku: Ako by ste vyriesili tilohu, ak
by 24 nemohla byt dvojfarebnd? Diskusiou by ste mali prist na
spravne rieSenie. Rovnaky problém nastane v tlohe viackrat.

Pravidlo o spolo¢nom vyfarbeni mozno zjednoduse-
ne vysvetlit takto:

Ak je spIneny predpoklad: Cisla, ktoré salisiao 4(1,5,9,
13,17...), potom plati zaver: musia byt vyfarbené rovna-
kou farbou (¢ervenou).

Z pohladu vyrokovej logiky to neplati naopak, teda
ak plati: Vsetky cisla, ktoré su vyfarbené rovnakou far-
bou (Cervenou), nemusi platit: musia sa lisit o 4 (preto-
Ze by to neplatilo napr. pre dvojicu 1, 9 alebo 5, 17).
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Ak by ziak pochyboval o ulohe a uvazoval by, Ze pra-
vidlo musi platit aj naopak, primerane veku mu to vy-
svetlime.

E) cvicenie

Ziaci si pri rieeni pomahaju teplomerom alebo pasom ¢i-
sel v spodnej casti dvojstrany. Spolocne rieSime najmenej
jeden riadok tabulky. Zistime, ¢i rozumeju slovhému spoje-
niu klesla/stipla teplota. Ak nie, venujeme vysvetleniu do-
stato¢nu pozornost. Bez pochopenia vyznamu nebude Ziak
schopny ulohu vyriesit.

LIENKA

V Ulohe sa objavuje teplota so zapornou hodnotou. Pri po-
zorovani prirody uz Ziaci urcite poculi o teplotach s hodno-
tou minus (teplota pod nulou). Pre vyriedenie ulohy nie je
dolezité, ¢i je pociato¢nd hodnota minus alebo plus, pretoze
Ulohu Ziak riesi dopo¢itanim. Podobne, ako pri poditani cez
Ciselny zéklad, aj tu je dolezité len to, o kolko sa mam posu-
nut na pase Cisel (Ciselnej osi). Hodnotu zistime az na konci.
Podla schopnosti Ziakov zvazme, ¢i budu ziaci riesit tlohu in-
dividudlne, alebo spolocne.

53. strana

Na strane sa stretdvame s balickom Zuvaciek. Ziaci mézu
uvazovat, ktoré potraviny sa balia do balickov, aké rozne
balenia pozndme. Hoci sme sa uz na tuto tému rozprd-
vali, snaZime sa rozhovorom zamerat pozornost Ziakov
na balenia, ktoré obsahuju 10 kusov (zuvacky, vajicka...).

€3 cvicenie

Nakreslené predmety nemusia byt autentické, staci, ak budu
symbolické.

" Kazdu ulohu by sme mali zacat otdzkou: Ako to Hugo
urobil? (Potom aj Julka, Anicka, Figliarko.) Typy od-
povedi, ktoré mozeme povazovat za spravne: Zobral
z kbpky 4 zuvacky. Anicka musela rozbalit 1 balik a zo-
bratzneho 2 zuvacky. Hugo minul cely balik a este musel
rozbalit dalsi balik, z ktorého zobral 1 Zuvacku.

E) cviceniE

Ziaci uvazuju, v ktorych tGlohach sme zaznacovali pocet
graficky. M6Zzeme im pripomenut projektovu stranu (s. 42).
Po ukdzke a vyvodeni by Ziaci nemali mat problém vyriesit
4. cvicenie. Podla individudlnych schopnosti rozhodneme,
ktori Ziaci pracuju samostatne a ktori spolo¢ne s vami.

" Zakreslenie po¢tu pomocou paliciek a koliesok je jed-
nym zo spdsobov pocitania, ktory prezentujeme.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



LIENKA

S tlohou tohto typu sme sa uz stretli, naposledy 52/2. Cislo 5
jesucasne v dvoch dvojiciach ato s 1a 9. Vsetky tri Cisla by
mali byt preto vyfarbené jednou farbou. Plati to aj o dalSich
cislach, teda jednou farbou by mali byt vyfarbené ¢isla 1, 5,
9,13,17,21...Inou farbou ¢isla 2, 6, 10, 14, 18... Takto vznikne
farebny pas s opakujucimi sa farbami.

54. strana

Na motivacnom obrdzku méZu Ziaci sledovat kimenie
zveri v zime. Matematicky méZeme nadviazat na tento
rozhovor pocitanim semienok, pocitanim zvierat, ktoré
videli, prisli ku kimidlu...

D cvicenie

Déatumy napisané na listoch z kalendara odportcame spajat
najprv ceruzkou. Mézeme ziakom pri rieSeni pomact: Pred-
stavme si, Ze je pdtndsteho. Ktory ddtum bude najskér? Ktory
ddtum bude najblizsie po devditndstom? Potom Ziaci doplnia
dalsie tri datumy. M6zeme dat podmienku, aby boli dni ne-
skor ako devatnasteho. Nakoniec Ziaci inou farbou spajaju
datumy (uz aj dopisané) v poradi este raz.

€3 cvicenie

Pri rieSeni Uloh pomo6zu Ziakom, ktori si eSte nezautomatizo-
vali spoje pocitania, karticky s peniazmi.

ED cviceniE

Ziaci si precvi¢uju usporiadanie éisel v rade od najmensie-
ho po najvicsie. Ziak si méze pomoct spdsobom, ktory po-
uzil v 1. cviceni, alebo vyuzit lubovolny spdsob, ktorym sa
mu podari najst spravne riesenie. Pri rieSeni moze vyuzit real-
nu situaciu, napr. pocitanie pomocou teploty, pomocou dni
v mesiaci. Nakreslené Ciary so Sipkami nemusia byt priame

Radu panacika mozeme priamo prikézat. Potom Ziak, ak to
potrebuje, najprv vhodne premeni desat paliciek za kruzok,
az potom rieSi Ulohu.

Pri rieSeni posledného riadka tabulky to je velmi vy-
hodné (okrem posledného okienka).

LIENKA

Pripomenieme si cvicenie zo s. 44. Ziakom, ktori maju prob-
Iém vo vnimani principu pravidelnosti a rytmu striedania
tvarov a farieb, poradime, aby si v§imali samostatne pocty
objektov a samostatne farby objektov. V tejto Ulohe sa
opakuju uz tri farby. Najvhodnejsi systém je analyzovat a na-
pisat kazdy opakovany vzor najprv po farbe, aZ potom po
pocte.

METODICKA PRIRUCKA

m 1. riadok: Strieda sa cervena a modra farba koliesok
v poctoch 1,1, 3, 1.

m 2, riadok: Striedaju sa zelend, ZIt4, zelend, modra farba
krizikov v poctoch 2,1, 1, 1.

m 3. riadok: Striedaju sa Cervend, zelend, ¢ervend, modra
farba koliesok v po¢toch 2, 1, 2, 2.

55. strana

Motivacny obrdzok ponuka pohlad na zimnu krajinu.
Cielene sa zameriame na sledovanie obrdzka, detailov,
sledujeme, na ktorych domoch vidno komin, kolko okien
vidno na jednotlivych domcekoch, kolko domcekov md
plot... Toto pozorovanie neskor vyuzijeme v 3. cviceni. Zd-
roveri sa rozprdvame o zmendch v prirode v zime (Ziaci
rozprdvaju, Ze sa skracuju dni, priroda odpociva).

€3 cvicenie
Ziaci mozu najprv vyfarbit okienka s vaéimi éislami mod-

rou a s mensimi Cislami ¢ervenou. Potom zvacsuju naraz
véetky cervené a nakoniec zmensuju vietky modré. Naroc-
nejs$im sposobom je, ak Ziak riesi kazdé Cislo samostatne —
robi totiz naraz tri operécie:

® porovna Cislo so susednym,

m urdi, ¢i ho bude zvac¢sovat, alebo zmensovat,

m zapise upravené Cislo.

€ cvicenie

Matematickym ciefom je analyza objektov podla vopred
stanovenych kritérii. Ziaci riesia tlohy, ktoré predpokladaju
rézne rie$enia - divergentné ulohy. Ziaci si precitaju zadanie
a zistuju, €o treba dokreslit. Potom zistuju pocet uz na-
kreslenych a dopocitaju, kolko este treba dokreslit. Pocet
dokreslenych predmetov (kominov, dveri a okien) mé6zu
zapisat na koniec prislusnej vety. V tom pripade vie ucitel
rychlo skontrolovat spravnost riesenia.

’ Ziaci by mali mat poéet dokreslenych veci rovnaky,
no nebudu ich mat dokreslené na rovnakych domce-
koch. Tato cast ulohy je divergentna.

LIENKA

Postupujeme rovnakym spésobom ako v 3. cviceni. Ziaci
dokresluju dalSie predmety. Opat si mézu zapisat pocet
dokreslenych predmetov na koniec vety. Zaver tejto ulo-
hy tvoria dve vety. Ziak musi zistit, kolko objektov vyhovuje
danému parametru.

V prvej vete Ziak zistuje a doplIni pocet domcekov, ktoré:
maju Cervenu strechu a zaroven komin, z ktorého sa dymi,
a zaroven vidime dvere domu a zaroven plot pri dome.
(Vsetky podmienky musia platit sii¢asne).

V druhej vete Ziak zistuje a doplIni pocet domcekov, ktoré:
maju nevyfarbenu strechu a zaroven dymiaci komin a zaro-
ven okno a zaroven nevidno na dome dvere.
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Ziaci mozno na tomto mieste humorne poznamena-
ju, ze dom nema dvere. V tom pripade mézeme situ-
aciu matematicky vyuzit. Upozornime ich, Zze v ma-
tematike sa ¢asto stretneme so situaciou, kedy nebu-
deme mat vsetky udaje jednoznacne zadané, ale
logickym postupom si ich musime dosadit. V tomto
pripade neplati, Ze dom NEMA dvere, ale plati, ze na
dome NEVIDIME dvere, su totiz z opacnej strany. Ak
Ziakov takato téma zaujme, mozu Ziaci vymyslat také
ulohy, pri ktorych vychddzame zo znameho predpo-
kladu. Napr. Kazdych 6 hodin musim nakimit domdce
zviera. Kolkokrdt ho budem kimit pocas 2 dni? Vlycha-
dzame z predpokladu, Ze nemusime pisat, Ze diiom
myslime 24 hodin, nie cast, kedy je vidno. Z tohto
pohladu je matematika velmi zaujimava a jej zdhady
mozu posobit motivacne.

56. strana

Ndmetom strany su vianocné sviatky. Podla situdcie
v triede méZeme tuto tému viac ¢i menej tematizovat.
Upozornujeme, Ze v triede méZu byt aj Ziaci, ktori nesld-
via tieto sviatky vébec, preto musime byt na to pripra-
ven,

@ cvicenie

Pred rieSenim ulohy si méZu Ziaci, ktori eSte nemajui do-
statocne zautomatizované spoje scitania, dopisat Cisla
do teplomera. Pri pocitani ho mozu pouzit ako ¢iselny pas
ariesit ulohy dopocitanim.

Teplomer mozeme vyuzit aj tak, Ze Ziaci priebezne ale-
bo nakoniec farebne oznacia len tie teploty, ktoré
boli vysledkami v 1. cviceni.

€3 cvicenie

Sucet cisel na zvonéekoch sa musi rovnat poctu uréenému
na vrchnaku $katule (rovnica). Ulohu riesime rovnakym spo-
sobom, ktory pouZivame pri rieSeni s¢itacich pyramid.

E) cvicenie

Pred rieSenim ulohy si zopakujeme sposob zapisu cisla po-
mocou paliciek a krizkov. Ziaci riesia typ slovnej dlohy, kto-
ry vyzaduje takéto znazornenie.

Vysledok prvej €asti tlohy je vychodiskovym udajom
na rieSenie druhej casti ulohy.

LIENKA

Pripomenieme si rieSenie rovnakého typu uUlohy na strane
54. Aj v tejto Ulohe sa striedaju az tri farby.
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m Prvy riadok: Strieda sa modra, ¢ierna, ¢ervena, ¢ierna far-
ba krazkov v pocte 1,2, 1, 1.

m Druhy riadok: Strieda sa modr3, ¢ierna, Cervend, ¢ierna
farba trojuholnikov v pocte 1,2, 1, 1.

57. strana

Strana nie je priamo motivovand obrdzkom, ideovo sa
venuje detskej hre. Diskutujeme o spolocenskych hrdch.
Ziaci mézu hovorit skisenosti so spolocenskymi hrami,
urcite bude zaujimavé zistit, ktoré spolocenské hry uz
hrali, ¢im boli zaujimavé (napr. hrd sa s kockou, ktord
nemd hodnotu 6 a md hodnotu nula).

@D cvicenie

Ak nie je mozné doplnit ¢islo priamo do policka, napisu
ho Ziaci pod policko v ¢iselnom pase. Napoved pripomina
Ziakom, Ze zelena kocka postiva panacika vpred (smerom
k vacsim cislam) a ¢ervena naopak. Ak sme hru s panacikmi
dlhsie nehrali, pripomenieme si vSetky pravidla, ktoré pri
hre platia. Policko doskoku oznaci ziak farbou panacika.

Zeleny a ¢erveny panécik v hre doskocia na rovnaké policko
- bude dvojfarebné.

€3 cvicenie

Cielom hry je rozvijanie logického uvazovania a cvic¢enie po-
strehu. Spolocne si najprv precitame pravidld, zahrame sa
niekolko partii. Hraci plan ndjdu Ziaci na konci pracovného
zosita. Pocas hry si vysvetlime vietky pravidla a vysvetlime
Ziakom tie pravidl3, ktoré z textu nepochopili. Najnarocnej-
$im a matematicky zaujimavym momentom je pravidlo, pod-
la ktorého sa treba po policku 25 otocit. Matematicky to zna-
men4, Ze po doskoceni na policko s €¢islom 25 alebo vacsim,
musi panacik zmenit smer postupu a vracia sa spat k Startu.

E) cvicenie

" Splnenie tejto tlohy predpoklada spravne pocho-
penie pravidiel hry, ktori sme hrali v cviceni 2.

Najprv si overime, i Ziaci ovladaja pravidla hry. Odporuca-
me, aby si Ziak nad kazdu kocku napisal ¢islo policka, na kto-
rom panacik po hode zastane. Pri kazdej nevyfarbenej kocke
musi Ziak najprv zistit, akej farby bola kocka, a potom ju
vyfarbit. Potom si opat napiSe nad kocku ¢islo policka. Na
konci tejto hry by mali byt obaja hraci na policku 21. Potom
mozeme spolocne, alebo Ziaci po dvojiciach, hru dohrat.

Ak pandcik doskodi na nulu, hra sa eSte nekonci. Panacik sa
musi dostat aZ za poli¢ko nula, teda nim,,prebehnut”

LIENKA

Ziaci riesia ulohy skasanim. Preto je to aj kombinatoricka
uloha. Je vhodné zacat od najvacsieho alebo najmensieho
cisla.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



m 1. obrézok: delime na dve rovnaké ¢asti. Uloha ma dve
rieenia (ak zaddme Ziakom podmienku, Ze nezdlezi na
tom, ktoré mesce s troma kamienkami pouzijeme):
7+5a3+3+3+2+Talebo7+3+2a5+3+3+1.

m 2. obrazok: delime na dve rovnaké ¢asti. Uloha mé jed-
no rieenie (ak zadame ziakom podmienku, Ze nezélezZi na
tom, ktoré mesce s troma kamienkami pouzijeme): 7 + 1,
5+3,3+3+2.

Poznamka: Postup rieSenia Ziaka vyssieho ro¢nika by
vyzeral inak. Nebude postupovat skiisanim, ale pre-
myslenym postupom. Najprv zisti, kolko kamien-
kov ma kazdy dostat:

scita kamienky vo vrecuskach:
7+5+3+3+34+2+1=24,

rozdeli ich medzi dve deti: 24:2 =12,

rozdeli ich medzi tri deti: 24:3 = 8.

Az potom skusanim vytvara skupiny po 12 alebo po 8 ka-
mienkoch.

Ak by sme chceli Ziakom uz teraz ukazat rieSenie, ktoré sme
naznacili v poznamke, pomézeme im takto: Pripravte si tolko
kamienkov (fazuliek, karti¢iek), kolko ich je vo vsetkych vrecus-
kach spolu. Teraz ich rozdelte spravodlivo medzi dvoch, resp.
medzi troch.

58. strana

Strana neobsahuje priamu motivdciu obrdzkom, slovnd
uloha sa venuje vianocnej téme. Na strane sa venujeme
najmd tlohdm s pandcikom. Opdt sa méZeme rozprdvat
o hrdch, ktoré sa doma hrajd, Ziaci uvazuju, pri ktorych
hrdch vyuzivaju aj matematické zru¢nosti, resp. si pomd-
haju matematikou pri hrdch.

) cvicenie

Ukazuje, ako mozno vyuzit panacika a metodu dopoci-
tania pri rieseni Gloh na scitanie. Najmenej jeden priklad
odporucame riesit spolocne.

Uloha je zostavena tak, Ze Ziaci riesia priklady so stu-
pajucou naro¢nostou. V poslednom riadku musia
dokreslit na sprdvne miesto aj panacika (kresba
moze byt aj schematicka). V poslednej ulohe ziak
musi precvicit aj stratégiu rieSenia, pretoze na ¢isel-
nom pase nie su €isla. Ziak by si mal premysliet, kto-
rym cislom a na ktorej strane za¢ne oznacovat Cisel-
ny pas. Sipka naznacuje, Ze &iselny pas bude stapat
zlava doprava. Na prvom policku méze byt ¢islo 18,
17 alebo 16. Pri inych &islach nie je mozné riesenie
znazornit.

METODICKA PRIRUCKA

€3 cvicenie

Najprv si pripomenieme rieSenie Ulohy na s. 56. Teraz po-
nukame ziakom tlohu s vy$sou naro¢nostou. Pri rieseni
slovnych uloh Ziak vyuziva znazornenie pomocou paliciek
a koliesok. Ziak mé pripravené dva riadky, v hornom ulohu
graficky vyriesi, v dolnom zapise vysledok Anickinym spo-
sobom.

€ cvicenie

NadviaZzeme na 1. cvi¢enie. Ziakovi prezentujeme odc¢ita-
nie pomocou dopocitania, teda pomocou ¢iselného pasa.
Ulohy su zostavené s narastajlicou naroénostou. V posled-
nej ulohe dokreslujeme aj panacika. Prvu ulohu odporuca-
me riesit spolocne.

LIENKA

Na zéaver riedenia Ulohy odporiéame polozit otazku: Co je
zaujimavé na tychto stlpcoch (pozoruj priklady, pozoruj vysled-
ky)? Rieéenie stipcov propedeuticky pripravuje Ziaka na riese-
nie s¢itacich uloh v tretej desiatke. Pozorovanim zistuju, ze
sa vysledky na riadkoch rovnakej farby lisia o desat. Potom
vsimnu, Ze nielen vysledok, ale aj prvy scitanec sa lisi o de-
sat. Ak na to Ziak nepride, upozornime ho na to. S podobnymi
Ulohami sa stretne este neskor.

59. strana

Motivacne mozno vyuZzit stranu na diskusiu o ndkupoch.
Tematicky sa méZeme orientovat na oddelenie s oblece-
nim. Ziaci riesia priklady s trickami. Ziakom méZeme dat
aj iné ulohy na ndkup, méZzu si vytvorit z papiera rézne
druhy odevov, priradit im ceny a pomocou papierovych
penazi z prilohy zahrat niekolko situdcii. Je vhodné, ak si
Ziaci pripravia také predmety (tovary), ktoré sa objavia aj
v ulohdch na strane.

D cvicenie

Ziakom ponukame takéto Ulohy z viacerych dévodov. Ma-
tematicky rozvijaju predstavivost a kombinatorické mys-
lenie Ziaka, ucia ho uvaZovat a volit vhodné stratégie. Ak
sa ziakom takéto ulohy pécia, odporucame, aby ste podobné
ulohy vymyslali a ponukali ¢astejsie. Ak maju s rieSenim ta-
kéhoto typu uloh problém, skuste pripravit obmenu takejto
ulohy (napr. s mensim po¢tom prvkov), spolocne rieste ta-
kéto ulohy a trpezlivo vysvetlujte spdsob rozmyslania pri
rieSeni a cely postup riesSenia.

Z praktického hladiska sme takéto uUlohy zaradili aj preto,
aby rozvijali zakladné pracovné zrucnosti ziaka. V tejto Ulo-
he Ziak bude uvazovat a sktisat dopinat vhodné farby. Casto
sa stretne s Ulohami, v ktorych sa mu nepodari na prvykrat
zapisat spravne riesenie. V takychto ulohach je dobré pra-
covat s ceruzkou. Tento na prvy pohlad jednoduchy mo-
ment este Ziak nevie predvidat, preto mu pracu s ceruzkou
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poradime. Aj preto sa ma intuitivne naucit rozliSovat tlo-
hy, ktorych riesenie bude jednoduché, od uloh, ktorych
rieSenie mozno nenajde ihned. V takom pripade ma zvolit
taky sposob zapisu rieSenia, ktory mu dovoli nespravne
rieSenie opravit, resp. vratit sa spat a zacat riesit ulohu
inym spdsobom. Pre tuto Ulohu plati, Ze je dobré zapisovat
farby tric¢iek najprv ceruzou a az na zaver vyfarbit tricka
spravnymi farbami.
Podobnu ulohu sme riesili na s. 25/1. Ulohu odporu¢ame
riesit spolocne. Je zostavena tak, aby mala viac rieseni (56).
Niektoré tricka vsak musia mat pevne stanovenu farbu, inak
nie je mozné ulohu doriesit.
m Na zaciatku rieSenia sa zameriame prave na tricka s isla-
mi 10, 12, 23, 27 otazkami:
MoZe byt tricko s cislom 23 ZIté? (Nie.) Akej farby teda musi
byt?
MobZe byt tricko s cislom 10 modré? (Nie.) Akej farby teda
musi byt?
Akej farby musi byt tricko s ¢islom 27? (Modré.) Preco nemé-
Ze byt zlté?
Akej farby musi byt tricko s ¢islom 122 Preco? Je sprdvne vy-
farbené?
Ked mdme vyfarbené tricka s ¢islami 23 a 27, mdézeme po-
dobnymi otdzkami pokracovat diskusiou o farbe triciek
s Cislami 22 a 28.

m Potom uvazujeme o trickach s ¢islami 14, 15 a 29. Tie to-
tizZ mozu byt modré aj ZIté.
Méze byt tricko s ¢islom 14 modré? MézZe byt tricko s &islom
14 zIté?
Musi byt tricko s ¢islom 15 ZIté?
Akej farby méze byt tricko s Cislom 29?7

m Nakoniec diskutujeme o trickach s ¢islami 19, 20, 21:

Ziacka Svetlana vyfarbila tieto trickd nesprdvne. Akou far-
bou ich vyfarbila?

Celkové rieSenie:

Tricka s ¢islami 23 a 27 musia byt modré, inak by boli vedla
seba 4 ZIté tricka.

Tricko s Cislom 10 musi byt ZIté a tricka s Cislami 13, 22 a 28
musia byt modré, inak by neplatila podmienka, aby boli vedla
seba aspon dve modré tricka.

Tricka s Cislami 14, 15 a 29 mozu byt ZIté aj modré.

Tricka s ¢islami 19, 20, 21 sa nesmu vyfarbit tak, aby bolo
modré tricko medzi Zltymi.

Inak na ich farbe nezélezi.

€3 cvicenie

Ziaci riesia zlozené tlohy. Podobnu ulohu sme riesili aj na
strane 23. Medzivysledok si ziaci s matematicky menej roz-
vinutymi predstavami a skisenostami mozu napisat nad
priklady, vysledok pisu do okienka. Pri pocitani si mézu po-
mahat nielen pasom ¢isel, ale aj peniazmi a kazdu Glohu
mozno motivovat znazornenim pomocou penazi (spore-
nie a minanie penazi).
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E) cvicenie

Pripomenieme si rieSenie tlohy na strane 41. Kazdy riadok
obsahuje sériu prikladov.

Cisla, ktoré vyriesime v jednom priklade, pouzijeme pri rie-
seni dalsieho prikladu.

S takymto typom riesenia prikladov sa stretneme vo vyssich
roénikoch a aj v redlnom Zivote. Ziaci rozmyslaju, ¢i sa uz
stretli so situaciou, ked' museli zistovat informacie postup-
ne, podobne ako v tejto Ulohe. M6Zzeme im pripravit po-
dobnu aktivitu s postupnym zistovanim pomocou indicii
a zahrat sa. Nametom aktivit mézu byt matematické rébusy
alebo ulohy.

) cviceNIE a &) LIENKA

Obe ulohy navzajom stvisia. Uloha rozvija kombinatoric-
ké myslenie Ziaka. Upozornime Ziakov, Ze pri zostavovani
prikladov na poradi s¢itancov nezalezi - rovnako o cene
nakupu nerozhoduje poradie, v akom vlozime tovar do na-
kupného kosika.

Uloha ma 6 rieseni. V Glohe 4 m4 Ziak priestor na zapisanie
4 rieseni, v lienkovej tlohe ma priestor na zapisanie dalsich
dvoch riedeni.

" Podla individudlnych schopnosti ziakov moézeme
niektorym poradit (propedeutika systémového vy-
pisovania), aby najprv vypisali vSetky moznosti

s najdrahsim tovarom. Diskusiu a riadenie odporu-

¢ame robit pomocou napovednych otazok tak, aby

mal ziak pocit, Ze Glohu riesi sam.

B cvicenie

Na zéver riedenia Ulohy odporué¢ame polozit otazku: Co je
zaujimavé na tychto stipcoch (na prikladoch, na vysledkoch)?
Riesenie stipcov propedeuticky pripravuje Ziaka na riesenie
od¢itacich uloh v tretej desiatke. Pozorovanim Ziaci zistu-
ju, ze vysledky prikladov na riadkoch rovnakej farby sa lisia
o desat. Potom pozoruju mensenca. Matematicky zru¢nejsi
Ziaci si vsimnu, Ze nielen vysledok, ale aj mensenec sa lisi
o desat.

60. strana

Ulohu méZeme zacat rozhovorom o zimnom pocasi,
zimnych hrdch, zmene Zivotného Stylu ludi pocas zim-
ného obdobia. Diskutujeme o tom, ako Zili kedysi ludia,
ako si v zime museli pomdhat, najmd ti chudobnejsi. Zia-
ci rozmyslaju nad vlastnym zivotnym Stylom primerane
veku. Rozhovor smerujeme aj do témy poziciavanie (lu-
dia nemali moznost si vSetko kipit, preto si to poZiciava-
li). Ideovo tento motiv vyuZijeme na strane.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Na nasledujucich dvoch stranach sa Ziaci v obore do
30 oboznamuju s po¢itanim pomocou znazornenia
(s¢itanie a odcitanie Ani¢kinym sp&sobom).

D cvicenie

Ponuka ukazku scitania dvoch dvojcifernych ¢isel bez pre-
chodu cez ¢iselny zaklad pomocou grafického znazorne-
nia. Vzhladom na to, Ze nie je potrebné zamienat desiat-
ku za desat jednotiek a naopak, je tento sposob pocitania
pomerne jednoduchy na pochopenie. Mnozstvo prikladov,
ktoré vyrieSime spolu so Ziakmi, volte podla schopnosti Zia-
kov v triede.

€3 cvicenie

Ziaci riesia pyramidové Glohy s véésim poétom riadkov. Sa-
motny princip riedenia maju zvladnuty, preto im pred pracou
len pripomenieme zakladné pravidla pocitania pyrami-
dovych tloh.

E) cvicenie

Pripocitame jednociferné cislo k dvojcifernému s precho-
dom cez ciselny zaklad. Pri rieseni sa vysvetluje prechod
cez ¢iselny zéklad balenim celej desiatky a jej zamenou za
kruzok. Pochopenie postupu uz moze byt ndrocnejsie, a pre-
to by sme mali spolo¢ne vyriesit niekolko prikladov (podla
schopnosti Ziakov v triede).

LIENKA

Tomuto typu prikladu sme sa venovali aj v teoretickej cas-
ti. Uloha rozvija budovanie stratégie riesenia. Cisla, ktoré
doplihame (rozutekané ¢isla), su napisané vedla jednotlivych
pyramid. Riesenie nahodnym dopifianim neodporti¢ame
(pre tento vek je takéto riesenie totiz prirodzené). Ulohu by
ste mali spolocne vyriesit a vysvetlit vhodnu stratégiu riese-
nia tohto typu uloh (podla individualnych schopnosti mézu

PRVA PYRAMIDA
Otézka na uvod: Ktoré ¢islo vieme vyriesit ihned? (14 - 3 = 11)
Cislo 11 si mézeme $krtnut.
Cisla 14 a 3 vznikli rozdielom hornych dvoch éisel. Cisla 24
a7dosadime24-10=14,10-7=3.

Ak chcete riesit matematicky naro¢nejsiu tlohu, pri-
pravte podobnt odcitaciu pyramidu.V hornom rade
nebude ziadne dislo. V strednom rade budui ¢isla 10,
6, spodny rad bude prazdny. Vedla pyramidy budu ¢is-
la13,3,9,4. Analogicky najprv doplnime ¢islo 4. Potom
medzi troma cislami hladame také dve, ktorych roz-
diel bude 10 alebo 6. (13 -3=10,9-3=6).Cislo 3 je
voboch prikladoch, preto bude v strede. Teraz uz vedia
Ziaci vyriesit pyramidu do konca.

wydavatelstvo
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DRUHA PYRAMIDA

Tato pyramida je ovela naroc¢nejsia a bez spolocnej prace
a vysvetlenia ucitela by vedeli Ziaci Ulohu vyriesit len me-
tédou pokus - omyl. Metdda je pre tento typ Uloh nevy-
hodna.

Musime zacat hladanim dvoch ¢isel, ktorych rozdiel je 9.
Je to 17 - 8 = 9. Cisla st zvolené tak, aby nebolo déleZité,
v akom poradi sa Cisla do pyramidy vpi3u. Vzdy viak vyjde iny
vysledok.

17| 8 17| 8 | 12
Tu hladdme
9 priklad s 8. 914
Jeto12-8=4
5
8 |17 8 |17 )12
Tu hladame
9 priklad so 17. 915
Jeto17-12=5
4

Ak ddme hore ¢islo 5 a do stredu ¢islo 12, tloha nebu-
de mat riesenie.

61. strana

Vyuzijeme tému a diskusiu z vedlajsej strany alebo zvo-
lime aktudlnu tému zo Zivota Ziakov, napr. zimné prdzd-
niny.

D cvicenie

Ukazka odcitania jednociferného cisla od dvojciferného
cisla bez prechodu cez ¢iselny zaklad pomocou grafickeé-
ho znazornenia. Vzhladom na to, Ze nie je potrebné zamie-
nat desiatku za desat jednotiek a naopak, je tento spésob
pocitania pomerne jednoduchy na pochopenie. MnoZstvo
uloh, ktoré vyriesime spolu so Ziakmi, volte podla schopnosti
Ziakov v triede.

€3 cvicenie

Precvicuje schopnost analyzovat prvky (cleny) v ciselnom
rade a zistit princip opakovania. Ziaci opakuju predpisané
trojice cisel.

€ cvicenie

Odcitujeme jednociferné cislo od dvojciferného s pre-
chodom cez ¢ciselny zaklad. Pri rieseni vysvetlujeme pre-
chod cez Ciselny zéklad rozbalenim balicka celej desiatky
(kruzok) za desat palic¢iek. Pochopenie postupu uz moze
byt narocnejsie, a preto by sme mali vyriesit niekolko tloh
spolocne (podla schopnosti Ziakov v triede).
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LIENKA

Ziaci s matematicky menej rozvinutymi predstavami a skuse-
nostami mézu mat s pochopenim riesenia problém, pre-
toZe sa s podobnym typom uloh stretavajua prvykrat. Na
zaklade porovnania ¢iselnych hodnét na pravej a lavej strane
vpisuju znak >, < alebo =. Matematicky menej zru¢ni Ziaci
budu pravdepodobne potrebovat, aby sa celé cvi¢enie riesilo
spolo¢ne. Vysledky riesenia si pred porovnanim mozu pisat
v niektorych prikladoch mézeme porovnanie urobit aj bez
vypoctu, na zéklade Gvahy (napr. 19 + 5 je urcite viac ako 19 -
5,19 + 4 je urcite menej ako 19 + 5).

62. strana

Strana sa neviaze na Ziadnu konkrétnu tému, preto ju
mézeme zacat lubovolnym rozhovorom na tému, ktord
je aktudlne zaujimavd pre Ziakov triedy.

Na nasledujucich dvoch stranédch sa Ziaci v obore do
30 oboznamuju s pocitanim prikladov pomocou do-
pocitavania.

@ cvicenie

Rovnaky postup, ako sme prezentovali na strane 30. Pripo-
menieme si ho a na ukazke vzorového prikladu prezentuje-
me sposob pocitania. Je matematicky zaujimavé, Ze sa pri
poéitani uloh s prechodom nemeni nié. Ziaci by mali na
tento fakt prist sami alebo ich na to vhodnymi otazkami, na
ktoré budu odpovedat, upozornime.

Na lepsie pochopenie mozno vyuzit aj obdobny po-
stup, ktory prezentujeme u ucebnici na s. 20.

€3 cvicenie

Ziaci si precvi¢uju poéitanie s prechodom cez ¢iselny zaklad.
Odporucame, aby ulohy riesili Hugovym spésobom. Roz-
hodnime podla individudlnych schopnosti ziakov, kolko tloh
potrebuju riesit spolocne a kedy mézu zacat riesit indivi-
dudlne.

€3 a @ cvicenie

Matematicky zaujimavé je to, Ze vysledky prikladov v jed-
notlivych stipéekoch st rovnaké. Vyzveme Zziakov, aby
sledovali priklady a uvazovali, preco je to tak. Matematicky

-----

sa,vymenili”.

Predpokladame, Ze Ziaci budu pocitat ako Hugo a bez dol-
ného pasika. Ak potrebuju pisat po sebe idtce ¢isla, mézu
si ich pisat priamo k ulohe alebo do zosita. Pripocitat men-
Sie cislo by malo byt lahsie, ako pripocitat vacsie ¢islo (staci
napisat menej cisel po sebe).
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LIENKA

’ Slovna uloha v klasickej podobe. Ziak v tejto etape
este nerobi zapis slovnej ulohy a odpoved' len do-
pifa. Zapis slovnej dlohy sa bude robit postupnymi
krokmi vo vyssich ro¢nikoch.

Ziak si méze dej dlohy znazornit nad text tGlohy alebo do
zosita. Na linajku pise, ako ulohu riesil. Moze to zapisat réz-
nymi spésobmi:

a)20-7-4=9,

b)20-7=13a13-4=9,

20-7=13a13-2=4.
Vlypocty by mali vychddzat zo znazornenia tlohy. Ak Ziak
nepotreboval pouzit znazornenie, mal by vediet vysvetlit
sposob rieSenia.

63. strana

Motivaéne méZeme zacat stranu rozhovorom o zimnom
pocasi, vhodnom a nevhodnom obleceni. Uvazujeme,
ako sa meni styl Zivota ¢loveka v zimnom obdobi. Roz-
prdvame sa aj o inych Zivocichoch a rastlindch. UvaZu-
jeme, ¢i sa musime inak starat o rastliny pocas zimného
obdobia. Na tému nadviazeme v lienkovej tlohe.

@D cvicenie

Postupujeme analogicky ako na s. 62. Aj tu si pred samotnou
prdcou moézeme pripomenut spdsob pocitania, s ktorym
sme sa obozndmili na s. 31. Na vzorovej ukézke prezentuje-
me sposob odcitania. Je matematicky zaujimavé, Ze sa pri
poditani s prechodom nemeni ni¢. Ziaci by mali na tento
fakt prist sami alebo ich na to vhodnymi otazkami, na kto-
ré budu odpovedat, upozornime. Vzorovu ulohu treba riesit
spoloc¢ne.

" Na lepsie pochopenie mozno vyuzit aj obdobny po-
stup, ktory prezentujeme v u¢ebnici nas. 20.

€3 cvicenie

Ziaci si precvi¢uju poéitanie s prechodom cez zaklad. Odpo-
ra¢ame, aby ulohy rieSili Hugovym spésobom. Rozhodnime
podla individualnych schopnosti Ziakov, kolko uloh potre-
buju riesit spolo¢ne a kedy mozu zacat riesit individualne.

E) cviceniE

Sposob riedenia nie je priamo uréeny. Ziak si v Glohe méze
pomoct spdsobom prezentovanym v 1. cviceni. Potrebné, po
sebe iduce cisla, si méze pisat pod ulohu alebo do zosita.
Ziak viak méze poditat fubovolnym spdésobom, ktorym sa
mu podari spravne vypocitat tlohy.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€ cvicenie

Pred riesenim odporucame pracovat s ucebnicou na s. 20,
kde prezentujeme pocitanie Hugovou metddou. Ziak viak
Cisla nevypisuje, ale ich hovori (mdzZe si pri pocitani a hovo-
reni pomoct aj pocitanim na prstoch). Vyzveme Ziakov, aby
pririeSeni Ulohy vyuzili tento sposob. RieSenim je: NARCISY
A TULIPANY. Nadviazeme na riesenie a diskutujeme, & moz-
no aj v zime kupit tieto kvety a kedy zvycajne kvitnt v za-
hrade.

f Po skonceni prace diskutujeme, ¢i Ziaci povazuju za
vyhodnejsie po sebe idtice ¢isla pisat, alebo hovorit.

LIENKA

Ulohu odporu¢ame riesit v dvoch krokoch.

Prvy krok: Ziak porovnava poéet skrtanim. Méze $krtat po
jednej Ciapke, matematicky zru¢nejsi budu $krtat naraz viac
Ciapok.

Druhy krok: Ziak overuje svoje zistenie zistovanim poétu
cervenych a modrych ciapok.

Po overeni spravnosti rieSenia dokresluje Ciapku (Cervenych
je 16, modrych 15, staci dokreslit 1 modru).

64. strana

Strana neobsahuje motivdciu danu priamo obrdzkom.
Motivacne méZeme stranu zacat rozhovorom o spolo-
Censkych hrdch (vyuzijeme pri tlohe 3), témou, pri ktorej
Ziaci uvazuji o situdcidch, v ktorych museli dopocitat do
urceného poctu alebo [ubovolnou témou, ktord zaujima
Ziakov triedy.

f Na nasledujucich dvoch stranach sa Ziaci v obore do
30 oboznamuju s od¢itanim s prechodom cez 20 po-
mocou rozkladu.

D cvicenie

Pred pracou si mézeme pripomenut odcitanie pomocou
rozkladu, ktoré sme prezentovali na s. 34. Odporuc¢ame, aby
ste Ziakom zadali, riesit prvy riadok v kazdej dvojici pomo-
cou rozkladu a druhy riadok v kazdej dvojici lubovolnym
sposobom.

€3 cvicenie

Algoritmus pocitania s podrobnym vysvetlenim odporu-
c¢ame riesit spolocne. Podla schopnosti Ziakov mézu niektori
riesit ulohy samostatne, s ostatnymi volime spolo¢nu pracu.

/' Na lepsie pochopenie mozno vyuzit aj ukazku z u¢eb-
nicenas. 21.

favatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

€D cviceniE

Ziaci riesia rovnice, priklady s okienkami, pomocou panaci-
ka na pase cisel. Vzorovu Ulohu odporuacame riesit spolocne.
Napriklad:

Kam doskocil pandcik? Odpoved: Na cislo 29.

O kolko poli¢ok sa pri tom posunul? Odpoved: O 7 policok.

Ako zistime, odkial skdkal? Odpoved: Posunieme ho o 7 policok
naspdt.

Uloha by sa mohla povaZovat za divergentni, pre-
toZe nie je urcené prvé cislo ani znamienko plus
alebo minus. Vychadzame v3ak zo vzorovej tlohy
a uvazujeme vzdy podla modelovej situacie. Ak sa
v8ak najdu Ziaci, ktori doplnia aj minus, ocenime to
a vyzveme ich, aby skusili najst také dve riesenia, pri
ktorych bude v machulke raz plus a druhy raz minus.

LIENKA

PririeSeni ulohy vychddzame zo zisteni na predchadzajucich
stranach. Naposledy sme podobnu tlohu riesili na s. 53.
Opat pripominame, Ze matematicky spravne riesenie je,
aksudisla 0, 4, 8, 12, 16... vyfarbené jednou farbou, ¢isla 1,
5,9, 13... druhou farbou atd. Podrobnejsie sme sa problema-

tike venovali v komentaroch k strane 52.

65. strana

Strana sa tematicky venuje zberatelskym konickom. Zia-
ci v tomto veku zbieraju rézne veci. Casto sa viazu zbera-
telské aktivity na rézne Sportové podujatia, napr. hokej,
futbal, no mézu to byt aj klasické zbierky, ktoré vicsinou
ziskavaju Ziaci od rodicov, resp. starych rodicov. UvaZuje-
me, ¢o vsetko mozno zbierat.

D cvicenie

Ulohu méZete so ziakmi riesit spolo¢ne, analogicky s postu-
pom na s. 46. Tam sme riesili rovnaku tabulku na s€itanie.
Za optimalny postup rieSenia vsak povazujeme:
m nechat Ziakov samostatne vyplnit prvy riadok tabulky,
m potom ulohu riesit tak, ze budete postupne uréovat,
ktoré okienko maju ziaci vyplnit. Napriklad: Vyplri-
te okienko s prikladom 28 - 9. Viyplrite okienko pod tymto
okienkom.

Ndjdite okienko, ktoré je v 2. riadku a 3. stipci (vysvetlime, Ze za-
hlavie nezardtavame). Vypocitajte a dopiste vysledok do tohto
okienka. Ndjdite a vyfarbite okienko, kde je riesenie 23. (Su dve:
29-6a30-7).

Ak by bola uloha pre ziakov naro¢nad, postupujme ako na
s. 46, teda postupne. Ziakom so slabdimi orienta¢nymi
schopnostami mozeme dokonca poradit, aby si kazdy ria-
dok v tabulke vyfarbili inou farbou. Potom Ziak riesi tulohu
po farebnych riadkoch.

55



METODICKA PRIRUCKA

€3 cvicenie

Typ slovnej tlohy, v ktorej Ziak nezistuje, kolko bolo a kol-
ko bude, ale sa zameriava na mnozstvo, ktoré predstavuje
zmenu. Ziak uvazuje, o kolko klesol alebo stipol poéet bez
toho, aby vedel, kolko bolo na zaciatku. Tento typ uvazovania
moze byt narocny najma pre ziakov, ktori maju menej roz-
vinuté matematické schopnosti a predstavy. Viac o tomto
type sme pisali v casti Slovné tlohy spojené s dejom.

Cast a) odporG¢ame riesit spolo¢ne. Ziakom vysvetlime
princip tohto typu ulohy a ukaZzeme spdsob rieSenia. Podla
schopnosti ziakov mozeme cast b) zacat riesit spolo¢ne. Od-
poraéany postup: Ziak povie ku kazdému riadku aj slovny
komentar (analogicky so vzorom sa pokusi zostavit slovnu
ulohu s ¢islami v riadku).

E) cvicenie

Ziaci rie$ia znamy typ udlohy. Problém mo6Zu mat najma Ziaci
s menej rozvinutymi matematickymi skiisenostami pri ur-
¢ovani, ktoré cislo je mensenec (od¢itava sa od neho) a kto-
ré mensitel (urcuje od¢itany pocet). Ziakom s tymito problé-
mami pri rieSeni pomdzeme.

LIENKA

Uloha rozvija okrem matematickych schopnosti aj schop-
nost orientacie a schopnost pomact si pri rieseni problému.
Z matematického hladiska uloha ponuka tlohy s prechodom
cez &iselny zaklad. Ziak si méze vybrat lubovolny spésob
rieSenia, ktorym sa mu podari spravne vypocitat ulohu.

66. strana

Ndmet strany nie je urceny motivacnym obrdzkom. Od-
portcame diskutovat so Ziakmi o situdcidch, v ktorych
mali nieco urobit alebo zabalit. Museli pritom doplnit do
daného poctu, napr. ukladali kocky do skatule a zistili,
kolko kociek sa este do Skatule zmesti.

Na nasledujucich dvoch stranéch sa Ziaci v obore do
30 oboznamuju so s¢itanim s prechodom cez 20 po-
mocou rozkladu.

@ cvicenie

Pred pracou si mézeme pripomenut s¢itanie pomocou roz-
kladu, ktoré sme prezentovali na s. 38. Odporuc¢ame Ziakom
zadat pokyn: rieSit prvy riadok v kazdej dvojici pomocou
rozkladu a druhy riadok v kazdej dvojici lubovolnym spé-
sobom. Postupujeme analogicky so stranou 64/1.

€3 cvicenie

Algoritmus pocitania aj s podrobnym vysvetlenim od-
porucame riesit spolo¢ne. Individuélne, podla schopnosti
Ziakov, mozu niektori Ziaci riesit ulohy samostatne, s ostat-
nymi volime spolo¢nu pracu.
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" Na lepsie pochopenie mozno vyuzit aj ukazku v uceb-
nicinas. 21.

E) cvicenie

Precvic¢ujeme pocitanie spolocne alebo individualne, pod-
[a individudlnych schopnosti.

€ cvicenie

Ziaci riesia rovnice, priklady s okienkami, pomocou panaéi-
ka na pase cisel. Vzorovu Ulohu odporucame riesit spolocne.
Napriklad:

Kolkokrdt musel skdkat pandcik? Odpoved: Styrikrdt.

Ziaci mozu pracovat s pasom &isel v spodnej €asti dvojstra-
ny alebo s pdsom v 4. cviceni.

LIENKA

Pripomenieme si riesenie podobnej tlohy zo s. 64. Uloha
sa liSi v tom, Ze Ziaci pracuju s pasom cisel v spodnej casti
dvojstrany. Su tu farebne zvyraznené cisla do 30, no mate-
Senia az do cisla 100. Farby su uréené vzorom, Ziak pokracuje
v rieSeni podla vzoru. Pri riedeni si poméhaju lubovolnym
sposobom pocitania.

67. strana

Motivdcia strany nie je priamo dand obrdzkom. Prdcu so
stranou mozno zacat matematickou hddankou, v ktorej
musia Ziaci zistit, aky pocet musim doplnit, aby som do-
stal dany pocet. Mdm 15, kolko mi chyba do 20? Mdm
17, kolko mi chyba do 21. Potom mézZeme diskutovat
0 kamardtstve, vzdjomnej pomoci v nudzi, a ak to situd-
cia dovoli, okrajovo sa venovat falosnému kamardtstvu
a zneuzivaniu pomoci.

D 2 €3 cvicenie

PrecviCenie scitania s prechodom. Grafické zndzornenie
predpoklada rieSenie Anickinym sposobom, no podla indivi-
dudlnych schopnosti mézZete urcit iny sposob riesenia.

E) cvicenie

Uloha sa riesi v dvoch etapach. V prvej etape Ziaci riesia pri-
klady. Odporucany sposob rieenia je rozkladom. V druhej
etape pozoruju vysledky a farebne vyznacujua tie, ktoré sa
lisia 0 10. Matematicky zru¢nejsim mozeme dat pred samot-
nym rie$enim Ulohu na zamyslenie: Skds uréit aspor jednu
dvojicu prikladov, v ktorej bude vysledok o 10 vicsi. Po vyrieSeni
svoj predpoklad overia.

’ Pozor! Ziaci sa prvykrat stretnu s Ulohami, kde je vhod-
né rozlozit prvého s¢itanca.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€ cvicenie

S takto zadanou tlohou sme uz pracovali na s. 39/lienka. Ulo-
ha svojim matematickym zdpisom vyzera komplikovane,
no jej matematicka podstata je rovnaka, akii sme navrho-
vali v tvode komentérov k strane. Zo zapisu Ziak zisti, kolko
treba dolozit do 20. Zoberie dany pocet z misky a zapise,
kolko na miske ostalo. Vsetky tieto ¢innosti podporuju po-
chopenie a neskorsie zautomatizovanie spojov pocitania
s prechodom cez Ciselny zaklad.

Priklad prezentovany na redlnej situacii nie je narocny
a manipulativnymi ¢innostami ho zvladnu vyriesit aj
matematicky menej zdatni Ziaci. Pocet Uloh, ktoré rie-
$ime spolocne, uréime podla individualnych schop-
nosti Ziakov.

LIENKA

Predpokladame, ze chybajlce cisla budu ziaci zistovat od-
¢itanim (ide o porovnavanie rozdielom). Pred rieSenim im
mozeme nakreslit vzorovy priklad na tabulu a polozit otaz-
ku: Ako sme vypocitali ¢islo 9 v prvej datelinke? Predpokladany
sposob rieSenia v tejto etape je poditanie rozkladom.

68. strana

Strana je motivacne viazand na rozprdvkovi postavicku
na obrdzku. Ziaci sa mézu rozprdvat o tom, ktoré roz-
prdvky poznaju, aké rézne pocty sa v nich objavuji (za
siedmimi horami, pribehlo na pomoc tisic mravcov, traja
princovia...). M6Zu spominat aj na rozprdvky, v ktorych
musel niekto pocitat (Osmijanko...). Celu stranu mézeme
motivovat pribehom o stonozke, ktord sa vybrala do sve-
ta a dostala vzdy jednu dlohu.

D cvicenie

Metodicky sme sa tomuto typu venovali v teoretickej Casti.
Je prirodzené, ak ziak druhého ro¢nika nenajde vsetky ¢ia-
ry. Matematicky je jednoznacné, Ze ¢ervena a zelena budu
vzdy kreslené ako dvojica, rovnako ako zlta s modrou.

Ak by sme chceli, aby bola tuloha naroénejsia, moze-
me zaddvat Ulohu ustne v poradi ceruziek: Cerve-
na, zIt4, zelena, modra. Prehfadavanim precvicujeme
schopnost kombinatoricky mysliet.

Ak chceme vniest do rie$enia systém, mali by sme pracovat
priamo s ¢islami. Je to viak najnarocnejsi sposob riesenia
tohto prikladu.

- Bude ¢islo 24 spojené s nejakym cislom cervenou ciarou?
Ziaci by mali objavit 24 + 3 = 27, v texte je totiz spojenie
..o 3viac.

Potom by mala nasledovat otazka:

faitec

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

— Nebude ¢islo 24 spojené cervenou cCiarou este s inym cislom?
Ak nebudu vediet na otazku odpovedat, opytame sa priamo
na cislo 21.

Podobne méZeme postupovat aj s dalsimi farbami.

" Jeden z matematicky najsikovnejsich spésobov
rieSenia je pracovat s ¢islami v poradi podla velkosti.
Ak pdjde Ziak od najmensieho po najvacsie, staci, aby
pripocital vzdy 3, resp. 5 a moze kreslit hned obe Ciary.

Takyto spoOsob riesenia vsak vyzaduje predstavivost

a dobru pamat, pretoze robime niekolko operacii su-

Casne.

€3 cvicenie

S ulohou v tejto podobe sa Ziak stretd prvykrat, preto ve-
nujeme vysvetleniu dostatoénu pozornost. Uloha ponuka
matematicky problém, ktory sa riesi vo viacerych krokoch.
V prvom kroku Ziak zisti vysledky prikladov. Ziak po¢ita
spdsobom, ktory mu najviac vyhovuje pre dany typ prikladu.
V druhom kroku porovnava hodnoty na oboch stranach.
V tretom kroku konfrontuje zapis rovnosti. Ak neplati rov-
nost, znak preskrtne.

E) cvicenie

Ziaci riesia priklady spésobom, ktory im najlepsie vyho-
vuje, resp. ktory si najlepsie osvojili. Pracu s tlohou moze-
me vyuzit na diagnostikovanie sposobov, ktoré zZiaci po-
uzivaju. Matematicky najzruc¢nejsi budu pri rieseni pouzivat
viacero sposobov, pretoze priklady su r6znorodé z pohla-
du spdsobu riesenia.

€ cvicenie

Ziaci sa opét stretavaju s riesenim rovnic (prikladov s okien-
kom) pomocou pasa ¢isel a panacika. Tentoraz zistujeme,
ktoré cislo sa zmensilo. Vzorovu ulohu rieSime spolo¢ne
a vysvetlime spdsob.

Kam doskocil pandcik? Odpoved: Na ¢islo 24.

O kolko policok sa skokmi posunul? Odpoved: O 4 policka.

Ako zistime, odkial’ skdkal pandcik? Odpoved: Posunieme ho
04 policka dopredu.

’ Dal3i spdsob, ako riesit tento typ prikladov, uvddzame
v ucebnicinas. 22.

69. strana

Ziaci riesia ulohy, ktoré si motivované upravenym pri-
behom o Cervenej ciapocke.

(D az B cvicenie

Ziak riesi slovné ulohy. Pre riesenie Ulohy nie je délezity
sposob, ako ju zZiak vypocita. Moze si pomahat kreslenim
realnej situacie, kreslenim pomocou paliciek alebo priamo
zostavenim prikladov.
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METODICKA PRIRUCKA

€3 =) cvicenie

Text obsahuje nepriamo sformulovanu tlohu. Spdsob rie-
Senia si opat voli Ziak sam. Najma matematicky menej zruc-
nym ziakom mézeme skontrolovat, ako zostavili Ulohu, rie-
$enie uz nechame na nich.

@ cvicenie

Pri rieSeni tejto Ulohy potrebujeme tdaj z prvej tlohy.

Ziak mdze postupovat dvoma spésobmi. Pri jednoduch-
Som si nevSima malé a velké pagace a pocita priamo:
24 - 8 = 16. Pri druhom - naroénejSom, najprv zisti, kolko
zjedol malych pagacov: 17 - 8 = 9, a pripocita pocet vel-
kych pagéacov: 9 +7 =16.

€2 cvicenie

Zadanie ulohy je nepriamo sformulovanou ulohou.

LIENKA

Ziaci inou formou precvi¢uju usporiadanie éisel. Jedno-
duchsim sp6sobom je pozorovat a porovnavat len dvojicu
cisel - ako je to v zadani.

Ulohu mozno rozsirit tak, ze dame ziakom spojit &is-
la v poradi podla velkosti. Ak riesili spravne, mali by
prist na to, Ze ide o identické riesenia.

70. strana

Prdcu so stranou mozno zacat rozhovorom o vyzname
pohybu pre zdravie ¢loveka. Ziaci hovoria svoje skuse-
nosti s cvicenim, rozprdvajd, ¢i sa v rodine niekto venuje
cviceniu, ¢i chodia do Sportovych krizkov a pod.

@ cvicenie

Do kazdého okna treba dopisat riesenie Sipkového prikla-
du. Matematicky precvicujeme pocitanie do 30 s precho-
dom, no propedeuticky opakovanym pripocitanim rovna-
kého s¢itanca pripravujeme Ziakov na pocitanie nasobenim.

€3 cvicenie

Ziak vyfarbuje okna domu podla zadania. Prvi éast zadani
by mali vediet samostatne alebo s pomocou vyriesit vietci
Ziaci. Druha cast je narocnejsia, pretoZe otazky st nepriamo
sformulované.

E) cvicenie

Ziaci si pri rieseni poméhaju fubovolnym spésobom. Riese-
nim je: TATO ULOHA SA MI NEPACI. Dufame, Ze vacsina Ziakov
bude mat odpoved - NIE.
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PZ 71

Vyskusaj sa!

Y u ] e Ucebnica 24

m overujeme si kompetencie a zru¢nosti, ktoré sme ziskali,
resp. si zopakovali na stranach 50 az 70

71. strana

Ziakom, ktori budd mat problémy pri rieseni, pomézeme.
Pripomenieme im, aby na to mysleli pri zavere¢cnom hod-
noteni. Opat odporti¢ame pozorovat, ¢i nastal kvalitativny
posun v hodnoteni vlastného vykonu jednotlivymi ziakmi.
Toto zistenie nam mo6ze napovedat aj o schopnosti vnimat
a zapamatat si veci. Ak totiz Ziakovi vysvetlime, preco sa
nase hodnotenie nezhoduje s hodnotenim ziaka, a pri dal-
$om hodnoteni sa vyvaruje tychto chyb, aj v tejto oblasti sme
boli Gspesni.

Moje poznamky

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Geometria (zadnd cast pracovného zosita)

m zopakovanie rozdielov medzi uzavretou a otvorenou Cia-
rou
m kreslenie uzavretej a otvorenej Ciary
m bod, usecka, priama Ciara (priamka), oznacenie bodu,
usecky, priamky
V komentéroch ku geometrickym stranam neuvadzame mo-
tiva¢né vyuzitie stran, pretoze uc¢ivo odporicame preberat
priebezne po castiach, nie po celych stranach. Viac sme sa
problematike venovali v teoretickej casti.

Strana G 1

D cvicenie

Ziaci precvi¢uju kreslenie priamej a krivej éiary. Moti-
véciou je putovanie zajka k mrkve. Ziaci moézu namietat,
Ze moze ist okolo labyrintu. V tom pripade ich vyzveme,
aby hladali v zadani slovné spojenie cez labyrint. K ulo-
he sa mézeme vrétit a zadat kreslit cestu cez labyrint len
z priamych ¢iar. MéZeme to motivovat jednoduchou poci-
tacovou hrou, aj tam chodi ¢asto postavicka len po priamych
¢iarach podla prikazov z klavesnice.

Na kreslenie a rysovanie by mali mat Ziaci pripravené
spravne pomacky, najprv len zastrihant ceruzu, ne-

skor neposkodené pravitko, priame alebo trojuhol-
nikové. Na kreslenie ¢iar, ktoré sa budu gumovat, je
vyhodnejsie pouzit makké ceruzy (¢islo 1), na kreslenie
tenkych ciar a rysovanie tenkych ciar je vhodné pouzit
tvrdSiu ceruzu (Cislo 3). Taktiez je vhodné na precvico-
vanie kreslenia a rysovania tenkych Ciar vyuzit ceruzu
s vysuvnou tuhou (tzv. pentelku).

€3 cvicenie

Ziakov vyzveme, aby sa snazili kreslit tenké ¢iary. Ciary sa
mOzu aj pretinat - text Ulohy to nevylucuje. Podla individu-
alnych schopnosti méZzeme Ziakom s dobrou predstavivos-
tou doplnit takuto podmienku.

Jednym z cielov ulohy je, aby kazdu ¢iaru zacinali Zia-
ci kreslit priamo z gulécky. Zmensovanim gul6cok
sa riedenie Ulohy stdva naroénejsie. Aby Ziaci kreslili
¢o najviac Ciar, spresnime zadanie, aby ciara nepre-
chadzala guldckou. Tymto spésobom budu nuteni
kreslit kazdu Ciaru samostatne, nie ako jednu suvislu
Ciaru. Takto zadana Uloha je propedeutikou rysova-
nia Gsecky, ktord ma zaciatok a koniec, pricom kon-
cové body st oznacené.

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

PZ G1azG9
Ucebnica 51 az 52

Nato, aby spdjali spravnym spésobom gulocky (mozete im
to poradit alebo doplnit zadanie), je viacero pomécok, napr.:
m gul6cky si najprv odisluju, az potom spajaju,
m dvojicu spajaju ciarou rovnakej farby, ako je farba guloc-
ky, do ktorej iara smeruje.

E) cvicenie

Dve samostatné Ulohy. Ziaci spajaju body (kruhy) oznaéené
¢islami. Ziak si musi viimnut aj vyzvu panacika. Podla indi-
vidudlnych schopnosti rozhodnime, ¢i uplatnime vyzvu na
obe casti Ulohy, alebo len na ¢ast b).

Hlavnym cielom Glohy z pohladu uciva geometrie je,
aby jednotlivé ¢iary zacinali priamo v krizkoch, nie
mimo nich.

Druhym cielom je propedeutika planovania. Ziak, ktory
urobi prvé Ciary bez premysleného postupu ¢o najjedno-
duchsie - kresli skoro rovné ciary, bude mat spajanie dalsich
bodov pomerne zlozité. Ziak, ktory bude postupovat pred-
vidavo, bude viest prvé ciary po okraji.

€ cvicenie

Prva cinnost - rozdelovanie: Pri rieSeni musi davat Ziak
pozor, aby &iary nekreslil prili§ blizko zvierat a okraja. Uloha
ma vela rieSeni - divergentnd uloha. Do jednej ¢asti mozno
dat lubovolnu trojicu (hus, macka a pes). Ak chce zZiak urobit
riesenie ¢o najjednoduchsie, musi davat do skupin zvierata,
ktoré su ¢o najblizsie k sebe.

Druha cinnost - vyfarbovanie: Pozor! Vyfarbuju sa casti
dvora, nie zvierata.

ROZSIRUJUCA ULOHA

Ulohou mézeme precvi¢it aj schopnost orientacie
podla slovného komentara — geometricky diktat. Ziaci
vyfarbuju zvierata podla pokynov u¢itela. Napriklad:
Macka uplne vpravo je hrdzavd - pouzi oranZovu farbu.
Pes, ktory je najdalej od hrdzavej macky, je hnedy. Hus,
ktord je otocend dolava, je sivd. (Vyfarbi dve husi.) Vedla
hrdzavej macky je flakaty pes...

Strana G 2

f Ziaciv Ulohach kreslia ¢iary a spajaju body. Odporuca-
me od zaciatku, pri zadavani tloh a ich komentovani,
pouzivat jednotnt terminolégiu.
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Na oznacenie cinnosti, v ktorych Ziak robi ¢iaru volnou ru-
kou, teda bez pouzitia pravitka, budeme pouzivat pokyn
NAKRESLI. Na oznacenie ¢innosti, v ktorych robi iary po-
mocou pravitka, pouzijeme potom pokyn NARYSUJ. Termi-
nolégiu pouzivame spravne, no neziadame, aby ju Ziaci
vedeli spravne pouzivat. Z vasich pokynov si postupne
osvoja spravne pouzivanie tychto pojmov.

@ cvicenie

Uloha je propedeutikou rysovania priamych ¢iar. Ak m4
byt Ciara o najkratSia, musi byt priama (rovna, resp. ¢o
najrovnejsia). Tuto skuto¢nost mézeme Ziakom aj demon-
Strovat pomocou nite, motuza, resp. si ju mozu Ziaci sami
overit (spojime priamou a krivou ¢iarou dva vyznacené body
a porovname diiky nite, overenie mozeme niekolkokrat zo-
pakovat). Ziaci spajaju ¢iarami lodi¢ky (mozete sa dohod-
nut, ktord cast lode maju vzdy spajat, napr. dno lode, vrchol
stazna...) podla velkosti lodi. Vedieme Ziakov k tomu, aby
kreslili tenké ¢iary. Cielom ulohy je, aby ciary zacinali kreslit
v urcenych castiach lodi. Postupnym zmensovanim lodi sa
riedenie Ulohy stava narocnejsie.

ROZSIRUJUCA ULOHA

Ziaci maju spéjat ur¢ené ¢asti lodi podla ¢isel od naj-
mensieho Cisla po najvacsie. Niektori Ziaci uz pri riese-
ni rozsirujucej Casti ulohy 3 na 1. strane pridu na to, ze
nakreslené ¢iary su rieSenim aj tejto casti Glohy.

€3 cvicenie

Plochu okolo labyrintov Ziakom predstavime ako jaze-
ro s dvoma ostrovmi. Matematicky najvhodnejsie riese-
nie: ziak vyfarbi modrou farbou ¢asti, ktoré povazujeme
za vodnu plochu. Nevyfarbena ¢ast st ostrovy. Potom je uz
jednoduché spravne vyfarbit kacice.

E) cvicenie

Ziaci si prinesu na vyucovanie asi 1 meter dlhu nit, alebo pri-
nesieme nit, ktord pouziju Ziaci pri ¢innosti.

Postup spravneho riesenia mozno rozdelit na styri ¢innosti.

m 1. ¢innost - odhad: Ziaci maju porovnat dizky jednotli-

vych niti. Precvi¢uju si odhad. Najdlhsia je modra, potom
zelend a najkratsia je Zlta (oranzova).

m 2. ¢innost - kreslenie: Ziaci maju jednotlivé nite na-
kreslit vyrovnané — ako priame (rovné) ¢iary, v skuto¢nej
velkosti. Berieme do Uvahy, Ze Ziak nebude mat riesenie
presné, ale bude ho odhadovat. Po nakresleni by mali byt
ich velkosti v rovnakom poradi ako bol odhad.

m 3. ¢innost - diskusia: Odporucame polozit otazku: Ako
overime, Ci je vystretd nit rovnako dlhd ako na obrdzku? Dis-
kusiu treba nenapadne riadit tak, aby niektori Ziaci prisli
na to, Ze sa to da urobit pomocou skuto¢nych niti.

m 4, ¢innost - overenie: Pomocou prinesenych niti Ziaci
overuju spravnost svojho odhadu.

60

@3 cvicenie

Postup spravneho riesenia mozno rozdelit na styri ¢innosti.

m 1. ¢innost - stanovenie podmienok: Na zaciatku stano-
vit predpoklady, Ciary sa kreslia zvislo, teda povieme: nie je
Ltam” vietor, prievan, nikto do balonov nefika. Z tejto infor-
macie by mali Ziaci zistit, Ze motuzky pdjdu,,rovno dole”.

m 2. ¢innost - zistovanie udajov: Ziaci zistuju, ktory balon
ma najdlhsi a ktory najkrat$i motuz. Podla toho vyfarbia
balény. Ten s najdlhsim motdzom je najvyssie...

m 3. ¢innost - odhad a zapis: Potom odhaduju dizku jed-
notlivych motuzov a na zaklade tychto odhadov ich aj na-
kreslia.

m 4. ¢innost - overenie odhadu: Pomocou skuto¢nych niti
zistuju, aky bol ich odhad.

" Poradie 1.a 2. ¢innosti sa da vymenit.

Strana G 3

Na tejto strane zavddzame pojmy, slovné spojenia a ozna-
cenia. V tejto etape je potrebné, aby ucitel'pojmy dosledne
a spravne pouzival. Ziak sa nauéi chapat vyznam tychto
pojmov postupne, no nemusi ich eSte vediet spravne po-
uzivat. Vnimanim vykladu ucitela si postupne pojmy osvoji
a zaCne ich sam spravne pouzivat.

Rovnakym sposobom pristupujeme k problematike ozna-
covania bodov. Ucitel body pomentiva a oznacuje sprav-
ne, Ziak si z ucitelovho vykladu postupne osvojuje pojem
a sposob oznacovania zacne tiez pouzivat podla vzoru.
Ak Zziakov, ktori za¢ni pojmy spravne pouzivat, ocenime
pred celou triedou, proces spradvneho pouZivania pojmov
Ziakmi mézeme urychlit.

€D cvicenie

Ziak &iaru vyznadi tak, ze prejde po nej este raz.
Po zadefinovani krivych, priamych a uzavretych ciar pomo-
cou pouckovej asti strany, odport¢ame zadat Ziakom nasle-
dujtce tlohy do zosita alebo na papier:
- Nakresli modrou krivu Ciaru.
- Nakresli cervenou priamu cCiaru.
- Nakresli hnedou krivu Ciaru, ktord md aj priamu Cast.
- Nakresli zelenou uzavretu ciaru.
- Nakreslifialovou uzavretu Ciaru, ktord md priamu Cast.
- Nakeresli ¢iernou uzavrett cCiaru, ktord sa skladd len z pria-
mych casti. (Napr. Ciara v tvare trojuholnika.)
~ Nakresli taku priamu Ciaru, ktord je aj uzavretd. (Uloha
nema rieSenie.)...

Po vyrieSeni kazdej ulohy by si susedia mali navzajom skon-
trolovat rieSenia. Ak si spoluZiaci nebudu isti, ¢i je ¢iara pria-
ma, alebo krivd, treba diskutovat o tom, ¢o by nam pomohlo
prirozhodovani (okraj zosita, okraj knihy, ceruzka, pravitko...).

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€3 cvicenie
Ziaci pozoruju zndzornen situaciu a doplfiaju vety.

ROZSIRUJUCA ULOHA

Nakresli ZItou priamu ¢iaru, na ktorej lezia body V a R.
Nakresli ruzovou ciaru, na ktorej lezia body J, M a R.
(RieSenie: Taka ciara musi byt krivad.)...

E) cvicenie

Na zaciatku Ziaci dokreslia len jednu elektrickd Snuru. Zistu-
jeme, Ci je nakreslena ciara priama. Diskutujeme o riedeni.
Potom ziaci dokreslia dalsie ¢iary.

Strana G 4

D cvicenie

Ziaci by mali zistit, Ze dva body sa daju spojit len jednou
priamou ciarou. Ak bude Ziak tvrdit, Ze nasiel viac rieseni,
urobi spolu so susedom kontrolu pomocou nie¢oho rovné-
ho (pravitko, okraj zosita...).

€3 cviceniE

Po nakresleni by si ziaci mali ciary skontrolovat podla nieco-
ho rovného (pravitka...). Potom ich vyzveme, aby skusili ¢iary
opravit. Pri oprave rieSenia uz moézu pouzit pravitko.

Na tomto mieste zavadzame pojem rysovat. Ziakom vysvet-
lime princip: ak robime ciaru volnou rukou, hovorime, Ze
kreslime. Ak robime ¢iaru pomocou pravitka, hovorime, Ze
rysujeme.

ED cvicenie

Ziakom vysvetlime spravny spdsob drzania pravit-
ka pri rysovani €iar - najprv na tabuli, potom aj v zo-
Site. KedZe je drzanie pravitka pri rysovani na tabuli
a pri rysovani v zosite rozdielne, vysvetlime oba spo6-
soby. Okrem pevného drzania pravitka pri rysovani,
je dolezité urobit ¢iaru jednym tahom a netlacit na
podlozku.

Nacvik rysovania Ciar zopakujeme viackrat: Ziaci m6zu ryso-
vat aj farebnymi ceruzkami, aj tie by véak mali mat zastriha-
né rovnako ako ceruzky. Jeden Ziak narysuje na papier niekol-
ko kratkych farebnych ¢iar réznymi smermi. Druhy Ziak ciary
predizi. Je vhodné, ak rysuje zlava doprava, sprava dolava a aj
v zvislom smere.

@) cvicenie

Cielom ulohy je precvicit rysovanie ¢iar. Priebezne kontro-
lujeme spravne sedenie pri rysovani, rysovacie nastroje
a pomocky a aj styl prace. Kazdy nespravny navyk sa po-
stupne upevnuje a jeho odstranenie v zarodku je menej

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

narocné nez oducanie ziaka od zauzivanych nespravnych
navykov (podobne ako pri pisani).

ROZSIRUJUCA ULOHA

Ziak pod zadanie Glohy napise, kolko priamych a kolko
krivych iar na vytvorenie obrazka nakoniec pouzil.

Strana G 5

D cvicenie

Po doplneni vety by mala nasledovat diskusia o rieseni ulo-
hy. V diskusii by sme sa mali dopracovat k zéveru, Ze na ob-
razku je krivd Ciara, pripadne s dodatkom: ... ktord sa skladd
zdvoch priamych Casti.

HRA PRIAME CIARY

Odporucame pouZzit €¢o najvacsi papier, aby Ziaci ry-
sovali ¢o najdlhsie ciary.

Najmenej jednu vzorovu hru by ste mali hrat s triedou na
tabuli alebo na velkom harku papiera. Odporuc¢ame, aby
sa pocas ukazkovej hry porusili postupne vsetky pravidla
tak, aby Ziaci na to prisli. Takymto sposobom vysvetlime
vsetky pravidla na modelovej situdcii a Ziaci si ich rychlejsie
zapamataju. Ak to bude mo6zné, skisme nakoniec celd hru
prehrat. To ich m6ze motivovat hrat hru v dvojiciach (napr.
susedia, raz v jednom a raz v druhom zosite). Po zvladnuti
pravidiel prejdeme na 2. a 3. cvicenie.

€3 cvicenie

Na obrazku je vyznacena hra tak, aby mohli Ziaci najst az sty-
ri tahy proti pravidlam hry. Odporucame spolo¢nou pracou
tahy najst a spolocne diskutovat, ktoré pravidla boli poru-
Sené.

Dva tahy porusuju druhé pravidlo. Jeden tah porusuje prvé aj
druhé pravidlo zaroven (spajanie). Jeden tah porusuje tretie
pravidlo (ak to vnimame ako jednu ¢iaru) alebo prvé aj druhé
pravidlo zaroven, ak to vnimame ako dve Ciary.

Ak si myslite, ze Gloha bude pre Ziakov tazka, mozte najprv
zadat otézky a ulohy:
- Kolko tahov mdme na vyber? Vyznacte ich ceruzkou ten-
kou ciarou. (Je ich 6.)

A

/
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METODICKA PRIRUCKA

- Po ktorom tahu uz super nemoéze hrat? (Su dva vyherné
tahy, po ktorych uz siper nemdze rysovat ciaru.)

\ 1. vyherny tah

\ 2. vyherny tah

E) cvicenie

Pred rieSenim ulohy si overime, ¢i Ziaci rozumejui pojmu
Stvorcova siet. Rysovanim ciar v sieti precvicujeme rysova-
nie priamych ciar, spajanie bodov priamou ¢iarou. Odpo-
ru¢ame, aby sa Ziakom, najma zruc¢nejsim, nedovolilo ota-
cat pri rysovani zositom. Budu si precvicovat rysovanie Ciar
v roznych smeroch.

ROZSIRUJUCA ULOHA

Po narysovani stvor¢ekov moZete precvi¢ovat urovanie po-
lohy. MéZete pouzit otazky a lohy:
— Kolko je v sieti riadkov? Kolko je v sieti stipcov?
Oznac si riadky ¢islamiod 1 po 4.
Oznac si stlpce ¢islamiod 1 po 8.
Vsetky stvorceky v druhom stlpci vyfarbi cervenou.
— Stvoréek/okienko, ktoré je v 2. riadku a 3. stipci, vyfarbi zele-
nou.
Do okienka, ktoré je v 4. stlpci a 3. riadku, nakresli jablcko...

Strana G 6

€D cvicenie

Ziaci si kreslenim rovnakého obrazka precvicuji schopnost
pozorovat body v sieti, dizku ¢iar a vzajomni polohu bo-
dov. Ziakom mozeme poradit, aby zacali kreslit $picku lieta-
dla, bod je vyznaceny ¢ervenou farbou.

€3 cvicenie

Zatiatok rie$enia ulohy odporu¢ame robit spolo¢ne. Ziaci by
mali vediet urcit pozorovanim alebo s pomocou predme-
tov (pasik papiera, nit...) najblizsi kvet danej farby. Tu ne-
plati pravidlo, Ze ak je ¢erveny kvet najblizsie ku danému
modrému kvetu, je aj modry najblizsie ku tomu istému
cervenému kvetu (moze mat blizsie iny cerveny kvet).

E) cvicenie

Cielom je vediet nakreslit obrazok (krivu ¢iaru) jednym ta-
hom.

Cisla oznac¢uju poradie, v akom treba kreslit jednotlivé
Ciary. Overit si to mdZzeme aj pomocou nite.

62

@3 cvicenie

Tento obrazok sa neda nakreslit jednym tahom (zlozit z jed-
nej nite).

Zistite, kolko ¢iar vychadza z kazdého vrcholu. Ak
vam vyjde dva a menej vrcholov s neparnym poc-
tom diar, obrazok sa da nakreslit jednym tahom. Vo
vrchole s nepdrnym poctom ciar sa kreslenie musi za-
Cat alebo skoncit.

V tomto obrazku su Styri vrcholy s neparnym poctom ¢iar.

Strana G 7

Na tomto mieste sa zavddza pojem usecka a predstavuje roz-
ne spdsoby oznacenia usecky. Po vysvetleni pojmov odpo-
ru¢ame ziakom zadat ulohy (postupne, nie ako sériu uloh):
- Narysuj modrou usecku.
- Narysuj cervenou usecku. Oznac ju AK. Ako inak sa méze vo-
lat?
— Zvol'si body P a R. Spoj ich priamou Ciarou. Ktoru usecku si
narysoval?
- Narysuj usecku FG. Na tsecke FG zvol bod V. Ktoré usecky
vznikli?

Po kazdej tlohe by si susedia mali navzdjom skontrolovat, ¢i
maju spravne rieSenia.

€D cvicenie

Narysované Usecky musia mat spolo¢ny bod B. Pojem prie-
secnik useciek zatial nepouzivame.

€3 cvicenie

Figliarko ma pravdu. Su to Gsecky DO, OM a DM. Hladané
usecky spoloc¢ne rysujeme a farebne vyznacime.

ROZSIRUJUCE ULOHY

f 1. Narysujeme na tabulu usecky AB a CD tak, aby sa
pretali v bode M. Polozime otazku: Kolko useciek je
narysovanych a oznacenych? (Je ich 6: AB, AM a MB,
CD,CM aMD.)

2. Narysujeme na tabulu Usecku KA a na nej vyznacime
body O a Z (r6zne od bodov K, A). Polozime otazku:
Kolko useciek je na obrdzku narysovanych a oznace-
nych?

(Jeich 6: KO, KZ, KA, OZ, OA a ZA)

E) cvicenie

Uloha by nemala byt problémova. Ziak si méZe pri uréovani
pomahat pravitkom, okrajom zosita...

€3 cviceniE

RieSenim ma byt vzdy Sestuholnik. Uloha ma 13 rieeni. Cie-
lom Glohy nie je hladat vSetky riesenia, ale rysovat Usecky.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Ak sa Ziakom uloha paci, m6zu pokracovat v zosite.
Pripravime pre kazdého Ziaka body nakreslené na
papieri. Niektoré Use¢ky uz vyznaéime vopred. Ziak
ma Ulohu dokoncit.

B cvicenie

Ziaci pozoruju obrazok. Podobnd situaciu si mézeme vytvo-
rit v triede. Ziaci zistuju princip dlohy. Ulohou nezistujeme
vlastnosti svetla a svetelnych lucov, ale precvi¢ujeme kres-
lenie ¢iar. Kreslenim sa da zistit, ktoré kvety budi osvetlené
a ktoré nebudu.

Strana G 8

D cvicenie

Ulohou precvi¢ujeme orientaciu v sieti bodov, rysovanie
useciek a propedeuticky sa venujeme aj osovej simernosti.
Ziakom pojem nevysvetlujeme, Glohu motivujeme odrazom
domu na hladine jazera, s tymto javom sa uz urcite stretli.
Uloha méZe byt naro¢na pre ziakov s horsimi orientaénymi
schopnostami. S tymito ziakmi moézeme riesit tlohu spo-
locne.

€3 cvicenie

Cielom ulohy je rysovanie tiseciek.

ROZSIRUJUCA ULOHA

% N&jdi v obrazku hviezdu a vyfarbi ju namodro.

E) cviceniE

Cielom je ukazat Ziakom, Ze najpresnejsim sposobom, ako
porovnat Usecky je meranie. Pontkame 3 optické klamy.
Vo vsetkych pripadoch ma dvojica porovnavanych useciek
rovnaku dizku (KN a NL, AB a BC, ST a TU). Napriek tomu sa
zrakom javi v kazdej dvojici jedna ako dlhsia. Uloha teda
pripravuje ziakov na meranie dizky usecky. Vzhladom na to,
7e sa porovnavanie dizok este nepreberalo (u¢ivo 2. polroka),
mali by sme ulohu riesit spolocne.

Strana G 9

Na strane precvi¢ujeme rysovanie useciek roznymi sposob-

mi.
D cvicenie

Ziaci postupuju podobne ako v tlohe so stvorcovou sietou.
Aj tu mdéZeme, najma zrucénejsim ziakom povedat, aby pri
rysovani neotacali zosit, ale kreslili Usecky tak, ako urcuju
body.

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

€3 cvicenie

Ziaci najdu body tak, ze predizia ¢iary. Stale ich oznatujeme
len ako body, v ktorych sa pretali ¢iary, a pojem priesec-
nik zatial nepouzivame. Uloha sa moze zdat ziakom naro¢na,
preto ju odporicame riesit spolocne.

€D cvicenie

Uloha mé aj kombinatoricku motivaciu. Ziaci postupne ry-
suju tsecky, ktoré najdu v Usecke PT, na ktorej leZia body R,
S. Uloha mé 6 riedeni. Nie je viak nevyhnutné, aby vedel kaz-
dy ziak najst vsetkych 6 rieseni.

€ cvicenie

Uloha je z pohladu spésobu riesenia divergentna, no
kazdé rieSenie je z pohladu poctu rysovanych ¢iar rovna-
ké. Vzdy vyjde 8 trojuholnikov a 15 dokreslenych ¢iar.
Tymto spésobom mozeme riesenia Ziakov kontrolovat.

Moje poznamky
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METODICKA PRIRUCKA

Komentdre k pracovhému zositu

Dvojciferné cisla a ich zapis

rozsirovanie Ciselného oboru az do 100
rozsirovanie ¢iselného oboru celymi desiatkami
slovné a ¢iselné vyjadrenie celych desiatok
rozklad Cisla na desiatky a jednotky

grafické zndzornenie cisel do 100

m pripoditanie a od¢itanie celej desiatky

m propedeutika rovnic

1. strana

Ziaci si na strane pomdhaju predchddzajucimi skuse-
nostami z nakupovania. Pripominame im aj iné situdcie,
v ktorych sa stretli s balenim. Takéto situdcie sme mali
uz aj v 1. polroku (balicky Zuvaciek, vajicok...). Zdroveri
vyuZijeme situdciu a pripomenieme si manipuldciu s pe-
niazmi.

€D cvicenie

Ulohu odporti¢ame rozdelit na dve ¢asti.

Najprv spolocne, bez pisania zistujeme, kolko bali¢kov a kol-
ko kusov keksov je v jednotlivych stipcoch. Napr.: V $tvrtom
stlpcisti4 balicky po 10 keksov. Hovorime, Ze spolu ich je styridsat.

Potom sa u¢ime tieto cisla zapisovat. Ako vzor by nam mohlo
sluzit ¢islo 20 (napiseme vedla seba dislice 2 a 0), ktoré uz vie-
me zapisat. Napr.: Styridsat zapisujeme tak, Ze napiseme vedla
seba ¢islice 4 a 0.

Osobitnu pozornost venujeme cislu 100.

€3 cvicenie

Vo véetkych troch prikladoch je v stipcoch po 10 obréazkov,
takze ,balenie” po 10 je jednoduché - staci,balit” (uzavretou
garou) po stipcoch. Matematicky zru¢nejsim Ziakom moéze-
me zadat spestrenie — v jednej dlohe nebalit po stipcoch.
Dalsi navrh: Prvd ulohu mézu Ziaci riesit samostatne a sledu-
jeme, kto pouzil sposob balenia zvislo po 10.

E) cvicenie

Kazda zo 4 uloh sa riesi samostatne.

Ak sa uloha sklada z viacerych prikladov, odpori¢ame
J tento postup:

Prvu cast (pripadne aj viac) nechat riesit ziakov samostatne
(to je to doplnenie). MozZe sa stat, Ze niektori Ziaci budi mat
pri rieSeni problémy.

Dalsiu ¢ast (pripadne aj viac) vyriesime spoloéne. V tejto
etape riesenia sledujeme dva ciele.

Poméct ziakom, ktori mali v prvej casti problém s riesenim.

2. Cast

PZ1az9
Ucebnica 25 az 28

Ukazat taky postup rieSenia, ktory povazujeme pre dany typ
ulohy za najvhodnejsi.
Ostatné casti Ulohy riesia Ziaci opat samostatne.

Najprv im dadme oranzovu ulohu (pripadne aj modru) riesit
samostatne. Pozorujeme sp6sob riesenia, metodiku postupu
rieSenia problémovej Ulohy. V pripade potreby im pri rieeni
pomédzeme adekvatnym spdsobom.

Dal3i priklad (modry, resp. zeleny) vyriesime spolo¢ne. Odpo-
rd¢ame tento postup:

m Ziaci dokreslia 1 bali¢ek.

m Nechdme Ziakov dopisat a vypocitat tlohu na pocet balic-
kov.

m Nechdme Ziakov dopisat a vypocitat ulohu na pocet cuk-
rikov.

m Spoloc¢ne skontrolujeme posledny vysledok tak, ze bu-
deme pocitanim po 10 - desat cukrikov, dvadsat, tridsat,
Styridsat, patdesiat, Sestdesiat.

Ak Ziak postupoval pri rieSeni oranzového prikladu nesprév-
ne, vrati sa spat a spravnym spésobom ho samostatne vyriesi.

Potom samostatne riesi modrozelent ¢ast cvicenia.

LIENKA

Ulohu mozno vyriesit viacerymi spdsobmi. Najpravdepodob-
nejsie budu Ziaci postupovat tak, Ze spoja pocet vyjadreny
slovom a ¢islom. Daldie spdsoby riesenia: Ziak spaja ¢isla
podla velkosti (najprv slovne a potom cislom) — od najmen-
sieho po najvdcsie jednou farbou, od najvacsieho po najmen-
Sie inou farbou. Ak chcete, aby Ziak riesil tlohy vSetkymi sp6-
sobmi, prvy sposob odporudcame robit vyfarbovanim.

€3 cvicenie

Opakovanie. Ziaci precvi¢uju spoje pocitania celych desia-
tok a jednotiek. RieSenim Uloh sa pripravuji na pocitanie
podobnych uloh do 100. Ziaci mézu vyuzit zname pravidlo
zameny poradia scitancov.

2. strana

Prdcu s touto stranou budete realizovat pravdepodobne
v obdobi polrocného hodnotenia. Preto si pripomenie-
me tento moment, povzbudime Ziakov k intenzivnejsej
prdci s vidinou zlepsenia vysledkov v druhom polroku.

@D cvicenie

Postupujeme podobne ako v cviceni 3 na 1. strane. V tomto
cvi¢eni odoberanie znézoriujeme Skrtanim.

64 Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€D A cviceniE

Grafické znazornenie naznacuje, Ze kazda Uloha ma dva sp6-
soby rieSenia. Najprv sa musi doplnit horny Sipkovy priklad.
Dolny Sipkovy priklad vyjadruje: ... kolko sme celkove pripoci-
tali (odpocitali) v hornom Sipkovom priklade. Myslienku méze-
me zadat ako pomocnu otazku. Dej tlohy mozeme pre lepsie
pochopenie znazornit realnou situaciou. Zavere¢na disku-
sia by mala zZiakov priviest k pouceniu:

Pripocitat 30 je to isté ako pripocitat trikrdt 10 (+ 10+ 10+ 10).
Odcitat 40 je to isté ako Styrikrat odcitat 10 (- 10~ 10-10-10).

Zistenie mozeme vyuzit pri rieSeni cvicenia 3.

E) cvicenie

Je vhodné, ak budu Ziaci riesit ulohu pomocou postupu, kto-
ry pouzili v 2. cvi¢eni (odcitat 40 je to isté ako od¢itat Styrikrat
10). Pocitat s vyuzitim analdgie (20 + 40 = 60, lebo 2 + 4 = 6)
budeme na dalSej strane. Pri pocitani si mézu pomoct pasi-
kom, ktory je v dolnej Casti dvojstrany.

Dalsi navrh: Ziaci mézu namiesto spéjania rovnaké dvojice
vyfarbovat.

LIENKA

Ziaci najprv pozoruju predlohu - skupina 4 opakujucich sa
prvkov na 3pajli (zemiak, slanina, maso, cibula). Diskutujeme
o pravidle, podla ktorého sa potraviny napichovali na $pajlu,
a pokracujeme dalej. Odportcame riesit podobné ulohy do
zosita, napr. ak su 4 kusky vela, mézete napr. vynechat ze-
miak.

Dalsi navrh: Na znazornenie mozno vyuzit napriklad lentilky.

E) cvicenie

Prvé dva stipce si opakovanim, ostatné precvi¢uju nové
ucivo.

3. strana

Na strane méZeme vyuZit motivdciu starostlivosti o les-
nu zver, porozprdvame sa o spésoboch starostlivosti.
Zistime, ¢i maju Ziaci priamu skusenost' s kimenim les-
nej zveri v zime. Diskutujeme o tom, aky to md vyznam
pre samotné lesné zvieratd a taktiez pre ¢loveka. K téme
sa viaZe aj rieSenie 1. cvicenia. Ostatné tGlohy méZeme
k téme prispésobit.

D cvicenie

Odporuc¢ame, aby Ziaci spajali cervené ¢&isla vzostupne
a modré zostupne. Ziakom s menej rozvinutymi matematic-
kymi predstavami poradime, aby vyuzili pas cisel v spodnej
casti dvojstrany.

€3 cvicenie

Sklada sa z dvoch ¢asti. Ak Ziak riesi prva ¢ast po stipcoch,
vyuzije skusenosti z pocitania v prvej desiatke.

faitec

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

Dalsi navrh: Riesenie prvej ¢asti mézu robit Ziaci vo dvoji-
ciach.

E) cvicenie

Matematicky robime rozklad daného ¢isla. RieSenie moze-
me realizovat ako pracu vo dvojiciach. Na zaciatku definuje-
me: Budeme pouZivat len 10, 20 a 50-centové mince. Rozklady
moOzu mat aj viac rieseni. Na poradi s¢itancov nezalezi. Ma-
tematicky zrucnejsi si mézu dalsie rieSenia zapisat na papier.
Julo: Fero:

50+20+10=80 50+ 10+ 10+ 10 =280 alebo
20+20+20+20=280
50+10=60
50+20+10+10=90
50+10+10=70

20+20+20=60
50+20+20=90
50+10+10=70

Dalsi navrh: Zadame iny pocet minci:
80 (5, 6, 7 a 8 minci),

60 (4,5 a 6 minci),

90 (5, 6,7, 8 a9 minci),

70(2,4,5,6 a7 minci).

Ziakom s menej rozvinutymi matematickymi predstavami
poradime, aby si Ulohu znazornili kartickami s mincami z pri-
lohy v 1. asti.

LIENKA

Odporucame, aby ziaci vyskusali dva postupy rieSenia:
m zacnu skakat podla lavej kocky a oznacia miesta dosko-
kov prvym symbolom,
m zac¢nu skakat podla pravej kocky a oznacia miesta dosko-
kov druhym symbolom.

Potom porovnaiji riesenia. Ziakov viak vedieme k tomu, aby
postupovali pri rieSeni (najma numerickych uloh) podla da-
ného poradia, neskér by sa mohlo stat, Ze urobia zdmenu
poradia aj pri od¢itani.

4. strana

Na strane nie je motivdcia urcend priamo ilustrdciou.
Ucivo o desiatkach a jednotkdch mézeme motivovat
témami ako posta a postovy styk, balenie predmetov
po 10. Odportcame takéto balenie vyskusat aj v redlnej
situdcii. Pocitanie 8 balikov po 10 a pocitanie 80 samo-
statnych prvkov zaberie rozdielny cas. Tento moment
méZeme v ivode vhodne vyuZzit.

D cvicenie

Diskutujeme so Ziakmi a navrhujeme stratégiu balenia po 10.
(Pri kazdej ulohe je vhodné urcit, kolko obrazkov je v riadku
a kolko v stipci. Potom rozhoduju, ¢i je vhodnejsie pouzit
balenie po riadkoch, alebo po stipcoch, a balia podla rozhod-
nutia po 10 uzavretymi ¢iarami.)
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€3 cvicenie

Ak pred riesenim Ulohy budete v ramci matematickej roz-
cvicky diktovat cisla (nemusia byt v poradi) a ziaci ich budu
zapisovat, mozete predist problémom pri rieseni. Vhodnym
sposobom je diktovat ¢isla tak, aby bola ¢islica na pozicii jed-
notiek rovnaka, napriklad 24, 34, 74, 54.

E) cvicenie

Uloha ma 3 ¢asti - 3 riadky. Odport¢ame pri rieseni prvého
prikladu vytvorit kontextova ulohu (20 + 40). Pri rieseni
druhého prikladu v riadku rozsirime vytvorenu kontextovu
Ulohu o dalsi dej (20 + 40 - 50).

/' Pojem kontextova uloha je pre Ziaka neznamy, v roz-
hovore so Ziakmi nepouzivame tento pojem, ale opis-
ny spdsob alebo konkrétny priklad. Vytvorit kontexto-
vU Ulohu znamena vytvorit taky pribeh, ktory vycha-
dza z daného matematického prikladu.

LIENKA

Ak Ziaci v prvom priklade zloZia aj dvojice 04 a 06, uzavrieme
s nimi pre druhy ro¢nik matematicki dohodu, podla ktorej
nebudeme pisat 0 na zaciatku cisel okrem ¢isla nula (nepi-
seme 04 a 06). Preto rieSenia 04 a 06 nie su spravne riedenia.
Ziaci si mozu takéto riesenie opravit. V modrom priklade je 6
rieSeni. Je vhodné pri rieSeni pouzit nejaky systém. Ak niekto
pouzije funkény sposob riesenia, vyzveme ho, aby ho prezra-
dil spoluziakom. Napr.:

a) vypisuje po dvojiciach, ktoré sa lisia len poradim: 87, 78,
83,38,73,37,

b) vypisuje po dvojiciach s rovnakou prvou dislicou: 87, 83,
78,73, 38, 37, (toto sa da chapat aj ako vypisovanie podla
velkosti),

) vypisuje po dvojiciach s rovnakou druhou ¢islicou.

5. strana

Na strane je hlavnym obrdzkom pani - kraj¢irka, ktord
md krajcirsky meter. Pomocou nheho mézeme motivovat
nielen ulohu 2, ale aj dalsie aktivity na hodine. Zdroveri
si pripomenieme uctu k vysledkom prdce inych ludi a po-
trebu s vlastnymi i cudzimi vecami nardbat ¢o najopatr-
nejsie.

@ cvicenie

Na obrézku je vzdy prepravka, do ktorej sypeme jabi¢ka
z dvoch kosikov. Ziaci kazdu situaciu pozorujd. Podla situa-
cie zndzornenej obrazkom zostavia Ulohu a vyriesia ju. Z ma-
tematického hladiska su oba riadky rovnaké, situacie v dru-
hom riadku su schematickejsie. Ziakom s menej rozvinuty-
mi matematickymi predstavami poradime, aby pri zostaveni
uloh zapisali vzdy najprv vacsie Cislo.
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€3 cvicenie

Prva uloha je zamerand na pisanie radu cisel do 100. V pri-
pade potreby Ziakom napovieme, Ze v spodnej asti kazdej
dvojstrany je rad ¢isel od 0 do 100.

E) cvicenie

Cisla v $tvor¢ekoch (na karti¢kach) su chybajuce ¢isla z pri-
kladov. Najjednoduch$im spésobom riesenia je postupné
dosadzovanie. Ak dosadené ¢islo nie je rieSenim, vyberieme
si dalsie, ak je, zapiseme ho, Skrtneme danu karti¢ku a rieSime
dalsi priklad. Matematicky zdatnejsi mézu vyuzit lubovolhy
postup.

LIENKA

Odporucame prvy riadok riesit spolo¢ne, mézeme zacat

otazkami: Je ¢islo 30 doplnené sprdvne? Ktoré Cislo treba dopl-

nit vedla cisla 307

1. riadok: Vedla 60 musi byt 30 a vedla 30 musi byt 60. Tieto
dve disla sa budu opakovat.

2. riadok: Vedla 20 musi byt 70 a vedla 70 musi byt 20. Tieto
dve disla sa budu opakovat.

3. riadok: Nema riesenie. Vela Ziakov na to ani nemusi prist.
Pravdepodobne za¢nu vypinat tabulku zfava doprava
a budu mat nakoniec takto vyplnent tabulku:

50 140 50|40 |50/ 10

Po doplneni im nenapadne kontrolovat poslednu dvojicu:
50+ 10=60.

Ak za¢nu doplinat sprava dolava, tak predpokladame, ze
dostanu takéto nespravne riesenie:

5040 8010|8010

6. strana

Na strane je na obrdzkovej situdcii obed v skolskej jeddl-
ni. Na tomto mieste si moéZeme pripomenut aj pomoc
telesne alebo inak postihnutym. Vysvetlime Ziakom, ak
nemaju v blizkosti Ziadneho postihnutého, Ze pomoc by
mala vychddzat od nds, lebo tito ludia maju casto prob-
lém poziadat o pomoc. Na hodinu im méZeme prikdzat
priniest Skatulu a predmety, ktoré budu pocitat, napr. fa-
zule, susenu Sosovicu, gul6cky. Ddvame vsak pozor, aby
ich pri hre a manipuldcii nestrkali do nosa a ust. Hrozi
nebezpecenstvo vdychnutia.

D cvicenie

Na obrazku je vzdy prepravka s jablkami, z ktorej odobera-
me jablkd do dvoch misiek. Zakladnym predpokladom je,
Ze z prepravky vyberieme vzdy vietky jablka. Jedna miska je
uz naplnena. Mézeme si pomoct otazkou: Kolko jablk bude
v 2. miske? Cast b) je opat schematickej$ia ako v cviceni 5/1.
Didaktickym zamerom je postupovat od konkrétneho zna-
zornenia k zovieobecneniu.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€3 cvicenie

V kazdej Casti sledujeme dve matematické linie. Ukdzeme si
to na 3. obrazku v 1. &asti.

Ak sa nan pozerame v suvislosti s predchadzajicim obraz-
kom, tak k 36 gul6ckam priddvame 1 gul6cku. Ak sa nan
pozerame samostatne, tak k 34 gul6ckam pridavame 3 gu-
[6¢ky. Ziaci si mdzu pomdct pasom Cisel alebo mincami z tvr-
dého papiera.

E) cvicenie

Ziakov, ktorf pri rie3eni nevyuzivaju pas ¢isel v spodnej Casti
dvojstrany, ocenime. Mézu si vsak pomahat radom za sebou
iducich ¢isel - ak si ho hovoria a neodpisuju.

LIENKA

Najviac — 90 - maju az dvaja, obom Ziaci vyfarbia Stvorcek
Cervenou. Pripomenieme si situaciu, ak dvaja v triede mali
v nejakej sutazi rovnaky pocet bodov. Spolo¢ne mézeme ur-
Covat aj dalsie poradia, napr. modrou toho, kto bol v Setreni
druhy najhorsi.

7. strana

Motivdciou strany je manipuldcia s predmetmi, ktoré
pripominaju grafické zndzornenie desiatok ako kolie-
sok, kruzkov a jednotiek ako paliciek. Je vhodné, ak si
Ziaci prinesu do skoly predmety podobné zndzorneniu.
Odportcame najprv mimo pracovného zosita zacat cis-
lom 27. To by Ziaci mali vediet zndzornit uz z 1. polroka:
00///////.A azpotom prejst k tvodnému obrdzku.

D cvicenie

Pred kazdym zakreslenim by mal Ziak povedat komentar
podla vzoru na obrazku: Su (je) to ...... balicky po desat a ......
po jednej. Cinnost je déleZita na zautomatizovanie vnimania
pozicie jednotiek a pozicie desiatok.

€3 cvicenie

Nabadame Ziakov, aby sa snazili dopinat ¢iselné pasy bez vy-
uzitia pasu Cisel v spodnej ¢asti dvojstrany.

E) cvicenie

Odporucame pokracovat v zosite riesenim typov uloh: Ako
by sa zmenil vysledok prvého prikladu, ak by tam bolo zna-
zornené o 1 koliesko viac (o jeden balicek viac - ¢islo sa pri-
danim kolieska (balicka) zvacsilo o 10), o 3 kolieska viac, o 1
koliesko menej, 0 4 kolieska menej. A podobne postupujeme
aj s palickami.

LIENKA

Na tejto dvojstrane je spodny pas cCisel umyselne nevyfar-
beny. Po splneni Ulohy v zadani by si Ziaci mali vypisat cis-
la podla farieb a diskutovat: Co maju spolo¢né &isla rovnakej
farby? V ¢om sa lisia? K tomuto typu ulohy sa moézeme po-
Cas roka vratit a pracovat s pasom cisel na inej dvojstrane.

faitec
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Namiesto vyfarbovania budu Ziaci pisat nejaku znacku, napr.
hviezdicku, koliesko...

1. moznost: Pokracovanie v pravidelnosti (smerom doprava,
dolava, oboma smermi). Napr.:

m Dajte koliesko pod cisla 72, 73, 75, 76. PokraCujte
v kresleni 7 koliesok smerom doprava.

m Dajte koliesko pod cisla 38, 39, 40, 42, 43, 44, 46. Zistite,
¢i by sme nakreslili aj koliesko pod ¢&islo 7, keby sme
pokracovali v tomto kresleni koliesok smerom dolava.
Kolieska uz ale nekreslite.

2. moznost: Zistovanie poctu Cisel, ¢islic. Napr.:

m Kolko ¢isel je medzi ¢islami 37 a 45 (az po naro¢nost 23
aon)?

m Kolko ¢isel je od ¢isla 65 po ¢islo 81 (az po naro¢nost 23
aol)y?

m Kolko ¢isel je napisanych vpravo od ¢isla 76?7

m Kolko ¢islic 5 je v pasiku na lavej strane?

3. moznost: Skdkanie o rovnaky pocet Cisel. Napr.:

® Vrabec Cim 4 skace po pésiku vzdy o 4 okienka. Je na
Cisle 21. Urobi 3 skoky doprava. Na ktoré ¢islo sa dosta-
ne?

® Vrabec Cim 6 skace po pasiku vzdy o 6 okienok. Je na
Cisle 74. Moze doskékat na ¢islo 50 (37)?

® Vrabec Cim 7 skace po pasiku vzdy o 7 okienok. Je na
Cisle 45. Urobil 4 skoky. Na ktoré ¢islo sa mohol dostat?
Najdes vietkych 5 riedeni? (RieSenim su ¢isla 73, 59, 45,
31 a 17. Napr. na 59 sa dostane tak, Ze urobi 3 skoky
vpravo a 1 skok vlavo.)

@) cvicenie

Navrhujeme postupovat podobne ako v 3. cvi¢eni na strane
4, tentoraz po stipcoch. Odporic¢ame, aby si ziak pri rieseni
horného prikladu (76 - 6) z dvojice povedal kontextovu ulo-
hu. Pri rie$eni doIného prikladu (76 - 6 + 4) v stipci Ziak rozsiri
kontextovu Ulohu o dalsiu ¢ast. Prvy stipec rieéte spolo¢ne.

8. strana

Motivdciou strany je pozorovanie prirody a pocasia. Zia-
ci si spominaju na skusenosti ziskané na prirodovede.
V diskusii sa venujeme najmd témam, ktoré ved k hlav-
nej matematickej téme, teda pripocitaniu celej desiatky.

D cvicenie

Ziakom s viac rozvinutymi matematickymi predstavami mo-
Zeme poradit, aby riesili Ulohy bez znazornenia a znazorne-
nie vyuzili len ako kontrolu spravnosti rieSenia.

€3 cviceniE

Ziaci si mézu poméhat kreslenim.

E) cvicenie

Ulohy s kartickami si matematicky sdstavami rovnic. Su
mozné 2 zékladné pristupy riesenia:
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1. pristup: Pred pocitanim konkrétneho prikladu Ziak dopi-
Se cisla na karti¢ku/-y, ktora/-é uz boli v predchadzajucich
prikladoch ,odkryté”.

2, pristup: Po ,odkryti” karticky, Ziak dopise cisla na vsetky
karticky v celom cviceni. Cast a) ma charakter numeric-
kych uloh, ¢ast b) vedie k rieseniu rovnic.

LIENKA

Pri porovnavani si mozu Ziaci pomoct skrtanim.

@ cvicenie

Ziakov, ktorf pri riedeni nevyuzivaju pas cisel v spodnej ¢asti
dvojstrany, ocenime. Mézu si vsak pomahat radom za sebou
iducich ¢isel - ak si ho hovoria a neodpisuju.

9. strana

Motivdciou strany je stolovanie. Na tému nadvdzuje aj
téma 3. cvicenia. Matematicky sa sustredime na tie si-
tudcie, v ktorych je viditelny rozdiel priddvania celej de-
siatky a jednotky. Napriklad mézeme poukdzat na to, Ze
je rozdiel, ¢i si do taniera naberiem lyZicu polievky, ale-
bo naberacku. S tymto ohladom je potrebné sledovat aj
ulohy, ¢i pripocitame/odcitame celu desiatku, alebo len
jednotku.

@D cvicenie

Ziaci si musia pri riedeni viimat pasik, lebo viackrat meni
smer. Ciefom Ulohy nie je dopisovanie celého pésika, ale
len plosok, ktoré su riesenim uloh vo farebnych dlazdickach.
V tom pripade modzete vyuzit pasik aj na matematicky diktat:

m Dopiste ¢islo 27.

m Dopiste ¢islo hned'za ¢islom 27.

m Dopiste ¢islo hned pred ¢islom 27.

m Dopiste tretie Cislo za ¢islom 43.

m Dopiste Stvrté Cislo pred ¢islom 36...

Alebo aj ndrocnejsie:
m Dopiste ¢islo, ktoré je tretie za ¢islom 71.
m Dopiste Cislo, ktoré je Stvrté pred Cislom 54...

€3 cvicenie

Porovndvame vzdy len mnozstva (Cisla) na vagonoch, ktoré
sa dotykaju. Ulohy st zostavené tak, aby bol v kazdej Glohe
pocet (desiatok alebo jednotiek) v jednom z rddov rovnaky
a lisili sa len v jednom rade (poctom desiatok alebo poc¢tom
jednotiek). Z tohto dévodu predpokladdme, Ze uloha by ne-
mala robit vacsie problémy. Pokyn potom skrtaj tak, aby bolo
na oboch vagénoch rovnako neuruje, aby bol vysledny po-
Cet ¢o najvacsi. Z tohto dovodu ma kazda uloha vela rieseni.
Pri prvych dvoch vagénoch bude najcastejsie rieSenie: v la-
vom vagoéne sa $krtnu 3 ¢iarky a v pravom ni¢. Matematicky
vhodné riesenie je, ak v lavom Skrtneme 5 ¢iarok a v pravom
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2 Ciarky, resp. ak v lavom Skrtneme koliesko a 4 ciarky a v pra-
vom ¢iarku a koliesko.

" Ak ziak $krtne v oboch vagénoch véetko, uzndme toto
rieSenie ako spravne. Ak sa takéto riedenie objavi, dis-
kutujeme o iom.

E) cvicenie

Najvhodnejsie je, ak Ziaci vietky priklady najprv vypocitaju
a potom pracujeme spolocne:
m Md niekto vysledok 46?7
m Md niekto dvaytri vysledky 462 Co musime spravit s tymito
vysledkami? (Ocakavana odpoved: Spojit.) Ostatné Ulohy
riedi Ziak sam. S vysledkom 88 su tri taniere.

Dalsi navrh: Ziaci mézu pouzit aj vyfarbovanie.

3 cvicenie

Pracujeme po stipcoch. Ziaci riesia ulohy, ktoré sa nelidia vi-
zudlne uz len v nule na prislusnej pozicii (54 + 2 a 54 + 20), ale
ide o dvojice uloh matematicky nesuvisiacich.

LIENKA

Pripomenieme si rieSenie podobného cvicenia na strane 3.
Tento pasik je aj s Cislami a urcuje sa ¢islo na poli¢ku do-
skoku. Kazdy pasik riesime dvakrat. Najprv zacneme skakat
podla lavej kocky a miesto doskoku ozna¢ime pismenom L.
Potom za¢neme skakat podla pravej kocky a miesto oznaci-
me pismenom P. Nakoniec porovname, ¢i su miesta doskoku
rovnaké.

Moje poznamky

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Pripocitanie a odcitanie

jednociferného cisla bez prechodu

m rozne algoritmy pripocitania a od¢itania jednociferného
Cisla v obore do 100

m rieSenie rovnic zadanych réznou formou (priklady s okien-
kami...)

m tvorenie Uloh k situdcii zndzornenej sériou obrazkov

m Ulohy s kombinatorickou motivéciou

m Ulohy rozvijajuce kritické myslenie

m precvi¢ovanie roznych stratégii rieSenia

10. strana

Motivdcia strany ponuka niekolko Ciastkovych motivov.
Nie je dolezZité, ktorému sa budeme venovat. V tvode od-
portc¢ame navodit aktivitu, ktorej podstatou bude zisto-
vanie vysledku, najlepsie hra, kde ziskavame postupne
nejaké predmety. Na zdver Ziak hodnoti, kolko md spolu
po jednotlivych vyhrach.

Uvodny priklad (algoritmus) rie$ime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin sposob
- riesenie si kreslit pomocou koliesok a paliciek.

€D cvicenie

Ziaci si mézu zvolit na riesenie lubovolny spdsob. Ak sa ne-
vedia rozhodnut, poradime im Anickin spésob.

) cvicenie

V poslednej ulohe odporuc¢ame volit ¢islo do 17 tak, aby cel-
kovy vysledok nebol vacsi ako 30. Odporicame tiez rozdelit
Ziakov na skupinky a jednotlivym skupinkam dat rézne cislo.

* Lienkova Uloha je dolezitym pokracovanim tohto cvi-

Cenia. Preto by bolo vhodné po vyrieseni tejto Ulohy
zvyraznit, Ze nezalezi na tom, kolko bolo na zaciat-
ku fazuliek.

* Ziaci sa stretavaju s postupom, kde ,dokazujeme”
platnost nejakého matematického tvrdenia spravidla

na 3-4 konkrétnych vyhovujucich situaciach (3-4 ¢is-
lach) a platnost nasledne zovseobecrujeme pre obor
Cisel, ktory je Ziakom v danej chvili znamy a je prebra-
ty. Nejedna sa, samozrejme, o dokaz v matematickom
ponati. Tiez tymto postupom nie je mozné overit plat-
nost daného tvrdenia pre vietky ¢isla (napr.z mnoziny
prirodzenych (cisel), kedZe je nekonecna. V matema-
tike sa preto vyuzivaju iné postupy (dokazy). Ziakov
mozeme upozornit aj na skutocnost, Zze ak tvrdenie

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

PZ 10 az 19
Ucebnica 28 az 31

neplati ¢o i len pre jedno dané ¢islo, nemozno ho po-
vazovat za vSeobecne platné.

€ cviceniE

Ak maju Ziaci problém s pochopenim zadania, zvolte formu-
laciu: Chceme, aby v oboch pohdroch bolo rovnako. Vyfarbi ze-
lenou ten pohdr, do ktorého treba priliat. Ziaci by mali prist na
to (ak su ¢isla rozne), ze jeden pohar bude vzdy zeleny a dru-
hy automaticky modry, resp. mensie ¢isla budu vyfarbovat
zelenou, vacsie Cisla modrou. Situaciu si mézu znazornit aj
redlnymi predmetmi - jeden je vacsi a druhy mensi.

Dalsi navrh: Polozime otazku: Ktoré &isla by mali byt na pohd-
roch, aby sme nemobhli vyfarbit ani jeden z dvojice?

LIENKA

Matematicky zru¢nejsi Ziaci budu dané cisla priamo scito-
vat. S ostatnymi rieSime prvy priklad do zosita (ako 3. cvi-
¢enie). Na zaciatku si zvolime lubovolné jednoduché ¢islo.
Vhodnym ¢islom je nula, lebo nenastava prechod cez Ciselny
zaklad.

+10 +6
0 > J:
0 >

11. strana

Motivdciou strany je opdit starostlivost o zvieratd v zime.
Samotnd motivdcia prechddza priebezne ilohami strany.
Odporucame zaradit aktivity, v ktorych budeme k vicsie-
mu mnoZstvu (do 100) pripocitavat mnoZstvo vyjadrené
jednocifernym cislom, napriklad na miske bolo 25 zrnie-
Cok, este sme prisypali 3, resp. ziaci si predstavuju sykorky,
ktoré uz pri kimidle su a niekolké k nemu este pridu.

Pred pracou so stranou odportcame precvicit pocitanie Hu-
govym sposobom - pocitanie po jednom, ktoré je v ucebnici
vysvetlené na strane 20 hore alebo na strane 40 pred 3. cvice-
nim. Hugovu metédu povazujeme za zakladnu na pricitanie
a odcitanie jednociferného ¢isla.

D cvicenie

Doplnkova ¢innost: Zakrazkuj vysledok, ktory md najvacsi sa-
Cet Cislic (tzv. ciferny sucet — pojem nepouzivame, dévodom
sme sa venovali v predchddzajucich komentaroch). Na zjed-
nodusenie im pripomenieme podobné ulohy, kde sme sucet
cifier (¢islic) motivovali ako s¢itovanie ¢€isel z karticiek.
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€3 cvicenie

Ziaci by si mali uvedomit, Ze nezalezi na poradi vpisovania
hodn6t minci. Diskutujeme o tom, preco. (Na mnozZstvo pe-
nazi v prasiatku nevplyva poradie, v akom dor hodim mince.)
Na spestrenie mozeme dat pokyn, aby vpisovali ¢isla podla
velkosti — od najvacsieho po najmensie a naopak.

E) cvicenie

Propedeutika zdmeny poradia s¢itancov. Zadanie nam urcuje
podmienku: Priklady s rovhakymi vysledkami vyfarbi rovnako.
Nevylucuje, aby ziak vyfarbil rovnako aj rézne vysledky. V ta-
kom pripade Ziakovi uzname rie3enie a vyzveme ho: Ulohy
s rovnakymi vysledkami oznac rovnako a zdroveri tlohy s rézny-
mi vysledkami nesmie$ oznacit rovnakymi znakmi.

LIENKA

Nadvazuje na lienkovu dlohu na strane 5. Uloha je naro¢-
nejsia tym, Ze je pas nekonecny. To znamen3, Ze aj pri jed-
nom danom cisle Uloha nemusi mat riesenie. Tato situécia
nastane vtedy, ak je pocet okienok neparny. S matematicky
zruénejsimi Ziakmi mozeme diskutovat o tom, kedy bude mat
poslednd uloha riesenie.

1. koliesko: Vedla 72 musi byt 8 a vedla 8 musi byt 72. Tieto
dve ¢isla sa budu opakovat a striedat.

2. koliesko: Vedla 50 musi byt 30 a vedfa 30 musi byt 50.
Tieto dve disla sa budu opakovat a striedat.

3. koliesko nema rie3enie. Vela Ziakov za¢ne vypinat dooko-
la (z jednej ¢i druhej strany) cisla 60, 20, 60... Po vyplneni
mozu vzniknut dve alternativy:

Dopifanie proti smeru
hodinovych ruciciek:

Dopifanie v smere
hodinovych ruciciek:

60 | 20 | 60 | 20 20 | 60 | 20 | 60

60 20

20 | 60 | 20 | 60 |alebo| 60 | 20 | 60 | 20

Ak neurobia kontrolu poslednej dvojice (20 + 20 = 40),
nemusia vobec vediet, Ze maju Ulohu vyriedenu nesprav-
ne.V takom pripade ich vyzveme, aby kontrolu urobili.

12. strana

Pripomenieme si opdt Zivot Zivocichov pocas zimy, zd-
kladné pravidld kimenia vtdkov. Upozornime ich na to,
Ze kimenie vtdkov omrvinkami nie je najvhodnejsie, ze
vhodnejsou potravou su semienka. Tuto tému prene-
sieme z predchddzajtcej strany. MéZzeme diskutovat aj
o tom, preco sa vtdky zdrZiavaju v kondroch stromov
a nie pri zemi. Na strane budeme taktieZ potrebovat redil-
ne alebo papierové peniaze.
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€D cvicenie

Pracujeme s kontextovou ulohou. Tato ma 5 obrézkov, na

druhom a Stvrtom su zndzornené matematické zmeny a me-

dzivysledok.

1. obrazok: vstupny udaj (Uvodny pocet) je dany ¢islom 32,

2. obrazok: prva zmena - vyjadrena situdciou priletelo 7 vtdci-
kov,

3. obrézok: medzivysledok,

4. obrazok: druhd zmena - vyjadrena situaciou odletelo 9 vtd-
Cikov,

5. obrazok: vysledok deja pribehu.

Ziaci by najprv mali podla obrazkov zostavit slovnu dlohu.

Musi obsahovat dve otazky. Napriklad:

Na strome BOLO 32 vtdcikov. Na strom PRILETELO 7 vtdcikov.
Kolko vtdcikov BOLO POTOM na strome? Neskér ODLETELO 9
vtdcikov. Kolko vtdcikov je na strome TERAZ?

Potom riesia Ziaci ulohy: napiSu prislusné priklady na ciaru
(32+7=39,39-9=30) a vysledky do koliesok na strome.
Dalsi navrh: Otazka: Je na konci pribehu na strome celkovo
viac alebo menej vtdcikov ako na zaciatku? O kolko?

€3 cvicenie

Ziak musi vzdy s¢itat tri ¢isla. Najprv musi zistit, kolko bidok
je prisludnej farby. Ziaci, ktori to potrebujd, si napisu cely pri-
klad do zosita. Odporucame, aby ste jednu cast, napr. zelené
budky, riesili spolocne.

E) cvicenie

Didaktickym cielom je aj rozvijanie schopnosti ¢itat s po-
rozumenim a priprava na vykonanie kontroly rieSenia slov-
nej ulohy.

a) Prvé dve vety obsahuju niekolko informacii. Zadania nam
naznacuju postup riedenia a zaroveh nam pomahaju zis-
tit, Ci si neprotirecia.
25-9=16, ¢o nie je 17. Daniel teda nemal pravdu.

b) V tejto casti si ma Ziak vSimat z povodného textu len druhu
vetu. Ziaci maju na zaklade urobenej kontroly odhadnut,
¢i bude spravne rieSenie mensie, alebo vacsie ako kon-
trolované ¢islo. Tato Cast rieSenia kladie doraz na ¢itanie
s porozumenim. Mézeme spolo¢ne uvazovat: 16 je menej
ako 17, ubrali sme prilis vela. Spravny vysledok bude mensi.

) Vtejto Casti si ma Ziak vSimat z pévodného textu len prvu
vetu. Po vyrieSeni je vhodné urobit rovnaku kontrolu ako
v Casti a).

LIENKA

Pripravili sme Ziakovi presne tolko miesta, kolko rieseni ma
Uloha - teda Sest. Matematicky zrucnejsich ziakov motivu-
jeme, aby nehladali rieSenie ndhodne, ale vyuzili stratégie,
ktoré sa naucili doteraz.

Dalsi navrh: Odporicame, aby si Ziaci vymenili zogity a hla-
dali, ¢i nema sused nakreslené dve rovnaké moznosti.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



13. strana

Pri prdci so stranou méZeme vyuZit akékolvek predme-
ty, s ktorymi sa jednoducho manipuluje. Pred samotnou
prdcou je vhodné zahrat sa hru, pri ktorej musim logicky
uvaZovat, napr. Ak sme mali vo vrecku 10 eur a minuli
sme 8 centov, budeme mat'viac alebo menej? V tejto eta-
pe nie je déleZity pocet, ale uvedomenie si faktu, ¢i bude

.....

venovat poctu.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si ziaci pri rieSeni vyskusali Julkin sposob.

€3 cvicenie

Pred pracou si pripomenieme rieSenie cvicenia 1 na strane
12. Uloha mé 5 obrazkov, dve zmeny a jeden medzivysledok.
Vsetky vstupné Udaje su dané cislom. Najprv by mali Ziaci
podla obrazkov zostavit slovnu ulohu. T4 ma dve casti s dvo-
ma otazkami. Napriklad:

V kosiku BOLO 25 jablk. Milan VZAL z kosika 8 jablk. Kolko jablk
BOLO POTOM v kosiku?

Kamil ZJEDOL z kosika 9 jablk. Kolko jablk je v kosiku TERAZ? Po-
tom napisu priklady k dlohe na ¢iaru (25 -8=17,17-9=38)
a vysledky do koliesok na strome. Odport¢ame rieSenie do-
plnit dalSimi otazkami: Je na konci pribehu v kosiku viac alebo
menej jabl¢ok ako na zaciatku? O kolko?

E) cvicenie

Priklady mozno pocitat postupne tak, ako idu v riadkoch. Ako
na s. 8/3, aj tu su dva zékladné pristupy rieSenia:

1. pristup: Pred pocitanim konkrétneho prikladu Ziak dopi-
Se tie Cisla na karticku/-y, ktoré uz boli v predchadzaju-
cich prikladoch ,odkryté”.

2. pristup: Po ,odkryti” karticky, Ziak dopise Cisla na vsetky
karticky v celom cviceni. Cast a) ma charakter numeric-
kych uloh, ¢ast b) vedie k rieeniu rovnic.

€ cvicenie

Logicka uloha vychadza z rieSenia 3. cvi¢enia. V spodnej Casti
ulohy je miesto na zapisanie riesenia.

LIENKA

Ziaci si jeden udaj zvolia a druhy vyriesia. Ak si zvolia hodno-
ty pre Janku, riesia nepriamo sformulovant tlohu, ktord je
naroc¢nejsia, ako ked si zvolia hodnoty pre Vierku. Prvé dva
stipce vyrieste spolo¢ne, v trefom a tvrtom nadiktujte Gdaj
a posledné dva nechajte celé riesit Zziakom.

) cviceniE

Uloha je vhodné na samostatnu pracu. Ziaci si opakuju rie-
$enie takych uloh, pri ktorych mézu vyuzit novy sposob po-
Citania.

faitec

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

14. strana

Témou strany je oslava, na strane ndjdeme motivy tried-
neho vecierka a aj narodeninovej oslavy. Prdve prepo-
jenim rodinnej oslavy sa mézeme dostat k téme scita-
cia rodinka. Zdroveri mézeme diskutovat o vhodnych
a nevhodnych darcekoch a taktieZ sa venovat etickému
problému: ktoré veci potrebujem nevyhnutne a bez kto-
rych sa mézem zaobist.

@ cvicenie

Pojem scitacia rodinka rozvija abstraktné myslenie. S pojmom
sa Ziaci stretnu viackrat. S podobnym pojmom pracuje aj slo-
vensky jazyk, tam sa pouziva pojem slovné rodinky, ¢o su slova,
ktoré patria k sebe, lebo maju rovnaky slovotvorny zéklad.

€3 cviceniE

Na kartickach su ¢isla so znamienkami, ktoré chybaju nad
Sipkami medzi dvojicami ¢isel. Uloha sa da riesit dosadzo-
vanim, podobne ako 5/3. Ziakov upozornime, aby nezabudli
ci budu ¢isla dopisovat pravdepodobne priamo a az potom
Skrtnu prislusnu karticku. V poslednej tlohe musime doplnit
karticku, ktord ostala, a podla nej dopisat ¢islo do kruhu.

€D cviceniE

Okrem textovej podoby ulohy ponikame matematicku situ-
aciu znazornenu aj obrazkom tak, ze zachovdvame ¢asovu
naslednost. Precvicujeme si zaroven spdsob rieSenia kon-
textovej tlohy. Uloha sa d4 riesit dvoma sposobmi.

1. Ak chceme zachovat ¢asovu naslednost, dostaneme zapis
s vynechanym ¢islom: ? +8=58.
2. Ak porusime ¢asovu naslednost, napr. budeme ulohu rie-

$it od konca (¢asovej naslednosti), dostaneme zapis:
58-8= 7.

€ cvicenie

Riesime rovnako ako cvi¢enie 3, preto by malo byt viac Zia-
kov, ktori ju budu riesit samostatne.

LIENKA

Kazda suma sa da vyjadrit viacerymi spésobmi. RieSenie mo-
Zeme doplnit podmienkou:

m Nesmiete pouzit 10-centov mincu.

m Pouzite mince s ¢o najvacsou hodnotou.

m Predpisete pocet minci, napr. na 80 ich musi byt 5...

B cvicenie

Ziaci rieia znamy typ ulohy. Ak ma Ziak problém, poradime
mu znamy sposob pridavanim.
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15. strana

Motivdciou strany je vylet. Pravdepodobne ste boli s trie-
dou na spolo¢nom vylete a moZete motivovat tlohy tou-
to témou. Uloha o zdmkach a kli¢och je na toto idedina.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

@ cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin sposob
- riedenie si kreslit pomocou koliesok a paliciek.

€3 cvicenie

Okrem textovej podoby ulohy ponikame matematicku situ-

aciu znazornenu aj obrazkom tak, Ze zachovavame casovu

naslednost. Precvi¢ujeme si zaroven sposob riesenia kontex-

tovej Ulohy. Uloha sa dé riesit dvoma spésobmi:

1. Ak chceme zachovat ¢asovu naslednost, dostaneme zapis
svynechanym ¢islom: ' ? -6=43,

2. Ak porusime ¢asovu naslednost, napr. budeme ju riesit od
konca, dostaneme zapis: 43+ 6= 27 .

Pocitanie bez porusenia ¢asovej naslednosti méze byt pre
Ziakov s menej rozvinutymi matematickymi predstavami na-
rocné.

E) cvicenie

Riesime rovnako ako cvi¢enie 2, preto by malo byt viac Zia-
kov, ktori ju budu riesit samostatne.

) cviceniE

Pri rieSeni mozu vyuzit lubovolny sp6sob pocitania, ak sa
Ziak nevie rozhodnut, poradime mu Anickin spdsob.

LIENKA

Zo vzorového riesenia vyplyva, Ze Ziaci najprv pozoruju cislo
a pred neho napisu ¢islo o 1 mensie. Pri pocitani postupuju
sprava dolava.

E) cvicenie

Ziaci mézu pri rie$eni vyuzit lubovolny spdsob pocitania, ak
sa ziak nevie rozhodnut, poradime mu Anickin sposob. Zia-
kov upozornime, aby pri pocitani postupovali vzdy zlava
a v ulohe 56 - 5 + 3 dostanu ,napad”, ze budu riesit ¢ast 5 + 3
skor. Ak nastane takato situdcia, v rozhovore ich upozornime
na to, Ze nesmu takéto zameny poradia vypoctu robit, ak sa
v Ulohe objavi aspor jedno znamienko minus. V tom pripade
im pripomenieme druht vetu zadania cvicenia 5.

% Mozeme vyzvat ziakov, aby overili nespravnost také-

hoto postupu na konkrétnej tlohe, jedna skupina riesi
Ulohu 10 -5+ 3 v poradi zlava doprava, druhd skupina
najprv vyriesi Cast ulohy 5 + 3 a az potom 10 — (vysle-
dok ulohy 5 + 3).
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16. strana

Motivdciou dvojstrany je nakupovanie. Na tejto strane
Ziakov md priamu alebo sprostredkovanu skusenost
s nakupovanim. Ulohy na odcitanie m6Zeme motivovat
minanim, dlohy na scitanie sporenim.

Skor nez zacnete pracovat s touto stranou, odporicame pre-
cvicit s detmi Hugovu metddu, ktord je v u¢ebnici vysvetlena
na strane 20 hore alebo na strane 42 pred 22. ulohou. Hugo-
vu metddu povazujeme za zakladnu na pricitanie a od¢itanie
jednociferného ¢isla.

D cvicenie

Po vyrieSeni kazdej retazovej Ulohy mozete dat otazku: Celko-
ve sa pridalo alebo ubralo? Kolko?

€3 cvicenie

Pred rieSenim si pripomenieme postupy z uloh 3 a lienkovej
ulohy na strane 10.V poslednej Ulohe ¢asti a) je vhodné volit
Cislo od 16 do 30. Mozete rozdelit Ziakov na niekolko skupin
a kazdej zadat iné vstupné cislo. Velmi délezitou castou na
pochopenie a upevnenie poznatkov je cast c). Pred samot-
nym rieSenim eSte raz zdoraznime, Ze nezaleZi na pocte fazu-
Cisla priamo odcitovat. S ostatnymi Ziakmi rieSime prvy pri-
klad tak, Ze si na zaciatku zvolime vhodné ¢islo, napr. ¢islo 16.

-7 -9
16 = <J':
16 >

Dal$i navrh: Pri riedeni tychto Uloh si méZu Ziaci s menej roz-
vinutymi matematickymi predstavami poméct fazulkami.
Situaciu si znazornia redlne: najprv odcitaju pocet fazuliek
uréenych prvym cislom, potom pocet ur¢eny druhym cislom.
Nakoniec obe kdpky fazuliek spoja a zistia, kolko sa od¢italo
spolu. Pocet si zapiSu a opat si znazornia kdpku fazuliek ako na
zaciatku a od¢itaju pocet, ktory zistili s¢itanim oboch képok.

LIENKA

Uloha ma 24 rieseni. V Glohe sme ur¢ili miesto na 6 riese-
ni, preto mozete pridat dalSiu podmienku, napr.:
m Minca 50 je vzdy na konci. (Je 6 rieSeni.)
® Mince 1 a5 musia ist vtomto poradi za sebou. (Je 6 rieseni.)
® Minca 20 je napisana neskér ako minca 50 (vpravo od
mince 50), ale skor ako 1. (Su 4 riesenia.)...

E) cvicenie

Riesenie moézete doplnit: Zakruzkujte vysledok, v ktorom je ¢is-
lica vlavo mensia ako Cislica vpravo. Pojmy cislica motivujeme

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



kartickami, na ktorych su ¢isla. Potom znie zadanie: Zakriz-
kujte ten vysledok, v ktorom je na lavej karticke mensie Cislo ako
na pravej.

17. strana

Pokracujeme v téme o nakupovani. Na obrdzku je vidno
ndkup obuvi. Aj cvicenie 3 sa venuje tejto téme. V cvice-
ni sa mozno opriet o motivdciu, Ze ¢isla vyjadruju cenu
tovaru.

D cvicenie

NajvhodnejSim sposobom opravy je nespravny vysledok
skrtnut a napisat spravny.

€3 cvicenie

Matematickd podstata rieSenia je v tom, aby Ziak pouZil min-
ce s ¢o najvacsou hodnotou. Ak ponukneme Ziakom moz-
nost pouzit karticky s mincami a hrat sa na obchod, rychlejsie
pochopia princip riedenia.

Dalsi navrh: Ziakom mézeme poradit, kolko minci budd po-
trebovat na zaplatenie.

64 - 4 mince

47 - 4 mince

76 - 4 mince

99 - 6 minci

E) cvicenie

Porovnévanie Cisel do 100 vysvetlujeme az na 27. strane. Ma-
ako ulohu riesit, ostatni sa mézu k Ulohe vratit po zvladnuti
strany 27. Ziakom méze pri rieseni pomoct predstava, ze ¢islo
udava dlzku skatule alebo cenu topanok. My sa potom py-
tame: Ktord Skatula je dlhsia?, resp. Ktory druh obuvi je drahsi?

LIENKA

Pripomenieme si rieSenie podobného cvi¢enia na strane 3
a 9. Tento pasik je s Cislami a urcuje sa €islo na policku do-
skoku. Kazdy pasik rieSime dvakrat. Najprv zacneme skakat
podla lavej kocky a miesto doskoku oznacime pismenom L.
Potom za¢neme skakat podla pravej kocky a miesto oznaci-
me pismenom P. Nakoniec porovname, ¢i su miesta doskoku
rovnaké.

€ cvicenie

Najvhodnejsim spésobom opravy je nespravny vysledok
skrtnut a napisat spravny. Rada panacika v bubline ma elimi-
novat problémy, ktoré mézu vzniknut nespravnym poradim
pri pocitani (blizsie komentar k 15/5).

METODICKA PRIRUCKA

18. strana

Na sstrane sa stretdvame s témou aktivneho odpocinku. So
Ziakmi diskutujeme, ¢i sa venuji vo volnom Case aktivne-
mu odpocinku, akym spésobom trdvia volny cas. Zdroveri
diskutujeme o tom, ¢i absolvovali pesie tury, alebo cyklo-
tury, pocas ktorych sa sledovala prejdend trasa, resp. sa
sledoval cas, ktory bol potrebny na prejdenie trasy. Vsetky
tieto zistenia mézeme aplikovat'v ulohdch strany.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Julkin sposob.

€3 cvicenie

Okrem textovej podoby ulohy ponukame matematicku situ-
aciu znazornenu aj obrazkom tak, Ze zachovavame ¢asovu
naslednost. PrecviCujeme si zaroven sposob rieenia kontex-
tovej Ulohy. Uloha sa d4 riesit dvoma sposobmi.

1. Ak chceme zachovat ¢asovi naslednost, dostaneme
Ulohu s vynechanym ¢islom:32 + ? =39.

2. Ak porusime ¢asovu naslednost, napr. budeme ulohu rie-
Sit od konca, dostaneme rieSenie 39 — 32. Tento typ Ulohy
sme este nepreberali.

€D cvicenie

Riesenim sa precvi¢uju aj spoje pocitania do 30. Ziaci riesia
ulohy v turistickych smerovkach a vysledky dopisuju do tu-
ristickych znaciek.

LIENKA

Najprv odporicame vyfarbit stvoréeky (mdzeme vyfarbovat
aj celé riadky danou farbou). Pocet vyfarbenych stvoréekov
v stipcoch sa zvysuje o 1. Potom Ziaci dopisu ¢isla a pozoruijd,
akej farby bude $tvorcek s ¢islom 22.

€ cviceniE

Nadviazeme na cvicenie 3. Vysledok spojime s turistickou
znackou, na ktorej je rovnaka hodnota ako vysledok.

19. strana

Testovej strane a sposobe prdce s nou sme sa venovali uz
v komentdroch k 1. polroku. Prdcu so stranou mézeme
motivovat nielen ukdzkou toho, ¢o sme sa naucili, ale aj
ukdZkou toho, ako sa vieme ohodnotit.

Ziaci sa po vyrieeni (este pred spolo¢nou kontrolou) poku-
sia o sebahodnotenie. V dolnej ¢asti strany je kruh, v ktorom
vyfarbuju ¢asti s ¢islami podla toho, ako hodnotia Uspesnost
rieSenia ulohy. Farbu (modru, zelend, ¢ervenu) pouziju podla
pokynov na okraji strany.

Poznamka: Ak sa stane, ze Ziak oznaci zelenou farbou cvice-
nie, ktoré nevyriesil spravne, vysvetlime mu, kde urobil chybu
a preco je hodnotenie ucitela iné neZ jeho sebahodnotenie.
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Pripocitanie a odcitanie celych desiatok

zostavenie Ulohy k situdcii vyjadrenej obrazkom

ulohy s kombinatorickou motivéciou

Ulohy rozvijajuce priestorovu predstavivost a obraz priesto-
rového telesa v rovine

rozne algoritmy pocitania s celymi desiatkami

odhad riesenia a overenie spravnosti odhadu

zakonitosti v ¢iselnych radoch

porovnavanie dvojcifernych cisel

20. strana

Na tejto strane ndm motivdcia ddva vela mozZnosti, ako
vyuzit tému starostlivost o domdce zvieratd. Hlavnou
témou je Utulok a zvieratd, ktoré uz niekto nechcel, za-
bludili a naopak, zvieratd, ktoré niekto chce ziskat. Tdto
téma je detom blizka a méZeme ju prepojit aj na ucivo
prirodovedy. Je tu reflektovand aj prierezovd téma etickd
vychova - zodpovednost za niekoho, resp. nieco.

Zatiname pripocitavat celé desiatky, a to pomocou znazor-
nenia. Neskér budeme podobnym sposobom aj od¢itat. Tato
Cast sa konci stranou 29.

Uvodny priklad (algoritmus) rieSime spolo¢ne.

€D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Ani¢kin sposob.

€3 cvicenie

Okrem textovej podoby ulohy pontikame matematicku situ-
aciu zndzornenu aj obrazkom tak, Ze zachovdvame casovu
naslednost. Zaroven si precvi¢ujeme aj spdsob riesenia kon-
textovej ulohy. Uloha sa sklada z dvoch ¢asti. Prva éast je
priama: 66 + 3 = 69. Druha ¢ast sa da riesit dvoma pristupmi.
1. Ak chceme zachovat ¢asovu ndslednost, tak dostaneme
Ulohu s vynechanym ¢islom:
69- ? =61,resp.61+ ? =69.
2. Ak by sme porusili ¢asovu naslednost, napr. budeme ju
riesit od konca, dostaneme ulohu so zapisom:
69-61= 7

Tento typ ulohy sme viak este nepreberali. Ulohu mézeme
rozsirit o dalSie otazky: Celkovo v utulku pribudli macicky alebo
ubudli? Kolko?

b) Tato cast Ulohy sa riesi rovnako ako cast a), no s inymi
udajmi.

E) cvicenie

Uloha ma 6 riedeni. Ziak ma napisat 4.

LIENKA

Ziaci hladaju riedenia, ktoré neuviedli v Glohe 3.

74

PZ 20 az 30
Ucebnica 32 az 34

) cvicenie

Pri rieSeni si mézu Ziaci pomdct pasikom v spodnej ¢asti dvoj-
strany.

21. strana

Na strane pokracujeme motivdciou o domdcich zviera-
tdch. Starostlivost o zvieratd ndm ponuka vela ndmetov
nielen na ulohy, ale aj matematické diktaty. Taktiez 2.
cvicenie m6Zeme motivovat stavbou pribytku pre domd-
ce zvieratd, pldnovanim miesta a podobne.

@D cvicenie

Pri, zoradovani” minci si m6zu Ziaci pomoct skrtanim minci,
ktoré uz pouzili.

Dopliujtica tloha: Ktoré z deti si mézu kupit ¢okoladku za
78 centov?

€3 cvicenie

Na riesenie Ulohy by sme si mali pripravit kocky. Budu ich
potrebovat najma Ziaci s menej rozvinutymi matematickymi
predstavami. Ak nemate kocky, mozete pouzit legové skla-
dacky, resp. k ulohe sa vratit, ked budi mat Ziaci kocky. Ne-
odporicame tGlohu vynechat.

Uloha je naro¢né na predstavivest najma vtedy, ak Ziaci ne-
maju moznost overit si rie3enie stavanim z kociek. Na uspes-
né vyrieSenie Ulohy je dolezité, aby sme so zZiakmi nasli spo-
sob, ako sa pozerat na stavbu, aby sme videli stavbu tak, ako
je nakreslend v spodnom rade. Pomahajte si otazkami, ako su:

Kolko kociek je na spodku ruZovej stavby? (2) Kde su dole na-
kreslené len dva Stvorceky? (1. a 4. obrdzok) Ktory z nich to
bude?

Kolko kociek je na spodku modrej stavby? (3) Kde su dole na-
kreslené len 3 Stvorceky? (3., 4., 5. a 7. obrdzok) Ktory Stvorcek
nebude dole vyfarbeny?

Vhodnou pripravou na riesenie takychto uloh je odtlacanie
roznych predmetov. Jeden z dvojice odtlaci na papier skatul-
ku alebo iny predmet natrety farbou. Druhy z dvojice hada,
ktorému predmetu stopa patri.

E) cvicenie

Ziaci precvi¢uju rieenie s¢itacich pyramid ulohou: Sucet ¢isel
dvoch susednych stvorcekov napiseme do stvorceka nad nimi.

LIENKA

Najprv treba vypocitat vsetky priklady. Odporticame, aby
Ziaci pisali ceruzkou.

Potom treba ¢isla postupne dopinat. Predpokladdme, Ze
vécsina ziakov bude postupovat nadhodne. Cim viac obmedzi-

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



me nahodnost, tym menej nelspesnych pokusov budeme
mat. Menej UspeSnym Ziakom méZzeme pomoct otdzkami:
Kde bude najmensie ¢islo? (dole)

Ktory vysledok mdme najmensi? (2)

Tak ju doplrime. (Dve moZnosti sp6sobia dve symetrické riese-
nia).

Teraz mdme v pyramide dve Cisla vedla seba. Ktoré cislo bude
nad nimi? (9)

Ktoré vysledky ndm este zostali? Kde bude najmensi z nich?
(dole)...

) cviceniE

Doplnkova uloha: Na spodnom pdsiku oznacte Cisla, ktoré su
vysledkami dloh. Ktoré z nich je najdalej od 0?

22. strana

Na strane sa venujeme jednému z konickov — zbieraniu
zndmok a taktieZ povolaniu a praci. Motivacne mézeme
viest rozhovor tak, aby sme detom vysvetlili déleZitost
dvoch suvisiacich veci - prdce a odpocinku. Vedieme dis-
kusiu tak, aby pochopili, Ze délezity je nielen odpocinok,
ale aj ¢inorodd prdca.

D cvicenie

Na vyznacenych miestach si Ziaci mézu napisat/nakreslit rie-
enie.

€3 cvicenie

Pripomenieme, ¢o znamenaju s€itacie rodinky (zo s. 13). Taky-
to typ ulohy sme este neriesili, preto odporic¢ame spolocny
postup.V prvej trojici zistime, ktoré ¢islo tam chyba.

Poznamka: Su dve sprdvne riesenia. MéZe to byt 47, lebo
13 +47 = 60. Toto Cislo vSak nie je v ponuke.

Predpokladame, ze vacsina objavi Cislo 73, lebo 13 a 60 =73,
a ¢islo ndjdu aj v ponuke. Dosadené ¢islo Skrtneme. V druhej
trojici je sucet 66 + 40 mimo oboru a ¢islo 106 nie je medzi
¢islami v ponuke. Objavit ¢islo 26 priamo je v tejto etape dost
narocné. Prejdeme preto na spésob dosadzovanim. Prvé je
87. Zistime, Ci patri Cislo 87 k ¢islam 40 a 66. KedZe sa sucet
Cisel 66 + 40 nerovna tretiemu (Cislu 87), prejdeme na dal-
Sie cislo. Vyberieme si 26. Zistime, ¢i patri ¢islo 26 k ¢&islam
40 a 66. KedZe sa sucet Cisel 26 + 40 rovna 66, Cislo doplni-
me a $krtneme v ponuke. Takto pokracujeme az do konca
ulohy. V tretej dvojici doplnime 2 ¢isla: 50 a 24. Zostanu este
21+70=91,30+57=87.

E) cvicenie

Napriek tomu, Ze vacsiu plochu musi umyt Karol, vaési pocet
okien musi umyt Slavo.

vydavatelstvo
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LIENKA

Precvi¢ujeme si metédu rozkladu na prikladoch s precho-
dom cez zaklad.

23. strana

Na strane sa venujeme témam preplatky, ak to situdcia
vyZaduje, v krdtkosti vysvetlime vyznam pojmu preplatok,
ktory je z oblasti praktickych financii a patri do zdkladov
financnej gramotnosti. Napriek tomu, Ze preplatky cho-
dia vdcsinou na ucet, resp. byvaju dalsie platby znizené
o0 sumu, ktord tvori preplatok, je vhodné im tuto tému zre-
dlnit spésobom, aky prezentujeme v cviceni 3. Na toto na-
viazeme rozhovorom o ekologickom sprdvani; Setreni elek-
trickej energie a pripomenieme, Ze téme o Setreni sme sa uz
venovaliv 1. Casti, ked’ sme uvazovali o potrebe Setrit vodu.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieseni vyskusali Julkin sposob.

€3 cvicenie

Tie casti cvicenia, kde su dva kosiky, sa daju vyriesit dvoma

najst obe rieSenia.

€ cvicenie

Pred préacou si pripomenieme, ze bankovky maju len eurové
hodnoty a maju tvar obdiznika. Doplnime to ukazkou redlnych
penazi, resp. penazi z prilohy. Pred samotnou pracou mézeme
eSte porovnavat velkosti minci. Odporicame pripomenut,
Ze mince s hodnotou 1 a 2 st centové aj eurové. Jednoducho
si to mozeme overit, ak sa opytame, aké mince ma na miske
prva rodina. Pri rieseni si mdzeme pomaoct mincami a bankov-
kami z prilohy 1. &asti pracovného zosita. Ziakom s menej roz-
vinutymi matematickymi predstavami poméze, ak si situaciu
znazornime redlne, zahrdme si redlnu situaciu.

LIENKA

Okrem vzoru si Ziaci jeden udaj zvolia a druhy dopocitaju.
Navrhujeme, aby zvolené ¢islo pisali jednou farbou a vypo-
¢itané druhou. Zvolit si hodnotu,,dizka” je matematicky jed-
noduchsie. Ak si zvolia hodnotu,,$irka” budu riesit tlohu ako
nepriamo sformulovanu, o je narocnejsie.

[ Ak si ziak zvoli dizku mensiu ako 10, Gloha nema rie-
Senie. Pripadne zadajte doplnkovt ulohu: Akd bude
Sirka, ak dizka je 7m?

€ cviceniE

Doplnkova uloha: Od vysledku teraz odcitaj tie dva scitance,
ktoré maju druhu cislicu 0. Ktoré Cislo dostanes? Praci s pojmom
Cislica a sposobu prezentdcie tohto uciva sme sa venovali
v komentdaroch na predchadzajucich stranach.
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24. strana

Motivdciou strany je oslava sviatku. Téma je detom bliz-
ka, a preto mézeme vyuzit tému v lubovolnych dlohdch
a matematickych diktdtoch.

€D cvicenie

Postupujeme podobne ako v cviceni 2/2. Najprv sa riesia
horné 3Sipky, potom spodné. Nakoniec pozorujeme horné
a dolné cisla.

V tomto type Uloh ide nielen o priestorovu orienté-
ciu, ale najma o zaverecny suhrn, ktory predstavuje
zamyslenie nad stivisom horného a dolného radu. Od-
poruc¢ame zaverecnym diskusiam o rieseni a postu-
poch venovat dostatoénti pozornost. Je to moment,
v ktorom si Ziaci vyznamnym sp6sobom rozvijaju ma-
tematické predstavy a myslenie.

€3 cvicenie

Pred pracou si pripomenieme, ¢o sme sa naucili pri rieSe-

ni Ulohy 12/3. V tomto cvi¢eni ma Citanie s porozumenim

vyznamnu ulohu. V rieSeni ulohy pripravujeme Ziaka aj na
zvladnutie kontroly vysledku slovnej Glohy.

a) Po vynechani prvej otazky obsahuje text ulohy niekol-
ko informacii. Zaroven naznacujeme postup, ako sa da
zistit, ¢i si neprotirecia. Ak vynechame priamy vypocet
67 — 4 =63, ktory je rieSenim casti ¢), m6zeme Ulohu ove-
rit dvoma spdsobmi:

m overenie vypoctom 67 — 53 je narocnejsie ako samotné
rieSenie ulohy,

m vhodné overenie je 53 + 4 = 57. Cislo 57 sa nerovna 67.
Preto nemal Daniel pravdu.

b) Ziaci maju na zaklade kontroly z ¢asti a) odhadnut, & bude
spravne riedenie mensie, alebo vacsie ako kontrolované
Cislo. V tejto etape kladie Uloha déraz na ¢itanie s porozu-
menim. MéZeme urobit takuto vahu: Cislo 57 je menej ako

E) cvicenie

Dopliujuca aloha: Pozoruj ¢isla v pyramidach. Oznac hviez-
dickou tie pyramidy, ktorych Cisla tvoria scitaciu rodinku.

V kazdej pyramide tohto typu su disla, ktoré tvoria
scitaciu, resp. odcitaciu rodinku. Podla sp6sobu uva-
Zovania diagnostikujeme Uroven rozvoja matematic-
kych predstav ziakov.

LIENKA

Matematicky to znamend, pouzivat mince s ¢o najvacsou
hodnotou.

) cvicenie

Tomuto typu ulohy sme sa uz viackrat venovali, v pripade po-
treby si pozrite komentar 15/5 alebo 17/4.
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25. strana

Na strane objavujeme dve postavicky, ktoré sa hraju na
tajnych agentov. Detské hry a spésob trdvenia volného
casu ndm pontika nepreberné mnoZstvo motivdcie. Zd-
roven sa budeme v cviceni 2 venovat matematickej hd-
danke. Na tvod aktivit méZeme dat niekolko matema-
tickych, ale aj inych hddaniek. Vhodné budu takeé, ktoré
maji neocakdvany zdver — podobne ako cvicenie 2.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

@D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin spo-
sob.

€2 cvicenie

Cvicenia 2 a 3 navzajom suvisia. V cvi¢eni 2 mame slovnu ulo-
hu. Po vyriedeni tajnicky v cvic¢eni 3 vak Ziaci pridu na to, ze
Uloha je vlastne vtipom. Takéto ulohy im mézete zaddvat Cas-
tejSie, rozvijaju zmysel pre divergentné myslenie.

E) cvicenie

Po vypocitani prikladov Ziaci pod vysledky v tabulke dopisu
pismend, ktoré su vedla vysledkov v prikladoch. Vyzveme
Ziakov, aby sa pokusili vymysliet podobné zabavné tlohy,
pripravit si ich na papier a napr. o tri dni sa tymto Uloham
budeme venovat.

LIENKA

Podobnej tlohe sme sa uz venovali. Ziaci dopifaju &isla, ktoré
predchadzali danému ¢islu - si o 10 mensie. Pri dopinani
postupuju sprava dolava. PririeSeni si m6Zu pomoct pasikom
v dolnej casti dvojstrany.

@) cvicenie

Uloha (hra) na utitela je oblibena. Takymto spésobom méze-
me motivovat aj matematicku rozcvicku.

26. strana

Tému strany budeme preberat pravdepodobne v jarnom
obdobi, kedy sa prebldza priroda a niektori ludia sa ve-
nuju zberu liecivych bylin. Téma je bohatd na motivdciu,
délezZité v tomto rozhovore je to, aby Ziaci pochopili, Ze
zbierame len to, ¢o pozndme, aby sme si neublizili. Dalsou
témou je Sport. Ideovo sme uviedli dve témy, jednu viac
dievcensku (zber bylin) a jednu chlapcensku (hra hokeja),
ale nesmieme tuto tému takto prezentovat. Aj tu méZeme
budovat ideu rovnosti, v tomto pripade rovnosti pohlavi.
Neexistuju Cisto muzské a Cisto Zenské aktivity, a preto, ak
sa problém objavi, venujeme mu dostatocnu pozornost.

@D cvicenie

Najprv vypocitame priklady. Vysledky st do 30, pripominame
si porovnavanie ¢isel do 30.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€3 cvicenie

Okrem textovej podoby ulohy ponukame matematicku situ-

aciu znazornenu aj obrazkom tak, Ze zachovédvame casovu

naslednost. Precvi¢ujeme si zaroven sposob riesenia kontex-

tovej Ulohy.

1. Ak chceme zachovat ¢asovu naslednost, dostaneme za-
pis s vynechanym cislom:

30+ 72 =72

2. Ak by sme porusili ¢asovu naslednost, napr. budeme ju
riesit od konca, dostaneme zapis:

72-30= 17 .

ED cviceniE

Nadvazujeme na rieSenie cviCenia 2 s inymi vstupnymi cis-
lami.

LIENKA

Pripomenieme si riedenie lienkového cvicenia na strane 3a 9

a 17. Ziakom mozeme pripomenut poéitanie s fazulkami —

Vyhrat 3 a potom vyhrat'7 je to isté ako naraz vyhrat 10.

Modry panacik: To, ¢o robi modry panacik, je vlastne ob-

sahom spominanych uloh, na ktoré nadvazuje tato uloha.

Novym momentom je zistit, ¢o robi hnedy panacik. Vyfarbit

kocku spravne vlastne znamena:

1. zistit, ¢i hnedy panécik pdjde dopredu (vtedy je zelend),
alebo dozadu (vtedy je ervend);

2. dopisat, o kolko sa posunie.

) cvicenie

Doplnkova tloha: Viete zoradit vysledky od najmensieho po
najvacsi?

27. strana

Témou strany je ndvsteva hvezddrne. Pozorovanie vesmi-
ru v sebe skryva tajomstvo a tizbu objavit nieco nové.
So Ziakmi diskutujeme o tom, ¢i uz nieco objavili, ako
sa pritom citili. V diskusii sa mézeme zamerat na to, Ze
objavovanie mdva nddych ndhody, ale casto stoji za ob-
javom velké mnoZstvo prdce a hodin. Mali by pochopit,
Ze objav byva casto vysledkom usilovnosti a cielavedo-
mosti a tymto momentom Ziakov motivujeme do dalsej
c¢innosti.

Zavédzame porovnavanie ¢isel do 100.

D cvicenie

Uloha pripomina moznost porovnat dve mnozstvé bez toho,
aby sme zistovali pocet v porovnavanych skupinach. Po-
stupy, ktoré moéze ziak pri rieSeni pouzit, odporuca panacik.

€3 cviceniE

Pri vyfarbovani koliesok vychadzame z obrazkov a zistenych
poctov v cviceni 1.

vydavatelstvo
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E) cvicenie

Pred rieSenim tejto Ulohy uz Ziaci vedia, Ze Zltych koliesok je
56 a modrych je 48, ¢o je menej. Ciefom Ulohy je zovseobec-
nit porovnéavanie poctov 56 a 48 (lubovolnych veci). Na konci
rieSenia by mali vediet, Ze nezélezi na tom, aké obrazky do-
kreslime, vzdy bude 56 viac ako 48.

LIENKA

Vacsina ziakov bude riesit tlohu skasanim. Ak Ziak nepostu-
puje ndhodne, méze si uvedomit:

1. dofarbenych ,Cervenych” centov musi byt viac ako dofar-
benych ,modrych” centov,

2. dofarbenych ,Cervenych” centov musi byt ovela viac ako
dofarbenych ,zelenych” centov.

V casti b) st sucty v jednotlivych képkach nad 100. Mézu
si pomoct tym, Zze pozoruju, ze vyfarbené vreckd maju
hodnotu 86 (36 + 50) a Cervenou vyfarbia vreckd tak, aby
hodnota ¢ervenych vriec bola 86 (40 + 30 + 16). Ostanu
dve nevyfarbené vrecia, kazdé s hodnotou 30. Jedno vy-
farbime zelenou, jedno ¢ervenou. Ziaci si mézu pomoct
kartickami s napisanymi cislami a z nich vytvarat 2 sku-
piny patriace dvom réznym farbam. Takto mozno riesit
Ulohu aj spolo¢ne na tabuli (napr. magnetickej). Pomocné
vypocty si mézu robit do zosita alebo na papier.

[ Takymto spésobom riesime ulohu v obore do 100.

€ cvicenie

Vécsina Ziakov nebude mat problém zistit, ktoré ¢islo je vacsie.
Problém moze nastat pri pisani znakov >, < alebo =. Pozornej-
$i Ziaci pridu na to, Ze rovnaka Cast znaku sa vzdy otaca k rov-
nakej farbe, t. j. $picatou ¢astou zobacika k zelenej jahode.

28. strana

Strana neobsahuje priamu motivdciu, a preto je vhod-
nd lubovolnd téma, ktord vedie k poznaniu v cviceni 2
- vysledok po niekolkych partidch (zmieSané scitanie
a odcitanie).

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si ziaci pri riedeni vyskusali Julkin spdsob.

€3 cvicenie

Pripomenieme si riedenie cvicenia 3 a lienkovej Ulohy zo s. 10
a cvicenia 2 zo s. 16.V poslednom priklade v casti a) odporu-
¢ame volit ¢islo od 7 do 22, aby sme dostali vysledok do 30.
Odporucame tiez rozdelit triedu na skupiny a jednotlivym
skupinkam dat rozne ¢islo. Casti a), b) maju délezité pokra-
Covanie v Casti ¢). Preto by bolo vhodné po vyrieSeni tejto
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ulohy zd6raznit, Ze nezalezi na tom, kolko bolo na zaciatku
fazuliek. Ti Sikovnejsi budu dané Cisla priamo odcitat. S ostat-
nymi ziakmi mézeme riesit prvy priklad do zo3ita. Zvolime si
vhodné fubovolné ¢islo, napr. 10.

-7 +15
10 = J:
10 >

E) cvicenie

Uloha ma dve roviny, precvi¢ujeme porovnavanie Cisel a za-
roven rozvijame kombinatorické schopnosti. Ziaci si maju
uvedomit fakt, ze medzi dvoma réznymi cislami budu vzdy
dve 3ipky, kazda inej farby a kazda opacnym smerom.

LIENKA

Ziaci najprv pozoruju vzor. Najst pravidlo opakovania bude pre
vacsinu pomerne jednoduché. Napriek tomu odporticame,
aby Ziaci vypisovanie cisel a vyfarbovanie nerobili sibezne.

@) cviceniE

Doplnkova tloha: Spoj vysledky ¢iarami od najvacsieho po
najmensi.

29. strana

Pripomenieme si tému zo strany 26 - zber liecivych plo-
dov. Tu sa venujeme zberu hub. Z cisto jazykového hla-
diska sa v niektorych regiénoch objavuji pomenovania
hriby ako vseobecné pomenovanie. Ziakom mézeme
tuto skutocnost povedat. My pouZivame terminologicky
sprdvny vSeobecny ndzov huby, pojem hriby pouzivame
na oznacenie konkrétneho druhu hub. Ziakov viak len
citlivo opravime.

@D cvicenie

Uloha ma dve ¢asti, kazda cast je farebne odlidena. Druhd
Cast viak vychadza z vysledku prvej Casti, preto odportcame,
aby ste skontrolovali rieSenie v karti¢ke E na konci prvej ¢asti.
Opat pripomenieme, Ze Ziaci m6zu pouzit dva pristupy:

1. pristup: Pred pocitanim konkrétneho prikladu Ziak dopi-
$e na karticku/-y tie ¢isla, ktoré uz boli v predchadzajucich
prikladoch ,odkryté”.

2, pristup: Po ,odkryti” karticky, Ziak dopise Cisla na vsetky
karti¢ky v celom cviceni. Cast a) ma charakter numeric-
kych uloh, ¢ast b) vedie k rie$eniu rovnic.

€3 cvicenie

Ziaci najprv vyriedia priklady a vysledky napi$u do noZiciek.
Pravdepodobne najvhodnejsi spdsob spajania je taky, ze vy-
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sledok z nozi¢ky zvacsime/zmensime o 30 a hladdme takéto
Cislo v nozickach ostatnych hub. Medzi takouto dvojicou by
potom mali byt vzdy dve farebné Ciary.

E) cvicenie

Pripomenieme si postup riesenia od¢itacich pyramid: Rozdiel
(vécsie minus mensie) ¢isel v dvoch susednych Stvoréekoch na-
piseme do Stvorceka pod nimi.

" Doplirovacky v hornom riadku maju vzdy dve riesenia.
Postupne od hora 88 a 48, 94 a 14, 67 a 7. Ocakava-
me, Ze vacsina Ziakov doplni to mensie z nich, ktoré

dostane odcitanim vpisanych Cisel. Je to primerany

spoOsob riesenia Ziaka druhého ro¢nika. Ak sa v triede
najde Ziak, ktory doplni niektoré z vacsich ¢isel, dajte
jeho spoluziakom takuto ulohu: Janko (najlepsie pou-

Zit meno Ziaka, ktory to skutocne urobil) doplnil vpravo

hore ¢islo 88. Md to sprdvne?

LIENKA

Uloha mé diagnosticki funkciu. Takmer vietky priklady pre-
cviCuju pocitanie s prechodom cez ¢iselny zaklad. Po skonce-
ni sutaze zistujeme, ktorym spdsobom si pomahali jednotli-
vi ziaci (spamati, rozkladom, dopocitanim...).

3 cviceniE

Ak je to potrebné, pripomenieme si spdsob rieSenia ulohy.

30. strana

Téme motivdcie testovych strdn sme sa uz venovali. Ako
motivdciu na prdcu a vyhodnotenie méZzeme vyuzit na-
priklad sataz o zlaty orieSok. Nehodnotime vsak vykon
v rdmci triedy, ale individudlny vykon, to znamend, po-
rovndvame vysledok v predchddzajicom teste s vysled-
kami dosiahnutymi na tejto strane.

Ziaci sa po vyrieseni este pred spolo¢nou kontrolou pokusia
o sebahodnotenie. V kruhu dole vyfarbuju okienka s ¢islami
jednotlivych uloh cervenou, zelenou alebo modrou farbou.
Farbu pouziju podla farebnych pokynov na boku tejto strany.

Cielom nie je len samotné hodnotenie, ale aj sledovanie
schopnosti kriticky zhodnotit svoj vykon. Ak Ziak ohodnoti
svoj vykon presnejsie nez naposledy, aj to je dévod na to, aby
sme ho ocenili a ponukli mu spatnu vazbu o tom, Ze nastalo
zlep3enie.

Poznamka: Po spolo¢nej kontrole sa viackrat stane situdcia,
Ze Ziak vyfarbi zelenou cislo ulohy, ktord nevyriesil spravne.
V takomto pripade spolo¢ne uvazujeme, preco je nasa pred-
stava o hodnoteni ina nez Ziakova.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Pripocitanie a odcitanie

dvojciferného cisla bez prechodu

m rozne algoritmy pocitania Uloh s dvojcifernymi ¢islami
bez prechodu cez zaklad zapisom vedla seba i pod sebou
(pisomné scitanie a od¢itanie)

m tvorenie Ulohy k situdcii zndzornenej obrazkom

m Ulohy rozvijajlce kritické myslenie

m porovnavanie Cisel

m odhad, rieSenie a overenie odhadu

m Ulohy zaloZené na porovnavani s inym parametrom (o nie-
kolko viac, o niekolko menej)

m rieSenie rovnic zadanych r6znou formou

m Ulohy na rozvijanie plosnej a priestorovej predstavivosti

31. strana

Témou strany je sprdvne trdvenie volného casu. Aktivne-
mu odpocinku sa venujeme priebezne, pretoze sa stdle
objavuje skupina Ziakov, ktord z pohodInosti viac vyuZi-
va pasivny odpocinok, najmd sedenie pred televiznym
prijimacom a sedenie pri pocitaci. Okrem tejto témy sa
méZeme zastavit pri téme v cviceni 2 a nadviazat na
tému zos. 22.

Zatiname pripocitanie dvojciferného cisla bez prechodu
pomocou znazornenia. Neskér budeme rovnakym spéso-
bom aj od¢itat.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

) cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieseni vyskasali Anickin spo6-
sob.

€D cvicenie

Vhodnou pripravou na riesenie tejto Glohy je matematickd
hra, v ktorej znazornime podobnu situaciu. V tejto Ulohe opat
pracujeme s kontextovou obrazkovou ulohou (3 obrazky)
- nastane jedna zmena. Vsetky vstupné Udaje st zadané
cislom. Pozor! V tejto Ulohe je jeden Gidaj imyselne navyse.
Ulohu je vhodné rozdelit do troch ¢asti:

1. ¢ast: Vyzaduje schopnost ¢itat s porozumenim. Odpo-
ru¢ame najprv rozpravat o situacii znazornenej obraz-
kom: Aké zndmky zbiera Peter? Aké zndmky dostal Peter?
Co mdme zistit?

2. ¢ast: Ziaci by mali zostavit a povedat slovnu Glohu pod-
[a obrazkov. Napriklad: Peter mal 34 zndmok o zvieratdch
a 46 zndmok o hradoch. Dostal 25 zndmok so zvieratami.
Kolko zndmok so zvieratami md Peter?

3. cast: Nakoniec Ulohy rieSia ziaci tak, ze napiSu prislusny
priklad na vymedzenu Ciaru (34 + 25 = 59) a vysledok aj
do kolieska na obrazku.

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

PZ 31 az 48
Ucebnica 35 az 39

* Ulohy na ¢itanie s porozumenim kore$ponduju s po-

Ziadavkami a dlhodobou koncepciou MSVVaS SR.
Statny vzdelavaci program kladie poziadavku na roz-
vijanie schopnosti ¢itat s porozumenim a my sme
cielene zaviedli aj také ulohy, v ktorych Ziak musi tieto
kompetencie pouzit.

LIENKA

Ak Ziaci potrebuju, mozu si riesenie aj kreslit.

Doplnkova tloha: Kolko treba zobrat z vyfarbeného vrecka,
aby bolo v obidvoch rovnako?

E) cvicenie

Pri rie$eni mozu Ziaci pouzit fubovolny spdsob. Tym, kto-
ri maju s rieSenim problémy, poradime, aby vyuzili Ani¢kin
sposob.

32. strana

Tému budeme preberat priblizne v obdobi velkonocnych
sviatkov. KedZe je to sviatok pohyblivy, nie je mozné pres-
ne urcit, kedy budu sviatky v kalenddri. Délezitejsie je
upozornit, Ze nie kaZdd rodina, najmd tie, ktoré nemaju
slovenské korene, sldvia tento sviatok. Ak sa ndm v triede
taky Ziak objavi, pristupujeme k téme citlivo. Tému mo-
Zeme vyuzit na motivdciu prikladov, ale aj matematicky
diktdt, resp. rozcvicku.

@ cvicenie

Je vhodné, aby Ziaci vzdy nasli a najprv napisali najvacsie
cislo. V trojici s Cislom 21 je najvacsie ¢islo 34, nevadi, ze je
dvakrat. Ak zacnu mat pochybnosti o spravnosti, pripomenie-
me im situaciu, kedy mali najviac bodov v teste viaceri Ziaci.

€3 cvicenie

Pojem scitacie rodinky sme zadefinovali na strane 13. Napo-
sledy sme sa s podobnou ulohou stretli na strane 22.

Uloha ma sedem riesenti:

m 212,177 wm 517,22 wm5,22,27

m 12,22,34 m 12,27,39 = 17,22,39.
Styri rieSenia obsahuju &islo 5. Va¢sina Ziakov bude riesit ulo-
hu ndhodnym skdsanim - vyberu dve Cisla, s¢itaju ich a hla-
daju, ¢i je medzi ¢islami v ponuke rovnaké ¢islo, ako je vysle-
dok prikladu. Matematicky najsikovnejsie je, ak si vyberieme
Cislo a hladame k nemu vsetky scitacie rodinky.

= 5,34, 39
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E) cvicenie

Pre Ziakov s menej rozvinutymi matematickymi predstavami
pripravime na hodinu aj pomdcky, ktorymi si bude moct ulo-
hu znézornit. Na znazornenie je vhodné pouzit kosik a Satku,
ktora vnutro kosika zakryje a zndzornuje to neurcity pocet.
Uloha je pomerne naro¢né, je vhodné planovat si na jej riese-
nie dostatocny cas. V pripade potreby moZeme rieSenie roz-
delit na tri ¢asti. Kazdu cast moézeme riesit samostatne a pra-
cu si rozlozit na viac dni. Navrh postupu pre prvy obrazok:
Vicsina ziakov bude chciet vediet, aky je pocet jabi¢ok v ko-
$iku. Mézeme im povedat lubovolné vhodné ¢&islo. Ulohu mé-
Zeme riedit viackrat, vzdy s inym &islom. Napr.: V kosikoch je 29
jabl¢ok. Riedenie je 29 - 3 = 26,29 - 9 = 20. O kolko je 26 viicsie
ako 20? Dalej riesime Ulohu s tymito po¢tami: 19, 12, 20... Ked
pochopia, Ze Karol bude mat vzdy o 6 viac, doplnia riesenie
do pracovného zosita.

@ cvicenie

Doplnkova uloha do zosita: Nové priklady mozno zostavit
do zodita tak, Ze sa vymeni poradie cislic v ¢islach a ulohy sa
vyriesia. Pojem ¢islice nepouzivame, pracu motivujeme €isla-
mi na kartickach - zamenou karticiek v &islach.

33. strana

Motivdciou strany je pokus. Ziaci na obrdzku robia po-
kus. S pokusmi sa druhdci stretn aj v predmete priro-
doveda, preto tému vyuzijeme ako prierezovi. Mohli by
sme zmenit tému 2. cvicenia a podla ndvodu vyrobime
ndpln bublifuku.

) cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Julkin sposob.

€3 cvicenie

Uloha je naro¢nejsia. Vyzaduje od Ziaka schopnost éitat's po-
rozumenim a pouzivat logické myslenie s porovndvanim
Cisel. Spolo¢ne skontrolujeme, ¢i modry a zIty pohar v prvej
polici vyhovuje ndvodu na vyrobu ¢arovného napoja. Zia-
kom s matematicky lepsie rozvinutymi predstavami mézeme
zadat ulohu na uvaZovanie, ¢i musime kontrolovat spravnost
mnozstva v zelenom pohari. S ostatnymi urobime kontro-
lu zeleného pohdra. Na zaver zhodnotime, ¢i pohare v prvej
polici vyhovuja navodu. Upozornime ich, Ze staci, aby jeden
pohar nebol spravne pripraveny a cely ndpoj uz nebude ¢a-
rovny.

Podla rovnakého postupu mozno vyrobit aj domaci bubli-
fuk.

60 - 80 ml vody,

70 - 100 ml saponatu,

40 - 55 ml glycerinu.

V Ulohe mézeme pokracovat prave miesanim bublifuku. Po
namiesani mozeme overit, ¢i je bublifuk spravne priprave-
ny. Glycerin mozno bez lekarskeho receptu kupit vo vacsine
lekarni.

E) cvicenie

Podla individudlnych schopnosti mézu Ziaci riesit postupne
kazdu dvojicu cisel, resp. mézu najprv doplnit vietky zna-
mienka a potom spravne Cisla.

LIENKA

Uloha sa jednoduchsie riesi po riadkoch, ale z hladiska rozvi-
jania matematickych predstav je vhodnejsie riesit ulohu po
stipcoch. K ¢islu 33 nie je mozné dopisat ¢islo o0 40 mensie
z oboru prirodzenych ¢isel. Diagnostikujeme, akym sposo-
bom Ziaci na tuto situaciu budu reagovat.

€ cvicenie

Poméckou pri rieseni je napisat si medzipriklad:
45+34-8=89-8=381.

34. strana

Motivdciou strany je jar a Zivot v prirode. Ziaci diskutuju
o tom, ktoré jarné Zivocichy a rastliny videli, ako sa pre-
javuje v ich Zivote rocné obdobie jar... Diskusiu méZeme
prepletat matematickym diktdtom, resp. rozcvickou
s danou témou.

@D cvicenie

Medzi zoradenymi ¢islami na zelenom riadku by mali byt
vedla seba dve Cisla 86 a dve ¢isla 88.

€3 cvicenie

Ziaci by mali robit porovnavanie bez zistovania poctov. Vy-
zveme ich, aby sa pokausili Skrtat alebo zoskupovat do vacsich
skupin ako jedna. Na kontrolu mézu pouzit pocet, teda po-
rovnat, Ci je 63 mravcov o 5 viac ako 58 mravcov.

E) cvicenie

Riesime ako bezné pyramidové ulohy. Cisla z pyramid bu-
deme potrebovat na zvladnutie cvi¢enia 35/lienka.

LIENKA

Ak to bude potrebné, pripomenieme si riesenie podobnej
ulohy na strane 18. Najprv odportcame vyfarbit Stvorceky
spravnymi farbami. Kazdy druhy stipec je o jednu kocku
vyssi. Cisla sa pidu len do farebnych $tvoréekov a vzdy zdola
sazvacsujuo 1.

3 cviceniE

Doplnkova uloha do zosita: Vytvor nové priklady na s¢ita-

nie tak, Ze prvého scitanca zvacsis o 1 a druhého scitanca
zmensi$o 1.

30 Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



35. strana

Témou strany je hra. Ziaci hraji vo volnom &ase rézne
hry, diskutujeme s nimi o tom, ktoré hry rozvijaji mysel
a ktoré su na vyplnenie volného casu. MéZeme diskuto-
vat aj o tom, aky vyznam ma v Zivote moderného clove-
ka pocitac a taktiez sa venovat téme hranie pocitaco-
vych hier.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne. Anicka zistuje,
kolko musi doplnit - dokreslit.

D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin spo6-
sob.

€3 cvicenie

Matematicky je uloha odvodena od typu dané ¢islo zmensi/
zvdcsi o... Mézeme ju riesit dvoma spésobmi: doplnené cis-
lo moze byt 0 4 mensie alebo vicsie. Kazdy stipec ma vtedy
dve rieSenia. Zaroven nie je uréené, ¢i musia byt vacsie cisla
v hornom rade. Po zakrdzkovani uvidime, ¢i daval Ziak viet-
ky vacsie ¢isla do jedného radu. Predpokladame, Ze vacsina
bude zvolené ¢islo vzdy zvacsovat. Pri niektorych ¢islach sa
viak modze stat, ze pripocitanim cisla 4 vznikne priklad s pre-
chodom cez ¢iselny zéklad (napr. 58 + 4, resp. 52 - 4).V ta-
komto pripade mu poradime, aby vyuzil pas Cisel v spodnej
Casti dvojstrany, pripadne mu poradime, aké Cislo by si mal
zvolit.,

LIENKA

Ulohy a), b), ¢), d) treba riesit postupne. ZIté ¢isla sa zvacsuju
02.

RieSenie Casti d) povazujeme za velmi dodlezité a od-
poruc¢ame vytvorit dostatocnti casovi rezervu na jej
rieSenie.

36. strana

Témou strany je rozprdvkovy pribeh. Princ sa vybral
na zdmok zachrdnit princeznu a dostal niekolko uloh.
Hlavnou dlohou strany je ucit Ziaka odhadnut vysledok
a vzdpdti overit spravnost svojho odhadu.

D cvicenie

Po kazdom pokuse je vhodné polozit si otazku: Musim v dal-
som pokuse skusat vicsie alebo mensie Cislo ako doteraz? V pr-
vom pokuse je rieSenie 17. Preto treba volit ¢islo vacsie ako
5. Ak nebudu Ziakovi stacit na najdenie Styri pokusy, méze
vyuzit Stvorceky vpravo.

€3 cviceniE

Ak to bude potrebné, pripomenieme si riedenie lienkovej ulo-
hy na strane 31.V tomto cviCeni nie si mince nakreslené.

faitec

wydavatelstvo
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Vhodnou poméckou pri riesenti je kreslit si dopifané mince
podla vzoru v prvej tlohe.

Doplnkova tloha: Kolko treba odobrat z vyfarbeného vrecka,
aby bolo v obidvoch rovnako?

E) cvicenie

Vhodnou pomockou pri rieseni je napisat medzivypocet pri-
kladu 45 + 34 -7 =89 -7 =80.

LIENKA

Riesenie tohto typu uloh pripravuje Ziakov na po¢itanie pod
sebou, ktoré prezentujeme na daldej strane.

€ cvicenie

1. Ak zvolime rieenie spajanim, vyfarbovanie mézeme
pouzit ako matematicky diktat: Auto a gardZ s najvacsim
vysledkom vyfarbi modrou. Auto a gardz s druhym naj-
mensim vysledkom vyfarbi zelenou. Auto a gardz s véacsim
¢islom ako v zelenych vyfarbi cervenou. Pozor! Su to dve
rieSenia...

2. Ak zvolime rieSenie vyfarbovanim, spajanie méZete pou-
Zit ako matematicky diktat: GardZe s najvécsimivysledkami
musia byt spojené modrou Ciarou. GardZ s druhym najmen-
$im &islom spoj Cervenou Ciarou s gardZou o 2...

37. strana

Témou strany je citanie knih. V jarnom obdobi sa or-
ganizuje celoslovenskd akcia tyZdefi s knihou a taktieZ
noc v kniZnici. Ak mdte moznost, zapojte Ziakov do tejto
akcie. Zdroven moZete ulohy a aktivity motivovat touto
témou.

Uvodny priklad (algoritmus) rie$ime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin spo-
sob, Cize desiatky s desiatkami a jednotky s jednotkami.

€3 cvicenie

Na zndzornenie pocitania pod sebou je vhodné pouzit mag-
neticku alebo interaktivnu tabulu. Pomocou nej sa dé dobre
znazornit proces a jednotlivé zmeny. Odportcame, aby vset-
ky priklady riesili Ziaci podla navodu.

" Podobne ako pri od¢itani, slovny komentar neuvadza-
me v pracovnom zosite. Existuje viacero sposobov,
ako postupovat pri pisomnom scitani a odcitani. Vy-
ber najvhodnejsieho nechdvame na volbe pedago-
ga s ohladom na schopnosti ziakov.

E) cvicenie

Riesenim podporujeme rozvoj schopnosti ¢itat s porozume-
nim. Rie$enim robime aj propedeutiku znazorfiovania. Ziak
doplna ¢islo a jedno zo slov viac - menej.
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LIENKA

Ziaci by si mali na zaver v3imnut, Ze svietia len éervené svie¢-
ky - teda co je v rade ¢isel dalej od ¢isla 1, je vacsie.

Pravidlo ma platnost len pre obor prirodzenych cisel.

38. strana

Témou dvojstrany je pozorovanie jarného pocasia, pre-
menlivost pocasia. So Ziakmi sa zameriame na javy, kto-
ré sa daju pocitat. Pripomenieme si tlohy s teplomerom,
ktoré sme mali castejsie v 1. polroku a niekolko podob-
nych si precvicime. Taktiez si m6Zeme pripomentt tlohy
s kalenddrom, v ktorych Ziaci mézu pocitat dni, v ktorych
meteorologicky jav nastal. Ucivo je tizko prepojené s po-
znatkami z prirodovedy.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

@D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieseni vyskusali Ani¢kin spo-
sob.

€3 cvicenie

Ziaci by mali riesit Glohu prekreslfovanim, v pripade potreby
mozete spresnit pokyn: VioZ do misky. Matematicky vhod-
nym spdsobom je, ak nebudu prekreslovat a Skrtat po 1, ale
prekresfovat a sti¢asne Skrtat naraz po 11. Inym spésobom
rieSenia je vyfarbovat dany pocet podla farby misky, tento
spbsob je z hladiska didaktiky na tomto mieste nevhodny
- precvicuje iny sposob pocitania. Malo by ostat 15 guldcok.
Dalsia uloha: Dokreslite jeden tanier a dajte aj tam 11 gu-
[6¢ok.

LIENKA

Ziaci mozu:

1. chybajuce ¢islice zistit dopocitanim a potom skrtnut v po-
nuke,

2, skusat dosadzovat ponukané Ccislice (karticky), kym ne-
najdu tu spravnu.

Poméckou v rieseni je farba karticiek. Je vhodné, ak takyto

typ ulohy rieSime na magnetickej tabuli, resp. pomocou kar-

ti¢iek na lavici, na koberci... Ziaci mozu karti¢ky dosadzovat,

overovat spravnost dosadenia a v pripade nezhody odstranit

a nahradit inou. Znazornenie manipulaciou bude pomahat

v pochopeni najma Ziakom s menej rozvinutymi matematic-

kymi predstavami.

E) cvicenie

Dalsia uloha do zosita: K vysledku pripocitaj ¢islo, ktoré sa
v priklade od¢italo. V prvom priklade to bude 68 - 25, teda +
25. Ziaci dostanu pévodného mensenca.
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39. strana

Pokracujeme v téme zo strany 38. Na strane je zaujima-
vy aj moment, Ze ak si zakryjeme obrdzok na strane 38,
vidime zIé pocasie. Ak zakryjeme obrdzok na strane 39,
vidime dobré pocasie. Ide o javy, ktoré méZeme mate-
maticky vyuzit na hladanie protikladov: teplo — zima,
veterno - bezvetrie, slne¢no — dazdivo... So Ziakmi robi-
me dalsie tlohy, v ktorych musia uvaZovat nad takymito
dvojicami. Na diskusiu méZeme nadviazat niekolkymi
ulohami na tvorenie pravdivych a nepravdivych viet,
resp. tvorenia nepravdivych tvrdeni k pravdivym a na-
opak.

@D cvicenie

Dalsia uloha: Matematicky diktat: Spoj budu s ¢islom 54 s bu-
dou s najblizsim vdcsim cislom...

€3 cvicenie

V ¢asti a) sme umyselne vloZili jeden Udaj o farbe, ktory nie je
nevyhnutny na vyrieSenie tlohy. M6zeme ho vyuzit na kon-
trolu.

E) cvicenie

Postupujeme analogicky s rieSenim lienkovej ulohy zo s. 38.

LIENKA

Do horného riadka dokresluju Ziaci mince. Mali by dokreslit
mince s ¢o najvacsou hodnotou. Aj tu odporicame pripra-
vit karti¢ky pre ziakov, ktori si chcd pomoct pri rieSeni mani-
pulativnou ¢innostou.

) cvicenie

Dalsia uloha do zosita: Od men3enca zo zosita odéitaj vy-
sledok. V prvom priklade to bude 86 - 34.

40. strana

Na strane je len niekolko jarnych kvetov, méZeme sa vrd-
tit k rozhovoru o zbere liecivych kvetov a bylin.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne. Anicka zistuje,
kolko musi odobrat - Skrtnut.

€D cvicenie

Odporucame, aby vietky priklady riesili Ziaci ako Anicka.

€3 cvicenie

Pripravou na rieSenie st vietky hry, kde si ziak nieco opatov-
ne pozi¢iava. Ziaci sa mozu hrat na pozi¢oviu. Zaroven Zia-
Doplnkova cinnost: V kazdej ulohe zistite, ¢i sa sucet dopl-
nenych cisel zhornych prikladov (horné $ipky) rovna doplne-
nému ¢islu v dolnom priklade (nad dolnou Sipkou).

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



E) cvicenie

Doplnkova cinnost: Zistite, v ktorych prikladoch plati: Tdto
trojica cisel tvori s¢itaciu rodinku.

LIENKA

Vhodnou pomédckou bude, ak si ziaci zostavené priklady aj
napisu.

41. strana

Motivdcia strany nie je urcend obrdzkom. Na motivdciu
mézeme vyuZit akékolvek aktivity a ulohy, ktoré maju
suvis s platenim alebo sporenim.

) cvicenie

Odporucame, aby Ziaci pracovali podla tohto postupu:

1. krok: Najprv nakreslia tie mince, ktoré sa budu skrtat
(teda mensitela).

2. krok: Dokreslia mince tak, aby s mincami z prvého kroku
davali sumu, od ktorej sa od¢ita (mensenca).

3. krok: Zistia sumu, ktort dokreslili, a napisu ju ako vysle-
dok.

€3 cvicenie

Pred pracou odpori¢ame pripomenut hodnoty minci
a v matematickej rozcvicke riesit také ulohy, aby Ziaci praco-
vali s centovymi a eurovymi mincami z karténu. Odporu-
¢ame zacat najvacsimi hodnotami. So ziakmi pozorujeme,
ktora minca ma najvacsiu hodnotu. Vpravo najdeme eurovu
mincu, potom budu Ziaci najcastejsie Skrtat po 50 (vlavo ako
20 + 20 + 10). Na konci sa opytame O kolko viac pefiazi je...?
Opat Ziakom pripomenieme, Ze nie je ddlezité poznat pocet
predmetov, kusov, mnozstvo penazi v jednej kope, aby sme
vedeli porovnavat mnozstva.

% Vhodnymi hrami na podporu tohto poznania su po-
rovnavacie hry. Ziakom dame képku predmetov a vy-

zveme ich:
- aby rozdelili predmety na dve rovnaké kopky,
- aby rozdelili predmety na tri rovnaké kopky.

Ziakom dédme dve kopky predmetov a vyzveme ich,
aby zistili, kto ma viac.

Pri tychto aktivitach ich nabadame, aby pouzivali zna-
my sposob: jednu tebe - jednu mne.

E) cvicenie

Opat si pripomenieme zname fakty, ktoré sme sa naucili pri
rieSeni podobnych uloh doteraz. Ide o naro¢nu abstraktnu
ulohu. Najma Ziakom s menej rozvinutymi matematickymi
predstavami mozeme pri rieseni pomoct viacerymi sposob-
mi. Napr.:

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

Znazornenim:

Viera Peter

+ 7 je to isté ako

Znézornenie mozeme urobit na magnetickej tabuli. Pri spo-
lo¢nom rieseni treba zadat takymi ¢islami, pre ktoré plati
dana podmienka a v rieeni vychadzaju len precvic¢ené spo-
je pocitania. Viera md 50 centov. Kolko centov md Peter?
RozloZime ¢islo 50 na 7 (tolko priddvame) a zvysok, teda 43. Pod
¢islo 50 ddme magnetky s Cislami 7 a 43. Magnetku s ¢islom 43
ddme aj pod Petra.

LIENKA

Pred rieSenim si pripomenieme lienkové cvicenia na strane
3 a9a 17 a 26. Matematicky je tloha identicka s ulohou na
strane 26. Na to, ¢o robil modry panacik na strane 26, nadvia-
Zeme. Matematicka podstata je v tom, Ze vyfarbit spravne
kocku vlastne znamena zistit, ¢i pojde hnedy panacik do-
predu (vtedy je zelend), alebo dozadu (vtedy je cervend). Na
zaver sa dopise hodnota, o kolko sa posunie.

) cvicenie

Doplnkova uloha: Spoj vysledky od najviicsieho po najmensi.

42. strana

Motivdciou strany je cestovanie. Téma sa objavuje aj
v Ulohe na strane. Cestovanie a spésob prepravy ludi je
téma, s ktorou sa Ziaci stretli uz aj v predskolskej vychove.
Budu mat vela zdzitkov. MéZeme ich vyzvat, aby vytvorili
matematicku tlohu a vyuZili pritom vlastné zazitky.

D cvicenie

Doplinkova uloha: Vyfarbovanie kvetov (kvetina¢ov) moze-
me realizovat ako matematicky diktat: Napr. Kvetinka s naj-
mensim &islom je modrd. O 31 vicsia je Cervend kvetinka. Cerve-

ulohay...

€3 cvicenie

Doplnkova tloha: Ktoré z ¢isel nie je vysledkom ani jedného
prikladu z cvic¢enia 1?7

E) cvicenie

Ulohou Ziakov nie je zistit poéet cestujucich v danej chvili,
ale zistit, akd zmena v pocte nastala. Celt ulohu odporuca-
me riedit spolo¢ne na tabuli (resp. magnetickej tabuli). Niek-
tori ziaci budu mat prirodzenu potrebu vediet, kolko bolo
véetkych cestujucich. Ak by sme dlohu znazornili pomocou
Sipkovych prikladov, vyzerala by takto:

+ 50 -79

LI ¥

-~

A
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" Odpordcame, aby si Ziaci dej tlohy znazornili scén-
kou alebo lubovolnym inym spésobom, napr. kresle-
nim a pod. Vlak méze predstavovat chodba a zistuje-
me, i je na chodbe viac, alebo menej ziakov ako pred
zmenou. Uloha nadvizuje aj na dlohy s fazulkami. Je
viacero moznosti, ako Ziakom pomoct. Jednu pomoc
uz ponuka panacik. Prirodzenejsia je ale pomoc otaz-
kami typu: Rozhodni, ¢i viac cestujtcich vystupilo, alebo
nastupilo. O kolko?

@ cvicenie

Pracujeme analogicky s rieSenim cvicenia 3. Vyzveme zZiakov,
aby sa pokusili riesit ulohu samostatne.

LIENKA

Ziak najprv pozoruje pocet stipcov a potom sa pokusa defi-
novat, aké pravidlo platilo, ked sme doplifali tipce. Ulohu
sme zjednodusili tym, Ze sme stipce oznacili farebne, dopl-
nené Stipce su znazornené vzdy novou farbou a su pripnuté
vzdy medzi dva susedné.

E) cvicenie

Dopliujuca uloha: V hornych prikladoch scitaj vZdy dvoch
mensitelov. Potom porovnaj priklad s tym, ktory je pod nim
v druhom riadku. Co pozorujes?

43. strana

Na strane sa stretdvame s témou stavby a stavania.
Téma sa objavuje aj v prirodovede a vo 4. ro¢niku aj v ob-
lasti Clovek a svet prdce (pracovné vyucovanie). Vyuzi-
tim medzipredmetovych vztahov méZzeme témy prepojit
a venovat sa v témach uloh, rozcvicky, matematického
diktdtu tejto téme.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

€D cvicenie

Odporucame, aby vietky priklady riesili Ziaci ako Julka - teda
najprv vyfarbuji a potom vpisuju.

€3 cvicenie

Postupujeme podobne, ako sme naznacili v komentari k tlo-
he 21/2. Odporucame, aby ste pripravili pred rieSenim ulohy
do triedy dostato¢ny pocet kociek. Najma ziaci, ktori nemaju
dostatocne rozvinutu priestorovu predstavivost, budd vyu-
Zivat tato pomaocku. Ostatnym mozu kocky poméct pri ove-
reni rieSenia.

Najprv pozorujte, ¢o je nakreslené pod prvou stavbou, a dis-
kutujte o tom. Preco su tam 2 Stvorceky? Preco je lavy Stvorcek
Cerveny? Preco je v iom napisané cislo 27 Je vhodné poradit
Ziakom, ktori dokazu pracovat bez kociek, aby vyfarbovanie
a vpisovanie Cisel nerobili naraz. Teda najprv vietko vyfarbia
a potom dopisSu pocet.
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" Ak nemame moznost zabezpecit takéto kocky, mozu
si ziaci vyrobit papierové kocky na vytvarnej vycho-
ve, resp. pocas prace v skolskom klube deti.

€3 cvicenie

V Ulohe su scitacie aj od¢itacie pyramidy. Prava cervenad py-
ramida ma dve riesenia (48 a 88) - Ziaci vacsinou objavia len
48. Matematicky zru¢nejsich Ziakov mozete vyzvat, aby ob-
javili obidve moznosti. Ostatni Ziaci potom overia spravnost
ich rieSenia.

LIENKA

Ziakov, ktori budi mat vysledok 22, vyzveme, aby si situdciu
znazornili do zosita. ESte lepsiu mieru pochopenia dosiah-
neme, ak Ziaci situaciu znazornia. Jeden zZiak predstavuje Len-
ku a ostatni sa doplnia do daného poctu.

@ cvicenie

Priprava na pocitanie s prechodom. Matematicky vhodnym
spdsobom pre tuto etapu rozvoja matematickych predstav je
medzivypocet - dopocitavanie do najblizsej celej desiatky.

44. strana

Téma strany nie je presne urcend, odporucame volit nad-
vdznost na stranu 45, kde budeme diskutovat o trhu. Aj
na tejto strane sa stretneme s tlohami o preddvani kve-
tov. Zdroven mézeme vytvdrat rézne ulohy v matema-
tickej rozcvicke, ktoré budu mat konvergentny aj diver-
gentny charakter. Téma kvetov sa dd vyuzit. Napr. otecko
kupil mamicke kyticu, bolo v nej menej ako 20 kvetov,
ale viac ako 14. Po rozbaleni kytice nevedela mamicka
rozdelit kvety do dvoch vdz tak, aby bol v oboch vdzach
rovnaky pocet. Kolko kvetov mohlo byt'v kytici?

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne. Pri préci si
viimame smer Sipok. Z priestorovych dévodov, aby bola
schéma dostatocne zrozumitelna, sme museli zmenit smer
sledovania. Postupujeme v krokoch, ktoré naznacuju Sipky.

@D cvicenie

Odporucame, aby vsetky priklady riesili Ziaci ako Anicka. Ak
to vyZaduje situdcia, pripomenieme si niekolko uloh, v kto-
rych sme porusili pri rieSeni ¢asovu naslednost a Glohy sme
riesili od konca.

"V rdmci matematickej rozcvicky mozeme zadat situd-
ciu alebo ulohu, v ktorej Ziaci rieSia Ulohu spdsobom,
ktory sme uz predtym pouzili.

€3 cvicenie

Sipkové ulohy su zostavené tak, ze vytvéraju pismen slova
HUGO. V poslednom priklade si treba davat pozor na smer
sipok. Cisla mozno dopinat v smere aj proti smeru chodu ho-
dinovych ruciciek.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



ED cvicenie

Zopakujeme si pojmy mensenec, mensitel a rozdiel. Zopaku-
jeme si, ktoré polozky v prikladoch na od¢itanie predstavuju.
Ak to vyZzaduje situécia v triede, mézeme prvu tlohu z tabul-
ky zapisat aj vedla seba, t. j. 76 — 23 = 53. RieSenie Ulohy nas
pripravuje na postup od¢itania pod sebou, s ktorym sa stret-
neme nas. 46.

LIENKA

Ziakov, ktori maju vysledok 26, vyzveme, aby si situaciu zna-
zornili do zosita.

45. strana

Na strane sa objavuje motivacny obrdzok s trhom. Téma
predaja na trhu ponuka velké mnoZstvo uloh, ktorymi
méZeme motivovat matematicku rozcvicku, resp. méZe-
me zndzornit matematickd tlohu.

V rdmci matematickej rozcvicky moézeme rozdat Ziakom ¢éisla.
Dve tretiny ziakov budu mat biele ¢isla - budu predstavovat
sCitance. Jedna tretina Ziakov bude mat farebné cisla a tie
bude len ukazovat. Ulohou Ziakov s bielymi ¢islami je vytvorit
také dvojice, aby sucet ich cisel bol ¢islo jedného z vysledkov,
teda cisel na farebnej karticke. Nasledne sa ziak, ktory ma ¢is-
lo rovnaké ako sucet, prida k danej dvojici. Takato ¢innost je
¢innostné stvarnenie hladania scitacej rodinky.

D cvicenie

Predpokladame, Ze vacsina ziakov doplni stacet vpisanych
Cisel. Z predchadzajucich uloh v3ak Ziaci vedia, Ze takéto ulo-
hy maju takmer vzdy dve moznosti spravneho riesenia.
Podrobnejsie sa tomu budeme venovat v cvi¢eniach 3 a 4.

€3 cvicenie

S podobnym typom ulohy sme sa uz stretli. Ide o schema-
tické znazornenie Uloh na s¢itanie. Sipky naznacuju, kam
sa pise sucet dvoch ¢isel z riadka alebo stipca. Okrem pre-
cvicenia priestorovej orientacie vsak rieSenim podporujeme
vyhodnost pocitania prikladov pod sebou.

E) cvicenie

Uvodné uloha Ziakom pripomina, Ze v takychto ulohach vie-
me najst vacsinou dve spravne riesenia. Ziakom vsak stale
neprezradime toto pravidlo, ak nari nepridu sami.

Vynimku tvoria napr. trojice, kde jednym z ¢isel je nula.
V takomto pripade dostaneme len jedno spravne rie-
Senie, 33+0=33,33-0=33.

) cviceniE

Aj z cvicenia 3 uZ Ziaci vedia, Ze sa d4 doplnit sticet aj rozdiel
danych dvoch ¢lenov. Ziakom by sme to stale nemali prezra-
dit, ak na to neprisli sami. Nie je matematicky nevhodné, ak

faitec

wydavatelstvo

METODICKA PRIRUCKA

Ziak na toto pravidlo pride v tretom alebo az vo Stvrtom roc-
niku. Zatial bude riesit takyto typ uloh experimentovanim.
Cisla si dané tak, aby sa druhé rie$enie dalo aj uhadnut.

B cvicenie

Etapa s vyfarbovanim cisel je dolezita najma pre Ziakov s me-
nej rozvinutymi matematickymi predstavami. Pomaha pri
orientdcii a zostavovani Ulohy. Ak riesil Ziak spravne, mal by
si vdimnut, Ze obe dopisané Cisla v dvojici su vzdy rovnakeé.

LIENKA

Ak bude Ziak vyuzivat dané informacie v takom poradi, ako
su prezentované v tabulke, nemal by mat pri rieSeni problé-
my. Riadky ulohy z tabulky mozno riesit v lubovolnom pora-
di, nesmie sa vsak zacat riesit tretim riadkom. Pred rieSenim
tretieho riadka musime vyriesit prvy riadok.
m Na zaklade prvej informdécie sa da doplnit ¢islo 13 v mod-
rom kruhu.
m Na zaklade druhej informacie sa da doplnit Cislo 20 v cer-
venom $tvorci.
m Na zéklade tretej informacie sa da doplnit cislo 8 v mod-
rom Stvorci.
m Na zaklade $tvrtej informacie sa da doplnit ¢islo 14 v zele-
nom $tvorci.

Dopliujtica uloha: Aky je sucet Cisel v Stvorcoch?

46. strana

Motivdciou strany su dva zdkladné momenty. Jednym
Z nich je turistika a ndvsteva nezndmych miest - na
orientdciu vyuZivame mapy a pldny. Tu si méZeme pripo-
menut ucivo viastivedy a tlohy motivovat tymto ucivom.
Druhou témou je pomoc. Ziakom sa uZ pravdepodob-
ne stalo, Ze ich niekto poZiadal o pomoc. Diskutujeme
o tom. Zdrover Ziakov na tomto mieste upozornime, Ze
pomoc je délezZitd, ale musia dbat o vlastnu bezpecnost,
nenastupit do auta s niekym cudzim s cielom ukdzat mu
cestu. Téme sa venujeme s ohladom na dand situdciu.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si ziaci pri rie3eni vyskusali Julkin sp6sob,
Cize desiatky s desiatkami a jednotky s jednotkami.

€3 cvicenie

Odporucame, aby vsetky priklady riesili podfa ndvodu. Aj tu
odportcame pomoct si magnetickou tabulou, IKT alebo kar-
tickami s ¢islami na lavici, resp. koberci.

' Podobne ako pri s¢itani, slovny komentar neuvadza-
me v pracovnom zosite. Existuje viacero sposobov,
ako postupovat pri pisomnom scitani a od¢itani. Vy-
ber najvhodnejsieho nechdvame na volbe pedagdga
s ohladom na schopnosti Ziakov.
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E) cvicenie

V matematickej rozcvicke je vhodné zaradit taku ulohu, ktora
pripomenie rieSenie cvi¢enia 1 zo strany 36. Vyzveme Ziakov,
aby si po kazdom pokuse polozili otazku: V dalsom pokuse bu-
dem skusat vicsie alebo mensie Cislo ako doteraz?

47. strana

Spbésobom prdce so stranou sme sa venovali v predchd-
dzajucich Castiach. Ziakov méZeme motivovat sutazou
o zlaty dukdt. Porovndvame vsak individudlne vykony
Ziakov podla vysledkov v predchddzajicom obdobi, nie
Ziakov navzdjom.

Pripocitanie a odcitanie

jednociferného cisla s prechodom

m rOzne algoritmy pocitania s prechodom cez Ciselny zaklad

m rieSenie rovnic zadanych réznou formou (priklady s okien-
kami, lieviky...)

m riedenie Uloh vyjadrenych obrazkom

m riedenie Uloh vyjadrenych vztahom o niekolko viac,
o niekolko menej

m Ulohy s kombinatorickou motivaciou

m postupnosti ¢isel (¢iselné rady)

48. strana

Na strane sa objavuje téma pomoci dospelym. Ziaci
maozu mat skisenost aj s pomocou rodicov pri skrdslova-
ni okolia skoly. Ak podobné akcie v Skole byvaji, mézeme
ulohy a aktivity motivovat tymto spésobom. Zdroveri
Ziakov upozornime na dodrZiavanie zdsad bezpecnosti
pri prdci.

Zaciname pripocitat jednociferné Cislo s prechodom, a to po-
mocou znazornenia. Neskor budeme aj od¢itat.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

@ cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin spdsob.

€3 cvicenie

Matematicky naro¢nu Cast predstavuje vymena. Vymena su
vlastne dve operdcie. Ziakovi to musime dostato¢ne zdéraz-
nit. Pred samotnym rieSenim sa mézeme zahrat didakticku
hru, ktorej zdkladom bude vymena. Matematicky myslime
vymenu ako dal (ubudlo mu) za (pribudlo mu). Ziaci budu
Ulohu vadsinou riesit tak, Ze si vymenu rozdelia na dve casti
a rieSia postupne v poradi 78 - 6 + 11 (predpokladdme cas-
tejSie rieSenie), alebo 78 + 11 - 6 (predpokladame menej ¢as-
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Ziaci sa po vyrieseni este pred spolo¢nou kontrolou pokusia
o sebahodnotenie. V kruhu dole vyfarbuju okienka s ¢islami
Cervenou, zelenou alebo modrou farbou. Farbu pouziju pod-
la farebnych pokynov na boku tejto strany.

Cielom nie je len samotné hodnotenie, ale aj sledovanie
schopnosti kriticky zhodnotit svoj vykon. Ak Ziak ohodnoti
svoj vykon presnejsie nez naposledy, aj to je dovod na to,
aby sme ho ocenili a ponukli mu spatnu vazbu o tom, Ze na-
stalo zlep3enie.

Poznamka: Po spolocnej kontrole sa viackrat stane situacia,
Ze ziak vyfarbi zelenou cislo Glohy, ktoru nevyriesil spravne.
V takomto pripade spolocne uvazujeme, preco je nasa pred-
stava o hodnoteni ind nez Ziakova.

PZ 48 az 60
Ucebnica 40 az 44

té rieSenie). Podla potreby moézete niektorym ziakom ulohu
individualne alebo skupinovo znazornit Anickinym spo-
sobom. Po vyrieSeni Ulohy odpori¢ame pokracovat v préci.
Ziakom ukazeme, Ze sa da Uloha riesit aj inak.

Zacneme otazkou:

Predstavte si, Ze vymenil 10 zndmok s raketami za 4 zndmky
s kvetmi. Celkove bude mat'viac zndmok alebo menej? (menej,
ubudlo viac ako pribudlo)

Okolko? (06,10 -4 =6)

Teraz vieme, Ze bude mat o 6 zndmok menej. Kolko zndmok
bude mat po vymene? (78 - 6 =72)

(Ak tento sposob rieSenia pouZije niektory ziak sdm, nazvite
ho menom Ziaka, napr. Vierkin postup.)

* Ziakom, ktori maji menej rozvinuté matematické
predstavy, méze pomoct rozklad ulohy: vymenil na
menSie Casti, t. j. ... dal 10 zndmok s raketami a dostal

za ne 4 zndmky s kvetmi.

E) cvicenie

Matematicky rovnakd uloha ako v cvi¢eni 2. Je matematic-
ky vyhodné, ak pre kazdu dlohu (stipec) v cvi¢eni uréite, aky
spdsob rieSenia maju pouzit (spdsoby sa mézu striedat). Pri-
klady si m6zu pisat na riadky pod tabulkou.

LIENKA

Ziaci riegia Ulohu skasanim. Je viacero moznosti:

1. Najndarocnejsie je vybrat si dve Cisla a zistovat, ¢i je ich su-
Cet 68.

2. Vlybrat si ¢islo a dopocitat do 68. Ak je zistené ¢islo medzi
danymi ¢islami, ma dvojicu.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



3. Vybrat si ¢islo a odcitat ho od 68. Ak je vysledok medzi
danymi ¢islami, tak mé dvojicu.

Pozorujeme postupy jednotlivych Ziakov. Potom vyzveme
vzdy jedného zo Ziakov, ktory pouzil dany postup, aby ho
vysvetlil. Nakoniec zostanu krhli¢ky s ¢islami 53, 13, 24. Do-
pocitanim zistime, ktoré &isla chybaju, a dopiSeme ich do
prazdnych krhliciek.

Poznambka: Ak ziak pri skdsani zisti, Ze ku krhlicke s ¢islom 53
nie je nikde vhodné ¢Cislo 15, vyzveme ho, aby si chybajuce
Cislo dopisal do krhli¢ky bez ¢isla.

€ cviceNiE

Vybornou pomdckou na riedenie tohto typu uloh je matema-
tickd hra: Myslim si ¢islo, ak k nemu priddm... V tomto pripade
je Cislo zname a podla toho upravime text zadania matema-
tickej hry.

49. strana

Motivdciou strany je Sportovy den. Ziaci maju skdsenos-
ti s takymito akciami a radi sa ich zucastAuju. Sportové
hry ponukaji velké mnoZstvo moZnosti, ktorymi méZe-
me motivovat prdcu so stranou a cviceniami. Zdroveri so
Ziakmi diskutujeme o prevencii pri hrdch a zopakujeme
si, o sme sa naucili v prirodovede v téme o zdravi, cho-
robdch a urazoch.

Skor nez zanete pracovat s touto stranou, odporicame pre-
cvicit s detmi Hugovu metddu, ktord je v ucebnici na strane
40 pred 3. tlohou. Hugovu metddu povazujeme za zakladnu
na pripocitanie a od¢itanie jednociferného cisla.

D cvicenie

Pripomenieme si ucivo o s¢itacej rodinke zo strany 14. Pojem
odcitacia rodinka rozvija abstraktné myslenie. Praca s tymto
pojmom sa vyskytne este vo viacerych Ulohach. Kazdu dlohu
mozu overovat dvoma sposobmi, napriklad v prvej trojici
vlavo pomocou od¢itania: 29 - 16 = 13 alebo 29 - 13 = 16.

S podobnym pojmom pracuje aj slovensky jazyk, tam
sa pouziva pojem slovné rodinky, ¢o su slova, ktoré
patria k sebe, lebo maju rovnaky zaklad slov. Tento
moment mdZeme vyuZit a pripomenut, Ze aj &isla pat-
ria k sebe podla istého pravidla.

€3 cvicenie

Ziaci musia najprv vyriesit sipkové ulohy, a tym vypoditaju
stav po poslednom kole - doplnia tabulku.

LIENKA

Riesenim si Ziaci precvi¢uju postupnost ¢isel podla roznych
pravidiel. Ziaci najprv pozoruju doplnené ¢isla - hladaju
pravidlo. Podla neho doplnia ostatné ¢isla. Od hlavicky sa
zvacsuju: tmavozelené o 10, modré o 2, cervené o 3 a ble-
dozelené o 2.
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€D cvicenie

Odportcame, aby ziaci pisali vysledky na riadok ceruzkou.

50. strana

Témou strany je ndvsteva vychovného koncertu. Ziaci
hovoria svoje zdzitky, ako sa maju sprdvat, riesia ulohy
motivované témou, napr.: cena vstupeniek, pocet seda-
diel, pocet ndvstevnikov... Pripomenieme si v diskusii, ako
sa treba na tychto akcidch sprdvat, ¢o je vhodné a o nie.
Problému sa mézeme venovat dalej na etickej vychove.

D cvicenie

Odportcame prvy priklad riesit spolocne. Pri rieseni si pripo-
menieme Hugovu metodu, ktora je vysvetlend v u¢ebnici na
strane 20 - dole. Pri rieseni si Ziaci mézu pomaoct pasom Ccisel
v spodnej Casti dvojstrany.

€3 cviceniE

Pred rieSenim si mozeme pripomenut 3. cviCenie zo strany
37.Tu je uloha spracovand este schematickejsie. RieSenim
si Ziak rozvija schopnost Citat s porozumenim a zéroven ro-
bime propedeutiku znazorfiovania. Ziakom poradime, aby
najprv doplnili znamienko.

E) cvicenie

Priklady tvoria vtedy par, ak maji rovnaky vysledok.

LIENKA

Ak je to potrebné, pripomenieme si rieSenie Uloh 21/2 a 43/2.
Uloha je naro¢néa na predstavivost, vicsina Ziakov nebude
vediet tuto Ulohu bez kociek riesit. V takom pripade by ste
mali zabezpecit kocky a k Glohe sa vrétit. Pri stavani je vhod-
né poradit Ziakom, aby najprv postavili zaklady, skontrolo-
vali ich a az potom dokoncili stavby.

51. strana

Témou strany je poskytnutie predlekdrskej prvej pomoci.
Ziaci diskutuju o tom, v ktorych pripadoch je potrebné
poskytnut predlekdrsku pomoc, a akym sp6sobom mézu
primerane veku takuto pomoc poskytnut. Pripomenie-
me si aj ¢isla rychlej zdravotnej pomoci.

Len na spresnenie uvadzame, Ze Rychla zdravotna pomoc je
ina zlozka pomoci ako Cerveny kriz.V minulosti sa tieto pojmy
spajali, ale v stcasnosti su to dve oddelené zlozky, z ktorych
kazda ma iné kompetencie a venuje sa inym aktivitdm. Cerve-
ny kriz je humanitarne hnutie — zameriava sa na prvi pomoc
a kurzy (vid obrazok v pracovnom zosite), darovanie krvi, so-
cidlne sluzby a patracie sluzby. Ich symbolom je ¢erveny kriz.
Viac na redcross.sk. Zachranna zdravotna sluzba je narodne
koordinovana sluzba, ktoru riadia krajské organy a pomocou
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komerénych spolo¢nosti zabezpecuju rychlu zdravotnu po-
moc. Ich symbolom je biely kruh s cervenym lemom, v jeho
strede je umiestneny symbol modrej hviezdy Zivota s bielym
znakom hada na palici umiestnenym vo zvislej osi hviezdy.
Nad hviezdou v polkruhu je umiestneny ndpis ZACHRANNA
ZDRAVOTNA SLUZBA a pod hviezdou v polkruhu je umiest-
neny ndzov sidla pracoviska. Vliac na aprox.government.gov.sk

@ cvicenie

Odporucame, aby Ziaci subezne s rieSenim znazornovali pri-
klady aj pomocou kartic¢iek s mincami z prilohy v 1. ¢asti.
Ziakov, ktori takiito pomoc nepotrebuju, nechame pouzivat
lubovolny spdsob riedenia, ktorym dosiahnu spravny vysle-
dok.

€3 cvicenie

Kazda z uloh ma vela riedeni. Medzi jednoduché patria na-
priklad 62 + 1 = 63, zloZitejsie su napriklad 27 + 36 = 63. Ten-
to typ prikladov sme este nepreberali. M6ze sa objavit, ak si
jedno z Cisel volime ndhodne a druhé sa snazime dopocitat
(27 + ? =63). Ziak sa vyhne tomuto problému, ak mu pora-
dime, aby jedno z ¢isel bolo vzdy jednociferné.

E) cvicenie

Prikladu venujeme dostato¢ni pozornost. Scitanie via-
cerych s¢itancov vedla seba méze niektorym Ziakom robit
problémy.

@ cvicenie

Tabulka je spravne zostavena, ak oboma spésobmi vyjde
rovnaké cislo v zltom Stvorci. Z tohto dévodu je druha ta-
bulka nespravne zostavena.

LIENKA

Aj ked nam nebude zdlezat na poradi, jednotlivé priklady
maju vela rieseni.

V prvom riadku mozno doplnit az 19 kombindcii ¢isel:
T+1+13m 242411 m3+3+9mM4+44+7 m54+5+45
1+2+12m 243410 m3+4+8 W 4+54+6
1+3+11m24+444+9 m3+5+7

1+4+10m 2+54+8 m3+6+6

1+5+9 m2+6+7

1+6+8

1+74+7

Ak chceme zmensit poc¢et moznych rieSeni, mézeme zadat
podmienky, napr. Cisla musia byt rozne, ¢isla mézu byt len
jednociferné...
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52. strana

Motivom strany je vystupenie kuzelnika v $kole. Pripo-
menieme si pravidld vhodného sprdvania sa na kultur-
nom podujati zo s. 50. Presny vyznam slov carodejnik
a kuzelnik ndjdete na http://slovnik.juls.savba.sk. Hrou
na kizelnika méZeme motivovat [ubovolné tlohy, v kto-
rych nastdva neCakané riesenie, napriklad Earovny lievik.
Okrem tychto tloh méZeme motivovat aj iné tlohy, na-
priklad s kartickami a podobne.

Pred pracou s touto stranou odporicame prepocitat niekol-
ko prikladov s prechodom cez 20 Julkinym spdsobom.

Uvodny priklad (algoritmus) rieSime spolo¢ne.

@D cvicenie

Odporucame, aby si ziaci pri rieseni vyskusali Julkin sposob.

€3 cvicenie

Riesenie ulohy vychadza z predpokladu, ze v kazdej Stvorici
bude koliesko, hviezdicka, trojuholnik a Stvorec. Kazda zo 4
Uloh ma 4 riesenia. Poloha stvorca je urcend, koliesko a hviez-
di¢ka sa moézu vymenit. Dopifat zaéneme najprv $tvorce.
Hviezdicky a kolieska budu po stranach. Odporiuc¢ame zacat
zelenym prikladom, lebo tu je hned jasné, kde bude $tvorec.
V ¢ervenom priklade neméze byt stvorec na konci, lebo po-
tom by museli byt koliesko a hviezdi¢ka vedla seba. Ak to
vyzaduje situacia v triede, mézeme vyuzit frontdlnu pracu
alebo si Ziaci vyrobia karticky s danymi symbolmi.

E) cvicenie

S podobnym typom uloh sme sa uz stretli. Na zjednodusenie
sme jednotlivé ciary odlisili farebne.

LIENKA

Pocet Cisel je vzdy o 1 menej, ako je rozdiel danych &isel, teda
medzi ¢islami 8 az 13 je: 13 -8 =5; 5 - 1 =4, medzi Cislami 8
a 13 su Styri ¢isla. Kontrola: Su to ¢isla 9, 10, 11, 12.

53. strana

Motivdciou strany je obrdzok, na ktorom Ziaci vidia Spor-
tovat dvoch chlapcov. Riesenie cvicenia 3 ndm doplni
text, ktory sa skryva za otdznikom. Ziakov mézeme vy-
zvat, aby odhadli, aky text by mohol byt v bubline. Este
zaujimavejsie bude, ak Ziakov vyzvete na zaciatku ho-
diny, aby napisali na papierik meno a svoj odhad a po
vyrieseni tlohy si spolocne pozrieme, kto uhddol riesenie,
resp. sa mu najviac priblizil. Podobné tlohy mézeme za-
dat aj inokedy. Ziakov urcite zaujmu.

@D cvicenie

Cvi¢enie mdéZeme vyuzit ako matematicku rozcvicku. Zorado-
vanie by mali robit Ziaci ceruzou, aby sa mohli opravit. Pri rie-
$eni moézu vyuzit Julkin spdsob pocitania - rozklad druhého
sCitanca.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€3 cvicenie

Ak to bude potrebné, pred pracou si mézeme pripomenut
riesenie Uloh 37/3 a 50/2. RieSenim si Ziak rozvija schopnost
Citat s porozumenim a zaroven robime propedeutiku zna-
zorfovania. Ziakom poradime, aby najprv doplnili znamien-
ko.V tejto Ulohe by nemal byt problém doplnit najprv riadok
s Filipom. Doplnanie riadkov Livie a Samuela moze byt naro¢-
nejsie. SU to nepriamo sformulované tlohy. Odporucame,
aby po kazdom doplneni urobil Ziak kontrolu tak, Ze zisti, Ci
dosadené ¢islo plati aj pre riadok s Filipom.

E) cvicenie

Odporucame, aby Ziaci najprv doplnili horny riadok tabulky.
Niektorym Ziakom bude treba poméct pri hladani postup-
nosti. Ziaci by si mali vimnut (pripadne ich k tomu navedie-
me otazkami), Ze:

m opakuje sa cislo 45,

m je tam po jednej klesajuci rad, ktory zacina ¢&islom 85,

m medzi susednymi ¢islami 45 su striedavo dve alebo jedno

Cislo.

LIENKA

V tejto logickej ulohe musia byt splnené tri uréené pod-
mienky. Ziaci moZzu postupovat dvoma sposobmi:
1. pri kazdom ¢isle kontroluju, ¢i spifia véetky tri podmien-
ky,
2. venuju sa jednotlivym podmienkam a 3krtaju Cisla, kto-
ré nevyhovuju prvej, potom druhej a nakoniec tretej pod-
mienke. Rie$enim je 74.

Dalsie tlohy: Kolko ¢isel nespifia druht podmienku? Ktoré to
su? Kolko ¢isel splfia tretiu podmienku? Ktoré to si? Kolko Cisel
nesplia obe podmienky? Ktoré to su? Kolko ¢isel spifia druh
podmienku a nesplfia tretiu podmienku? Ktoré to si?...

€ cviceniE

Cisla v krizkoch rovnakej farby by mali byt rovnaké. Ak si
Ziaci vSimnu, Ze tieto dvojice Uloh maju zamenené poradie
sCitancov, vyriesia Ulohu rychlejsie.

54. strana

Motivdciou strany nie je presne uréend téma, moZeme
vyuZit témy, ktoré sme uz mali na predchddzajucich
strandch, pripadne mézeme pokracovat'v motivdcii ku-
zelnikom ako nas. 52.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin spo-
sob.

€3 cviceniE

Odporucame, aby Ziaci hladali ¢isla pomocou otazok: Kolko
musim pridat, aby ... alebo Kolko musim ubrat, aby ... Pri hlada-
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ni rie$enia si mézu pomaoct pasom &isel v dolnej ¢asti dvoj-
strany.

€ cvicenie

Logicka a kombinatoricka tloha. NepouZivame pojem ci-

ferny stcet a cifry, ale motivujeme ulohu kartickami, na kto-

rych su ¢isla. Ak je takyto typ pre vasich Ziakov naro¢ny, roz-
delte si rieSenie na viac dni.

a) Tato cast ma presne tolko rieseni, kolko je predznace-
nych miest (39, 48, 57, 66, 75, 84,93). Ak Ziak pouZije ne-
tradi¢ny sposob, ktory vedie k sprdvnemu rieeniu, treba
ho ocenit. Takéto riesenie méze potom ziak prezentovat
triede. Dal$im spoésobom je napisat niekolko moznosti
(napr. 39, 48, 57...). Ziaci objavuju systém tak, ze dokon-
Cia pravidelnost. ESte sa mozu objavit rieSenia 39 a 93,
48 a 84,57 a 75, 66. Po vyrieSeni tejto Casti pokracujeme
v rieseni.

b) Postupujeme podla pravidiel z kroku a). Naro¢nost spo-
Civa v tom, Ze vacsie moze byt prvé aj druhé Eislo (15, 26,
37,48, 59, 40, 51, 62, 73, 84, 95). Dvojica ¢islic 04 bude
pre viacero Ziakov problémova. Tu si pripomenieme nasu
matematickd dohodu.

¢) Samostatne alebo s pomocnymi otazkami by si Ziaci mali
uvedomit, Ze hfaddme spolo¢né ¢isla v a) a b). Riesenim su
48 a 84.

LIENKA

Myslia sa priklady, v ktorych sa pouziju vzdy dve ¢isla z ponu-
ky. Ak nezdlezi na poradi s¢itancov, je 12 riedeni, ak zaleZi na
poradi, je rieseni 18. Pre kazdu vybranu dvojicu cisel st dve
az tri moznosti, napr. 8 - 7, 8 + 7, 7 + 8. Cielom ulohy nie je
najst vsetky moznosti. Problémové su priklady, v ktorych je
mensenec mensi ako mensitel a taktieZ spoj 72 + 40, ktory
sme este nepreberali.

3 cviceniE

Pripomenieme si riesenie uUlohy 13/3. Pri rieSeni mozeme po-
stupovat po stipcoch. Matematicky ide o ststavy rovnic. Mo-
Zete urcit, ktorym sposobom maju Ziaci Ulohu riesit.

1. pristup: Pred pocitanim kazdého prikladu najprv Ziak
dopise ¢islo na karticku, ktora uz bola v predchadzajucich
prikladoch ,odkryta”.

2, pristup: Po ,odkryti” karti¢ky ziak dopise cCisla na vietky
karticky s rovnakym pismenom.

55. strana

Strana je motivovand ilustrdciou z vesmiru. Ziaci disku-
tuju o tom, kto st kozmonauti, akd je ich tloha a prdca.
Zdroveri upozornime na to, Ze prdca kozmonauta je vel-
mi ndrocnd a vyzaduje dokonalui fyzickd i psychicku pri-
pravu. Tento moment mézeme vychovne vyuzit a vyzvat
ich, aby tiez vyuZili vsetky moznosti, ako sa zdokonalit
v svojej skolskej prdci.
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Skor nez za¢neme pracovat s touto stranou, je vhodné pre-
cvicit s detmi Hugovu metddu, ktord je v ucebnici na strane
42 pred 22. tlohou. Hugovu metédu povazujeme za zdklad-
nu pre pri¢itanie a od¢itanie jednociferného Cisla.

@ cvicenie

Cesty k hviezdam predstavuju priklady na scitanie, cesty
k planétam priklady na odditanie. Priklad s cislami 54 a 40
rieSme spolocne. Najprv vysvetlime vietky nejasnosti. Mate-

Ciaru.

€3 cvicenie

Pripomenieme si rieSenie cvi¢enia 48/2.V ulohe su dve zme-
ny. Ziaci budu chciet riesit ulohu tak, ako st zmeny prezen-
tované v texte: 88 - 17 + 12.. Ulohu mézeme riesit frontélne
i skupinovo. Po vyrieSeni mozeme ukdzat aj iné rieSenia. Ak
takéto rieSenie pouzije ziak/ziacka, vyzvite ich, aby spdsob
riedenia vysvetlili spoluZiakom a nazvite ho menom Ziaka,
napr. Vierkin postup.

Zacat mozeme otazkou: Predstavte si, Ze mu spadlo 15 gasta-
nov a 10 nasiel. Celkovo bude mat viac alebo menej gastanov?
(Menej stratilo sa viac ako nasiel.) O kolko? (0 5,lebo 15-10=15.)
Teraz uz vieme, Ze bude mat o 5 gastanov menej. Kolko gasta-
nov bude mat' po vymene? (88 - 5 = 83.)

E) cvicenie

Nadviazeme na rieSenie 2. cvi¢enia. Tu sa Ziaci stretaju s inymi
Cislami. Nie je na $kodu im predpisat spdsob riesenia kon-
krétnej ulohy (spdsoby sa mézu striedat).

LIENKA

Je vhodné, ak pri rieSeni maju najma Ziaci s menej rozvinuty-
mi predstavami k dispozicii aj hraci plan, kocku, resp. pomoc-
ky, ktoré mu pomozu kazdu situdciu samostatne znézornit
ariesit cinnostne. Pripomenieme si rieSenie lienkovych cvice-
nizostrdn 3,9, 17,26 a 41. Ak ziak nenajde vhodnejsi sposob,
odporucame riesenie:

1. krok: Zistit, kam sa dostane panacik.

2. krok: Zistit, ¢i som sa celkovo posunul dopredu (v tomto
pripade doprava). Vtedy na jeden hod potrebujem vyfar-
bit kocku zelenou. Pri celkovom posune dozadu vyfarbu-
jem Cervenou.

3. krok: Dopisat o kolko.

Dalsi navrh sposobu ur¢enia vyslednej farby kocky:

Ak su obe kocky zelené, vysledna bude zelend - dvakrat som
sa posunul dopredu. (Pripomenieme si hru, ked dvakrat vy-
hram fazulky.)

Ak su obe kocky Cervené, vysledna bude Cervend — dvakrat
som sa posunul dozadu. (Pripomenieme si hru, ked' dvakrat
prehram fazulky.)

Ak je jedna kocka zelena a druha Cervena, zistujeme, aku far-
bu ma kocka s vacsim poctom bodiek. Taku farbu bude mat
vysledna kocka.
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@3 cvicenie

mensi vysledok?

56. strana

Tematicky sa opdt vraciame k téme vyletov a aktivne-
ho odpocinku. Na obrdzku je zndzornend rodina putu-
juca na vylet. So Ziakmi méZeme diskutovat o tom, ako
sa sprdvat v prirode, aku vystroj je vhodné zobrat si do
prirody. Zdrovefi uvaZujeme o tom, aky vyznam md pre
zdravého cloveka pobyt v prirode.

€D cvicenie

Pojem odcitacie rodinky sme zaviedli na strane 49. Odporu-
Came riesit celu ulohu spolocne. V prvych Styroch zvazkoch
chyba jedno ¢islo, v poslednom chybaju dve ¢isla. Posledny
sluzi ako kontrola.

* Chybajuci ¢len od¢itacej rodinky sa dd k ¢islam 74 a 5 do-

plnit dvoma spésobmi. MéZe to byt 69, lebo 74 - 5 = 69,
ale aj 79, lebo 79 - 5 = 74. Objavit ¢islo 69 bude pre dru-
hdkov jednoduchsie ako ¢islo 74. Vratené cislo potom
mozeme zo zoznamu skrtnut. Pokrac¢ujeme s dalsimi
dvoma trojicami. Potom ostanu dve trojice a tri roz-
utekané cisla: 4, 39, 57. Pri predposlednej trojici ¢aka
vacsinu Ziakov prekvapenie. O¢akdvané cislo, teda 32
- 7 = 25 sa nenachadza medzi rozutekanymi. V tejto
etape je dost naro¢né objavit ¢islo 39 priamo, prej-
deme k skusaniu ostatnych troch rozutekanych cisel.
Pri cisle 39 zZiaci zistia, ze tam patri, lebo 39 - 7 = 32.

* Ak Ziaci na to, Ze kazdd scitacia rodinka je aj odcitacia
este neprisli, v tejto etape im to eSte neprezrddzame.

€3 cvicenie

Pripomenieme si metédu pokus - omyl, s ktorou sme pracovali
v 1. cvi¢eni na strane 36 a v 3. cvi¢eni na strane 46. Ziaci mozu:

1. tipovat pocet pre oboch chlapcov zéroven,

2. tipovat jedného a dopocitat do 68.Tym dostanu hodnotu
druhého. V tomto pripade kontrolujeme, ¢i nie je vypo-
¢itané Cislo prilis malé. Ak Ziaci nepouziju tento spdsob,
v doplnkovej Ulohe im méZeme tento spdsob odporucat.
Po kazdom pokuse je vhodné polozit otazku: Budem sku-
Sat'v dalSom pokuse vdcsie alebo mensie ¢isla ako doteraz?
ElidSove cisla musia byt vacsie ako 30, Tadedsove vacsie
ako 33.

Uloha ma 4 rieenia.

Elias 31 32 33 34
Tadeds$ 37 36 35 34

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Doplnkova tloha: Vo vyssich ro¢nikoch budeme ziadat ndjst
v podobnom type ulohy vsetky riesenia, preto pomézeme
Ziakom hladat spolo¢ne vsetky moznosti. Zaroven ich upo-
zornime, Ze bezne sa v Zivote stretnu so situaciou, ked'je po-
trebné vyskusat vietky moznosti. MéZeme sa rozpravat o tom,
ako sa spravame v lese a aké je vhodné spravanie sa na vylete.

ED cviceniE

Uloha nadvézuje na lienkovd Glohu na 49. strane. Uloha pre-
cvicuje hladanie ¢iselnych postupnosti. V prvej husenici sa
Cisla smerom od hlavi¢ky zvacsuju vzdy o 2.V ostatnych pri-
padoch sa zmensuju. V ¢ervenej o 3, v modrej o 10 a v tma-
vozelenej o 2.

LIENKA

Uloha mé presne tolko rieseni, kolko je predtlacenych miest.
Rovnaké ¢isla su postupne 6,7,8a9.

) cviceniE

Prvy riadok moézZeme riesit spolocne. Na riedenie je najvhod-
nejsie pouzit Hugovu metédu. Podrobnejsie sme sa jej ve-
novali v uebnici na strane 20. Pri hladani rieSenia si mézu
Ziaci pomact aj pasikom v dolnej Casti dvojstrany.

57. strana

Pokracujeme v téme o aktivnom odpocinku a vyzname
pobytu na cerstvom vzduchu. Ziaci hovoria o svojich ko-
nickoch, zdlubdch a krazkoch, ktoré navstevuja. Pri kaz-
dom sa snazia ten svoj kriizok vyzdvihnut a urobit mu re-
klamu. Z matematického hladiska povazujeme hladanie
podstatnych znakov za matematicky vyhodné a ulohdm
tohto typu sa méZeme venovat castejSie. Zdroven sa
v diskusii méZeme venovat aj otdzke férového sprdvania
sa a pristupu k spoluhrdcom.

D cvicenie

S podobnou tlohou sme sa uz stretli. Opat bude vhodné, ak
Ziaci budu ¢itat navod, zakreslovat a zaroven zobrazovat ulo-
hu papierovymi mincami z prilohy. Najma zobrazenie pomo-
cou papierovych penazi je vhodnou pomoéckou pre Ziakov
s menej rozvinutymi matematickymi predstavami. Matematic-
ky zruc¢nejsi mézu na konci niektoré kroky a ¢innosti preskocit.

€D cviceniE

Matematicky najjednoduchsie riesenie je najprv doplnit
znamienko. Pri dopifani je dolezité sustredit sa na smer
Sipky. Pomoct si mézeme otazkou: Ubudne alebo pribudne?

Ziaci zistuju o kolko.

E) cvicenie

Najprv ziaci dopihaji znaky nerovnosti. Potom zistujd
o kolko. Nakoniec to zapisuju. Slova panacika su dobrou po-
mackou pri rie$eni. Podfarbenie tloh mé vyznam pre lepsiu
orientdciu, nema suvis s rieSenim tlohy.

METODICKA PRIRUCKA

LIENKA

Pred rieSenim pripomenieme, Ze sa od¢ita mensie cislo od
vacsieho.

€ cvicenie

Prvé dva stlpce si matematicky jednoduchg, treti a Stvrty
stipec riedia ako nepriamo sformulovant Ulohu. Kontrole
riedia tretieho a $tvrtého stipca venujeme dostato¢nd po-
zornost. Uloha je vhodnou motivéciou najma pre chlapcov,
urcite sa uz stretli so situdciou, ked'sa rozdelovali na druzstva,
resp. ur¢ovali, kolko ma mat druzstvo hracov. Ak to bude po-
trebné, situdciu si zndzornime redlnymi ziakmi.

58. strana

Na strane sa nenachddza priamo téma, ktoru mozno
povazovat za motivdciu. Mézeme vyuzit lubovolnu
vhodnu tému podla situdcie v triede a zdujmu Ziakov.

Vhodnou matematickou rozcvickou su ulohy, pri rieseni kto-
rych pouzijeme Julkin spdsob odcitania pri prechode cez
zéklad 20.

Uvodny priklad (algoritmus) rie$ime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieseni vyskusali Julkin spdsob.

€3 cvicenie

V pripade potreby si pripomenieme sposob riedenia tejto
ulohy.

€D cvicenie

Najprv diskutujeme o tom, preco riedenie v asti a) nepova-
Zujeme za spravne. Ak zanedbame poradie vezi, Uloha ma
tririeSenia:3+3+3+3,34+3+2+24+2,2+24+2+2+242.
Vhodnou pomaockou je praca s redlnymi kockami.

LIENKA

Pred pracou si mozeme pripomentt rieSenie podobnych
uloh nastrane5a 11.

59. strana

Témou strany je ndvsteva starej remeselnej dielne, resp.
jarmoku, na ktorom sa predvddzaju tradicné remesld.
V diskusii uvazujeme o tom, ako sa vyrdbali predmety ke-
dysi a ako sa vyrdbaju dnes. TaktieZ diskutujeme o tom,
aky je rozdiel vo vyrobkoch, ktoré st vytvorené strojom,
aky mdme vztah k vyrobkom, ktoré sme vytvorili sami.
V téme sa méZeme primerane veku venovat aj proble-
matike vandalizmu a niceniu vytvorov prdce inych ludi.

D cvicenie

NadviaZzeme na rieenie ulohy 58/2.
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Doplnkova tloha: Odporiu¢ame vybrat z horného radu
okienka dvoch rozdielnych farieb. Cisla v okienkach porov-
name. Okienka s rovnakymi farbami porovname aj v dolnom
rade. Potom sa pytame, ktoré z isel v hornom rade je men-
Sie a o kolko. Rovnaky postup urobime aj v dolnom rade.
Rozdiel ¢isel v hornom a dolnom rade musi byt rovnaky.

€3 cvicenie

Hra na ucitela a opravovanie prikladov je medzi Ziakmi ob-
[Gbena.

E) cvicenie

Casti a) a b) su samostatné Glohy a nemaji priamy stvis. Po-
ukazeme na to, ze ak mame dvojicu nerovnakych (réznych) ¢i-
sel, jedno z nich je vzdy vacsie o taku hodnotu (o tolko), o aku
(o kolko) je druhé mensie. Toto mozeme vyuzit pri kontrole.

LIENKA

V ramci matematickej rozcvicky je vhodné zaradit ulohu,
v ktorej Ziaci zistuju, ¢i dané cislo, alebo iné tvrdenie vyho-
vuje parametrom. Napr. Ak poviem nepravdu, tleskni. V nasej
triede je 22 Ziakov (ziaci ni¢ nerobia), z nich je 10 chlapcova 10
dievcat (tlesknu, pretoze niektorych musi byt viac, aby bol
sucet 22).

Pred pracou si mo6Zeme pripomenut rieSenie rovnakej tlohy
na strane 53. Spravne riesenie musi spinat tri podmienky.

Pripocitanie a odcitanie

dvojcifernych cisel s prechodom

m rOzne algoritmy pocitania s dvojcifernymi cislami a pre-
chodom cez zéklad 10

ulohy s kombinatorickou motivaciou

rieSenie uloh vyjadrenych obrazkom

rieSenie Uloh vyjadrenych vztahom viac, menej
pouzivanie roznych stratégii rieSenia uloh

rieSenie Uloh pouzivanim odhadu a overenim spravnosti
odhadu

61. strana

Na strane vidime motivacny obrdzok dvoch vrabcekov,
st personifikovani, takZze motivdciu si méZete zvolit
podila situdcie v triede.

Najprv pricitujeme dvojciferné ¢islo s prechodom pomocou
znazornenia. Neskor budeme rovnakym spésobom aj od¢i-
tovat.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

@D cvicenie

Odportcame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin sposob.
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Ziaci mozu postupovat tak, ze pre kazdé ¢&islo samostat-
ne zistuju, ¢i vyhovuje podmienkam, alebo mézu vylucit
postupne ¢isla, ktoré nespifaju prvid podmienku. Z tych,
¢o ostanu, skrtnu tie, ktoré nevyhovuju druhej poziadavke,
a nakoniec robia to isté pre tretiu podmienku. Riesenim je
Cislo 64.

Doplnkova ¢innost: Kolko ¢isel nesplfia 2. podmienku? (Ktoré
to st?) Kolko ¢isel spifia 3. podmienku? (Ktoré to sti?) Kolko ¢isel
nesplia obe podmienky? (Ktoré to su?) Kolko ¢isel splia 2. pod-
mienku a nesplfia 3. podmienku? (Ktoré to sti?)...

60. strana

Prdcu so stranou méZeme motivovat sutazou o zlaté
jablko, odporticame porovndvat predchddzajtci a su-
casny vykon kaZdého Ziaka, nie Ziakov navzdjom.

Ziaci sa po vyrieseni este pred spolo¢nou kontrolou pokusia
o sebahodnotenie. V kruhu dole vyfarbuju okienka s ¢islami
Cervenou, zelenou alebo modrou farbou. Farbu pouziju pod-
[a farebnych pokynov na boku tejto strany.

Poznamka: Po spolocnej kontrole sa velakrat stane, Ze ziak
moze mat zeleno vyfarbenu plochu s Ulohou, ktord ma vyrie-
Senu nespravne.

Cielom strany nie je len overenie vedomosti, ale aj rozvijanie
schopnosti posudit svoj vykon.

PZ 61 az 78
Ucebnica 45 az 50

€3 cvicenie

Z hladiska matematiky je to kombinatoricka uloha. Ulo-
ha integruje aj jazykové vyucovanie. So ziakmi diskutujeme
o tom, ¢o je hadanka, aké hadanky poznaju. Zaroven im mo-
zeme dovolit pred riesenim hadat hadanku tak, ze napisu
svoj tip na papier. Po vyrieseni svoj tip konfrontuju s riesenim
cvicenia. Existuje 6 moznosti doplnenia pismen, teda presne
tolko, kolko je predtlacenych miest.

E) cvicenie

Pred pracou si mézeme pripoment rieSenie podobnej tlohy
na strane 54. Najprv musime riesit devat prikladov v hornej
Casti. Do dolnych troch prikladov dopiseme (isla, ktoré sme
vyriesili. Potom rieSime dolné priklady.

LIENKA
S podobnou tlohou sme sa stretli na strane 56. Ziaci mozu:
1. tipovat pocet pre oboch chlapcov zaroven,

2. tipovat jedného a dopocitat do 47. Tym dostanu hodnotu
druhého. V tomto pripade kontrolujeme, ¢i nie je vypo-
¢itané Cislo prilis velké. Ak Ziaci nepouziju tento spdsob,

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



v doplnkovej tlohe im mdzeme tento spdsob odporucat.
Po kazdom pokuse je vhodné polozit otazku: Budem sku-
sat'v dalSom pokuse vdcsie alebo mensie ¢isla ako doteraz?
Cimove ¢isla musia byt mensie ako 30, Cemove mensie
ako 33. Uloha ma spravnych 5 riedeni.

Cim 29 28 27 26 25
Cem 18 19 20 21 22

Doplnkova tloha: Vo vyssich ro¢nikoch budeme Ziadat
najst v podobnom type ulohy vietky rieenia, preto ziakom
pomodzeme hladat spolo¢ne vsetky moznosti. Zaroven ich
upozornime, ze bezne sa v Zivote stretnu so situaciou, ked'je
potrebné overit véetky moZnosti.

€ cvicenie

Pred rieSenim si Ziaci zopakuju, aké pravidlo plati pre Cisla,
ktoré tvoria scitaciu rodinku. Toto pravidlo Uspesne vyuziva-
me aj pri riedeni pyramidovych uloh.

62. strana

Motivacny obrdzok zobrazuje pomoc starsim ludom. Na
obrdzku vidime starého otca a jeho vnuka, ktory mu po-
mdha. Spolocne méZeme diskutovat o tom, o je kolobeh
Zivota, Co je starnutie, aké st vonkajsie prejavy starnutia.
Druhou témou na diskusiu je, aké potreby maju rastliny
pre svoj sprdvny rast. V uvodnom rozhovore mézeme za-
dat ajrézne ulohy, v ktorych Ziaci odhaduju vysledok, ide-
dlne, ak budu podobne motivované ako ulohy v cviceni 3.

Pred rieSenim strany, resp. v matematickej rozcvicke je vhod-
né pripomenut pocitanie Hugovou metddou, ktoré prezen-
tujeme v ucebnici na strane 45.

€3 cvicenie

Pred pracou si mozeme pripomenut riesenie Uloh 42/3
a 42/4. Ziaci v tomto cviceni nezistuju, kolko litrov bolo v da-
nej chvili, ale zistuju, akd zmena stavu nastala. Celt ulohu
preto odporicame riesit spoloéne na tabuli. Ziaci budi mat
napriek tomu prirodzenu potrebu vediet, kolko vedier vody
bolo v sude. Ak by sme ulohu znazornili pomocou Sipkovych
prikladov, vyzerala by takto:

+64 -24

— LI ¥

I A

Pri rieeni si mézu ziaci pomoct lubovolnym spésobom
znazornenia. Uloha tieZ nadvézuje na ulohy s fazulkami. Je
viacero moznosti, ako Ziakom pomoct. Napriklad znazorne-
nim alebo pomocou otazok typu: Bolo v sude nakoniec viac
vedier vody ako na zaciatku? O kolko?

-~

wydavatelstvo
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E) cvicenie

Riesenie Ulohy vychddza z poznatkov, ktoré sme ziskali v cvi-
¢eni 2. Podla individudlnych schopnosti nechdme Ziakov rie-
Sit samostatne.

€3 cvicenie

Doplnkova tloha: Odporic¢ame ju zaradit po prebrati odci-
tania s prechodom: Do kaZdého vedra, ktorého cisla tvoria od-
¢itaciu rodinku, daj palicu.

LIENKA

Pred pracou si m6zeme pripomendt riesenie lienkovej tlohy
na strane 58.

B cvicenie

Podobnu dlohu uz Ziaci riesili na strane 51. Odporucame,
aby ste im zadali Ulohu: ZIté policko dopifiajte ako posledné.
Pri rieSeni treba postupovat systematicky. Ako prvé sa daju
doplnit lavé dve fialové politka (obe na zéklade stipcovych
prikladov 75 - 8 a 23 - 7 = 10). Potom sa da doplnit fialové
policko v strednom riadku a nasledne ¢islo nad nim.

Doplnkova uloha: Zistite, i je tabulka sprdvne zostavend.

* Tabulka je spravne zostavend, ak pri rieSeni posled-
ného riadka a posledného stlpca vyjde rovnaké éislo

v zltom okienku.

63. strana

Na strane pokracujeme v diskusii o pomoci pri domdcich
prdcach. TaktieZ diskutujeme o tom, ktoré prdce st vhod-
né pre deti a ktoré nie. Okrajovo sa méZeme venovat aj
ochrane Zivotného prostredia a vyznamu upraveného
a cistého okolia na cloveka, jeho zdravie a komfort jeho
Zivota.

D cvicenie

Pomoc Hugovym spdsobom spociva v tom, Ze si Ziak poloZi
otazku: Kolko musim pridat k 28, aby som dostal 817

Najprv skace po 10: 38,48, 58,68,78  5-krat o 10.

Potom skéace po 1: 79, 80, 81 3-krdto 1
Viysledok je 53.

Pri rieSeni si mozu ziaci pomahat pasikom v spodnej casti
dvojstrany.

€3 cvicenie

Jednym z hlavnych cielov pre Ziaka druhého ro¢nika je vsak
rozvijat schopnost systematicky postupovat pri hladani
zlozitejSieho rieSenia a citat s porozumenim. Ak chce-
me, aby Ziaci nasli vietky rieSenia (su len Styri), rieSime na-
ro¢nu kombinatorickd ulohu. Vacsina ziakov za¢ne pracovat
nahodne. Poradime im, aby ruze nevyfarbovali, ale kreslili
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k ruziam len farebné bodky, resp. pomocné znaky. Kazdé rie-
senie totiz treba overit. Ak overime, Ze je rieSenie spravne,
potom ruze vyfarbime. Ak budeme pri rieseni postupovat
frontalne, m6zeme znazornovat riesenia pomocou farebnych
znaciek na magnetickej tabuli, resp. vyuzit moderné infor-
macné a komunikacné technoldgie.

Najvhodnejsie je zacat ruzovou ruzou a kreslit ju tak, aby
nebola vedla €ervenej. Takéto moznosti su dve. V oboch pri-
padoch je pozicia oranZovej ruze jednoznacne uréena. Ostat-
né dve sa potom daju bez problémov dokreslit (opat dvoma
sposobmi).

E) cvicenie

Rieenie pravej pyramidy je problematické. Cisla sa musia
dopliat postupne. Riesenie musime zacat vpravo dole a po-
stupovat postupne hore po pravej strane pyramidy. Vzdy si
najdeme,pomyselny” trojuholnik - maldi pyramidu, kde dve
Cisla pozndme a tretie vypocitame. Prvé dve doplnené disla
musia byt 9 a 26. Potom sa da doplnit aj 17 a 60. Nakoniec 34
a krajnd 17.

LIENKA

Narocnost tohto typu ulohy sa stupfuje. Podobnu ulohu
sme riesili na strane 56.

Doplnujica aloha: Po doplneni diskutujte so ziakmi o tom,
ako by vedeli kazdu pravidelnost opisat spoluZziakovi do tele-
fonu (mo6zu pouzivat len slova).

Napr.

ZIta:  a)Striedaju sa tam &isla 43 a 42. Medzi nimi je vzdy 6.
b) Opakuje sa vzor 43, 6,42, 6.

Modra: Od 83 klesaju Cisla o 3. Medzi nimi su vzdy 2 nuly.

Cervena: Od 68 tam rastu &isla o 2. Medzi nimi je vzdy ¢€islo 1.

Zelena: Od 68 tam klesaju ¢isla o 6. Medzi nimi je vzdy Eislo 9.

* Hra na telefén je vybornou poméckou pri tlohach,
v ktorych musi Ziak opisat matematicky jav. V ta-

kejto hre sa velmi dobre prejavia Ziacke komunikac-
né schopnosti a miera matematickych predstav. Cim
lepSie rozvinuté matematické predstavy, tym vacsia
pravdepodobnost, ze bude vediet formulovat mate-
maticky jav.

64. strana

Opdit sa vraciame k téme rodinnd oslava. Ziaci v spolo¢-
nej diskusii hovoria, aké je vhodné sprdvanie na takych-
to rodinnych stretnutiach a ako postupujeme, ak zistime,
Ze nieco nie je v poriadku. V matematickej rozcvicke je
vhodné, ak zaddme ulohu, ktord md najmenej dve rie-
Senia. Vhodné su ulohy s peniazmi — zaplat sumu vzdy
inymi mincami.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.
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€D cvicenie

Odporucame, aby si ziaci pri rieSeni vyskusali Julkin sposob.

€3 cvicenie

V zadani uvadzame pomocku na riesenie Ulohy. Z predcha-
dzajucich skusenosti by Ziaci mali vediet, Ze najvécsie cislo
bude hore. Uloha nemé riesenie, ak napiseme ¢islo 16 vedla
Cisla 2.

E) cvicenie

Pred pracou si mézeme pripomenut rieSenie podobnych cvi-
¢enina strane 56 a 61. Podla individuélnych schopnosti m6zu
niektori Ziaci namiesto rieSenia pokusom jednotlivé rieenia
priamo pisat (pokusy mozu robit do zosita). Ostatni postupu-
ju doteraz pouzivanym spésobom. Ziaci mézu riesit Glohu
dvoma sp6sobmi:

1. Tabulka ich nabada na tipovanie poctu oboch dievcat.

2. Ziaci jednu hodnotu tipuju (hodnotu jedného z dievéat)
a druhd hodnotu vypoditaju (zistia dopocitanim do 74).
Kontrolou zistuju, i ¢isla vyhovuju podmienkam v texte.
Ak uznéte za vhodné, ukdzte im aj tuto moznost pri do-
plnkovej ulohe.

Po kaZzdom pokuse je vhodné, ak si Ziak polozi otazku: Budem
v dalsom pokuse skusat vicsie alebo mensie Cisla ako doteraz?
Volba ¢isel je obmedzend danymi podmienkami.

Uloha mé 4 riegenia.

Tina 41 40 39 38
Eva 33 34 35 36

Doplnkova uloha: KedZe v buducnosti este budu Ziaci riesit
podobné ulohy, kde budeme hladat vsetky riesenia, odporu-
¢ame ako doplnkovu tlohu hladat spolo¢ne véetky moznosti.

LIENKA

Kombinatorickd uloha, matematicky rovnaka ako 58/3.

Uloha ma 3 riedenia, pretoze nezalezi na poradi s¢itancov
(3+3+3+3,3+34+2+2+2,2+2+2+2+2+2).

% V rdmci matematickych uloh a rozcvi¢iek je vhodné

priebezne zaradit Ulohy, v ktorych sa Ziaci snazia najst
¢o najviac rieseni. Je vhodné obcas zaradit aj ulohy,
v ktorych Ziaci nendjdu rieSenie. V takychto pripadoch
sledujeme rozvoj matematickych zrucnosti Ziakov
a rozvoj kritického myslenia. Ulohami, ktoré nemaju
rieSenie, u¢ime Ziakov, aby pred samotnym rieSenim
uvazovali o vstupnych Udajoch a odhadovali moznost
najdenia riesenia ulohy.

3 cviceniE

Ulohy s troma ¢lenmi pocitame vzdy zlava doprava.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



65. strana

Na strane je motivacny obrdzok, na ktorom pozoruje-
me pracovny postup (stavba domu). Niektoré ulohy na
strane méZeme motivovat tak, Ze Cisla st akoby zakryté
streSnymi taskami a my ich musime odkryt.

D cvicenie

Uloha sa sklada zo $tyroch dvojic uloh nad sebou. Vo dvoji-
ciach sa pricituju a odcituju tie isté ¢isla. Vysledky v dvojiciach
sa budulisito 1.

€3 cvicenie

Pred pracou si mézeme pripomenut rieSenie cvicenia 36/1.
Po kazdom pokuse je vhodné polozit si otazku: Budem skusat
v dalSom pokuse vdcsie alebo mensie Cislo ako doteraz? V pr-
vom pokuse vyjde 66. Treba zvolit vacsie ¢islo ako 20.

LIENKA

Na streche horného domu postupujeme po riadkoch. Na
streche spodného domu ideme zdbkovito, t. j. vodorovne
a potom po diagonale, opdt rovno a opét po diagonale.

E) cvicenie

Na Gvod si vysvetlime pojem séitacia tabulka. Uloha je né-
ro¢na na orientaciu. Hoci Ziak nemusi postupovat po riad-
koch alebo po stipcoch, pri rieseni tlohy mu systematicky
postup moze pomact.

66. strana

Na strane je zobrazeny obrdzok, ktorym méZzeme moti-
vovat prdcu. Prdca s pocitacmi a prezentacnou techni-
kou je pre Ziakov isto putavd a ak maju Ziaci skusenosti
s prezentdciou v triede, méZeme spolocne diskutovat. Aj
z matematického hladiska je délezité, aby Ziak vedel po-
strehnut, resp. povedat zdkladné znaky, ktoré su pre dany
jav charakteristické. Ziak sa cvici v systematickom pozo-
rovani znakov, ich triedeni na podstatné a nepodstatné.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Julkin spdsob.

€3 cvicenie

Postupujeme obdobne ako na s. 64. Najtazsia je strednd pyra-
mida. Ziakom mézeme poméct pri rieseni otazkou: Ktoré dve
¢isla budu tesne pod 79 (ich sucet musi byt 79)?

E) cvicenie

Vietky priklady su bez prechodu cez &iselny zaklad. Uloha sa
da riesit tak, ze si v priklade vsimame len karticky rovnakej
farby a doplhame.Napr. 5+ ? =8a ? +2=6.

wydavatelstvo
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LIENKA

V modrom Sarkanovi rastu ¢isla 0 9, v cervenom o 12 (chybaju
4 ¢isla), v zelenom sprava dolava rastu o 6, ¢islo 43 sa nemeni.

67. strana

Projektovd strana md niekolko uloh, ktoré na seba cias-
tocne nadvdzuju. Prdcu so stranou mézeme zaradit ke-
dykolvek, t. j. stranu si méZeme rozdelit na niekolko Casti
a niekolko hodin, resp. méZeme stranu preskocit a veno-
vat'sa jej v ¢ase, ked’ budeme chciet hodiny matematiky
ozvldstnit. K ulohdm sa méZeme taktiez vratit, obmienat
ich a hladat iné sposoby riesenia. Mézeme spolocne vy-
tvdrat podobné ulohy.

Vhodnou aktivitou je, ak je v Skole paralelna trieda, vytvorit
stbor uloh, ktoré pripravime pre ziakov z inej triedy a oni
nam zas poslu svoje Ulohy. Takymto spdsobom mozeme mo-
tivovat pracu a podporovat zaujem ziakov o matematiku.

Projektovu stranu nie je nutné riesit naraz. Podla schopnosti
Ziakov je vhodné rozdelit pracu na viac dni.

1. MODRE ULOHY

Odportcame prvu ulohu riesit spoloéne. Na zaciatku sa do-
hodneme, ¢i budeme kreslit, ako odporuca panacik, alebo
budeme zndzorfovat.

a) RieSenie pomocou znazorinovania

D cvicenie

Zatneme znazorfhovat Dida - v nasej schéme to je zeleny ob-
dlznik. Potom znédzoriujeme Fida - o 7 viac. Nakoniec Ziaci
zndzornia, coho je 84.

Dido Fido

+7

Prislusny priklad je potom 84 + 7 =91.

€3 cvicenie

Aj ked je priklad tazsi, m6zeme ho nechat riesit Ziakom samo-
statne. Zndzornovat zatneme Didom - v nadej schéme zeleny
obdiznik. Potom znazorfujeme Fida - o 6 viac. Nakoniec zna-
zornime, ¢oho je 35.

Dido Fido

35
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Ziaci potom napisu bud priklad
35-6=? ,alebo ? +6=35.

b) Riesenie pomocou kreslenia (podla rady panacika)

€D cvicenie

Dido  Co vieme o Fidovi? Fido ma o 7 viac ako Dido.
Priddvame 7.

OOOOO /////77
OOO////

€3 cvicenie

Fido  Co vieme o Didovi? Fido m4 o 6 viac ako Dido.
Dido ma teda o 6 menej ako Fido. Odoberdme 6.
Musime pri tom rozmenit.

OOO| QOO #4711/
/1777|1777

2. CERVENE ULOHY
Druha cast Ulohy je naro¢na. Odporticame ju preto riesit fron-
talne. Ziakom méZeme poradit, aby si do zosita urobili systém
zapisu, ¢o pri spolo¢nom rieseni urobime na tabulu:

Dido Fido

Pocet hodov: 35 | Pocet hodov: 35
Pocet trafenych: 8 Pocet trafenych: 16
Pocet netrafenych: 27 | Pocet netrafenych: 19

Pocas rie$enia sa snazime tychto 6 poloziek doplnit. Ziak naj-
prv ¢ita text (zadanie Ulohy). Po kazdej vete sa Ziak snazi zistit,
o sa da doplnit z textu a o je potrebné vypocitat.

a) Dido z 35 orieskov trafil 8. Doplnit sa da 35 a 8 a vypocitat
35-8=27.

b) Fido hodil rovnako vela orieskov. Da sa doplnit 35.

) Netrafil o 8 orieskov menej ako Dido. Ide o porovnavanie
s 27.Da sa vypocitat 27 -8 =19.

Nakoniec sa dd aj vypocitat posledny udaj 35 - 19 = 16.
3.ZELENE ULOHY

Riesenie prvej zelenej Ulohy sa podoba rieseniu druhej mod-
rej Ulohy. Druha zelend Uloha je narocna, lebo ziak musi naj-
prv na zaklade informdcii z ¢ervenych uloh zistit pocet roz-
luskanych orechov.
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68. strana

Na obrdzku je zndzorneny rybdr. So Ziakmi diskutujeme,
¢i chodia lovit ryby, rozprdvame sa o tom, aké su pravi-
dld lovu, aké je dolezité vediet merat dizku ulovenych ryb
a podobne. Zdrover sa venujeme aj problematike pocti-
vého a nepoctivého sprdvania sa (lovenia bez povolenia
- pytliakov). Tento eticky problém méZeme preniest na
konkrétnu situdciu v Skole.

€D cvicenie

Ziaci by mali spéjat ryby az potom, ked spolo¢ne skontroluje-
me vysledky vietkych prikladov. Spéjanie s najblizsim vacsim
vysledkom je vlastne usporiadanie ¢isel podla velkosti — od
najmensieho po najvacsie.

€3 cviceniE

Pred pracou si m6zeme pripoment riesenie podobnych cvi-
&eni na strane 53 a 59. Uloha rozvija logické myslenie. Sprav-
ne rie$enie musi splfat tri podmienky. Ziaci mozu riesit Glohu
dvoma sposobmi.

1. Ziaci postupne overuju, ktoré &isla vyhovuju a nevyhovuiju
prvej podmienke. Z nevyradenych ¢isel potom overujy, ¢i
vyhovuju druhej podmienke. Pri Cislach, ktoré ostali, pre-
veria, ¢i vyhovuju tretej podmienke.

2 Ziaci overuju kazdé &islo samostatne, t. j. ¢islo dosadia
a overia, ¢i vyhovuje prvej, druhej a tretej podmienke.

RieSenim su 2 ¢isla: 47 a 58.

Doplnkova tloha: Kolko ¢isel nespifia 2. podmienku? Ktoré st
to? Kolko ¢isel spifia 3. podmienku? Ktoré sti to? Kolko ¢&isel ne-
splia obe podmienky? Ktoré sti to? Kolko ¢isel splfia 2. podmien-
ku a nesplfia 3. podmienku? Ktoré st to?...

E) cvicenie

S podobnym typom ulohy sa uz Ziaci stretli. V tejto ulohe po-
zoruju zaujimavy jav. Cislo v spodnom rade sa zvéésuje o 1,
ale ¢islo v hornom rade sa zvacsuje o 2.

* Matematicky je zvacSovanie sposobené tym, Ze ¢islo

zvacsené o jeden sa pouZzije dvakrat: 20 + 9 a 20 + 16.
Teda sa jeho hodnota zvacsi celkovo o 2. Tato matema-
tickd zakonitost nie je pre Ziaka dolezita, moze byt
pre nas doélezitym signalom, ktory ziak si vSimne, Ze
zaujimavé su nielen vysledky, ale aj,vstupné” Cislo.

3 cvicenie

Pred pracou si mézeme pripomenut riesenie podobnych
cviceni na stranach 5, 11 a 58. Prva dazdovka predstavuje
rovnaky typ postupnosti, s akou sme sa stretli na strane 58.
V druhej dazdovke musi byt sucet troch ¢isel vedla seba 99.
To znamena, Ze vedla dvojice 23 a 42 bude z oboch stran ¢islo
34. Tieto 3 ¢isla sa budu pravidelne striedat. Riesenie druhej
dazdovky zacneme spolocne.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



69. strana

Na strane je motivacny obrdzok zobrazujuci deti na gaz-
dovskom dvore alebo na farme. Zistime, ¢i niektori Ziaci
navstevuju krazok alebo kurz jazdectva. Taktiez diskutu-
jeme o tom, Ze jazda na koni je ndrocnd na cas, pretoZe
k jazde patri aj starostlivost o zviera. Na tomto priklade
mézeme demonstrovat, Ze aj v skole robime casto veci,
ktoré sa zdaji nudné, ale ich vyznam pochopime neskor.

Uvodny priklad (algoritmus) rie$ime spolo¢ne.

D cvicenie

Odporucame, aby si ziaci pri rieSeni vyskusali Anickin sposob.

€3 cvicenie

Uloha mé presne 6 rieseni. Najdeniu spravneho riesenia po-
maha aj fakt, Ze koniky st zoradené podla velkosti Cisel. Naj-
jednoduchsi spdsob riesenia je, ak Ziak vybrané cislo zvacsi
o 7 a zistuje, ¢i je vysledok medzi danymi cislami. Hladané
dvojice su 8+ 15,15+ 22,24 + 31,31 + 38,36 + 43, 43 + 50.

LIENKA

Riesenie nadvazuje na podobné ulohy zo stran 5, 11, 58, naj-
ma na druhu,,dazdovku” zo strany 68.

€D cviceniE

Pouzijeme rovnaky postup rieSenia ako v cviceni 65/3.

70. strana

Na dvojstrane sledujeme Zivot zvierat. Tu vidime Zivot
vtdkov. V diskusii sa mézeme zaoberat ochranou priro-
dy, spésobmi, ktorymi méZu sami ochrariovat prirodu.

Pred pracou so stranou, resp. po¢as matematickej rozcvicky
odporuc¢ame precvicit pocitanie Hugovou metddou, ktoru
prezentujeme v ucebnici na s. 47.

D cvicenie

Viacsina zZiakov by mala vyriesit Ulohy s od¢itacimi pyramida-
mi bez problémov.

€3 cvicenie

Nadviazeme na podobné ulohy zo stran 58 a 64. Pri rieseni
ulohy si mézeme poméct znazornenim, pripadne inou po-
mockou. Ulohou Ziaka je vytvorit spravne kyticky, t. j. kytic-
ky, ktoré budu vyhovovat zadaniu v tlohe a). Najprv diskutu-
jeme o tom, preco riedenie v Casti a) nepovazujeme za sprav-
ne. Ak zanedbame poradie kvetov, Uloha ma dve riesenia
B3+3+3+2,3+2+2+2+2).

E) cvicenie

NadviaZzeme na podobné ulohy na stranéch 36 a 43. Po kaz-
dom pokuse je vhodné si polozit otazku: Budem v dalSom po-

wydavatelstvo
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kuse skusat vécsie alebo mensie ¢islo ako doteraz? Pri zvolenom
Cisle 30 vyjde sucet 47, preto treba tipované ¢islo zvacsit.

LIENKA

Cisla v krizkoch sa zvd¢uju postupne o 1.

71. strana

NadviaZzeme na tému z vedlajsej strany. Na tomto mies-
te méZeme diskutovat o vyzname tréningu psov. TaktieZ
maéZeme diskutovat o kynologickom kruzku, ak niektory
Ziak triedy takyto kruZok navstevuje.

D cvicenie

Ziaci najprv vyriesia 1. riadok. Ako pomocku mézu vyuzit
pasik v spodnej Casti dvojstrany. Potom by mali pozorovat
stipce. Na zaklade pozorovania by mali tipovat (odhadovat)
vhodné cislo. Dosadenim a vyrieSenim si overia spravnost
svojho odhadu.

€3 cvicenie

Podobné ulohy sme riesili na stranach 56, 61 a 64. Ziakom,
ktori by nemali mat s rieSenim Ziadne problémy, mézete po-
radit, aby pisali rieSenia priamo a pokusy si mozu robit do
zodita. Ostatni Ziaci postupuju podobne ako doteraz. Ziaci
mozu riesit Ulohu dvoma spésobmi.
1. Tabulka nabada Ziakov na tipovanie poctu pre oba psiky.
2. Ziaci tipuju pocet pre jedného psika a pocet pre druhého
zistia dopocitanim do 79. Kontrolou zistuju, ¢i pocet vy-
hovuje podmienkam uvedenym v texte. Po kazdom po-
kuse je vhodné si polozit otazku: Budem v dalSom pokuse
skusat véicsie alebo mensie ¢isla ako doteraz? Uloha mé 6
rieseni.

Ruk 30 30 30 30 30 30
Rik 19 20 21 22 23 24
Rek 30 29 28 27 26 25

Doplnkova uloha: Spolo¢ne hladame vsetky riesenia ulohy.

E) cvicenie

Doplnkova tloha: V kazdom stipci s¢itaj vysledky.

LIENKA

Cisla v krizkoch sa postupne zvacsuju o 1.

72. strana

Na dvojstrane sa budeme zaoberat vhodnym spésobom
trdvenia volného casu. Na tejto strane Ziaci sleduju futba-
lovy zdpas deti. V rdmci matematickej rozcvicky mézeme
tvorit ulohy, ktoré budu mat motivdciu zalozenu na poci-
tani minut, hrdcov, gdlov, trestnych mindt, striedani a po-
dobne. Zdroveri sa venujeme aj problematike férovej hry.
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Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

@ cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Julkin sposob.

€3 cviceniE

Uloha je naroéna na orientaciu. Ziak musi podla farby a po-
lohy pyramidy zistit typ (s€itacia alebo od¢itacia). Kazda pyra-
mida ma len jedno riesenie.

LIENKA

Matematicky najvhodnejsie pocitanie je v druhom riadku 77
+7 avtretomriadku 84 + 7 (alebo 77 + 7 + 7).

Doplnkova uloha: Ziaci si mézu v kazdom riadku vyznacit
najprv po 11 sedmiciek. Potom budu rychlejsie vidiet, kofko
sedmiciek v kazdom riadku pribudlo.

E) cvicenie

Doplnkova tloha: Dvojicu vysledkov v kazdom stipci odéitaj.
Pripomenieme si pravidlo, Ze ak nie su ¢isla rovnaké, odcitu-
jeme menéie ¢islo od vacsieho.

73. strana

Pokracujeme v rozhovore o volnom case a jeho trdveni.
Na obrdzku vidime Iicne hry. Na tomto mieste odporu-
came diskutovat o tom, ktoré su bezpecné a nebezpecné
druhy hier a taktiez o prevencii pred urazmi pri hrdch.

Uvodny priklad (algoritmus) riesime spolo¢ne.

@ cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci pri rieSeni vyskusali Julkin sposob.

€3 cvicenie

Ziaci by si mali este pred riesenim viimnut (a vyuZit to), ze
hladané ¢isla v jednom stlpci budu mat vzdy rovnakai €islicu
na mieste jednotiek a lisit sa budu len ¢islicou na mieste
desiatok.

E) cvicenie

Doplnkova uloha: Ktord karticka mad druhy najvdcsi sucet ¢i-
sel?

) cviceniE

S tlohou sa Ziaci viackrat stretli, preto by ju mala vacsina riesit
bez vacsich problémov.

LIENKA

Ziaci doplinaju zva¢sené/zmensené ¢islo do policka, ktoré je
spojené ciarou. Pre ¢islo 34 Uloha nemd v (Zziakom znamom)
obore (prirodzenych &isel) riedenie.

74. strana

Na obrdzku méZu Ziaci sledovat rodinu, ktord md priras-
tok. Na tomto mieste sa venujeme téme najmd vtedy, ak
su v triede Ziaci, ktori maju v rodine novorodenca alebo
batola. Diskutujeme o tom, aké si moZnosti pomoci ro-
dicom pri starostlivosti.

€D cvicenie

Uloha je ndro¢né na orientaciu, ulohy su zadané roznymi
smermi. Ziaci musia pozorne sledovat smer $ipok.

€3 cvicenie

Vacsina ziakov doplni rozdiel vpisanych ¢isel. KedZe ma uloha
tohto typu vzdy dve moznosti rieSenia, budeme v rieseni po-
kracovat v cviceni 4.

E) cvicenie

Pred pracou si méZeme pripomenut rieSenie cvi¢enia 65/2.
Po kazdom pokuse je vhodné, ak si Ziak polozi otdzku: Budem
v dalSom pokuse skusat vicsie alebo mensie ¢islo ako doteraz?
V prvom pokuse vyjde ¢islo 80. Preto je potrebné zvolit ¢islo
vacsie ako 20.

3 cviceniE

a) Tato cast uUlohy Ziakom pripomina, Ze tento typ Ulohy
mava dve riesenia. Neplati to, ak je jedno z ¢isel nula.

b) Ak Ziaci nepridu na to, Ze sa vzdy dé doplnit sucet alebo
rozdiel danych dvoch ¢lenov, nemali by sme im to prezra-
dit. Teraz budu hladat rieSenie experimentovanim a na
toto matematické zistenie mozu prist v tretom, resp. Stvr-
tom rocniku.

LIENKA

Uloha rozvija kritické myslenie. Ziak uvaZzuje, ktoré Gdaje su
dolezité na vyrieSenie ulohy. V zadani je jeden tdaj, ktory na
vyrieSenie Ulohy nepotrebujeme (Udaj o pocte cervenych tu-
lipdnov). Ziaci si mézu situaciu znazornit kreslenim, resp. po-
mocou paliciek alebo inych predmetov. O rieseni a vysledku
rieSenia na zaver diskutujeme.

75. strana

Motivacny obrdzok pribliZuje situdciu, ktord sa blizi -
letné prdzdniny. Opdtovne diskutujeme o bezpecnosti
pri hrdch, o vhodnom sprdvani sa a ucte k starsim.

@D cvicenie

Podla rady pandcika je najvyhodnejsie, ak si Ziak najprv do-
pise vietky vysledky (vysledky sa zvacsuju o 8) a potom riesi
priklady ako nepriamo sformulované tlohy.

€3 cvicenie

Pred pracou si mozeme pripomenut riesenie cvic¢enia 74/3.Tu
si viak ¢islo v modrom okienku musi volit Ziak sam. Ziakom,

98 Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



ktori maju menej rozvinuté matematické predstavy, mézeme
poradit, aby si dosadili napriklad cislo 40. Po kazdom pokuse
je vhodné, ak si Ziak polozi otazku: Budem skusat'v dalSom po-
kuse vdcsie alebo mensie Cislo ako doteraz?

E) cvicenie

V prvej ulohe ukazujeme, ako sa maju zapisovat vysledky.
Ziakom dame overit, ¢i je &islo 7 spravne.

LIENKA

Najvhodnejsie je, ak si ziak Cisla najprv dopise do kolie-
sok (smerom zfava doprava sa zvacsuju sa o 1). Pri vpisovani
modrej postupnosti Ziak pise klesajtci rad. Samotné riesenie
spociva v tom, Ze jedno z Cisel Ziak pozna a hlada druhé. Rie-
$enie je podobné rozkladu cisel, resp. prikladom s okienkom
(nepriamo sformulované ulohy).

) cvicenie

Vyzvite Ziakov, aby vytvorili kontextové ulohy k prvym pri-
kladom. Napr. V autobuse bolo 72 cestujicich. Na zastdvke 18
vystupilo a 19 nastupilo. Kolko cestujucich je v autobuse? Pomo-
cou takto zostavenej ulohy moze Cast Ziakov zistit, Ze: Celkove
1 cestujuci pribudol, lebo 72 + 1=73.

76. strana

Na obrdzku vidime uz priamu konfrontdciu dvoch situd-
cii — vhodné a nevhodné trdvenie volného casu. Ziaci by
mali desifrovat, Ze na lavom obrdzku hrd dieta bojové
hry na pocitaci a na pravom sa dieta hrd na cerstvom
vzduchu. S ohladom na bliZiace sa prdzdniny sa venu-
jeme dostatocne problematike. Odportcame zaradit
aj aktivitu, v ktorej sa rozdelia na skupiny a budu tvorit
plagdt motivovany matematickymi ilohami zamerany
na prezentdciu aktivneho odpocinku. Na okraji témy,
ak sa to neobjavi medzi prezentdciami, pripomenieme
aj nevhodnost dlhého hrania sa na mobilnom teleféne
a pocuvanie hudby prilis nahlas.

D cvicenie

Podobnému typu zadania sme sa uz venovali. Zadanie ulohy
nestanovuje, aby boli plosky s roznymi vysledkami vyfar-
bené réznou farbou. Predpokladéme, ze druhaci na to ne-
pridu. Ak vsak Ziak vyfarbi cely obrazok jednou farbou, jeho
rieSenie bude spravne.

€3 cvicenie

Uloha ma tolko rieseni, kolko obrazkov je pripravenych. Po
nakresleni zltej kvetiny je najvhodnejsie pokracovat ruzo-
vou. Tu musime nakreslit tak, aby neostali vedla seba volné
miesta (oranZova a ¢ervena nemoézu byt vedla seba).

E) cvicenie

Pred pracou si mézeme pripomenut riesenie cvi¢enia 75/2.
Tato uloha je v3ak narocnejsia. Tipovanie je narocnejsie,

METODICKA PRIRUCKA

pretoze uloha ma dve rieSenia (25 a 35). Vacsina Ziakov po
objaveni jedného rieSenia prestane hladat dalsie (ani to od
nich neoc¢akavame). Existuje pravdepodobnost, Zze sa v triede
objavia obe riedenia. Vtedy Ziakov vyzveme, aby si rieSenia
navzajom skontrolovali.

LIENKA

Najjednoduchsi postup je taky, ked'si vyberiem jedno Cislo,
pripocitam k nemu 4 a pozriem sa, ¢i je vysledok medzi ¢isla-
mi vo hviezdi¢ke. Rovnako to urobim aj pri odéitani. Cislo 81
sa objavuje zaroven v dvoch dvojiciach. Ziak méze vyfarbit
polovicu hviezdicky farbou jednej dvojice a druht polovicu
farbou druhej dvojice. Ak viak Ziak vyfarbi vietky tri Cisla rov-
nakou farbou, ma rieSenie matematicky spravne. Rovnako je
to aj s ¢islom 92. Medzi &islami su este dve dvojice. Cisla 44
a 83 nemaju dvojicu.

€ cviceniE

Najjednoduchsie je najprv napisat znamienko na zaklade
Gvahy, ¢i budeme pridavat, alebo uberat a az potom dopise-
me ¢islo (kolko priddvame/uberame).

77. strana

Poslednd testovd strana, v ktorej si Ziaci overuji vedo-
mosti. Opdt odporucame, aby sa hodnotiliindividudlne
vykony a porovndvali sa s predchddzajucimivysledkami
a nie ziaci navzdjom.

Ziaci sa po vyrieseni este pred spolocnou kontrolou pokusia
o sebahodnotenie. V kruhu dole vyfarbuju okienka s Cislami
Cervenou, zelenou alebo modrou farbou. Farbu pouZziji podla
farebnych pokynov na boku tejto strany.

Poznamka: Po spolocnej kontrole sa velakrdt stane, Ze Ziak
méze mat zeleno vyfarbenu plochu s tlohou, ktorti md vyriese-
nu nesprdvne.

" Chceli by sme opat upozornit, ze vyber dloh nie je
Standardizovany, a preto by sme nemali vnimat tuto
testovl stranu ako koncorocny test overenia vedo-
mosti. Na zostavenie overovacich testov odporicame
postupovat podla odporucani komisie metodického
zdruZenia na $kole.

78. strana

Zdverecnd strana prindsa niekolko zdbavnych tloh. Na
kov potrebovat zrkadielko. Ak si Ziaci prinesu zrkadielko,
upozornime ich na pravidld bezpecnosti pri manipuldcii
so zrkadlom. Posledné cvicenie je rozluckovd tloha s taj-
nickou. Verime, Ze riesenie Ziakov pobavi. Ak to dovolia
moznosti, mézu Ziaci pre paralelnt triedu (skupinu) vy-
mysliet podobnd tlohu.
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Geometria

Strana G 1

@D cvicenie

* Pojmom a sprdvnemu pouZivaniu sme sa venovali

v teoretickej Casti. Pripomenieme, Ze spravny pojem
pouzivany v geometrii, ktory pouziva aj dokument
ISCED a jeho priloha, je priama ¢iara, nie rovnd Ciara.
Pouzivame vyhradne pojem priama ciara, ak sa viak
stane, Ze Ziak pouZije spojenie rovnd ciara, nendpadne
ho opravime, spravne pouzivanie od Ziakov vyzaduje-
me postupne s ohladom na ich schopnosti.

€3 cvicenie

Pred rieSenim si zopakujeme vyznam pojmu tsecka. Spo-
lo¢ne so Ziakmi uvazujeme, aké ma vlastnosti. Ziaci rysuju
usecky, ktorych nézov tvoria susedné pismenka vo vete JE MI
FAJN. Teda JE, EM, MI, IF, FA, AJ, N.

E) cvicenie

Zelené bodky sa nesmu spojit tak, aby rozdelili ¢ervené
bodky. Su potom 2 typy rieseni. Pojem kriZovat sme pouzili
pre jednoduchsie pochopenie. Matematicky spravne by bolo
definovat, nesmu mat ani jeden spolocny bod.

@ cvicenie

* Viystrihnutie dielikov mézeme urobit v $kolskom klu-

be, resp. poziadat rodi¢ov o spolupracu. Je vhodné, ak
sa dieliky pred rozstrihanim nalepia na tvrdy papier. Je
viak dolezité, aby bola vrstva lepidla suvisla a po celej
ploche.V opacnom pripade budu rohy dielikov odsta-
vat od tvrdého papiera. Takato pomdcka stazi ziakovi
rieSenie uloh. S dielikmi budeme pracovat viackrat.
Preto odporucame, aby ich Ziaci ulozili do obalok.

Predpokladame, Ze Ziaci najprv zlozia obrazec z dielikov
a az potom farebne vyznacia riesenie do pracovného zosi-
ta. Uloha ma viac rieSeni, napr.
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Strana G 2

@D cvicenie

Pred rieSenim cvicenia si m6zeme pripomenut spdsoby, kto-
ré sme doteraz pouzivali na zistovanie dizky (pasik papiera,
nit..). Ziakov upozornime, ze nebudeme akceptovat riese-
nie Ulohy spésobom meranie od oka a spésobom ved'to vidim.
V pripade ndmietok im pripomenieme riesenie tlohy G 8/3
z 1. pracovného zosita (o¢né klamy). RieSenie by malo smero-
vat k pouzivaniu rovného meradla, ktorym mozeme preniest
porovnavanu dizku. Je vhodné, ak v tejto etape vyuzijeme
vietky dostupné spdsoby okrem pravitka.

€3 cvicenie

Vacsina ziakov si najprv obrazec zloZi z dielikov a aZ potom

vyznadi rieSenie do zosita.

a) Ziaci mézu pouzit len oranzové dieliky, nie hnedé! Uloha
ma viac spravnych riesen.

b) Predpoklada sa, Ze musia pouzit oba druhy. V spravnom
rieSeni musia pouzit Styri modré dieliky.

Napriklad:

a) b)

E) cvicenie

Postup prenasania dizky pomocou papierika vysvetluje sché-
ma. Podla situdcie méZeme zaradit vysvetlenie hned' po rie-
eni cviCenia 1.

* Spodnd cast strany je zadna Cast dielikov skladacky.

Strana G 3

€D cvicenie

Ak Ziaci priame ciary robia volnou rukou, tak ich kreslia. Ak si
pomozu pravitkom, upozornime ich, Ze v tej chvili uz rysuju.

* KaZdé povzbudenie moze byt pre druhdka silnou moti-

vaciou. V tejto Ulohe je aj upozornenie na to, Ze pri po-
uzivani pravitka uz rysuje, moze posobit na Ziaka mo-
tivacne. Pouzivanie novej zru¢nosti je pre vnimavého
Ziaka povzbudzujlce a chce si ,novl vec” vyskusat.
Odporucame takéto momenty vyuzivat nielen v geo-
metrii, ale pocas vSetkych matematickych aktivit.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€3 cvicenie

Znak napoveda, Ze pri praci budeme pouzivat pravitko, bude-
me teda rysovat. Body treba volit tak, aby neboli blizko seba.
Pri priamej ¢iare moze Ziak vyuzit celd stranu. Ziak méoze na-
rysovat priamku cez celu stranu, t. j. aj cez dalSie Glohy.

ED) cvicenie

Spolo¢ny bod (priesecnik) iseciek NE a LA neexistuje. Ak Ziak
narysuje namiesto Usecky priamku, spolo¢ny bod najde, nie
je to viak spravne riesenie.

* Pri ulohe sa objavuje symbol pravitko. Podobne ako
v prvej Casti, aj tu rozlidujeme tymto symbolom ulohy,
kde predpokladédme riesenie kreslenim, teda volnou
rukou a rieSenie rysovanim, teda pomocou pravitka.

€ cvicenie

Samozrejme, predpokladdme, Ze to najskor zlozia z dielikov
a az potom vyfarbia do pracovného zosita alebo do zosita.

a) Pozor, aby Ziaci nemali medzi oranZovymi dielikmi aj hne-
dé. To sa moze stat hlavne vtedy, ak Ziak rovno kresli a ne-
skladd dieliky pomocou vystrihovacky.

b) Analogicka uloha ako a). Tu pracuje ziak len s hnedymi
dielikmi.

¢) Predpoklada sa, ze musi pouzit dieliky oboch farieb. Pri
spradvnom rieSeni musi pouZit 4 modré dieliky.

d) Ziak postupuje analogicky ako v tlohe ¢).

e) Uloha nema riedenie, vzdy 1 stvoréek zostane.

Vacsinou existuje viacero rieseni, uvadzame v kazdom bode
(okrem e) jedno zo spravnych rieseni. Napriklad:

a)

Precvicovanie: Precvicujeme podla vlastného uvazenia.

* Vzhladom na narastajuce mnozstvo uciva zavddzame

v druhom polroku priebezne priestor, ktory je uréeny
na precviéenie a upevnenie vedomosti. Ulohy zada-
vame podla individualnych schopnosti ziakov.

METODICKA PRIRUCKA

Strana G 4

D cvicenie

Odportcame ulohu riesit spolocne, priebezne o rieseni dis-
kutovat, jednotlivé kroky komentovat.

Vacsina Ziakov v druhom ro¢niku este nema také roz-
vinuté predstavy, aby vedela pohladom ur¢it spravne
riesenie. M6zeme ich vyzvat, aby sa pokusili ur¢it od-
poved odhadom a nasledne ju overit pomocou pasi-
ka papiera. Sposob porovnavania pasikom papiera
sme vysvetlili na strane G 2.

€3 cvicenie

Nadviazeme na riesenie cvicenia 1 a nechame ziakov riesit
problém samostatne.

€ cvicenie

Body, ktoré su doleZité na meranie vzdialenosti od misky,
s oznacené krizikom. Ziaci uplatiuju novym spésobom
schopnost porovnavat vzdialenosti.

€ cvicenie

Pri rieSeni zalezi na poradi bodov. Pri rieSeni budeme po-
stupovat zlava doprava, poradie spajanych bodov bude:
SRNCEK. Spréavne rieSenie bude: R s N, N's C (hoci je bod R,

evve

Dalsi navrh: Riesime ulohu inou farbou a zanedbame pod-
mienku, ktoru urcuje panacik. Kedze nezélezi na poradi bo-
dov, medzi niektorymi bodmi budu dve Sipky.
Precvicovanie: Precvicujte podla individualnych potrieb Zia-
kov.

Strana G 5

D cvicenie

Doélezitou etapou riesenia je porovnavanie tabuliek spolu-
Ziakmi navzajom. Napriek tomu, ze bud( merat rovnaké diz-
ky, niektoré hodnoty nebudi rovnaké. Spoloc¢ne diskutuje-
me, preco su zistené hodnoty rézne. Zaver diskusie by mal
smerovat k zisteniu, ze rozdiel spdsobuje rézna dizka krokov.

Pri merani sa urcite stane, ze ziak nenameria celu dizku
kroku.V tom pripade im mézeme povedat, aby vzdy zapi-
sali len pocet celych krokov, ¢o je matematicky nepres-
nejsie, alebo zvolili sposob, ktorym zapiSu zacaty krok.
Ak pouzijeme tento spdsob, robime zaroven propedeu-
tiku pouzivania desatinnych &isel, resp. zZlomkov. Spolo¢-
ne sa mézeme dohodnut na znaku a kusok, ktory bude
znamenat hodnotu, napr. 5 a kiisok. M6zeme diskutovat
o tom, ¢&i ma vyznam zaznamenavat aj tuto hodnotu. Z&-
ver diskusie by ich mal priviest k zisteniu, Ze to vyznam
mé, pretoze presnejsie vyjadruje nameran dizku.

wydavatelstvo
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€3 cvicenie

Na zaklade diskusie v prvej tlohe by mala vacsina Ziakov zis-
tit, Ze tvrdenie v Casti b) je mozné za predpokladu, Ze Kristina
robila mensie kroky ako Kamil.

E) cvicenie

Spdsobu prace sme sa venovali v predchddzajucich komen-
taroch.
a) Uloha méa niekolko riesenti.
b) Uloha nema riesenie.Vzdy ostane jeden presahujuci $tvor-
ek, resp. 5 nepokrytych stvorcekov. 25 Stvorcekov sa neda
pokryt dielikmi so 4 Stvor¢ekmi.

a) Napriklad

Precvicovanie: Precvicujeme podla individudlnych potrieb
Ziakov.

Strana G 6

@ cvicenie

Spolo¢ne pozorujeme spdsob merania a vyskisame si ho.

€3 cvicenie

Pozorujeme namerané hodnoty a diskutujeme, preco nie st
namerané hodnoty rovnakych diZok rovnaké. Ziaci by mali
prist na to, Ze to sposobuje rézna Sirka palcov jednotlivych
Ziakov.

* Ak je v triede Ziak s telesnym postihnutim a meranie

pomocou prstov by upozornilo na jeho telesny defekt,
citlivo pripravime ziaka i triedu na tento fakt. Meraniu
sa urcite nevyhnite, ale vyuzite ho didakticky a vy-
chovne.

@ cvicenie

Pri kresleni Cervenej pracujeme spolocne, ostatné zaddme
ako samostatnu pracu podla individualnych schopnosti.

B cvicenie

Sposobom riesenia sme sa venovali v komentari k strane G 2.

a) Ziak nesmie pouzit hnedé dieliky.

b) Uloha nema riesenie. Vzdy ostane jeden presahujuci
Stvorcek, resp. 5 nezakrytych. 21 Stvoréekov sa neda po-
kryt dielikmi so 4 Stvor¢ekmi.

a) Napriklad

Precvicovanie: Precvicujeme podla individudlnych potrieb
Ziakov.

Strana G 7

Spolo¢ne sa venujeme vysvetleniu jednotky a ukazke jednot-
ky dizky. Je vhodné, ak Ziaci maji moznost pracovat s me-
radlom, ktoré tuto dlzku ukazuje.

D cvicenie

Spolocne si skontrolujeme namerané hodnoty.

* Presnost Ziakmi pouZivanych pravitok nemusi byt
vzdy najlepsia. ZaleZi od kvality pravitka. Majme to na
pamati, ked vyhodnocujeme spravnost riesenia.

Ak sa stane, Ze Ziak zisti hodnotu, ktord nemozno vyjadrit
celym ¢islom, nadviazeme na dohodu, ktord sme robili pri
merani dizok krokovanim. Preto ¢asto hovorime, Ze to meria
3 cm a kusok, skoro 4 cm, 3 aZ 4 cm. Do tabulky potom mdze
Ziak napisat napriklad 5az 6 cm.

€3 cvicenie

Vacsina zZiakov bude vyznacovat Usecky postupne za sebou.
Aj Ziak, ktory vyznaci vietky tri Usecky z jedného bodu, teda
rysuje cez seba, mé spravne rieSenie. Odporucame, aby pri
riedeni vyuzili Ziaci urcené tri farby.

E) cvicenie

a) Spravne riesenie je vtedy, ak bude pocet Zltych dielikov
neparny.

b) Spravne riesenie je vtedy, ak je modrych dielikov 6.
Napriklad

a)

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Matematika pre 2. roénik zakladnych skol

@ cvicenie

Odhad pred meranim je délezity. Odhady treba robit vzdy
az po odmerani a zapisani dizky predchadzajicej Usecky. Pri
dodrzani tohto postupu by sa mala schopnost spravneho od-
hadu zlepsovat.

€3 cvicenie

Pred meranim sa dohodneme, ¢o povazujeme za krajné
body, teda odkial pokial meriame. Ak Ziak nenameria diz-
ku v celych centimetroch, plati dohoda, ktord sme urobili pri
rieseni tUlohy G 7/2.

) cvicenie

Vhodné predmety na meranie budu tie, ktoré maju dizku
vrozmedzi 1 az 2 metre. Je vhodné, ak bude mat aspon jeden
predmet dlzku vacsiu ako 2 metre.

€D cvicenie

Doplnkova tloha:
Kolko cm je 1 dm? Kolko dm sa zmesti do 1 metra?

Ziaci sa po vyrie$eni pokusia o sebahodnotenie. Potom robi-
me kontrolu spravnosti rieSenia. Spésobom vyhodnocovania
sme sa venovali v komentdroch k aritmetickej Casti a v teore-
tickom Uvode.

* Strana nie je zostavena ako $tandardizovany test,

preto ju neodporiicame vnimat ako zaverecné zhr-
nutie a overenie zvladnutia udiva. Pri zostavovani
overovacej strany by ste mali vychadzat z odbornych
publikécii, ktoré sa venuju zostavovaniu overovacich
testov. Potom vam mozu Ulohy nielen na tejto strane
posluzit ako namet na zostavenie takychto overova-
cich testov.

vydavatelstvo
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Komentare k ucebnici

Opakovanie uciva 1. rocnika
Ucebnica 2 az 9

2. - 4. strana

Strany ponukaju réznorodé ulohy na precvicenie a upev-
nenie uciva. V tejto casti sa zameriavame na porovna-
vanie Cisel a poctov objektov.

€3 cvicenie

Ziak sa pokusa nazorne demonstrovat pravdivost svojho
tvrdenia. Najvhodnejsia je ukazka na konkrétnej situacii.

@ cvicenie

Nepriamo sformulovana tloha - m6ze byt pre Ziakov naro¢-
na. Odporuc¢ame podobné tlohy davat ziakom castejsie.

€2 cvicenie

Ziak sa pokusa nazorne demonstrovat pravdivost svojho
tvrdenia. NajvhodnejSim spdsobom je ukazka na konkrét-
nej situacii.

€D cvicenie

Nepriamo sformulovana tiloha - m6ze byt pre Ziakov naro¢-
na. Odporuc¢ame podobné tlohy davat Ziakom castejsie.
Slovo mensie nabada, aby ziaci hladali ¢islo mensie ako 12.
Je to nespravny usudok. Odporucame, aby Ziaci robili kon-
trolu svojich rieSeni dosadenim do textu:

Jeod ¢&isla 10 ¢islo 12 mensie?

2D a (5] cviceniE

V &asti b) sa obmedzime na Ziakom znamy éiselny obor. Ziaci
mozu hovorit aj vacsie/mensie Cisla, niektori po pochopeni,
Ze Uloha md nekonecné mnozstvo rieseni, povedia aj ne-
konecno alebo lezata osmicka. Vedomosti Ziakov ocenime.

€A cvicenie

Zadanie Ulohy je nepriamo sformulované. Ziaci robia kon-
trolu, ¢i je Cislo 9 spravnym rieSenim ulohy.

G5 cvicenie

Pri praci si pomahame peniazmi z prilohy.

STASTNE A NESTASTNE CiSLA (Projekt)

Riesenia Uloh na seba nadvazuju. Treba ich riesit postupne.

Upozornime Ziakov, aby prepisali ¢isla nad tabulkou pres-

ne tak, ako su. Cislo 6 je napisané umyselne vacsie. Bude to

ulohou casti e).

a) Julkine $tastné cislo je vyriesené ako vzor. Z napisanych
Cisel m6zu byt Anickine Stastné ¢isla 3, 5 alebo 6.

b) Zadanie ulohy je nepriamo sformulované. Hugovo
Stastné Cislo 17 skrtneme a dopiseme do tabulky v zosite.

Figliarkovo $tastné Cislo je vacsie ako 17. Z danych cisel
jeto jedine ¢€islo 20. Figliarkovo $tastné ¢islo 20 m6zeme
hore $krtnut a dopisat do tabulky.

¢) Anickino nestastné ¢islo 12 mozeme hore Skrtnut a do-
pisat ho do tabulky. Z cisel, ktoré zostali, je jedine €islo 15
vadsie ako Anickino cislo (12). Hugovo nestastné €islo 15
modzeme hore skrtnat a dopisat ho do tabulky.

d) Zadanie ulohy je nepriamo sformulované. Figliarkovo
nestastné cislo 5 mézeme hore skrtnut a dopisat ho do
tabulky. Julkino nestastné Cislo je mensie ako 5. Z Cisel,
ktoré zostali, je to jedine 3. Julkino nestastné cislo 3 mo-
Zzeme hore skrtnut a dopisat ho do tabulky.

Az teraz sa mozeme vratit k ulohe a). Z ¢isel 3, 5 alebo 6
uz zostalo len 6. Anickino Stastné cislo je 6.

e) Zabavna uloha. Spomedzi danych ¢isel je hodnotou naj-
vadsie cislo 20, ale ¢islo 6 je zapisané v ucebnici najvac-
Sou dislicou (ak Ziaci dodrzali pokyn, tak aj v zosite).

HRA O FAZULKY

Tato hra je narocnejsia ako hry s kockou. Hra je totizZ stra-
tegicka a nezalezi na hode kockou, ale vlastnej stratégii
a predvidani superovho tahu (ukladania fazuliek superom).
Na kazdy tah jedného hraca existuje taky tah stipera, kto-
rym moéze vyhrat.

5. - 6. strana

V tejto Casti (s. 5 az 9) sa zameriavame na scitanie a od-
Citanie do 20 bez prechodu cez ¢iselny zdklad.

@D cvicenie

Ziak sa pokU$a nazornym prikladom primeranym veku de-
monstrovat tvrdenie v Ulohe.

£ aE) cvicenie

Vlavo prezentujeme staticky model scitania (s¢itame po-
Cet Ciernych a bielych sliepok), vpravo dynamicky model
(niekolko bolo a este niekolko prislo, pribudlo). Na spravne
pochopenie operdcie s¢itania je vhodné modelové situacie
striedat.

E) cvicenie

Venujeme sa pojmom s€itanec a sticet. Tieto pojmy postupne
zavadzame do slovnej zésoby a Ziaci si ich priebezne osvojuju.

6. - 9. strana

@D cvicenie

Ziak sa poku$a nazornym prikladom primeranym veku de-
monstrovat tvrdenie v Ulohe.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



€2 2 E) cvicenie

Vlavo prezentujeme staticky model od¢itania (z celkového
poctu odc¢itame pocet jednej skupiny), vpravo dynamicky
model (najprv bol isty pocet, potom niekolko z nich odislo,
ubudlo). Na spravne pochopenie operacie od¢itania je vhod-
né modelové situdcie striedat.

E) cvicenie

Venujeme sa pojmom mensenec, mensitel a rozdiel. Tieto
pojmy postupne zavadzame do slovnej zasoby a Ziaci si ich
priebeZne osvojuju.

BB cvicenie

Uloha vyzera zlozito, no pomocou spravneho grafického
znazornenia ju bude vediet vypocitat kazdy ziak. Vhodné
znadzornenie naznacujeme ako vzorovy priklad.

3 cvicenie

Zadanie Ulohy je nepriamo sformulované, a preto mozno
ocakavat, Ze niektori Ziaci nebudu pri zostaveni rieSenia
ihned' tspesni. Radu Poméz si kreslenim pontkame preto,
aby si kreslenim urobili kontrolu rieSenia.

€2 a () cvicenie

Ziaci vymyslaji vhodné priklady. Ulohu mézeme rozsirit a Zia-
ci mozu k prikladom vymyslat aj tlohy, ktoré potom riesia.

E1D. 1D a1 cvicenie

Zadanie ulohy je nepriamo sformulované, a preto moz-
no ocakavat, Ze niektori Ziaci nebudu pri hladani rieSenia
ihned'uspesni.

€23 cvicenie

Uloha vyzera zloZito, no pomocou spravneho grafického
znazornenia ju bude vediet vypocitat kazdy ziak. Vhodné
znadzornenie naznacujeme ako vzorovy priklad.

€23 cvicenie

Ziaci si mdzu pri riedeni pomoct kartickami s peniazmi
z prilohy pracovného zosita.

Uloha je aj propedeutikou kombinatorického myslenia.

Tato uloha neprecvicuje rozmienanie. Pytame sa na pouzité
typy minci.
Pri kazdom rieSeni odporucame ziakovi ukazat aj jednu moz-
nost rozmenenia (niekedy ich bude viac). Najvhodnejsim
spbsobom organizécie prace je Glohu a) vyriesit spolocne
a ostatné ulohy budu ziaci riesit v skupinach.
a) Je 5rieseni.

Mince5,2a1:54+2+1+1,

mince5a2:5+2+2,

mince5aT:5+1+1+1+1,

mince2al:napr.2+2+2+2+1,

minca 1: 9-krat 1.

wydavatelstvo
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b) Je 6 rieseni.
Minca 10: 1-krat minca 10,
minca 5:5+5,
mince5,2al:napr.5+2+2+1,
mince5al:5+1+1+1+1+1,
mince2al:napr.2+2+2+2+1+1,
minca 2: 5-krat 2,
minca 1: 10-krat 1.

c) Je 6rieseni.
Mince 10a1: 10+ 1,
mince5a1:5+5+1,
mince5,2al:napr.5+2+2+1+1,
mince5a2:5+2+2+2,
mince2al:napr.2+2+2+2+2+1,
minca 1: 11-krat 1.

PROJEKT
Odportcame, aby si Ziaci pri rieSeni pomahali znazornenim.
Hugo
b) Na vyrieSenie potrebujeme vysledok udlohy a). Zadanie
ulohy je nepriamo sformulované.
Julka
b) Na vyriesenie potrebujeme vysledok ulohy a). Zadanie
Ulohy je nepriamo sformulované.
Anicka
a) Zadanie Ulohy je nepriamo sformulované.
Anicka
b) Na vyrieSenie potrebujeme vysledok ulohy a).

ZHRNUTIE

Aj v tomto pripade, podobne ako na stranach Vyskusaj sa!
nejde o standardizovany test, a preto by ste ho nemali po-
uzit na vSeobecné overenie zvladnutia uciva. Pri jeho hod-
noteni neodporii¢ame hodnotit bodmi a znamkami, ale
vyuzit podobny systém, aky vysvetlujeme v komentari k 29.
strane pracovného zosita, ¢ast 1.

Pocitanie s pomocou
Ucebnica 10 az 12

V tejto casti sa venujeme pocitaniu dopocitanim. Vysvetlu-
jeme to aj na prikladoch, ktoré su s prechodom cez Ciselny
zéklad. Na ich riedenie nepouzivame iny ako uz prezentovany
sposob pocitania.

€3 cvicenie

Pracujeme s kalenddrom na okraji strany. Ulohu mézeme
rozsirit podobnymi zadaniami a pracou s kalendarom s ak-
tualnym mesiacom.

€ cvicenie

Ziak pise rieenia na papier alebo do zosita.
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B cvicenie

Casti ¢), d), f) a h) maju nepriamo sformulované zadanie.

€I cvicenie

Casti b) a d) maju nepriamo sformulované zadanie.

€D cvicenie

Uloha mé nepriamo sformulované zadanie.

V SADE (Projekt)

Dve série uloh. Pri lohe dva az Styri potrebujeme na vyrie-
Senie Ulohy aj niektoré vysledky z predchadzajucich uloh.
Posledné dve tlohy sa riesia bez kreslenia — znazornenia vel-
mi tazko. Jednym zo spdsobov je tipovanie. Tento spdsob je
viak zdihavy a nevedie Ziakov k systematickému hladaniu
rieSenia.

IDEME SA HRAT

Strategicka hra, v ktorej Ziaci musia uvazovat a predvidat
rieSenie stpera. Na kazdé napisané ¢islo jedného hraca, vie
druhy hrac napisat také, ktorym vyhra.

Pocitanie do 20 s prechodom
Ucebnica 13 az 16

Prezentovanymi algoritmami mozno doplnit mnozstvo mo-
delov (sposobov), ktoré mozno vyuzit pri s¢itani a odcitani.
V tejto Casti uz pocitame s prechodom cez ¢iselny zéklad.

G0 cvicenie

Uloha sa sklada z dvoch €asti, zistovanie po¢tu jablk u Ani¢-
ky je zadané ako nepriamo sformulovana tloha.

€D cvicenie

Uloha sa sklada z dvoch €asti, zistovanie po¢tu jablk u Huga
je zadané ako nepriamo sformulovana uloha.

€5 cvicenie

Riesenie ulohy mozno rozdelit do troch krokov.
m Prvy krok — vypocet prikladov.
m Druhy krok - porovnanie ¢iselnych hodnét na oboch stra-
nach.
m Treti krok — Skrtanie znaku =, ak neplati rovnost oboch
stran.

ZHRNUTIE

Praci so stranou sme sa venovali v komentaroch k 9. strane
ucebnice.

Cisla a pocitanie do 30
Ucebnica 17 az 19

17. - 19. strana

Obsahom tejto Casti je numeracia do 30 a priprava na pocita-
nie do 100 s prechodom cez ¢iselny zaklad. Zakladnym mo-
delom na pocitanie je dopocitanie/odoberanie.

D cviIcENIE s.17)

Pracujeme s kalendérom na okraji strany alebo s realnym
kalendarom.

E2) cvICENIE (s.17)

Zistujeme hodnotu minci, nie pocet.

€ cvICENIE (s.17)

Uloha na propedeutiku kombinatorického myslenia. Ana-
logicka uloha s ulohou 9/27. Najvhodnejsim spésobom orga-
nizacie prace je Glohu a) vyriesit spolo¢ne a ostatné ulohy
budu Ziaci riesit v skupinach.

Upozoriujeme na rozdiel v riedeni tejto ulohy a ulohy 17/4.
V tejto Ulohe zistujeme pouzité typy minci, v Ulohe 4 vietky
mozné spdsoby, ako mozno rozmenit peniaze (zaplatit danu
sumu s vopred ur¢enou podmienkou).

m Pre 29 sd 3 rieSenia:
mince 20,5a2:20+5+ 2+ 2,
mince 10,5a2: 10+ 10+5+2+2,
mince5a2:5+5+5+5+5+2+2.

®m Pre 23 sU 2 riesSenia:
mince 10,5,2:10+5+2+2+2+ 2,
mince5,2:5+5+5+2+2+2+2.

m Pre 18 su 3 rieSenia:
mince 10a2:104+2+2+2+2,
mince5a2:5+5+2+2+2+2,
minca 2: 9-krat 2.

®m Pre 25 sU 4 rieSenia:
mince 20a5:20+ 5,
mince 10a5:10+ 10+ 5,
mince 10,5a2:10+5+2+2+2+2+2,
mince5a2:5+5+5+2+2+2+2+2.

m Pre 28 je 5riedenti:
mince20a2:20+2+2+2+2,
mince 10a2: 10+ 10+2+2+2+2,
mince 10,5a2:10+5+5+2+2+2+2,
mince5a2:5+5+5+5+2+2+2+2,
minca 2: 14-krat 2.

3 cvICENIE (s.17)

Uloha na propedeutiku kombinatorického myslenia.
Vzhladom na to, Ze 20-centova minca je povinna, treba roz-
mienat 10 centov. Uloha ma 10 rie3eni:

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



Matematika pre 2. roénik zakladnych skol

20+ 10

20+5+5

20+5+2+2+1
20+5+2+1+1+1
20+2+2+2+4+2+2
20+2+2+2+2+1+1
20+2+24+24+T+1+1+1
20+24+2+1T4+1T+1+1+1+1
20+2+T1T+1+14+T+1T+1+1+1
20+1+T1T+T4+T4+T+1+1+14+14+1

B cvicenie (s. 18)

Slovné ulohy c), e) a g) st nepriamo sformulované.

IDEME SA HRAT

Na rozdiel od hier s kockou je tato hra naro¢nejsia na logické
uvazovanie. Pri hrach s kockou nevieme ovplyvnit rieSenie, ak
sa snazime vyhrat. Pri hrach tohto druhu je délezitd stratégia
a predvidanie superovych schopnosti. Na kazdé cislo, kto-

ré napise prvy hra¢, existuje také cislo, ktorym druhy hrac
moze vyhrat.

Pocitanie s prechodom
cez dvadsiatku
Ucebnica 20 az 24

Prezentovanymi algoritmami mozno doplnit mnozstvo mo-
delov (spdsobov), ktoré mozno vyuzit pri scitani a od¢itani.
V tejto Casti uz pocitame s prechodom cez ¢iselny zéklad.

G cvicenie

Uloha sa sklada z dvoch ¢asti. Zistovanie po¢tu Anickinych
jablk je nepriamo sformulovana tloha.

€8 cvicenie

Uloha sa skladd z dvoch ¢asti. Zistovanie po¢tu Hugovych ja-
bik je nepriamo sformulovana tloha.

EE) cvicenie

Riesenie ulohy mozno rozdelit do troch krokov.
m Prvy krok - vypocet prikladov.
m Druhy krok — porovnanie ¢iselnych hodnét na oboch stra-
nach.
m Treti krok - $krtanie znaku =, ak neplati rovnost oboch
stran.

E2) a5 cvicenie

Ulohy s rozdelené do logickych blokov a odlisené farebne.
Slovna uloha 26/b) mé nepriamo sformulované zadanie.

ZHRNUTIE

Praci so stranou sme sa venovali v komentaroch k 9. strane
ucebnice.

wydavatelstvo

Projekt v kvetinarstve
Projekt mézeme rozsirit. MOzeme postupovat takto:

| Dokrestichba- \_ -
Bm s i ipd = Y
Q Vo véaze je 8 Zltych juce ‘“]'P"‘"‘/'r Y,
a 11 éervenych tulipanov.
Kolko tulipanov je vo vaze?
Skrtni tulipany, | ‘
ktore predali. *
S \L

‘ Potom predali sedem tulipanov.
Zostalo im 6 Eervenych tulipanov.

Kolko tulipanov im zostalo? Zostalo im
tulipanov.

Kolko predali éervenych tulipanov? Predali i _
&ervenych tulipanov. A

Kolko predali Zltych tulipanov. Predali Zltych tulipanov.

‘ V inej vaze mali 9 ruzovych ruzi.
Teraz skais riesit
Potom k nim pridali niekolko ' bez kreslenia.
G

Zltych a Eervenych ruzi. Teraz

tam je spolu 17 ruzi. Kolko ruzi
pridali?

Pridali D ruzi.
(Teraz dokresli ruze
6 Za chvilu predali vietkych 5 *
" ervenych ruzi. Kolko ruzi im ostalo?

Kolko z nich je zltgch?

Ostalo im D ruzi.
Zltgch ruzi je D .

Cisla do 100
Ucebnica 25 az 27

Ukazkovy rozklad nadvazuje na ucivo predstavené v pracov-
nom zosite.

@ cvicenie

Podstatou cvicenia je praca s celymi desiatkami.

€3 cvicenie

Pracujeme len s Cislovkami. Zapis ¢islovky slovom Ziaci este
v druhom ro¢niku nemusia ovladat.

€D cvicenie

Je didakticky vhodné realizovat tento typ uloh aj priamou
manipulaciou s predmetmi, v tomto pripade manipulaciou
s vahami.

) cvicenie

Ziaci mdzu na vyriesenie pouzit lubovolny spésob, panacik
vsak odporuca ziakom pouzit Ani¢kin sposob.




108

METODICKA PRIRUCKA

* Vyuzitie konkrétneho sp6sobu pocitania nie je

v ucebnej sérii povinné, no je didakticky ziaduce.
Postupne si Ziak vyskusa vietky sposoby pocitania
a neskor si vyberie ten, ktory je najblizsi sposobu
jeho myslenia.

5 cvicenie

Ulohy maju stapajlicu naro¢nost.

5 cvicenie

Pri rieSeni si mOzu Ziaci pomédct znazornenim.

Pripocitanie a odcitanie
jednociferného cisla

bez prechodu
Ucebnica 28 az 31

28. - 31. strana

B cvicenie

Pri praci si mozu Ziaci poméct manipulaciou s peniazmi
z prilohy.

@ cvicenie

Odporucame, aby si Ziaci schému trikrat prekreslili a potom
postupne doplnali ¢isla z bodov a, b, c.

) cvicenie

Podobné ulohy sme riesili v pracovnom zosite. Hladame re-
lativnu hodnotu, teda o kolko stupriov, nie na akti teplotu.

) cvicenie

V Casti a) su cisla rovnakej farby spolu, Ziak zisti, aky mate-
maticky postup musi pouzit, a potom ho aplikuje trikrat
po sebe. V Casti b) su farby prehodené, preto pred kazdym
¢islom musi Ziak urcit matematicky postup, ktory aplikuje.

€A cvicenie

Schéma pomaha ziakom v riedeni. Podobné ulohy sme uz rie-
Sili viackrat v pracovnom zosite.

EE) cvicenie

Pomockou pri rieseni su zvyraznené slova v prvych dvoch
ulohdch. Slova upriamuju pozornost Ziaka na délezité mies-
ta v zadani slovnej ulohy. V kazdej zo $tyroch uloh su zvyraz-
nené otazky. Hladanie délezitych slov a otazky v texte slov-
nej Ulohy je pre Ziaka druhého ro¢nika velmi doleZité.

E2) cvicenie

Slovna uloha, ktord vyzaduje uvahu a logické myslenie.
Cielom ulohy nie je mechanické vypisanie slov jednotlivych

vran. Ziak by si mal uvedomit, Ze vrany s ¢islami kon¢iacimi sa
0, 2,4, 6 a8hovoria Zle orie. Vrany s Cislami konciacimisa 1, 3,
5,7 a 9 hovoria Dobre orie. Z tohto dovodu mozeme konsta-
tovat, Ze tvrdenie stej vrany je spravne.

D) cvicenie

Tomuto druhu cvicenia sa budeme venovat viackrat, vzdy viak
s inymi ¢islami. Motivom Ulohy je hra s fazulkami. Pri rieseni si
pripomenieme tlohu s fazulkami z pracovného zosita.

Pripocitanie a odcitanie
celych desiatok
Ucebnica 32 az 34

Prezentované algoritmy sa zhoduju s tymi v pracovhom zo-
Site. SU tu na pripomenutie pri rieSeni Uloh v zjednodusenej
podobe.

€2 cviceniE

Nadviazeme na rovnaké cvicenie z pracovného zosita. Tu je
viak viac smerov a Uloha je ¢asovo naroénejsia. Ulohu mé-
Zeme dat riesit aj v skupine. Ziaci si rozdelia 16 smerov a na
zaver si vysledky porovnaju a diskutuju o nich.

EE) cvicenie

Ziaci si mdzu pri rieseni Gloh poméct konkrétnym znazorne-
nim a pracou s peniazmi z prilohy. Ceny m6ézeme motivo-
vat Udajom v centoch.

A cvicenie

Odporucame, aby si zZiaci schému prekreslili do zosita, resp.
vyuzili &isla z vystrihovacej prilohy v 1. ¢asti.

D -E cvicenie

R6zne druhy slovnych udloh. Pre zjednodusenie rieSenia su
otazky zvyraznené.

Pripocitanie a odcitanie
dvojcifernych cisel

bez prechodu cez zaklad
Ucebnica 35 az 39

€ cvicenie

Ziaci sa s podobnou tlohou stretli v pracovnom zosite. Riee-
nie nevnimame ako pracu s rovnicami, ale na zjednoduse-
nie sme pouzili pismena a nie obrazky. Po objaveni ¢isla pod
kartickou treba riesit taky priklad, ktory ma rovnaku karticku.
Teda postupne priklady: 46 + 32 =A,A-27=B,B+45=C,
C-73=D,D+54=EE-65=FF+47=G,G-34=H,H+61
=1,1-54=J,43+J=K,98-K=L.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.



3 cvicenie

Je vhodné prepisat si Cisla do zosita podla velkosti a hladat
trojice zlava doprava scitovanim dvoch cisel a hladanim tre-
tieho (11 233445 57 67 68 79).

m 11,23,34 m 11,34,45 m 11,68,79 m 23,34,57

m 23,45,68 m 34,45,79

EED) cvicenie

Su len 4 mozZnosti, kazda dd iny vysledok.

D cvicenie

V Casti a) su ¢isla rovnakej farby spolu, Ziak zisti, aky mate-
maticky postup musi pouzit, a potom ho aplikuje trikrat po
sebe. V Casti b) su farby prehodené, preto pred kazdym dis-
lom musi ziak urcit matematicky postup, ktory aplikuje.

€5 cvicenie

Napriklad a) 54 + 32, b) 24 + 35,¢) 52 + 43,d) 42+ 3 + 5.

€3 cvicenie

K Casti a), b) patri horna schéma, k &asti ¢) patri samostatna
schéma. Rozdiel je v matematickych znamienkach.

D cviceniE

Upozornime Ziakov, aby riesili kazdu ulohu vzdy zlava do-
prava.

E2D cvicenie

Ziak riesi dany stipec postupne. Najprv sa po¢ita prvy a druhy
riadok. Vysledky sa vyuziju v tretom riadku.

ED cvicenie

Su tieto moznosti:
B 33+34,334+42,33+52 m 46+34 m 41 +34
m 41 +43 m 35+ 34 m 35+43. Poslednd moznost je na
diskusiu, lebo zostala 1 zlatka, nie zlatky.

2D cvicenie

Riedenie je za viac ako 15 eur, teda za 16, 17, 18... eur.

€D - €3 cvicenie

V Ulohdach su zvyraznené otdzky.

Pripocitanie a odcitanie
jednociferného cisla

s prechodom cez zaklad 10
Ucebnica 40 az 44

Prezentovanymi algoritmami mozno doplnit mnozstvo mo-

delov (sp6sobov), ktoré mozno vyuzit pri s¢itani a odcitani.
V tejto Casti uz pocitame s prechodom cez Ciselny zaklad.

wydavatelstvo
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2 cvicenie

Uloha méze byt pre niektorych Ziakov naro¢na. Robime pro-
pedeutiku nasobenia.

B cvicenie

Ziak ¢&isla z ¢asti a), b) aj c) postupne dosadzuje do schémy
ariesi. Je to spolu 15 uloh.

() cvicenie

Nérocnejsia verzia cvi¢enia 7. Tu nezainame nulou, ale
mame zadané vychodiskové dislo. K nemu Ziak postupne
pricituje.

€5 cvicenie

Pri rieSeni si moZe Ziak pomdct vystrihnutymi mincami.

E5D cvicenie

Nadviazeme na cvicenie 16. Tu Ziak postupne od¢ituje.

€D cvicenie

Ziak vyuziva skdsenosti z riedenia rovnakého cvi¢enia v pra-
covnom zosite (Uloha s Jankom a fazulkami).

Pripocitanie a odcitanie
dvojcifernych cisel

s prechodom cez zdklad 10
Ucebnica 45 az 50

Prezentovanymi algoritmami mozno doplnit mnozstvo mo-
delov (spdsobov), ktoré mozno vyuzit pri scitani a odcitani.
V tejto Casti uz pocitame s prechodom cez ¢iselny zéklad.

{53 cviceniE

tacich rodiniek.

5D cvicenie

Niektoré ulohy su zlozené.

€D cvicenie

Uloha je naro¢na a niektorym Zziakom méze robit jej riedenie
problém. Pokial tloha robi problémy, pomahame si kresle-
nim a pomozu aj otazky: Kolko najmenej znesu (4 za 2 dni,
4+4+4+4+4=20)akolkonajviac(6za2dni,6+6+6+6
+ 6 = 30). Odpoved: Od 20 do 30.

€10 cvicenie

Ide o priklad na tipovanie. V zadani ponukame, kolko perni-
kov mohla mat Marienka. Ziak si vyberie z ponuky napr. 16.
Potom mo6ze dvoma spdsobmi vyriesit, kolko zjedol Janko.

Z celkového poctu: 36 - 16 = 20.
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Z porovnavania: 16 + 14 = 30.
Ak nevyslo rovnaké cislo, treba skusat dalej.

€2 cvicenie

Vybrat 3 ¢&isla sa da 10 sposobmi. Cisla su vybrané tak, ze
vietkych 10 moznosti dava rézne vysledky.

ED cvicenie

Schéma plati pre vietky tri moznosti.

€2 a &) cvicenie

Pocitame vzdy zlava doprava.

E3) cvicenie

Uloha na porovnavanie. Dané ¢isla porovnavame s Gdajom
28 kilometrov. Uloha ma riedenie, ak je hodnota mensia ale-
bo sa rovna ¢&islu 28. Ziak pred riesenim uvazuje a mal by
prist na tuto podmienku sam.

GEOMETRIA

Poucky nadvazuju na ucivo prezentované v pracovnych zo-
Sitoch.

€3 cvicenie

Pri riedeni si Ziak moze pomoct rovnym okrajom zosita, pra-
vitkom... Diskusiu méze vyvolat okraj, ktory je tvoreny lome-
nou ¢iarou s priamymi ¢astami. V tomto pripade by si mal
Ziak vediet odpoved primerane veku zd6vodnit.

@ cvicenie

Pojmu priesecnik sa eSte nevenujeme.

@D cvicenie

Na rysovanie mozeme pouzit velky hédrok papiera. Overit
predpoklad mdézeme postupnym prilozenim jedného zosi-
ta, resp. priloZzenim niekolkych zositov. Rozmery zosita su 21
x 29,7 cm. Podla toho, &i ich Ziaci daju po dizke, alebo po 3irke,
zistia pocet. Hodnota viak nebude celé ¢islo. Rieenie potom
moze byt napr. Zmestia sa 4 celé zosity a nieco.

PRACA S TABULKAMI

Sposobu prace s tabulkami sme sa venovali v teoretickom
uvode.

PROJEKT NA KONCI UCEBNICE

Strana ma projektovy charakter. Na vyrieSenie by sme si mali
naplanovat viac ¢asu. Najma Ziaci s matematicky menej
rozvinutymi schopnostami a predstavami budu potrebovat
riesit niektoré Ulohy s pomocou. Pracu si mozeme rozdelit na
niekolko casti.

D uLoHa

Ziaci porovnavaju poéty mescov v jednotlivych truhli-
ciach.V najpIn3ej je 24 mescov (9 + 8 + 7).V najmenej plnej
je 22 mescov (6 + 11 + 5). Vac¢sina Ziakov bude mat riesenie

23 mescov. Spravne rieSenia su aj 22 a 24 (najmenej plnych
aj najplnsich méze byt viac). Ak toto rieSenie budu mat niek-
tori Ziaci, diskutujeme o rieSeni len s tymito ziakmi. Vysledok
viak potrebujeme v nasledujicej Ulohe, dohodneme sa na
spolo¢nom rieseni 23.

Po skonceni riedenia celej série tloh sa mézeme k tejto tlohe
vratit a spolocne uvazovat, ¢i mozno najst aj iné riesenia.

E3) uLoHa

Uloha ma nepriamo sformulované zadanie. Do zadania
musime doplnit vysledok ulohy 1.

RieSenie: 23 +7 =30

(Ak by sme neuzavreli dohodu o vysledku v 1. dlohe, boli by
rieSenia takéto:

pre 22:22 +7 =29,

pre 24:24 +7 =31).

B a3 uLoHa

Uloha ma nepriamo sformulované zadanie.

2 uLoHa

Poradime Ziakom, aby si Ulohu znazornili.

Na to, aby sme zistili pocet ujovych hlav (21 - 9 = 12), potre-
bujeme najprv zistit pocet tetinych hlav (30 - 21 =9).

) uLoHa

Ziaci zistuju ,celkovi zmenu”, Z tohto dévodu méze byt dlo-
ha, najma pre Ziakov s menej rozvinutymi matematickymi
predstavami, naro¢na. Ulohu preto odporic¢ame s tymito
Ziakmi riesit spolo¢ne. Na zjednodusenie im modZete zadat
aj udaj, kolko minut vydrzala Siesta hlava. Nemusite dat
vSetkym ziakom rovnaké ¢islo. Volte ¢isla od 5 do 19.

Ak zvolime hodnotu 10, graficky zjednodusené riesenie je:
Siesta hlava,

Stvrtd hlava,

rekord.

OBALKA UCEBNICE
Na zadnej strane je siet's éislami od 1 do 100. Ziak méZe tito
siet vyuzit kedykolvek pri pocitani.

Meradlo s milimetrovou a centimetrovou skalou moéze vy-
uzit na meranie dlzok v priestore, napriklad: Odmeraj dlzku
kriedy, lavice...

Farebné plochy mozno vyuZit na hru s fazulkami.

Vzorové riedenia vybranych stran a Uloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odporicané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.
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Slovo na zaver

Verim, Ze v priebehu skolského roka nastal matematicky rozvoj vasich Ziakov, a to aj vdaka vasej obetavej a denno-
dennej mravcej praci. Budem rad, ak vam tento pracovny zosit s u¢ebnicou a metodickymi komentdrmi pomohol
a zazili ste zaujimavé matematické chvile v druhom ro¢niku. Budem rad, ak sa so svojimi pozitivnymi zazitkami
z hodin matematiky podelite a sprostredkujete mi ich prostrednictvom redakcie. Zaroven vas prosim, ak ste obja-
vili nepresnost, nedostatok, alebo méate ndmet na zlepsenie komentérov, resp. koncepcie, ktori som prezentoval
a rozvinul v u¢ebnici a pracovnych zositoch, dajte mi o tom vediet tieZ prostrednictvom redakcie vydavatelstva
Aitec. Vase zazitky, postrehy a namety ¢akam na adrese redakcia@aitec.sk.

Vela Uspechov v dalsej praci véam praje
Pavol Cernek, autor

Moje poznamky

vydavatelstvo
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Moje poznamky

Vzorové riesenia vybranych stran a tloh najdete v elektronickej verzii metodickej prirucky a na stranke www.aitec.sk.
Odportéané témy, pojmy a vykonovy $tandard najdete na stranke Ministerstva $kolstva, resp. Statneho pedagogického Ustavu.




