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Cislo dlohy - najprv je

vyjadrené poétom Dalezita informécia Znakmi zjednodusene
bodiek, neskdr éislicami, alebo poznimka. vyjadreny ohsah strany.

Zadanie dlohy

e urcens

pre uéitela,
Matematika pre prvdkov ..
Jje dvojdielna ucebnica r Vysvetlenie spasobu
pracovnéha typu, ktord plne i T —-— Elﬁa:l?aﬁmu
reipektuje poiadavky Statneho L, a :
vzdeldvacieho programu z roku 1 — — vV, & i“' iee
2015, Zdkladnym cielom o B W B @ % 8.4 i[«2= »
autorov je budovanie zdkladov ==l 7 ' T {lloha je uréens ziakom,
matematickef gramotnosti, . 1 L ¥ =T ktori skonfia pracu
rozvijanie vedomosti a schopnost g! TSI geee 4-1= - o gl g (3] 2=l na strane skor.
aplikovat ziskané vedomosti 1= 0 3oL "1‘5&% o e
na riesenie problémov redlneho X a0 1+i=_ 20H——78 . - e
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ziskané v predskolskej wichove Y B oo il e 30 F D '
takym sposobom, aby siich osvojili ' 3 VI®E B D b
aj Ziaci, ktori predskolskd pripravu g i ) N e (s Bt
neabsolvovali. Je postavené tak, Uloha sa riesi A
aby ucitel vedel individualizovat 1"’;“““&““ 2
podiadavky na Fakov s réznym P P e RN : L ; B
stupriom rozvaja matematickych h N e ol et Kritka metodicka
predstdv. Ucivo sa cyklicky ' ﬁ“&“k“; B I‘;mﬂ“"'f
opakuje v priebehu celého roka, gt : AT SO riesle
JEMEL 10 FoRd, V éiselnom rade si st illohy vysvetlend

resp. na vyriesenie novej situdcie snkzorneié Hala, ktoré v komentiroch
si musi Ziak zopakoval uZ ziskané Cislo strany. poznime a ktoré v metodickej prirucke.
matematické zrucnosti, Wokhy sd Po zvladnuti strany sa budeme uéit.
postavené tak, aby respekfovali maoZna roh odstrihnat.

mielen vndtropredmetové
prepojenie, ale vyuZivali af medzi-
predmetové vztahy definované

v inyich vzdeldvacich eblastiach

a prierezowich témach. Tento
obsah sa prendsa nielen do loh,
ale aj do ilustracného materidlu.

Vstrede ucebnice je 8 strin priloh no pracu pocos celého skolského roka,
K pracovnef ucebnici sme vypracovali podrobné metodické komentire,

v ktorych vysvetlujeme didakticky dbleZité casti dloh,

resp. zddvodfiujeme ich pouZitie.

Daldie informacie o titule,
materidly na stiahnutie,
metadické kamentire,
vzorové riekenia atd.
ndjdete na stranke
wiw.ailec, sk alebo tak,
Ze sinacitate tento kod
pomocou mobilnéha
rariadenia aleho poditaca.

Verime, Ze sa vdm bude s dielom dobre pracovat.
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Velmi sa na vas
tesim!
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Oznacenie éisla alohy

Uloha pre tych, ktori skondili sk,

Didlezita vysvetlupica informicia
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Po vyriedeni si #ak overi
spravnost rigsenia,

Uloha, pri ktorej bude Ziak
potrebovat rysovacie pomocky.
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Aplikaénd tiloha alebo tloha
rozvijajica fpecifické matematické
myslenie,

Pred riefenim autori odpordadaji
prestudoval | metodicka prirucku.
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Praca a vyfarbovanie
podla pokynov
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Hladaj a vyfarbuj
podla pokynov.

Praca a vyfarbovanie
podla pokynov
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| Pozoruj, rozpravaj a vyfarbuj. Co je NAJMENSIE,
¢o je NAJVACSIE?

Zvacsuj,
zmensuj alebo
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Praca a vyfarbovanie
podla pokynov
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1. Liacl si najpry pororovanim obrizka _.lll}?.l_'_\uil,'l pojomy haore, ol B, viovo, Podla zadanda wiarbia najviu

& a najmend predmel, v druhom rade napr. druby najvads o druhy majmendt.. Podly pokynoy vyfarbaji dihaie
hrable, na pollci pajmendiu krhlu. Pomenavaji predmety, ktoré s na obrizku, uréuja, na do shidie Vedla paika
(wleve, vpravo) nakrelia napr. dervemid sekerw, modri pilku.. X Ziacl kreslia vidsi predmen podoboélo tvard

Wie je dileditd presnost Keesby, ale snaha nakreslit viiesi predinet. 3, Ziaci krestia mendi predinet pedobncho tvarn
X Zlact keesleny prodmet postupne zviduji, zmensuji, resp, kreslia rovnaks
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e I Vytarbi alebo oznaé mensie z DVOJICE.
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Pozoruj, rozpravaj a vyfarbuj. Kto je PRED? Kto je ZA?
Kto je hned PRED? Kto je hned ZA?
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- Dokresli, aby holi
obrazky rovnake.

‘u’yfarhl HORE I DOLE I
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L. Zmci sl najpry I Zorovenim oboazkn 3 opakuji pojmy hare, -I-"'. vpranve, Wi, Dbrazok obsahuie tri druby radov
st e I.I st amy, Sikmy a -|..t.--.-:..-": epouivanie pojen sdstup, ale rad defi <a b

Praca a vyfarbovanie
podla pokynov

V siludcil s kolotodom si i xl.: it prvy ani posleding. Lii I |I Ljia | it obrdeku. Nu cenadeitie odpovede
stadd, ‘ak vytarbia ohlécenie, ostalné Costi modu 1-|.||l dos I| wene. Vyfarbovanim -.§||- i :-.-I pripravuieme Eaka
ha rlelenie postupnasti. 2. Afack ,'-l ruji dvojicu tvarosvo rovT |r ch || rizkov a vyfarbojd (oznad ujl) mentie.
i, 2l pogorujiu dve skupiny predn ||m||a adania ic | tarbuji. 4. Linct porovnavain palohu dvoch skupin
prechmeton (ke su l.||| oy o ele st miedvede) a vyfarugd | --.!:'..| kviioy I Zikked < i '-:|-!!-.'-:|: 1l vy o
uatitveh geometrickyvch ttvaroy adch podet.



Kresli. - Vevericka zhiera plody. - s , Va 1
- Vevericka utekad na strom do dkrytu, . Ve l =
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Obtiahni
jednym tahom.

Nakresli jablko este raz
jednym fahom.

-
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1. Lincl si najpry pozomovaiim obeacka popalu preboate pojmy. Parcbne svyrenin Cary podi (vpu, Potom vo svo
jom okoll pozorut revne o krive Gary, 2. Veverlika v oboch pripadoch prechiden od bodu k boduw, P'ri sbere precha-
danod plodu k plodw, pri titekn bedi priamo k vwanadendmu bodu na strome. 3. Fiaci dokrealuju do obrdzkov dary
danon Birbou, Mozu dolerestid & tné clary, ale vidy danou farbow, 4. Pracujene ako na s 5/3 ! Fink sl kreslendom Cia
rozviju pemng motoriky, K dlolie ¢ joblkon sa mide vrtil vinckeil,




Pozoruj obrdzok, Coho je prave 1?

Ked to ndjdes, vyfarbi.
[ O POPOLUSKE |

Praca a vyfarbovanie
\

- Vyfarbi.
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! m Zapis pocet pomocou Glarok.
Ndjdi ukryti 1. Prejdi po nej prstom. Obtiahni ju pastelkou.
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L2 1. Uvaiujeme o jednei kape heachin. Af v rozpriavke macocha pomiefala hrach a fofovicn. Aj ked Blo o vela hrachu
- a vela Zodovice, pred roztriedenim bola jedna kopa. Ziakov vedieme K tonu, aby vedeli svoje riedenie rddvodnit

V ramdeku je tadeny barn podel vyiadreny bodkami g podel vyjadreny jednocurovym muncam, £isci hladoapd dudeny
a pisany tvar éisla 1 ukryty v obrazkoch. 2. Ziaci vyfarbuji dany pocet, 3. Zinci kreslia dané predmety vidy v podie
jeden. 4. Flaci #istia podet a zapiku ha darkami. X: Kreslenim cesty v abyrinte si Hak precvidujé Jemni motoriku
Cestou za princeznou musi pring podhierat vietky predmety o nesmie narain i draka |

M
.
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Aychlefich mideme vyaval

aby skadsili hladatl ind cestu
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L. Procujeme podobne ako na s B/ Ulohu roedirime ordzkami; Co g spolfodaé fui kvery a trdva? (Rasni v pri
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do skupiny). Hladime o vylarbojeme prodmety. Korésu v poéte dva, N vevanie by mal ok skisil primering
edivodnit svoje retenle, napr by sice nie si rovnake, ale sa dve.. 2. Aacl dokreslujin predmety, Ak g0 dva, nérobia
nid, ak je nula, Krestia Tubowvolny predmet s podtom 20V prave] Sastl Alkrtalil. Al st dva, nerobla ol 3. Ziaci &poja
l1|'|-||ll-.|'.'|. M ol & fislom, 4. Flaci ||||:||_||| proet i zapistia b Eingkeami ! Pred L) farbovanim st vElmaid poCet geamet
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Nakresli dany pocet
lubovolnych predmetov.

2 ‘ Napriklad:

E Zisti pocet. Zakrizkuj alebo vyfarbi spravne cislo.

% A e e \ "\._H _. — 1 ‘ Napriklad:
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2 Vyfarbi rovnakou farbou to, co PATRI K SEBE. 0 DQ .
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/-‘I/_ Nakresli tak, aby nebol
dany pocet.

e
56 Napriklad:
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1. Ziak zistuje podet, skupime spojl so sprivmym Sialom. ¥ pripade hrmea méde spojit sl & Sslom 2, wk vie svoje nesenic
primerane sdinvodnit (hrnlec a polkreievka). 2, Ziak hladd predmety, kiaré patria k sebé (vwznamovd dvojica). Potom
oenact dvofice, ktord tvorin pde Zact pomentvaii predimety. dalsich dyvajic, ktoré tvoria: par. 3. Ziak sistue poder,
potofn roehodufe, O mus Skeeait, dokeeslit, alebo polet 2ostivi nesmeneny, Matematicky sa mdoe titd aloha el
iko, dopotitanie kreslenim. Po nukresleni/Shrinoti Hak zisti podet a urdi, G cite musi krestit/skeinl. Tento sposob
{dopoditanim) vyukije pri vadich podioch, 4. Ziak izl podert o oznadi sprivne dslo, Podet tri by mal ik pornat
 predprimarneho vadelivania. X: Zhak leeesli dany podet predmeto podls viastného viberi
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Vyfarbuj a roepravaj podla pokynov, Kresli podfa pokymov.

&M | Praca a vyfarbovanie

"l podla pokynov

Skontroluj zdpis.
Ak je nesprdvny,
3 3 preciarkni ho.
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3 Spocitaj a spravne prirad.

e Z kazdého druhu

(0 DLHOM, SIROKOM A BYSTROZRAKOM } E R AMU  slabyts

Dokresli alebo
preciarkni,

3 [, 1€ 1€ 1€ " I e® | a 4 ???
Néjdi ukryti 3. Prejdi po nej prstom. Obtiahni ju pastelkou. v @ _
NN 0001 T X N /i
vV | oy ®
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L. Pracujeme podoboe ako na = 871, Ulohy rordivime otdrkami: fe pravda, 22 Hystrozraky nid ces ofi fatkn? Je praveda,
Lch -nl':]lllu-:'..ul'l (A ) je I-.-J_'|.|-.|1.|.-l Wie ] nie e o I,'I.‘-'.-\.I.I SarOven & vl nosenia

fe Srroky? o 1 pomilak?
tickych predstiv (pravda - nepravidu) zadiviane dlohy oo roevel komunikadnych schopnostl, ( Vidlieday v obrizkosich
Knifudch rozprdvky, v Ktore) vistipuie tri rozprdviowd ydoeti,, ) 2. Ziak kreshl Tubovolng predmety v danom podie
3, Zink zisti pocel, skupinu mkridlije 4 spofl o sprivaym Sglom. 4. Ziak pomentije plody, zist a rapfie podet
5, Fink rixtule Hiced ||'1'L||.||.:r|'|| I,I:Ill‘llli' g |:l.'||“.| |l-.||:|'|‘1:. ich dakreshie oSy ikt Nakoniec ich midde 1.:.|.||'|l||

X. Zhakov motivaieme hrow oo editeln, Ziac komtrolujo sprvios! riesenia,




OTVORENE CIARY UZAVRETE CIARY

Vyfarbi dany pocet. Ostatné skrini.

3 a) Nakresli kazdej ériede oviec ohradu.
b) Dokresli vika, Nesmie viak byt v ziadnej z ohrad.

Spoj ciary tak, aby vanikla
koliba.

O

N\

1. Ziak zistuje duny podfet o postupne vifurbuje obrivky, Zink mibde urlil podet a) naraz o predotety; ktoré nebodd
vyfarbené, skrindf thned. ¥ zlici |‘|-'--'l-c;' je dislezim informacia. Ziaci POROTUL T el median oltvorenog o ueavretou
ctarou. 2. Oddelenie mode ik urobill uzavretou carou {ohrada) alebo otvorenou (plot), 3, Ziak kresll ohrady ako
uzavrete ciary, 4. Prigpdjan sa mddu Hary pretinad X Halime wravretyl darami Clary spdfame kreglentm
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é,r 2 Zapis pocet ciarkami. 3 E;’}g:él;h};v;eictyu '
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Praca a vyfarbovanie
podla pokynov

Nakresli vzor
este raz,

A
i)

ﬂ Vyfarbi dany pocet.
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| ic1erene JH HENELI[]
Na&jdi ukryta 4. Prejdi po nej prstom, Obtiahni ju pastelkou. 4. . . . . O O
200

om)> om)

I Ziak si vopakuje pojmy hore, dole, vervo, v, Ziak pozoruje d rocné obdobin, Vylarbuje podln polomoy, Pri vy
farbsani mdiyvame dlohy na vytarbenie s potom 1 a% 4. Ulohu roztirime zadaniamis Poveds o obniziu veiu fak, alry
fo nebolu prvedd, (Chiapec telefonule ) Ostatnd Hacl hodnotia, & bola veta sprivos, Ziakom pomdhame pri tvareni
viet. 2. Ziak pororuje skujrinu miedvediloy o apisuje Carkami ich podel podl funeb, 3, Ziak pozoruge podet utieny
na viize a nalcresdl, resp, dokresli kvety do duného poctu 4. Lidk pozoruje duny pocel Pomenuje geometricke atvary,
Vyfarbi dany podel postupnym vyfarbovanim, resp. najpry gkrine tle, kioré nebudi vyfarbené (zostane dany podet),
i potein olvary u'}'ﬂ!rhl 5. Siak zakn itkuie- skaupiny & danym podtom ¥, Jink pagondje vror, Prdcu tematizujeme ako
vviivac] vieor a dolu Ziak weobd rovoulod vk’
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Vyfarbuj a rozprédvaj podla zadania. Dokresli, aby bolo viade po 5.

Praca a vyfarbovanie
podla pokynov

00000 &4
'—' E Najdi 5 rozdielov.
Napriklad:

7‘ // ’_’ //// /////

c&% Vyfarbi kazdych = Prirad kazdému diefatu
5 zvonéekov inou spravneho sarkana.

(O KOZE ODRATEJ, ZVIERATACH A JEZOVI ) farbou.

5 [os 1€ 1€ 4€ 1€ 1€ “‘.‘ @"} é A

Najdi ukryti 5. Prejdi po nej prstom. Obtiahni ju pastelkou. ‘ . ‘ . ‘

Lofdak si topakuje pojmy s, WiSE Pororuje obedeok a vyfar 1|||I. resp. dokreshile predmety v podie | a2 5 podia

cadinin i'.'.u.|||u1|-. podabne ako nacs 81, Ulohy rozticime zodaniomi i postidenie pravd fivej o nepravdive) veny
2, Ziak viade dokresluje do podtu 5. Ak je podel 5 srobl nid, - Pei potte 0 kresli fubovolnych pal predmeton
3. Ziak zidluje cemu vyjadrena dslom a zapiie rovniaky pocet .|.-.||=. mil. 4. Liak vylarbuje J..l.'f.d*-- rud voncckoy inou
furbou. 3, Ziak spiia dieth < prishidngm Rarkanom Harow, Jedno dieta made mat viac farkanov. X: Ulnhow il 2ak ro
-Ii.' |_lu'.‘.:|:'|: a '-!r"-|l='IJI.'||!|.'I..|. |!'||.'|.rI||'|..l'||||' ;:'I.II;. dalkresli :|1'.'.I3|.I|I...-n'- Lkl
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Praca a vyfarbovanie
podla pokynov
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1€ 1€ 1€ 1€ 1€ 1€‘
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Najdi ukrytii 6. Prejdi po nej prstom. Obtiahni ju pastelkou.

B Dokresli, aby bolo viade 6.
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Vyfarbi dany pocet.
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Kam patri ktora
zelenina?
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Napriklad:

Zahraj sa. Hadz kockou a zapisuj podla vzoru.

A

AMU

Rbézne riesenia

Pozoruj a vyfarbuj.
ollolololololole = — =

L. Liak vylarbuje postavy a svieratd !"-- il zadania. Okrem poltu 6 precvidujeme pofmy lned pred, ieed 2o, pred, za

d, T
Procujome wko na 5, 871 2.2k dokresluje culeiky danow farbou do pedtn 60 3, Ziak zisti darmy podet a vylarhi Fio
spstipne po jednom alebo maraee. VEdy si musi svoie ricienie shontroloval 4. Ziek poteebuic ne splnenie aloby hraciu
kenckn, Po hinde kisckow zigt podet, zapide ho bodkami, povie slovom a napokon ho zapile darkamd, Niektorych Zia
by mikbeme vvivall aby nadli vo seojom okoll predmety s mvnakym podiom, alebo sistla, ktord podet sa v dlohe naj
Casteiiie vyskytoje (pocetnost). 5 Ziak pozornije veor o vyfarbuje ho, Pri ciefeni sl mdde pomdct redlnyimi kordlilkomi
X: Zink prechides po Surach o kod vefarbi podla farby plody, Klors tam patef,




R6zne rieSenia

L. Ziuk st najpry zopakule vedomostl o geometrickych drvaroch ziskand v predprimarnom vedelivan
Utvary vyfarbuje danow farbow. Kaddy peameteicky Otvay na obdeko by mal Fiak pomenovaf, Ak Fiak
vyfarbl dva Stvorce stujace vedli seba fir bou ebdlEnika, vyevene o, aby primerane velu sddvodnil svoje
rietenie. Ulohu mideme roesinl ok, fo nikreali dalfic obrizky @ geometrickych abviroy, 2, Ziuk pome-
nuje rovinmy atvar, pogori)e, 8 mi predmel pod nim padobng tvar. Vosvojom obkall hfads daldi predmat
danéhio tearn a nakresli ho, 3, Fiak pamentje priestorovy tivar (telesa) o prirad] ho daroun k predmetu,

— /—H — N - ktory mu jé podobiy, Pet kaddom pricedent geometricky atvar pomenuje. Roetirenle dloly: Nijdy gl
rd | \ s \. /-’:‘- \\I a/ A \’-.I.-" 5 \". 3\\ predinet 5 podobymm fvarom o noakresdt e Kreslenie priestorovech predmetov viak mode robifl problém.
( ]f e \ ' \[ b - ".| Preto vyzveme Haka, aby nakresleny predmel spojil & pristudnym peametrickym otvarom



n Pozoruj cisla. Vyfarbi ich spravne, Dokresli jabléka do daného poétu. @

= Pozoruj, ako sa
é zvierata striedaju,
a vyfarbuj ich.

-

U1 B Wk —
NNwNNN

3 Prirad spravne.
Dokresluj podla pukylnﬂ N

L3
o8

AMU
ﬂ Spocitaj a 2apis pocet élarkami.

¥ /0
:?: :. o O

o8/
o e //

» »
//*/* AREY
AR

1. Ziak pozoruje tvary Cisel, Podl tvarov ich vyfarbole movoakow fubou, Ulehu mddeme nicktorym Sakem noesi
rit tak, aby napisali a obtinhli dalsie tisln sprvinou farbow. 2. Ziak poxoruje yzor a potom kresli dany podet jablic
Po nitkresiend [l-' vyzveme, aby dkontraloval svoje risdenie poditanim pa 1. 3, Aiak ricfuje podet, tkopin akrodkaje
& spojl so spravoym Gshony Potom m mdeene .-'.||'..|I'|'|.||l: Nirkresli 4 -'"_'nlu_'.' L Lok ristuje pocty --'.h||,|r|;~:.-. h drubiow
listow o risteny pocet capite do tabulky durkemi. X: Ulohou sidiak precvicuie puzomiost s postupnostl Uevierst leso-
cich smerom hore o) dole dochdden k striedaniu farieb. Ziakov mothujeme roeprivieou o zvieratich, kioré 41 oblickll
farehne pracovne obledenie




Ro6zne riesSenia

Prirad spravne. Dokresli do debnifiek vpravoe dany pocet a prirad ich k zvieratam.

‘J
- g ®




n Prirad spravny pocet bodiek k debnam s ovocim,

MP
Vyfarbi podla pokynov. Hovor, ktoré

tisla s1 pred, za, hned pred... éslom.

<31[2[31 @5
Rdzne riesenia <§1 2
<31/2(3|4]|5

<31(2(3|4

Vyved princezni
z bludiska.

5

Ak je pocet 6, oznac [¥]. Ak je pocet iny ako 6, oznaé [@].

l‘ l“

X

l
H ﬂu
&F
QQE

O

n Navlec kardliky od najmensieho po najvacsi,

-

L. Ziak zlatufe podet kusoy ovoci v debnickach pspam wch so sprovoym poctom vyjadrenym bodbam, 2. Zmk pra
cuje podiu }| viov uditeln. Napr: Voo cerneke vyfartst polfcko g delom 5 zelinou farbou, polidko & fedom 2 Hioy
firbiow, W dalber ceruzke mdie Hak menil farty: Ziak hilada ind kombindcin farieh, resp, na riesenie poudije iné farky
1.../_.II!- |J. diej sk UpHTe wdimetoy i ||| Y Ui powel, 'r"'|llli- d L9 A T |-||,.-I vy AK pocel oV b, gRnoci
rup i kri |L i) '. lohu e okl amdantin pre matematicky arucneiich: Vied urdis, & je makreslomich mioney
alebo viae predmctoy gko 6FV fryroc h pripadoc h Je podet mendl, v jednom pripade je pocet rovmaky a v pripade kociek
je Vil | ; .'-.: kil teurfifeme podet bodick na Kocke. 4. Ulahin rlest #ak spdfanim kordlikov. Farehnos? dovolule
FIese L l\-li."lll'lll-l'.'.l| Facal sari ‘1|i'l|l'" soerr B 5 Rovrailikon I.'|r|"_. Y Mo ceste bludiskom so musi princeing vy (RTRLTL
drakom: Bychleiich Eakov modno vyrval, aby slobsili hladal ond cestu,



S e : . Vytvar skupiny s danym poctom.
n Saparkuj auta do garszl spravoe. Spoj avytars, Zostani nejaké lietadla nezakriZkované? 'I - 6

¢ vylurbufe gardde. 2 Zmk vylarbuje lode podin velkosth me siklade polyoy
af 2ilenioue diarou oo jedka a lod sy 3. Pripomenieme i dlohu na s 13/5
vk X Fial e | eomatrickd nrvary avylarbo

7 } i y 1 1 i | " .
ol godnnm, Pronerans Yelou diskutulenie spolocme o Lo VEOA Evaro, il jedio Casl AR ey iy

J ameiricky ubvar. £ 1.5l tuketo S ey amacormil PAPICTONYTIL !1II'I.|i,';'I!I _,:-.'III!':-.'lI'.-.l :.'-.;I WULVErow,
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Vi gE® X s

[[I2Bl456] 1203141516
Uréi pocet a zapis ho élarkami.
' ' LY - _ “ ‘ ‘ Miesto na kreslenie:

= // /// . ///// R6zne rieenia
% * wwille # £

Il 1l i,

CooCoO——

— |l

L. Zink najprv zisti poder, vyjadrl ho slovne a potom oznadl spravae dabo, Ulohy modeme rozdicle zadantm: Dokresh
skreni feden prodmel @ ozna® wov pider fnow farbow. 2 21ak v kaddom stlpc najpry st dany poder. Potom ure
pocet knntkoy, Pri rickent mdde kreshit po jednoim o vEdy aistif, O ud duny pofet dosaahol. Matemmaticky arnutnejsi
ihned povedis, kolko musis dokreslit. V prvcm & v predpoalednom stipei #iak mig nedokresluje. 3. Uloha je pripmvou
mit séitanie, Zink zapite Sarkaml podet v lavom okienku'a potom podet v pravom okienku, Nakonlec spodita &lar
kv i povie pucel, Vookienkach & rdenynil predmetmi uréuje podet jednotlivich predmetoyv, nie skupino predmetoy
X Ulohuaind dve ricsenio. 2k si precvicuje jemnd motoriku, Miesto o leeslenle vvudije podla polomu ucitela,

NEe




n Pripoj mysi k notebookom. Mozes ich vyfarbit,

Je ich rovnako

(rovnaky pocet)

P4l Zisti, ci ma kazdy mobil.

Chod pandéikom T, .
Co najdes?

Chod ¥, ¥, 2. Co najdes?
Vymyélaj daléie ulohy.
Pouzi 4, 4, 3, €.

g ‘\]f’i“\w/'é'\ rfii“wf”s?i

\ /N

(VAR * B

=

ROzne rie§’enia

<2

< <> ¥

Zink tkrta postupne: jedoa aldovi

1. Zink riedi ulohu vyfarbovanim alebo spdjanim. Na sdver spolodne sostavime slovnid odpoved: V dloke Je roviuko
veln notebookor ako sy, 2, Ziok tvort dviojice, Jedien 2o spdsoboy porovndyania je tvorenie dvojic, Zink riesi dloho
vitarbovanim, ak 22 da, alcbo spaiwnim. Makoniee spolodne vivortme odpoved: Koo dicta meb mobil. Je tam rovna-
ke podier anrobifin ko detl ' 3. Viodnon pripravou na rietente dilohy j& hra, v ktorej Zact redine niedo parovndvajd rov
mitkyrn systemom. Ziak rledl nloho preciarkovaning Je to Jeden o spdioboy, Etory budeme poudivat pri pomoyndivani
feden peradnile 4 Zik st podel bodick v Tavor okienlo w shetne dany polet

Potom zistl podet neskrinutych predmetoy & avicrat w spide ho bodkami do pravého okienka V' alohe s domdekmi
len ket X: Ziak sl precviduje orienticiu v rovine, [emni matoriku a orfenticiu v Evorcove] gietl



1-6 | dw

Spoj psika s jeho
kostou.

Vytvor dvajice. Coho je viac?

Ma kazdé diefa dazdnik?

AMU
n Pokracuj vo vyfarbovani. Zapis do tabulky pocet

bodkami. i I

Ktoré evierata nemaju par?

N

1. Porovndvanie tvorenim dvojié. Ziak mdde spiial (ul .|.'|||. Vo) .-.|-.-':-:- mixie vyenadovil dvojice vyfarbovanim
Na ziver spolodne vylvorime u||| lmul Wen ;'-\ S, tik ). Potom mi v nedpoved spre 11 i Jed T
dazdnik. 2. | I| FOmenieme, £o 2 i |~.||l. Clary samddu pretinat, Potom slovire odrovedd
ktoré zvicratd nemaji | pir, Otz \ rej strane bolo viac svierar? 3, Ziak pohfade |||| |.l. ik 1I| dine -.--!.-
je viac., Po l'HI'I i svoje riefenie overl \.'. aver spolocne vivtvonme |r‘-'--'-:! LETrE T It -.--.'|;.' ..:I..;- obtlon, [ Obl

adh. aplodie.) Ol alon Je viac .Q.-_._;.|'.‘.":-.~-. 4. Ak Hak sprivne riedi, vytvord u.lu redny rad = riefonde postupnost
x Lia -\.|| recvicuje stranovi orretitdci (ideni doprova, dolava, fior |.‘|‘|| el motoriku. Vimame sia) hase

nicku vedla Glohy 4. Meskor sa s fiou edle stretietme



B Vytvor vlastny vzor.

ROzne rieSenia

Prideluj osobdm predmety podla polomaov.

n Tvor skupiny podla pokynov. Ro6zne rieSenia

Projekiova struna
Ziak nemusi dedif dlohy na jedne) hodine. Ziel netia tlohy, ko korym <a midsu opakovane veacat, Ulohow sprany

je precvicil dichotomicked a tichotomiclke triedenie. Zaroven modno poutival u) pojuys veky (pousi veetly predime

ty), e vdetky (nenmsid poudil victky), L Dve skupiny detl, v diesoch o bez drestv. Ziaci méiu porovmivel (Eriedenic
na dve skupinyl. 2. Triedenle prill podlh velkostl {3 skupiny], podl typu ochrany o2l (3 skuping - & plexisklom,
s sietlow; bex ochrany o), podia fardeb (3 skupiny), 3. Triedeénle Sportovedy (2 skupiny — wimnéd, letnd; halove,
vonkaisie: s namdim, bér nidrmdia.. ), 4, T |ﬂll.'|rl1';llll1|.l roenych krtéril dvom alebo teom osabdm {Ekolmik kuchirka
uiitella}. X: Na okmit vylvirs Hiak v siett viastny veor, Nemost byt providelny:



7 <a=gsi znaky
na PDRQVNAFMJIE :

Pozoruj znaky
»ea=

Vyfarbi dany pocet.
Porovnaj znakmi >, < alebo =.

L) | Ccitam: R {fz'tam
Citam: ROVNASAS | MENST. |

Chod panacikom
2,2, 1. Condjdes?
?ymﬁ'[a_] dalsie ﬁluh;r

' Rozne rleTenla ‘

V.eiés'f —
| | } 3l<l4

> | e .'- — i

Nacvi€ si pisanie. Cifﬂj [ ]
. _ _ : R o : Cislo 2 _}E
& ' MENSIE ako

Priestor na nacviCovanie mm _5
a zdokonalovanie pisania znakov [

= |

4l | | ]

l”rmj
Cislo 6 je

\MQCSIE ako
: Gislo 1. R
Vyfarbi a porovnaj. Potom povedz odpoved 5 ghig 5 a % '
| 3 podta vzoru: Sest e viac ako jeden. 5 Porovnaj spajanim. Zapis pomocou znakov >, <alebo =. |

| S50 o s @
6>1 (6>5 |@ Bp > g —uwn e

m oososezoe] |3 <4 l3[=[3115>2 /] | | |

1. Znaky poufité pri porovndvani predatavufe Henlka. 2. Zidk si précvidule |'u-.1.:||l| rnakov. 3 Zlak vijadrl podet Tave
1 < 4 3 < 5 strany v hornom rade; podet prave) strany v dolnom rade g m n;-um wigadei vefah, Drale) yyfarbuje podiia pocii a
1.l.!1=. znak. Katdi tlohu weayrie sovnon vdpovedoy podla veorw 4. b vyfurbi dany potel o poroviiva enalomi,

3. Ma vzore VYEVE tlime poymy, mErove i} ir LB 'L.*'l'i.‘ll'" wicil Znamend ,f: Vi, HERA ENAMEna je mene| o rovind sa ina

— — — - — = I!ILIId_J{ rovrake vela Speavne dtame O Ml 5 v je vilttie ako (el 2 Cillo 2 fe endie ako il 5, Aleha 7 fe vlide akn 2
ll-"("-l \'-,/2 "'.”3 /4\\/ 1_\ "ll/ﬁ‘\". 2 je menej ako 5, Pre kazdi dvajiou 2ok povie ziver podi veori X Ziak si precviduje smerovi orienticiu a jemng
| |
1 1

H'IU[UFIL.LI a orientaciu v vorcovy) siet



MP

Vyfarbi dany pofet. Porovnaj znakmi >, < alebo =, ﬂ g:&:; fsnklsflg;,gukﬁ:ﬁ; > < [—
[ 1 T | , si myslis, Ze si jedls, —
‘2 < ‘ 6H6| > ‘4”5 — ‘ 5 ‘ < H2 < ‘ 5 Riesenie si over spolu s pani

ucitelkou/panom uéitelom.

Dokresli vhodny

& E pocet bodiek.

2
000000
000000
000000
000000
ee000
elelelelel
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No
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> |1

L. Zink vyfarbl dany podel o potom jednotlive poéty porovii. Velaly zaphic .\E'I'-'l'\ nym xnakont. 2 Ziak emusi kreslit
lery huby. Na piver kagde] tlohy musf 2k zostavit slovmd odpoved typue fedent fe mene axo dfvrl 3. Ziak pormovndva
pocet vyjadreny rienymi spasobmi. Vidy by mal zoctavif of slovon odpoved. 4. Ziak diva hubv do kodika podia

eadania. Doplaujoce zadanie: Nakresli dve saling: fedmi 2 andh daj do Kodite, Ziak s pri overend s dospelym mdde
womdet atlasom hib, X Ziak dokresfuje taky pocel bodick, aby I15.1|.|| vilah — propedeutiba nerovnic, Mike dokres-

™\ ,/ ‘_; \-.lll(ffr}\!/ﬁ\ oval pastupne po jednel a vidy skontrolovat, & vafah plaii, alebo na zadiatku povie, kolko bodiek musi nakreslit,
\' ] .y nbw vitah platll




n Pracuj podla pokynov.

BEREEI

¢ ) .
g .
7] Roznofarebné riesenia,
N napriklad:

|I.' | '|, [. |1 .| T | i |..:..::.:i _;.! G i.-:;.;..r;.. |

{ Akilsenost £



Pozoruj obrazok.

Porozpravaj
rozpravku.

Nakresi
1 lubovolni vec.

MozZe byt aj takto:

R6zne rieSenia

Skontroluj zapisany pocet
a zapis pocet kociek,

%
[

: ;?‘hﬁfﬁ..:l ] 1

Priestor na nacvicovanie
a zdokonalovanie pisania cislic

t
1=
b=
ok}
)
L
¥
@)
:H
2
=}
[=%
-
=
¥
=
=

051
e i

Nakresli dany pocet lubovolne] veci.
frece oelbnla, Ll v spannndld, Crievidhe 8 sorbila, Tined

RO"I’]W 1. Uloha ma s |---| L PECL LT |puun.uu|||l- fo Lot do | f
1 ‘ 1 -I a desma wkryla, Pororujd obrazok o hladajn pribeh. Podls pokynov hfudaji objeday nn obrdeba o urtujd il pocel

Patom tvoria pribeh, v ktorom |'--.||| ivaji £o najdastejdie podet 1.2 Aiak mkradkuje, Co je v podte 1, a spojl s Gslom
\-l".!'.'ll.' riesenie je af viedy, ak Zak zakridzkoje samostatne kadd? orefok, a spoil ho £ &zlam 1, Thkéo rlefenie viak
st ik vedie! @ddvodnil primerane veku 3. Pred pricou wrobime mozevidku mik podobne ako pri pisani pismen
Ziak puroruje pisany tvarn, napodoebiuje borukou vo vrdechu. Potom pejde po svadienom tvare o pie jednotlive
| tvary. Na rhver ohodnoti avej vwhon dokreslenim tearicky 4, Ziak pororuje obrazok, gistuje podel o nasledne vytarbi,
. —~ ‘_\ o=y — o &N |"l|:i|" 1. 5. Fink kresli Tubovaling [ |1I||| I Takvta akraj sa bude ||E"'_|!-;.|'..|[ vidy pri novom clisle, ."_'._||. krezli
/ . .f ™ / f S ad kY Inbertalng veo v podte L DOledity jo pocel, nie I||I ke |1x V spodne) dlahe mid vt rapisam jrodet kociek, Zapisovat
i .- 3 d -. .' \ -.II } ™ i

f

| [

mdEe Cislom, bodkami alebo Sinrkami.




Nakresli dany pocet.

w ' RAzne riegenia

E Naleresli nad alebo
/‘[ %._ pod @ vicsi @.
T

A S EES

>

Priestor na nacvicovanie

a zdokonalovanie pisania cislic a znakov <%

Dokresli do daného poctu.

AMU

/\ ] =
A 4] OO5] = 6
 m—
A e D . E BF
A el O N
Pozoruj, ¢o sa opakuje, a pokracuj.
¥ .o | °l e ¢
. o °

1. Avieratd st vidy v podic 1.V rochovore su spolodne venujeme ochrane sdrvin, 2, Lk kresli Tubovolng predmicty

y.

v elanom pocte. 3. Plsanin znakov a dslic venujeme dostatodni pasornost, Pred plsanim poutivame rovnake priprav-

e husenica: Kord polrebiie pomo.

— — —_ — — e dinnosl ako pl plsani plamen 4. Zlak sleditje dany podet, potom dokond! postupnodl’ Eretléninn Poktupujeme
(1 \)/2 \\Y/S\‘I{'q‘\\[l{%\l/e \.] ako na s, 212 5, Flak pozoruje postupnodt o pokonduje kreslenin X Zink kreshi kdrok niclfpod (hore/dole]. Dale



MP
Pozoruj
obrazok.
Porozprivaj
rozpravku,

Zisti poéet,
Co mozes, prirad k cislu 2. == 2 2

Nakresh
2 lubovolné veci,

Isli lesom, stratili sa, N

e : Rézne riesenia
Jezibabe nevyhli sa.

Ldkala ich na pernicky,
zavrela ich do kolnicky.

ﬂ Zapis pocet éislom.
L
Priestor na nacvicovanie

a zdokonalovanie pisania cislic ) _‘Mv

Prejdi po tvare este raz.

Zapis pocet kociek.

— P patjar ich s dislom. 3. Pracufeme ako na s 28/3. 4, Ziak sistuje podet a zapisuje ho pisanym trarom ézla 5. Prv
v N ey, atrelmnhie so shwnow dlohoa Slak pororaie sintdcio na abrdrkn. Poronife poklad sapigand bodkami, Pomocao
VoW DN 1 S T 3 . J ; ) I Flde o
T \ sapise prildad aovyeeedi hoo A: Zink kreshi dva Tubovolng predmety. apisuie pocet kockel

pecet. Potom tvacia pribeh, ¥ Klorom pouzivago oo necastepsie podel 2. 20 Zink krazkuje predmety, kiore so v podie



AMU n Pokracuj.

/17

1217

Priestor na nacvicovanie
a zdokonalovanie pisania ¢islic

117

(L7 ]

2 Rozpravaj podla
obrazkov a pocitaj.

1/+]|1]=

-a:x

o1 |

Rbzne riesSenia

7’+7'

1\/2\]/3 4/ 5\[6‘\

f/ﬁr:rkres?: o°
\obrdzok, f’ o o

. _ i =l
’w'“ HBpEY 0000

ﬂ Vyfarbi, éoho je 2.

A R6ézne riesSenia

O /ATE 4

il

6
%_ A /\ /\

b) Nakresli 2 menﬁiev.

VV

ny abrizak K prikiadie. & Jlml horne] éasti strany je zhrouté udive
s Jiddym obrizkom simostatne. 5. Viavo dop I:n bodky, vpravo ¢
kv alebo ropdielng velkost, musia byt vk vidlie/mendie ako vzor, X: Ziok prechidza Bludiskoimn o na paletu kel

tie furbwy, cox ktore prechidis (nie sa v uzavretel Sare)

g £ TGIG}E‘ pnkfﬂd“\

D, na SCT TANIE

Ku I-ctur],‘-‘m farh'&m
X sa dostane maliar?
Vyfarbuj postupne
na palete.

L2

b y 1. Liak potoruje postupnost a pide dalfie sl 2 ial sa opil stretdvi 5 lolou oo stitane, Pripomemene dlahu
P o Jankovi o Marlenke (s 30/5). Opit poutivarne dyoumicky moded (prillets, prichades). Nakonice dak nakreslivhod-

3. fak dopisuje postupnost 4. Link pracuje

izla, 6, Dokreslend trojuhalniky médn mar rosma



MP @% -5
n Pozoruj obrdzok.

Porozpravaj rozpravku a vyfarbuj,

Zist pocet, Pocet 3 prirad k 3,

Nakresli
3 lubovolné veci.

Rézne riesenia

Prejdi po tvare este raz.

Zapis pocet kociek,
Priestor na nacvicovanie - — 2
a zdokonalovanie pisania ¢islic | 3

h" o -,
\® ‘@ Qi% »~

i i ..'. - -
Spdjaj body podla navodu. | - L, [

3
' | 1+/2/=/3 ZfJ

1. Uloha ma spolodnt pricw. Ziac poéavaja pribeh: D' mal, jaf, difte mohy, Stroky zas velke boky, Bystrozraky dobry
vk, dovidel wé za oblak. Dokresluji do obrdzka a vvfarbult podia zadania, 2. Zhak sakridkoje predmety, kioré su

/"_‘\ 'y a2y -"‘f--“"- r _\"\' v podle 3,0 spopi ich & dslom. 30 Pracujeme ako na & 28/3 4, Zink riesi slovné dlohy, Rietenim ich’ pripravijeme
f e 3 n spojl G it 3. Pryg i . W& S AT ) Pl Pripravtjems
|." 1 'I],HII 2 \']/\3 I'"]('ll 4 \I'IT"'I 5 6 \ it komatativinost s¢itunii 5. Zial spdja body dirumi - rvsuje dsecky. X Pracujeme aio nae s, 28

J . T
5 | & e .-'."F't - ‘i:':' > &
.




ozoruj pocet. Vyfarhi podla poétu.

F
1

Toto je znak PLUS.
Budes ho pisat

is. | Priestor na nacvicovanie

a zdokonalovanie pisania znakov |

. Driscitant.

[

A1) fé‘\.}fﬁ\fﬁ E\,[,/ EY 6)
|

Nakresli a porovnaj pocet.

3

@@@@ >\@>@

AB

77
N

X Vyfarbi podla tabulky
= 2 uréipocet.
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Pozoruj obrazok. Porozpravaj e i . .
ﬁ pribeh a vyfarbuj. . Zisti pocet. Pocet 4 prirad k &islu 4,

Nakresli
4 Tubovolné veci.
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R6zne rieSenia

Dokresli krizky podla veoru a scitaj.
Pomoz sivyfarbovanim.

000 1+2=3
m 2 4 'I — 3 Zapis pocet. | 4

Prejdi po tvare este raz.
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a zdokonalovanie pisania znakov Pﬁ Ddf?f ani,
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“ Pis. Priestor na nacvi¢ovanie fUS. Budes ho p”@ - Zapis a vypoéitaj. +4ad |- IJEZ: = jE
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. xr_-ﬁ; . . Zapis pocet pismen v slovach, Oznac, ci je veta pravdivd (P)
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Rézne riesenia

b} Vyznac farebne najdlhsiu cestu.
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n Dokresli alebo preciarkni, aby boli vidy 4 o
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ﬂ Vymysli pribehy a vyries iilohy.

SEDELI PRILETELI SPOLU JE E Odomkni a vyfarbi.
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Dokresli slamky, dopis pocet.
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n Pozoruj obrazok a vyfarbuj ho podta pokynov. Vymysli pribeh. E Zisti pocet. Pocet 5 prirad k cislu 5. .-

Naluesh 5
Iul'.: avolnych veci.

Rézne riesenia

Bola koza rohata,
kto sa len s riou pordta.
Nikoho sa ver’ nebala,

s jezkom sa viak prerdtala.

B — : i - - . - (_) , L] Zapis podet,

Prejdi po tvare este raz.
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Nakresli este raz.

Zapis priklady. Poméz si prstami.
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Pozoruj obrazok. Porozpravaj rozpravku a vyfarbuj.

Nakresli 6
Tubovolnych veci,

R6zne riesenia

n Vyfarbi dany pocet.
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1. Uloha na 'Elllh.l-.'l'-l'l pricu, Liaci pofiayaju pribeh: Hepa stale odileva, dedko Pt privaldva sSpalocyvmt silamtd,
- Inieed s wietke poelar, Pozoruju obridzok a Kladajii podet 6. Dolerediaja a vytarbupd podla pokynoy, 2. Zlak kiddkule
by predmety, Klore st v podte 6, a spdja ich sospravoyo Cislom, 3. Pracujeme ko na s 28/3, 40 Ziall vy farbuje daiig podat
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“ Ak je pocet 6, oznac . Ak je iny pocet ako 6, oznac @ Vymysli pribehy, zapis a vypocitaj.
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Znazorni a vypoditaj.

000000 °+4=6 OOPQPP6—4=2

000000 3+3=6 00VOVY6-5=1

00000 3+2=5 0O00QQV6—-3=3

00000 41+1=5 00000®6-2=4
000000 | +5=06 0000006—-1=5

n Dopis poradie.
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L AC N Wysledok pri scitani

/:9 7:% voldme SUCET.

E Nakresli este raz
jednym tahom.
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n Vypoéitaj sticet. 5
2+3=5 3+2=5 ‘™
5+1=6 1+5=6
3+3=06 4+2=06
2+4=6 3+1=4

MP
Vymysli pribehy, zapis a vypocitaj.

1
61—12|=]4
n Dokresl slamky. Dopis pocet.
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A TT11 RS

stfedak Dokresli kolesa tak, abyich nebolo 6.

Vyfarbi vidy inak.

AANRE

Roézne riesenia, napriklad:

@®

Prid refenim g venujeme oblidiku, kory inym spdsobom zmzornuje rozklad/séitanie, 1. Zink riesi dlohy samestaine
Tkl sphsobom: 2. Opii sa venufeme ukazke v oblicikn, Tentoraz sa sostredime na rozkiad, Stcet rel
v kvapkich diva Cislo v oblidikn) Pri roeklade si Ziak mdde pomoct vylarbovanim kvapiek. 3. Ziak tvori k obrdzkaom
wlohy = k trom: sttwiciam na oddftunie, 4. Pracupense ako i s 3603, Tu viak pocet slamick stdpa vidy o 1 (Gseloy
rad), & Divergentnd uleho, #ak by vialomal dokreshit sspon jedno koless (slove dokresli), Spravay je akykolvel pocel
okrem 6 (menej ako sest. viac ako feat). X: Kambinatoricld dloha
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Pozoruj vzor
a pokratuj.

Spoj body rovnymi ciarami
od najmensieho ésla po najvacsie.

Porovnaj.
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22 522
4=4 6=>5
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Strana na overenle vedomosti

I il pokyno tickvch poe } 1. fiak zisti p ikitho dril
aak smorovna 5, vwhirhi: 2, Ziak risif ¢ b Cisliy ol 1 leuch i# 1ia
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B #al privne ikne ol pata. X Ziak | {okre dolu



- : /_,-""

Toto st Tom jE‘ Tﬂm jE‘

n Uréi a zapis bodkami pocet DVE eurd. JEENG euro. NULA eu
jednotlivych mladat, ‘_ﬁ —

E Najdi a dopis )
priklad s rovnakym
vysledkom.

'\_3‘_+ ZJ)] 3&4_.
1+5)= 6-0
4-0)=3+1

6-4)=1+1

/Ju mam
6 noh.

ﬂ Zapis, kolko prstov ukazuje.

Al O

L. Ulaha na spolodn pricu. ¥ poftay makno vyivorld matematichky dikein Zigd poder Jedup oditly, Kolke zostd
lo? Spolofne sa venujeme vesvetlemu poctu 0 v 2itef pliske. Ziak sheduje, aloo "-'lﬁ-{' whad; |-.'| peitiaze, Nokonie
pema mid. o tedy NULA cur 5 poctom O o & malemubickymi operaciami s .1||| 11 [ culeme vo najcasicise. 2 Link
przaraje obrizky a wapisuje podet noh. Ryba ma 0 noh. 3. Ziak dstule pod G I.I |I uje ] ravnou farbow
Podet () e uwk sviraeneny: 4. Pri redeni sl Hak made pombet Tubovialngam spis m Pri pocte nula skontrobije xipis

X Ziok riesi Wlohu dopisandin sprivioeho prildadu



Pozoruj obrazok a rozpravaj rozpravku. a : e s :
Kolko kamarztovide s vajickom? 2 Prirad k ¢islu spravne hniezdo.

o svetom, mn-:immfﬁ!l » *
nikoho tam nepoznalo. &/ ‘L
\ - Cheelo poznat cely svet, A
: vrdtilo sa domov hned. l‘ 3

Nakresli nula
[ubovolnych veci.
Ked skondis,

posyp koldce
makom.

O . Priestor na nacvicovanie

0 a zdokonalovanie pisania cislic
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Spocitaj kolaéiky na tanieri. Zapis ich pocet.

_
3 ‘N-.,“___h______.____"—"'— 6 1. Uleha na spoloénd pricy, Ziac poddavaji pribe || Bl sveton, voendrovado, mifiolo o sproznialy, Chelo poznal ool
v, vrdtilo sa domov himed, Vajce na obrizka ma tvar |11I . 2, Ziak pozoruje pocet 1 .|| ok. Sheplu s pottom vajidok
O 0 prirad] k Sisli. 3. Pracujeme akio na & 2803 4. Ziak najpry zst] felani podet Akred tak, aby rostal tento
—_— ill.l;l 5, Zunk FEPiaC |-.|;-|-r Sislom. Uloho modnn ||l_{-'a"|i| ChondC renisad, Rale g mad i r||',: Chzrrad mmisie, Kl fo maivice

\ k'-. "_' /_'"\" s Pve riesenia: 1. Nemaboesll mid. X Nakoesl obrazok ktory vyjudruge nulu (aho sliepha v dlohe 2), Sploenie uloly
'.]Ir 2 /3 "](“ 4 \ I'a 6 \ symbolizuje tanier s posypanymi koliémi.



Dopis cisla, ktoré chybaju :
v . .
v éiselnom rade. , > n 2 orovnaj

ol WS, WL '_'!'><
4<5  LSK6 1<6 =

igiffif%ffﬂiﬁﬁm N = 5 Bd vovihonneisa

7!2%6‘ 1 j5 4| 13 123 4 5!6 [ Zovi et medai —

Spoj postavy podla cisel od 0 do 6. *2 ‘ > ‘ 7

40 B BE T 951961 1[2[3]a 56 £

"’)4' 513 M 0 2 [0/123 45

Wfarbi dany pocet. Hewfarhene zakruzkuj a zisti pocet.

P oy o T@y@@@y
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Pn ktorom pclr:re

nebolo treba ni¢ 2)

vy;'mbif?

=5

*R6zne riesSenia

wl, Jl Zink si pri poroviivani mdze pomoct lubovolnfm spdso
my 3. Pri riesenl nlohy énstoine pomah hodnota Esla suvis 5 velkostou tricka. Po vypisani ¢isla ho modke
| Sk A ;‘.:.n #lal delany i“ | | | | . minknn roedint Aakvetkul o, &0 mostalo V kaddom riad-
e = I ".r':l.l-nl _-:-."..:':' nev iy irries ' 5. Fink mistuje proced medaili ma ke, Podet prige o kriviku
Ay Ly I .-’I | yplna v | g Sislo. ¥ ','-'al.-:-'sl!'- ch troch vyitvira dlohiu samostatng
! :-) LY L



Praca podla pokynov

Urdovanie polohy geometrickych ditvarov v priestore

Ziik pracuje s dvoma lustniciami. Zopakuje 51 vedomostl o geometrickych tnvaroch ziskand v predprimimom
vzdelavani. RozliSuje undene druhy rovinnych o dené diohy pricstopovych geometeickich Gtvaroy, Nape: Zial
pamenije rovinne geometricke Otvary, ktore su nukresiene no tabull Potom hfada v triede no obriazku predmety
& podabryvm tvarom. Pri hladani made uedit, ktoré deti na flustedeil pracojd s rovinnyml a ktoré detl pracuil
s priesturovying geametrickymi dtvarmi - reletam|l V' prave] Sast] pameniie e prisstorove peometricksd Gnvary,
ktorg pozmi. Potom hilads v iiede na obricku predmety s podibiym tvaroom, P udovani pulohy geometric
kych ulvaroy vyudivi stovit: vpravo. v, hore, dode, nael. podf preed, 2. nie Vel mvder, vpredie, veaclit,




n Zakruzkuj 7 vect, ktoré potrebuju trpaslici pri svojej praci.

AMUJ
E Vyfarbi po stlpcoch
podla vzoru.
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1. Uloha naspolodni pricu, Haci pracujiis novim poctom. Vichidxame 2 toho, #e trpaslikor je sedem, 2. Ziak uzavre
tou Siarou robi skupiny po 7. AR sprivie riedil, vietky bagety budi zalsilend. 3, L ||- dokresluje do daného poliu.
Mide zistit Eelany pocet, oddita predizresleény podel a vypodite, kolko treba dokreslit, Postupovat mdde aj postupnym
dokreslovanim tak, e dokresii jedna, a zlsth, & uk je dany podet. Ak nieje, dokresli daldie 4. Ziak s pija podla podtu.
X Treti aZ plary stlpee mddu vyfarhil ako postupnost alebo tak; by 2t farby nkovali

3y

Tcrm Je
radok.

4 Urdl pocet. Zakrizkuj a spoj so spravnym cislom. <




lfubovolnych veei.

uzidizasebou.  Hd =3
Kazdy pridd ruku k dielu,
urobia do sveta dieru.

ROzne rieSenia

ﬂ Rovnake veci vyfarbi rovnakou farbou.
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Prejdi po tvare este raz.
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Dokresli alebo preciarkni, aby bol dany poéet,
Vytvor a vyries dlohy na scitanie a odcitanie.
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TTT 34a=7 0-711-7.
AMU

t‘l‘l powg (M=

\@;@E@E@E} 7-3=4 1+3]=14]

J%% '2_2_2:0 SER 1B 6

+ 3=

R vstvor ohy podta obrskov.vypocstj UCET
./m / ) Y / "I
4]+ 633 +al=17] [H+lsl=[7]
mwnn 2um n s
sl+l2l=[7] [2l+[zl=ls] [2]+

ﬂ Spoj body rovnakej farby od najmengieho éisla po najvécsie.
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- Pozoruj, vyries a dopis SUCET.

8848444 4+33
Y YYYYY SERIE

Al

Cisla 3, 4, 7 tvoria SCITACIU RODINKU, lebo

stcet dvoch sa rovna tretiemu - najvacésiemu. B Hekiast ohiaak
MP s danym poctom
. . e a) Zakrazkuj najvacsie cislo. geometrickych
Vymysli lohy podia obrdzkov. Vypocitaj ich. b) Zisti, & &fsla tvoria SCITACIU RODINKU. tvarov.

SEEEEN .= 250 =
VORI« 2=[¢] 2+/5=7 [sl+[2=7[22 A —
n Vyfarbi a dopln rozklady. 1 | 4 @

000000 000000 Y AA A

5 i 3 1+4=5 [a+]1
A [E 1)2] (©[4][2] - OO000

0000000 o000 eeeceee 2|t 4|=6| |4
7/ 4 /] v

7 6 /)12 221 e e

AMU Pozoruj a polaraéuj vo vyfarbovani. @‘

L. Ulioha na “1'”|L1 o pricy, Dleha ukazuje na komurativaost séitania Deuby riadok modu 2act skasit reds camo
statne. 2, Zik pokraduje podln dlohy 1. Tvori priklady na sditanie. 3, Spolodne si venujeme pojmiu s Citagta ottt
Nailepiie vysvetlime pojem pomocoud kenkrétng ukithy podla obrizke; kedy povaiujemic éisla s séituctu rodinku,

1\ 3 .-" 4 1\ / 5 6 7 Ziak eistuje, & pre dané &ixla pl ati pravidio o slitace] rodinke. 4. Zink robl mzklady podla veoru. Pri rleteni's |.||mln
'|||"II \, vyfarhovanim, 5. Zlalc sl preécviduje postupnostl. X: Utvary, ktord e uf prediresiend, patria tiek do danéhin podri
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g Vypoditaj. ) ..' @
@:?){D E _ih 3//1\+6ﬁ\ g Akjeza
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(7) E_,I A 5:5* O L ¢islom bodka, &fslo

oznacuje PORADIE, _:E
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- @
Dopln éiselné rady.

e ARG, SR Oz P
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(7\61514T3]511 0} g

Zapis, v akom poradi prichadzaju. Urci, kto je pred kym, hned pred kym, hned za kym, kto je
¢

prvy a kto posledny. *

7l 12

ﬂ Pozoruj, uréi a zapis poradie trpaslikov s danymi predmetmi.
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Find ilahi ] I W e | | il Ve I
wi konkrétnych Midoch a situbciach i Sk podrobneisie obmsnuic, o st cisloviey, niaky e ach mutema
Icky wyznam (vyjadrenie poradia, nie podiu). Zopakuje si pojmy savisiace s orientdcion v Sselnam rade (pred, hrned
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\ ! \ \ W % ' g : 5 n
Fof T "]." -T( \/ \ o -T ".[- i dovne omentuie Tredd v poraddf mesol lempod, X 7 .Jll-. POROTLHE POAtUposte o vy fatbuje podly veory



MP
n Vymysli dlohy podla obrazkov. Zapis ich a vypocitaj.

APt % \/‘Lﬁfﬁf I\

Cisla 7, 4, 3 tvoria ODCITACIU RODINKU vtedy,
ak vieme od najvacsieho cisla (7) odcitat jedno

ich a druhé z nich je ROZDIEL.
WL V(R LA T
i ; a) :‘{f'ilcr_ﬂi}cuj najvicsie t[s:.lp.
4 st 4 :‘O 7 i 5 — 2 b) Zisti, éi éisla tvoria ODCITACIU RODINKU.

( Vsledok je\_

M)
|
N
[
Ul
-y
|
Ul
I
N

Vytvor priklady podfa obrazkov.
Zapis ich a vypocitaj.

[ }. Uloha na spolodni praco .r’||. pozoruje sttuaciy znazorneny na obrizko. Podl obraxks zostay I[le lad a 1.; el
—_— —_— tu e, Visdedole si ove I obrdzku. Daltie tloby mdde Hak rielit sl samostatne .I'i]'i"'!llxl:\ &4 venifeme pojmil ¢ .!.l..
= i - — 2 2k dovl ol 1.. Kisool Snyficol |. i risti ol 'l..".-'--]. e o diled kv tejlo ite
& LI0K dopina ysla o oklenng pasnb |||I!.||| TSt chyDsuceE Cis |_|||| ||, clind .|_ vl [ L e
: ! ! tlohu ako nepriamo -|-||1|=.u|n'-'.|nu. X 3'-|'-u1ru:|..- S Venume p il nlir lrl afle | e ko fi !II-...'.r‘

- P
kou podia obrizka vysvetlime, kedy 2lzla povaiuje M 74 ¢ I Citl T 1| 1Lu ‘l. ne \EJ fll. zistuje, & llIUI. idlo

II-"I/E}MK\'-,T-"/;‘\-,]IH é\\."-,1/51\"-,T,"'r)F‘:Ih..x-,lr;"./.é\\r/é\\\[f;.‘?“.\'ﬁI' o odditace] rodinke 4. Fiak :.'m.'url.m- ohrizokaz tlnhi p lfa obrdzka. X: 7 4 el il by




n Spocita. Spoj plody so spravnym cislom,
@, + AN
i S () ®

">2/6507\438

Y ST

Vyfarbi dany pocet a porovnaj.

4)<(5] [7]>[6] [6/[5]

n Zabal vzdy po 8.

= — — —
i il 7 ”
e S M o i e
h 7 7 7
7 7 . 7 ’ o

Pazoruj veor a pokraégj.
fq,.%._ :

% — —, — —— o — - —
% 0V 1V 2V 3V 4) ;'“5\/6‘“ [7 (B\
(T " Y K V7 1

/=0=7
f=9=(3

1. Ziak zistl podel, urobi weyreltd Garu o spofi so sprivoym: Cslom. Motnost doplneni; Urob faki uzevrehi
Slaru, aby v e bolo nuda kusov ovocda, 2, Ziak podita mpalky, Naflepdie je poditat hlavicky, Obrazok napoveds,
ie je nebegpecnd hral sa so mipalkami. 3. Fiak v kakde] dvajici pajpry vfarhi dany pocet a potom porainava
Ak majpry poroviiva o podom yyfarbl vyfarbovanie mdde byl Rontrolon desenia: 4. Ziak vzatvarm dany po
et do uzavrete] Cary, ARtk riesil sprivne, necostune Hadon tubletka. 5. Zink pokméuje vo vidurboviin sl
. Spdeoly, ktorym ak st dixlo, nie je dilezity. Majjednoduchii spiseh je odoberanim. X: Ziak najprv doplha
amery, ktond e jednornadng potom daplia namienka. Uloha je nimdnd



ﬁ Pozoruj obrazok, Rozpravaj pribeh.

Vo vajicku fukd,

Skrupinka uz pukd.

Stirodenci cakajii,
och, ako sa lakaju.

Prejdi po tvare este raz.

L4

Zisti pocet, Pocet 8 prirad k cislu 8.

— 448
8] 848
) | 0048
" (008004484
T

Nakresli 8
lubovolnych veci.

R6zne rieSenia

’ﬂ‘ﬁi?

4.4
i
5

-4
éﬁ |

Priestor na nacvic¢ovanie
a zdokonalovanie pisania ¢islic

Dokresli do daného poétu.

Zapis pocet.

.8

o

AN ;i

567867867867

6

—AA
2

0

R6zne riesSenia

S

/oY T\(2Y3\ a5y eY 73

L.Ulohu ro’ spoloénd pricu. Ziaci polivaji pribels Vo vtk ik, Krapiaka of pukid, Strodenc dalafi, och
ako s lokajis, Spoleéne pororuii o hlwdajt na obnizhu podet 8. Podla pokynov médu do obriika doleresfoval dalsic
predmety, Piskunijeme o tom, ktoré vec sa v nadom okall vysloptufio v pedte 8. 2. 2iak penadt § svondekoy tmavreion
chron a spojl il s Sislam. 3. E’r.u'u}rn:r akeo nas: 2873, Xiak vyudje prizdny riadok podfa adania uditeln. 4. Phak rist]
pocet Sdick o zapie ho dislom. 5. Ziak zist dany podet o znita w makreslend tvary, Postupovat mdie gistentm, Kolkio
treba dokreslit, alcho dokreslovanim po fednom. k Digletity je podet. nie Kvalits kresby, 2k zapisuje podel Sslom,



n Doplii éiselné rady. Porovnaj,
023 abheing 8>2 0<8

L R S 725 8FE8
HOOOOIODG 12 858
Doptn Doplri (& alebo .. su ruhu |
71<[8] [7]<[8] [7]>]6 st [ o 67718
8|=|8 3/</4] [2]>]0 4+3 =7 '
8|>]6] 5]/<|8| [0]<[4
Rozloz cislo 8. Rozn%;iema’i 8 r
*ﬂ\_ﬂx Il"'ll—x__L_—L.__L_—lk__l,._ﬁl‘k_i,._-Elx__t_E“\__l_u;

7112|3|4/5|6|78|

g 7165(4[32]1]0
Vypocitaj. *‘.‘)fﬁf ;
3+5=8 4+4=3
2+6=8 3+2=5
5

L Zink majpry pozornje veostupny rad Cisel, Dopide chiybajiice disla. Potom pozoruje zostupiy rad Sisel a dopile

'] _I_ 7 8 8 3 chybajuice cisla. 2. Pri porovidvani Cisel simide pomoct Tubovoliym spdsobom. 3. Okeem rudboy 50 nukom
% i wietky dlohy diverpenine, Ziuk si mode pomOct radom &Gsel v spodne] Sast struny, 4. diuk si pri rozklade midze
- — — pomoct vytarbovanim: Vifarbdng | sdnkya 7 zosfane sevfarbenicin 5. Viidiina Xinkov bude postupovat dosadenim
U‘-\- / \' 2 /3 4 \\- /6 \'\ Illr'r ? ) III.- \"-.I a4 avierenim I'r|-.-|||u-,||-|_*|1'.' riadok mad dve dedenia, 6, '\E'H'.'I'\.I'Il."'ll rvsovanim venlkne stomerny obrazec. Miektord SHoacl
%2." "ll 1 'l]"I T || "'{ \f \f urdii, #r sa podobd pismenu T 7, Pri poditen si mdke pomdel lubovolndm splsoborm. X Fiuk ries tefagove alohy,

1]+|7]|=[8 i . e
8—[2|=]6] T T Ol

5 0/=|5
5]=]2




Al Dovis chybajiice Eista a pospdaj ich od najmensieho po najvacsie. iﬁ;jji :lrl’:if{ o

Pomag cervenym,
aby dali gol.

Vyfarbi podla vysledkov.

1. Ziak dopise &isla tak, aby vznikol &iselny rad a aby sa Ziadne ¢&slo od 0 do 8 neopakovalo. Potom spoji ¢isla od 0
do 8. 2. Ziak vyfarbuje policka podla vysledkov. 3. Ziak spaja body pravitkom - rysuje. 4. Ziak spaja dvojice. Ak po-
uzije pre kazdd dvojicu int farbu, riesenie bude prehladnejsie. X: Ziak hlad4 taku cestu, aby nenarazil na modrého
hraca a prisiel az do branky. Cestu oznadi ¢iarou.



AMLUI

n Oprav chyby.
1+6=5% 7
7—6=21
4-4=10
2+4=76
5+1=6
8—-4=54

AMU

Vymysli pribehy a vyries dlohy, Odpovede nakresli,

3+4=7
7+1=8
5+2=67
4+4 :]{ 8 ) Doplii isla v radoch.

8_721 | b) Spocitaj zvierata a zakrizkuj spravne cislo. | , . |
12[3(@)5[6[7[8] Sré g FhiEiEE

1]21314[5@)7/8 @@@&;@

f."" 1€ -.I' | - ;
jl k 5 (G (@) :'..'L-.,?-.%.'- _
52 | [1]2[3]4]56]7(8) 2202 N

)| _DOSTALA ]| TERAZ MA 11213 4(5:)6 7‘8‘ %}%}% - _j_l_f____

,1]2,3]4 56(7)8

he Te @

MAL

1 HIL h".1| IIIIl”LI.III1r l1| I| Il. isli. I m|l| nu|1|.r'.l|u (e
e v dalfom fadkn. X 2ak pororue ahrirok v Atvimaoe |-I--. S I'-..ﬂ.j. &l vl na sy ||:rnl:-

aprdvne vysledky prediarkne o4 \!u“»l-'n sprivme. 2, Ziak msth | i, Ulaha je 11'T.r.1|' tym

.' h MINUL | ZOSTALB MU \ L-l |||'-r."|.|_.' H[ “' || O Ih,'n:l.! -.:'\.:!I-'. -|I|"-.I,'r' nk i | 3. Ziak = e pribweiy

- 'uJ 1 l .1 rkam "- ¥l lohu ks "I.||| sl aoresli Proi i | eitanie, drul | i v odc
Jeslwy, e ity

3 fo\]ﬂ\]@ \/3 T 4\ r r\yfe ~[f?‘w8

[ Bl



n Lapis podla obrizkov a vypocitaj.

antaj na prstoch.

¥y T 2

g
o)
I

I

JE I 8 | prsTOV.

II

MAAMAAM 4+ 3
L&%&I& 3+ 4
)(2]+|3]

Ha]tresh eite raz
]ednym fahom.

4\% JE PRSTOV.
AW

ol
ool ool NI~ oo

o o U1 U1 NN o]

S HSNIENEIES

PRSTOV, ; ;

'\JIII' I -
\ I./:J L:C.:\ J}'IJ

.'a 8
P 3 + 2 —
s 5|+ 1=
e s -
S S St 1|+|5]=
Pridaj vidy 2 Spoj body rovnakych
3 a dopis sicet. farieb od najmensieho

¢isla po najvicsie.

4+l/+1=|6
5+ /+/|=|7
6+1H|=8|
0+1+=2]
2+1t1 =4

3+1+1 5
so‘“jf ]2/3T4r5

1. Uloha na | olodnt | .f...ul-.-- 1K tkoch vyjiudre
I\---'II..'I M = e, l. 1

[ [
: (= O I\)OO OO-I> N O

AN

obrazlo
up |||I idwilny | || 1
I|'~I le:-‘..n (ehivhi

ade .! Ri |.-|.1'-. |'~:.-r'.||'.||:-

L e zagrisal sty 1|||

|1 ‘- I] I|r I I sl 2k v II
i 'I-....I.kr W II 1|
I .H |-I plia chyba cisla I

i '-.':l.l. ..._I._._- |. i



AMU

n Vyfarbi len vodné zivoéichy.

Zapis pocet.,

X X X

R

Vyfarbi vady 9.

4+3=1/

RoOzne riesenia, napriklad:

Vypoditaj.

F+)=0

6+2=8
0+1=1

]
Il

mm\-ri'oo
l

L.nC)-ﬁ-h-
o o1Ww |

n Nakresli dany pocet. . <0l oy

44 |+2

=
3|
ZAAN) /
9 Jio Jdls J
M i"/“\? ;’:"T A

7 |9

g Vypocitaj.
+3QDﬂ5
4) (6

3 [




Nakresli 9
[ubovolnych veci.

R6zne rieSenia

ﬂ Vyfarbi dany pocet.

6 PP i,
{7¢*¢*¢¢¢¢¢
Priestor na nacvicovanie B 3 m a m ,J‘ '."j

- | azdokonalovanie pisania ¢islic

Prejdi po tvare este raz.

'9’05905905905

S5y

e
" l L'l "H i l End pricu. gl podavaji pribele Z rdzmch krajoy .u'-'.'n"--' i focrid viak gedmo thgt
i J'I-I.'.'.Irr J HTHET '-|r‘- ploéne l1h]||l. na obnixin podet 9. M l.]l['.l-ll.ll dulo I.1 |In~.'.
Jedn | | Wl | | Arka 1| He predmety: Diskunifems o tom, ktond vecl &a v '.1.1-.|n1',11| yyuky A v | | 9
— A1 ';Il v l|| =y EN ata I L L |.||_||| |'||‘||'.||I|||||| |'.|||.||| ||,|': '..:'.|||||: ¥, Pracuilems | |': 14 [
r"\ /6 \." ?\ /8 \ / ? ". rindak tlak vyutije |"'“i” L|1'.|u.||1| & Lk vyfurbi duny podet | I|H|l|l|| ||| 0 S ..|.L.||.-:|1|

{ grovnd pocel nevvtarbemch riboy kazdom rianc HI! Déledity je podel, nic L alitn kreshby



Pnpomen s:’) .
\Tam je SUCEL /| o

Fr
n RozloZ ¢islo 9 *

' s . | | e —— il L
I' \'| rd :q_{\" P T TR l,_;-f.-.;'Q ATTN ERIN STl N
/ ;u G L0)(0.9)(0.0)@.9) (@.2)(5.0)@.0)

\ M:2345
_1$7.654

. Pozoruj obrdzky a zapis dlohy.

ﬁ:’-ﬁ?@ > 09 ' "N

X Dokresli druhi cast
sucet obrazka.

® W%
5+4 9\3+6F@M7+2—m 1+8=9]| 38+4F]7
AJ'\r‘IU
MP Pocitaj. Vv prazdnj.rch okienkach chyha]u SUCTY.

6= 9 @EEBEHEGEH@E BETE:
1+8=9 QDL EEEFHEE +1 + 4]
742=9 @HEEEEEOH® 18T
é;s9<3CﬁﬁH@E% 6B I—a;;

-l>+U'H—

@3 Il ‘3. I

© |

L. Pr |-[.1J-.' i tiak :1|'111|.\I|.= nI.Irhu'.'.m.u'ﬂ'l whnikoy postu l | nddnik; i I

I-J 'Ir'-'s-f-rr'!I ? Polo I-l: rulit . 2isfufje p--w | | [- |I I i III
I.I I H[ I enujeme || i plid ) |L |1 ripormetiic Vg l.r1|1 I & 2. Lk po I |l.l. bz
: I th vvtvord atic k |I iy a r.nl i I1 fak pri v mmpr orije I | ||.1 mndrarhuje pod 1'.1 I- ikl
' .. = —— "~5 oda i o L | I I A i | | I | | | I II 110, 4. ,’ k dopdiia .'I1{'|l.'u1|| | dnel
' Y i rale ‘3 r"I |- 5l 7 | e VyEnGnT pojimo set uls | x 2l J clokreslue diuhig Cast obe Fitin

¢} simernosti



Pnpomen w’
ij{? RD&DIH ) T

Dapln éiselny rad.

6 >4 6<9 93> 2
525 7RK8 8K9 (/13 T —
A6 586 086 9-3=h g
1 <5 4 <7
- [+
ocitaj. : e ",?MLJ Vypocitaj ROZDIEL. Pracuj pedla Sipok. <
9—3=6 OB EEEE (T ;_-; -y 6<8
9-1=8 (01525354 7@@@(‘5‘ S I ’
—7=2 @BEE@EGEHEED) 4 -3 =1
9—4£ QU@UO@\Q ; :‘ Z f;

=
llllll




n Pozoruj, pocitaj a vyfarbuj. v Prica podla pokynov %’ -‘ |

Nakresli este raz
‘ podobny obrazok.

Chod =, 2, 1. Co ndjdesf™
Vymyslaj daiﬁie@gi_u,q» Ro6zne rieSenia

4 3 Rézne rieSenia

0D




MP

Pozoruj obrazok a vyfarbuj. Rozpravaj pribeh.
# /) .--""‘w\. R e

V2 _ ' |
/] x 7
i, 9 -
= | Nakresli 10
i [ubovolnych veci.
Kde sa vzali, tu sa vzali 7)) ]
za plotom hned zrdna stdli. 9 ( / A - —
Miesto éiapok hrnce dali, "i / / / RoOzne riedenia

: od zajacov mrkvu mali, ; / /
L, 5 \ J
2 SRS\ ) s

Prejdi po tvare este raz.

S A
T 1 I | I _ }
Priestor na nacvicovanie =
S At )t ) ) 4

e

L. Ulohn na spolocng praco. s podova pribeh) Koe s veali, ot go vaadi, za plorom feeed srdo sadli, Miearo diapok
1 f 1 1 )
ol zolicoey s B

1,
i, Pozoruit o hladaid oo obrsizku poset 10, Podla poloynov audiu vwihatbovat aleba

L, ol ZoCeY BTV R i L
olcreslovar do abrizka daliie predmety, Diskutujeme o o, kKtore vech s v nason okoll viskytuiuy pocte 10, 2. ik

i - — - = g = — —— —— o d
- *-\ 3"-- 1._\' _."lf 1,\ lK,-- 1._.\ v 1-.__‘ s \\ v ‘\_ e \\ III/ . \ .‘"‘ o T T Do K e it Rl T TR L T Y| AT T TR T « ANIE R
! ] \ = T oo \ ', \ Aistule pocet rI1.I|I|I...-\|l.r-ll'l|-l.-II.'|.I-I..'|'l|l|l'|I|.|.IIll1I.| P SRR e FTACT ETNE AEDY THL K. 20 Link vyuiije
I,"ll 0 I'",Il' 1 llln' 2 I", 3 L / 4 1"|I|"I h_l) '||."I 6 '|I[|"l ? 'l‘[,' 8 l‘l"u'l 9 "llr 70\'|| i vidne riadk Yy |m.'-l.: i'.rl.'.'l:u‘. utltela. AL Ziak wistl podet a .‘.l|'i;.|' b dislonn. e DO led i F'nu'rl. rle kvalita kreshy
| | |
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H
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SH
jﬂ

?.........H

AMLJ

IE%@@

Rozloz cislo 10. v- 1 O .

. 5|6|7|18(9| «
____\ ‘77 8/7654321)

@ Dq A %@ ﬂwﬂll BElRE

Vypocitaj. Rovnakeé wsledky
vyfarbi rovnakou farbou.

AMU
Nijdi 10 rozdielov.
Denaé ich alebo
dokresli,

e
L&

7+3=10

3+7=10

10-9=1
 10-1=9 8§10-3=7

o
O
90000000

1073

‘ 3 4/16 3) 2 @ -'1_ |
8 7 (6) 713106 5

*ROzne rieSenia

9/7 Dve

a: 7 alebo N amchulinkoy po jednom: feden snehaliak je veforbeny &olka zastalo

1 1 (] 'E ; ’ *2 stuje pocel. nevylarbenych Podln taho pap e Jalad ._|EI..l roaklady
0 chybajuce &isla v dselnom rade. 3. Zlak opit rietl 4 prildady K tey iste) sitoicii, Ak potrebuwe. moge
||| | wrd i Garieh ki v, ok, Padl valedkov prikladov #al farbuie plotky. &1 7 el Gl

N - y i Enac 1 i i ok | _.Il .... K .I:. . I:,|I|. .. | ..I_I I. !_..II- :.I:. -".:l_'_.': "-1|:.I1..-.' 1] --‘:!-.‘._
{:] / 1 3 / 2 \"-.Y-' 3 ‘\”.-' ¢,'1_ ‘.". ,-"r 5 \ ,-' B 8 9 -1 O ,Im:::lln by it tveeit séiaciu rodinkw V poslednom stlpel #iak dopinl dve &sla. X Ziak & roxvija
A S (R I y




n Zapis pocet. Ak pocet mozno rozdelif na dve rovnakeé kopy, dokresli modri *. Ak pocet muzemie T?EdEIIf 0 10 -I 1 ()
na dve rovnakeé kopky, i
® ®© o & o ¢ @

@ pocet je PARNY.
® © @ ® @ D

®  Akpocet nemézeme rozdelit o ><
® ¢ & ¢ ¢ ¢ ® na dve rovnakeé kopky, ‘*

. ) pocet je NEPARNY. '
6% [95 4% 25 3. [gl B s
AMU —(%)
Ndjdi a aprav chyby. N g g

4+4=8 V| 245=¢ |7| 6-3=3|V B P <so

3+6=8 9 5+5=10v 9-8=21 10>/9|||=2|< 10
8+2=10 v 4+6=9 10 10- 6-34 | —

8[<o]| 9 > -7
3[<[6||[7]>]0
7 < ‘IO *R6zne rieSenia
0[</5
4]>[2

L Istanng

Ziak urdi podet. Ak maodni 1o pdedit na dve rovnako podemne skupiny, poder je pirny 4 omnach ho, O)starr

. . . . . | s ]I.l | wdla g i-*- neprme “ ?'-i|- Kontroluje riedenia, Nesps 'I‘-III.' riesenie predirkoe a doplnd sprivie
";L | | en | ravne; 2tak ho mib enacil dohodnutym symb. | I|l 3. Uloh i spofodn pracu. Zmkovl vysvel
Lllu.. 1 e r'.5 P ¢ e stlpec) a 1l I}1'.JI Llak Flisi lix hn kterd b pripravuje

= = ,-—\\' /— ) il Flesei }Il'lll 4 umernostl, 4. I| k sledude postupiio '||'|I|I.I pocdls vaor. 5.V || I| o i | A rnaky
¥ N
v FE 'y N \  porovnavania, ve {ruhom h e Cisla, Ul 1| | je 11-'r:.1|.- il - riesenie nern I fl ;i ul.| rtupnost o podla
\ [ DY 6 'Ilr ? "'Ilr 8 \ 9 \l 10 !I ||r vyimatuje trul podfa toh, ki nl Har po nej presiel, z’ i irou l||-.| obycldcdey |ur1 i ep arne Cisly.

[



n Vypocitaj,
6+4=10 8+2=10

4+6=10 2+8=10
10-6=4 10-8=2 8<9 0 <JD s
10-4=6  10-2=8

Hiiaf sk,

n Vyfarbi dany pocet. Ndjdi a oprav chyby.

19908888 > 7+1=9 8 8-4=54
vewwww > 2+47=9 v 8-7=1
..........@ 6+1=7 |v] 10-9=2|1 ‘i-

ﬁ.l'yfarbl vlajku

I8 A A A A AAVAVAVAVEREEN _
DYVYVYYYyyy OO 40!

prvikoy o vvlarbi icl i
" i . 5 | f L I l I | ' : | | B |
— — — — — — L — —— Flexd wiohu, porovm so zadanyvin vyslediom '; 2 |-.|||, VIS, OFnaC (U oo nuism syl . MNeéspriavn
! PN e o, | ALX; Bt ) e | v el




n Vypodéitaj na prstoch.
2+2+1=95 - 3+4+1=28 7+2+1=10

1+34+2=06 2+3+0=5 6+0+2= 8
4+1+5=10 - 3+3+3=9 2+3+4=9 X igl;?;ﬂipnk.

Pozoruj, vytvor dlohy a vypoéitaj. n Dopln. - _3 o

e 10=7+9 /71_h?|
RoOzne riesenia, napr.:

0=6471 | +2  +3

L~
10=2+8| 977

3=l9] 7+ 31 4+5\—9 1+7=8 |19-842 |+ . =6
'”'"”“I"”'. 10" 1

Pokracuj. Do posledného riadka vymysli vlastny vzor. 5 Etbffﬂlzhi h'iﬂi}' p?dfa toho,
0 kam streli gol.

ROzne riesSenia ot . " .
1. Uloh i pricu, Zlach riedin glohy, & korow sa ok stretll v refazovyeh prikladoch: Séimngn poditanim

Pir e i | |. Pi iklad by | rI:"'-lr "|.I‘.'.-. |f||"-'|.|'..| T .H k i'-l'l-'lll'llll' -.|r:|.w|n A j-:.-l”.: ohrdzka wirvilm ddlohu
———— = = 3. Zink 1 rACUj p riadkoch F fje Vo i 3hon op m" Tento krok }'lllrl.lll.l :'--_||fw.'i e poclopil postup
simy m 1 l (ML, T ;r H wl 1 Ll i, 5.k si preoviduje stranowvi orienticiu

.,é\f?\fg 9 10\' I-' ”dx}lml. i “1|| ni | Il'll.||"|l'|5
Y°Y YSYTY™) i

fo‘“]ﬁﬁ]ﬁ’z 3\, T 4\ r




n Uspaoriadaj éisla podla velkosti. Zaéni vidy najmensim.
2,5,10,6,8 2,56,810 2,8,6,4,3 | 2,34,6,8
7,8,5,10,9. 57,8910 1,5,7,0,10 01,5710

Pozoruj, vytvor dlohy a vypocitaj. X Preloz jednu palicku
W . aW tak, aby vznikol
= E‘“w‘-;‘ trojuholnik.

2 rieSenia

& FA = == Y _ - j." " 3 o &1!:‘
9-/6/=3] 10-3=7 9- =1
MP
Dopis poradie,

w 1112113
ﬂ Wyfarhi podla pokynov,

(1.,3.,6.,8.) g (

253
&y, (1.,3.,7.9.) @Ep.(2.,8.,5.)

N i T
%%f V1V 2V 3V4aV5V6Y

| |

Preloz jednu palicku tak,
aby vznikol stvorec.

1 ||||'|'.'. Pl spestv o oy K GOy polract
1 rjdicn vyl | | ! | i i Eink modke pomoct mampuliciou s pelidkanm
A

\ Potom u cnic I\ enkresll. Horr I azec ma dye rieseni

o s J.
L. !'.'l"'!*h.:n. i ukideme postup riescim, poloen 2k ulo '|' riesl sameslnlng II‘F"-'I.‘::E:II:-.' cislit moze Shriat
2, Ziak pozoruje sitwiciu & podla obrazka vytvira tlohu. 3. Ziak s precviduje pisanie rmdovych Eliloviek. Obri
2ok mddete vyl 3 dalife matematic |.-.- .|:-1I1'.. e -]*- na |'~r|-- vicenle porarnog .|| (hlodad, untts ) 4, Narodnd dloha
— o na paornost o VIL OV -|||.||E'| Zial 1 | | is lortidok, Pot [ e
|[I

L"..-"'J
T
|
/
Qo |
_—r'"-’-ll
T
0
=4
o



n Vypotitaj. Vyfarbi W, ak je vysledkom SUCET éisel, vyfarbi . , ak je vysledkom ROZDIEL éisel.
9-3=6 @ 2+8=10 @ 7-3=4 @ 4+6=1048

1+8=9 @ 9-6=3 @ 9-4=5 @ 10-5=5 @

9-2=7 @ 4+5=9 @ 1+6=7 @B 10-6=4 B .
5+3=8 @ 7+3=10 @ 2+7=9 @ 0+5=5 @ b

Dopis svoje meno.
. Rozloz cislo 10. Parne ¢isla vyfarbi @, , neparne vyfarbi g,

10 10 10 10 10 10 10 10 10 fee

al Jed 3 [l Bl e B @lml A

lz

\l

O |-

Vyfarbi a vypoéitaj. Dopid spravne priklady na odéitanie.

LYZOUACKY
4+6=10 eeeeeeeeee 10—6=4
6+4=10 eeeeeeeeee 10-4=06
8+2=10 eeeeeeeese 10-2=8
2+8=10 eeeeeeeeee 10—3=2
Pozoruj vzor. Vymyslaj a kresli dalsie ornamenty. Pouzi vidy 10 obd{znikov
Ornamenty mézu mat rozne tvary a farby.
RoOzne rieSenia ! !
! | ! 1. Zink najpr cifm @ pPorom '.".:-:nu_ peacl T tahiog €1 e vystedok A divl, 2, Uloha na spolodn
| | r1d.u:’ ik 1t .-’l wdd Sslo 10, Pri urde ||}|||| S0 51 i sl kockami | iy el IHI; AT |}r||
T 3 — sertl pomahavytarbovanim. Prikdady na :'|||I.L|I.|-||||'|. !-Knu nruuumululll'- Tiig l:-tlll-: iliay '-I'||
4 Vi Iz 0\\" |l.|| || I ornam |1 Rakedy el miat 10 ol 1|!-.'mx.r’|ﬂjr1l adla zadania, Na obrizku je maobilng telefin
Jeterry ma tladidli are Henok. Koddé tladidlo ma by e hodiek




0723455756789@%@
9 [31al5]617]8]9h0 757654ﬁ2
31456/748910 7. 6/543211]0

Dkr
I

iw ﬁﬁ?{

b 10 Qﬁ“&




n Spoj body rovnakej farby v spravnom poradi, Pozoruj, zapis podet a vyfarbi.

2\B\EYTYEYE




n Zorad éisla podla velkosti. Zaéni najmensim éislom.

ODIC

{7 53380 247 01,4578

56 10 332938 2,3,6,8,910 S/ S

4  Dopl éiselny rad.

/""'

, e
4+4=8  8-2=6 . -
345=8 1 (SOl
6+3=9 6—3=3

8+2=10 7-1=6
1+9=10 4—4=0

, - /
5 R 6 R
A
1<5
s=1 S
[ l | [ 1 '
0-4=5

e > welodickvch poendmkach. 1. Zmlceorduje Ssla od magmeg
:‘Q’(ér' 10 . 3 Pri zoradovani mide mapisane elsla prediarknut. 2. Ziak si pri ricteni pomiha lubovolngm sphsobom. 3. Ziak riesi
e = = ' . e,

—
— — — — — — — — —— retizové priklady, 4. Ziak doplta chybaliice disla. Rad rastle 2lava doprava. 5. Zlak sl mdde pri porovndvan] pomoel
4:.-% ,-"IO \-. / 1 ..\\ '/2“‘-.‘ I'K.S .\._ .")I A l“"-.‘ ."(.'f_\- .'"/ ."‘-_‘ lll-"'."" l"‘. I,-".'n ™ I-"fgl"-. ."':-{ Ox._ Tubowalnym -|1il-..|l:'.:||' 6, Jiak poZaT)e o izok, zostavi tlohiva vwriesi o, 7. Ziak Zistl o sapise Pocet geametn Ivich
2 | \f \f \f \ & 2 \f [ W O \ Y dvuroy do tabullo: Zhodnoti vwsledok o obrigok vyfarbi,

|

W U (AR R (A R (O (R R (R SR CE

1013

e vedomosti
T 1

:IO

h. 1. Zalcror

)

LU 1R O TERNTIC RS0 PO i vilesic
m. 3. Lk ries

Slra
S0 RIrannu pracujeme podia polkynoy vl

'Il‘--l"' ITRITHRD




rWUn Prepocitaj priklady. Rozhodni, i je zépis pravdivy (P) alebo nepravdivy (N). Dokresli vidy 3. Potom zapi stcet. 0-1011-10. '
4+5=9 P 8-7=0 N 9-4= 6N OO0 =
7—4=3 P 14+9=10P| 5+2=7 DD O
10-6=5 N/ 4+6=9 N 10-1=8 N Dedededededs 9

3+5=8 P 7-7=1 INl 9-3=5|N

8—6=1IN] 2+7=9 [P| g+3=9|P |
AMU Doplii &isla. @ @ 6

N A A U010
488 47 ? ’ ot T
FIZIWEI 1WA 5 WEL I W 3 W oo
J-‘i’-k i o AT snoassan
313, /11l 0 5 P10

o A1 - BB R

Dopli chybajice cisla na ciselnej osi.

d 7) 'fﬁén' 3 \4\ (D Q 9 @ aseinds

Pokraduj vo vzore,

MAMA :
VART OBED. ANOKNIE )

OTEC —
VARI 0BED. (ANO) NIE

M M l\/l M I\/l I\/I M M I\/I rricdi Wlohu Fistl, ¢i bola vyrietens spravne. Zapite, & bol zapls pravdivy (1)
i, i apolodni pricnl Aacl riedia sdiracie peramidy. Spolodne st vysvetlime,
K Zisti tudds el Potom dokresli 3 (#vacsi g« 1 jediotky) o koned

\\ / /'H \\. / fe, -I. ':'.' x|-1:'I1IE.I:...|.I'-|.1. .I!;,a.:l.-..:i'.u *-"..m-!. 1I: e '.'\..;n.'.:‘-..i: .: '-.'-'.1'.1 & PR ---r; B ol
"'l U 1 ] 2 /3 T 4‘ || F { 6 [ ? \["'r 8 ‘I' 9 \l 10\' '.|' L J 1 i | .'l':-.lln}i‘-hl'\"-"II'IZ-F‘.-."".1. E'|!.Iil-n:1.".<iclu viele u:.u.'.llll. I_Il lI ic','-r.u'.'d.u..-.l._-l:-uI|:h.- |I.:. o | b




n Spocitaj, kto nasetril kolko eur, Poméz si modelmi penazi, @ @
T — Luﬁ“‘ - W n@l e Ze

.: @1 D - , 0 20 50
8€ o€ 6€ Gy
Desi. By o, akomomo aplaiteviowymi ey B /i3
10-5)= 5 3+7 =10 Jtl+
10-9Q=1 2+(8)=00 2+1+41+1
10-(8)= 2 4)+(6)=10 5 | X ot
0-6=4) 3+(7)=00 1+1+1+1+1
ﬂ - o UyTysﬁ tlohu po?l’a l.-%'loh'_yf 4, zapiéjuﬂavyrilaufitaj. :|;
| 4 e [T70¢ || Ny e
v ]

2 =3 ‘P
/{_ MINULA ){ZOSTALOJEJ) L r\p]—
D~ m=is I
crase T R

IIIIIIIIII '||_.\,... r.hl'

Eﬁj: . J_.'_*- '_-._\ P -~ )"'_""\._ o ./—, _.-"_l"‘., ./.-—-..__‘ .’__,.—-.__. _..-—._x -I.I:.'I::li- ..|-..I.II:':‘::'I : =3 .!.I'.gll : # II. I,_I,I ,_:'1.,!:':':_'_!_. ."-:Ia!r iy , I‘.'I‘II i -II:II-ll::I-.Il.:-I...I I‘:'l.l._l'--..ll.';l‘-lnll
; Iln". 0 \."-IT-"/ 1 \-I]Ir'; 2 ."-,||I{f3 \"-,T,-"r 4 ."-,Ir,-". 5 \"'.I{-". G K\'.I[I-"r 7 .I'III";' 8 xll‘“;. 9 ,I\‘]Ifl.-’,.i 'U I"-II | ILI:.I:.ITIJI;I}”I amastatne vyn |-. } ..! ! | makiesh ho, supie priklad o vyrie T .f | i v labwyrinte evicl postoe]
| 1




n Porovnaj a dopln znaky >, <alebo =, Ak treba, dopln vhodné Cislo, ﬂ Odober vidy 3. Potom zapis rozdiel.

si<[8] [2<[7] |8[<[9 2I<7| OBBHB |1
10>2 3 <4 1552 '*4:*4‘
71=[7] [9]>]o] |[7]<h0] [6]>]5

0Oéisluj sedadld v babkovom divadle.

Bl-ad (1234 (B\6)\(7\(8\9\ 10
Odoberaj postupnej po jednom a poéitaj.

Ak je pocet parny,
yyfarbi stranu kocky.

b 1. Fiak sl pri poroviivani pomidha fu
bovolnym sposobom, Pri dopliani disel
do perovnostl mode yuel rod Cisel
dobe. 2, Lk doplae cisla do Gselncho
racin. 3. Liak riefi tlohua zndzornent
b rkam akn postipnd odéitanie

: ni 4

- P} ] 1! .':._||._ ..'i[lll.l'.l,ll.-h:.'. | Ol
& Potom Skrine vitldy 3 (unensi pocel
o 3 jednotky) a konedny podet zapid

Apise
5. Ziak vyfarhuie puky podi vislediu

b el Ostatnd vy larbi eleniou
MNuetver moke zlstl, kolko pukoy
skonidilo v modre) 4 kolko v dervene]
brine, a ktoré mudstve vwhralo

! Zink s Precyicuje po)my iy
ey poved o




Iri najuzsie pandéiky vyfarbi modrou. n Pozoruj dlzky. Kratsiu z dvojice vyfarbi éiernou. VeFaditniiyitehiss o,

Tri najiirdie panaéiky vyfarbi zelenou. Dlhsiu z dvojice vyfarbi zelenou.
Ostatné vyfarbi ciernou.

b,
=3
£ 7
H

3,

CEry

‘

7 Néjdi v kazdej skupine najdihsi
klinéek a vyfarbi ho.

A 77 I77T 177 Wiy
S T e o

2 Pozoruj vysky postav. 3 Pozoruj visky postawv. Najdi v kazdej skupine najkratsi
Vyfarbi vyisieho z dvojice. Vyfarbi niZiieho z dvojice. klinéek a wyfarbi ho.

Projekiovi sirana

. — Lhak nemus riesit wohy no jedney hodine, 1. Ziak PUREOELE STrRLL [V wikov o vwlwrbuje ich. 2. a A, Zak pozoraje
%
\
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SN 0 '['II 1 \"["I 2 ‘["I 3 \'.rl'lf 4 .I'u'l.f 5 .".,"If 6 1",;' ? f 8 \/ 9 \f 1 0 \ ..II "Inl- f!-. Flak pe .I.'.._.|iI e .!.,:.ll||-.-!_. y I'r,_:_..,-_!h i .ll.l;_-.-|:|_! ._l:_|||.l'-: klindek I-_-_I___|;I_ :I.“L:_”“: o I P i I
\ \

AR b

AN i A S (e S |



Praca podla pokynov




. Skot o 4 policka dopredu.
. Vraf sa o 4 policka dozadu.

/4 Vymysli a daj vyriesit kamaratovi
1 tilohu na séitanie.

=~
1

Vymysli a daj vyriesit kamaratovi
tlohu na odéitanie.

Povedz 3 éisla mensie ako 9.

Povedsz 3 ¢isla viciie ako 1
amenéie ako 10.

=
:'p.
S
. Jedno kolo nehadzes.
. Hadz kockou este raz.
. Dupni a zatlieskaj tak,
aby podet dupnuti bol mensi

ako pocet tlesknuti.

' '_ Vymysli dilohu na séitanie
svysledkom 10.

START




