Matematika pre 1. a 2. roénik ZS: Priloha k seminaru — PRAVIDLA HIER

Pravidla hier:
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Vacsi berie — pravidla hry pre dvoch

1. Rozdelte edukacné ciselné karty (ECK) z jedného balicku na dve rovnaké
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kopky. (Ak mate viac ¢asu, hru mozete hrat s dvomi balickami ECK,
pripadne mozete rozdelit karty na dve kdpky: jednu s kartami 1 —4 a druhu
s kartami 5 -10 — dosiahneme tak vacsiu pravdepodobnost, ze vznikne
priklad s prechodom cez zaklad 10)

Kazda képka sa zamiesa a umiestni licom nadol na hraciu plochu.

Hraci naraz otocCia po dve karty zo svojej kdpky. Scitaju cisla na svojich
kartach.

Hrac s vacsim suctom hodnoty na kartach berie aj siperove karty.
Pokracuje sa v hrani, kym hraci neminu vsetky svoje karty.

Ked' hraci minu vsetky karty zo svojich kopok, spocitaju karty, ktoré ziskali.
Vyhrava hrac s najvacsim poctom kariet na konci hry.

Obmena: Hru mézu hrat’ tak, ze hodnoty kariet vzajomne odcitaju a karty berie
ten, kto ma mensi rozdiel.
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Matematika pre 1. a 2. roénik ZS: Priloha k seminaru — PRAVIDLA HIER

Spravny berie - pravidla hry

1. Kazdy hra¢ dostane bali¢ek ECK. Karty si hraci rozdelia na dve kopky, jednu
s kartami 1 -4 a druhd s kartami 5 - 10.

2. Kopky kariet si umiestnite na hraciu plochu licom nadol.

3. Hradi sa striedaju pri obracani prvych dvoch kariet zo svojich kopok. Scitaju
Cisla na kartach. Ak maju hraci spravny vysledok, mézu si ponechat” obe
karty. Spravnost’ suctu overuje spoluhrac.

4. Ak je odpoved nespravna, druhy hra¢ ma moznost povedat’ spravny
vysledok, a ponechat’si aj sUperove karty.

5. Pokracuje sa v hrani, kym sa z kdpok neminu vsetky karty.

6. Vyhrava hrac s najvacsim poctom kariet na konci hry, ktoré ziskal po urceni
spravneho suctu.
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Matematika pre 1. a 2. roénik ZS: Priloha k seminaru — PRAVIDLA HIER

Rychlejsi berie — pravidla hry pre dvoch hracov

Képku s ECK zamiedajte a umiestnite na hraciu plochu.

Hraci otocia prvé dve karty. SCitaju Cisla na kartach.

Hrac, ktory prvy povie spravny vysledok, si méze ponechat obe karty.

Ak prva odpoved bola nespravna, druhy hra¢ ma moznost povedat spravny
vysledok, a ponechat'si karty.

Pokracuje sa v hrani, kym hraci neminu vsetky svoje karty.

Ked" hraci minu vsetky karty zo svojich képok spocitaju karty, ktoré ziskali.
7. Vyhrava hrac s najvacsim poctom kariet na konci hry.
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Obmena: Hru mozu hrat tak, ze urcia rozdiel.
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Matematika pre 1. a 2. roénik Z3: Priloha k seminaru — PRAVIDLA HIER

Bingo - pravidla hry (hru mozete hrat' vo dvojiciach, ale aj cela trieda
spolocne)

1. Kazdy hra¢ dostane 36 ECK zo zamie$aného bali¢ka. ECK musi umiestnit’

Cislami nahor do pola 6 x 6.
2. Zvysok kariet je licom nadol v strede.

3. Ucitel (pripadne ziak) prebera ulohu volajuceho. Vyvolava postupne rozne

Cisla, ktorych hodnota je vacsia ako 10.

4. Ak vie Ziak na vyvolané C(islo zlozit' priklad z Cisel na sucet, ktoré
ma pred sebou na kartach, otoci ich tak, aby smerovali ¢islom nadol —
lienkou hore. Na vyjadrenie suctu méze pouzit aj viac kariet. (Ak zvolime

na vyjadrenie suctu vacsi pocet kariet, hra sa zrychli.)

5. Vitazom sa stava hra¢, ktory otodi 6 kariet za sebou,
Ci uz horizontalne, vertikalne alebo diagonalne. Svoje vitazstvo oznami

ostatnym pokrikom BINGO.

Obmena: Na vyjadrenie suctu mézu pouzit' len presny pocet kariet, napr.: 2
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Matematika pre 1. a 2. roénik Z3: Priloha k seminaru — PRAVIDLA HIER

Urob dislo - pravidla hry pre 2 hracov

1. Kazdy hra¢ dostane bali¢ek ECK, karty si zamie$a. Na zaciatku sa hradi
dohodnu aké (islo budd skladat — hodnotu napiSu na hraci plan
zmazatelnou fixou.

2. Hraci polozia kopky licom nadol na podlozku a prevratia prvé Styri karty na
ocislované miesta.

3. Ciel hry je jednoduchy - zlozit dané Cislo pomocou lubovolnej kombinacie
styroch kariet otocenych nahor.

4. Ak hrac dokaze zlozit' dany vysledok, vezme si tieto karty, ukaze ich svojmu
partnerovi, ktory odsuhlasi spravnost, odlozi ich nabok a nahradi ich
novymi kartami zo svojej kopky. V skladani sa hraci striedaju!

5. Ak hrac nemoéze zlozit" dany vysledok, vyberiete si jednu zo svojich
kariet tvarou nahor, ktord umiestni na spodok svojej képky, a potom ju
vymeni s novou kartou z hornej Casti kopky.

6. Vyhrava hrac, ktory dokaze zlozit viac prikladov na dany vysledok.

Obmena: Deti nemusia na vyjadrenie sUctu pouzit presne 4 karty. Pripadne
vysledok m6zu dosiahnut” kombinaciou suctov a rozdielov — retazovka.
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