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Pravidlá hier: 

Väčší berie – pravidlá hry pre dvoch 

1. Rozdeľte edukačné číselné karty (EČK) z jedného balíčku na dve rovnaké 

kôpky. (Ak máte viac času, hru môžete hrať s dvomi balíčkami EČK, 

prípadne môžete rozdeliť karty na dve kôpky: jednu s kartami 1 – 4 a druhú 

s kartami 5 –10 – dosiahneme tak väčšiu pravdepodobnosť, že vznikne 

príklad s prechodom cez základ 10) 

2. Každá kôpka sa zamieša a umiestni lícom nadol na hraciu plochu. 

3. Hráči naraz otočia po dve karty zo svojej kôpky. Sčítajú čísla na svojich 

kartách. 

4. Hráč s väčším súčtom hodnoty na kartách berie aj súperove karty. 

5. Pokračuje sa v hraní, kým hráči neminú všetky svoje karty. 

6. Keď hráči minú všetky karty zo svojich kôpok, spočítajú karty, ktoré získali.  

7. Vyhráva hráč s najväčším počtom kariet na konci hry. 

Obmena: Hru môžu hrať tak, že hodnoty kariet vzájomne odčítajú a karty berie 

ten, kto má menší rozdiel. 
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Správny berie – pravidlá hry 

1. Každý hráč dostane balíček EČK. Karty si hráči rozdelia na dve kôpky, jednu 

s kartami 1 – 4 a druhú s kartami 5 – 10. 

2. Kôpky kariet si umiestnite na hraciu plochu lícom nadol. 

3. Hráči sa striedajú pri obracaní prvých dvoch kariet zo svojich kôpok. Sčítajú 

čísla na kartách. Ak majú hráči správny výsledok, môžu si ponechať obe 

karty. Správnosť súčtu overuje spoluhráč. 

4. Ak je odpoveď nesprávna, druhý hráč má možnosť povedať správny 

výsledok, a ponechať si aj súperove karty. 

5. Pokračuje sa v hraní, kým sa z kôpok neminú všetky karty. 

6. Vyhráva hráč s najväčším počtom kariet na konci hry, ktoré získal po určení 

správneho súčtu. 
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Rýchlejší berie – pravidlá hry pre dvoch hráčov 

1. Kôpku s EČK zamiešajte a umiestnite na hraciu plochu. 

2. Hráči otočia prvé dve karty. Sčítajú čísla na kartách. 

3. Hráč, ktorý prvý povie správny výsledok, si môže ponechať obe karty.  

4. Ak prvá odpoveď bola nesprávna, druhý hráč má možnosť povedať správny 

výsledok, a ponechať si karty. 

5. Pokračuje sa v hraní, kým hráči neminú všetky svoje karty. 

6. Keď hráči minú všetky karty zo svojich kôpok spočítajú karty, ktoré získali.  

7. Vyhráva hráč s najväčším počtom kariet na konci hry. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Obmena: Hru môžu hrať tak, že určia rozdiel. 
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Bingo – pravidlá hry (hru môžete hrať vo dvojiciach, ale aj celá trieda 

spoločne) 

1. Každý hráč dostane 36 EČK zo zamiešaného balíčka. EČK musí umiestniť 

číslami nahor do poľa 6 x 6. 

2. Zvyšok kariet je lícom nadol v strede. 

3. Učiteľ (prípadne žiak) preberá úlohu volajúceho. Vyvoláva postupne rôzne 

čísla, ktorých hodnota je väčšia ako 10. 

4. Ak vie žiak na vyvolané číslo zložiť príklad z čísel na súčet, ktoré  

má pred sebou na kartách, otočí ich tak, aby smerovali číslom nadol – 

lienkou hore. Na vyjadrenie súčtu môže použiť aj viac kariet. (Ak zvolíme 

na vyjadrenie súčtu väčší počet kariet, hra sa zrýchli.) 

5. Víťazom sa stáva hráč, ktorý otočí 6 kariet za sebou,  

či už horizontálne, vertikálne alebo diagonálne. Svoje víťazstvo oznámi 

ostatným pokrikom BINGO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Obmena: Na vyjadrenie súčtu môžu použiť len presný počet kariet, napr.: 2 
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Urob číslo – pravidlá hry pre 2 hráčov 

1. Každý hráč dostane balíček EČK, karty si zamieša. Na začiatku sa hráči 

dohodnú aké číslo budú skladať – hodnotu napíšu na hrací plán 

zmazateľnou fixou. 

2. Hráči položia kôpky lícom nadol na podložku a prevrátia prvé štyri karty na 

očíslované miesta. 

3. Cieľ hry je jednoduchý – zložiť dané číslo pomocou ľubovoľnej kombinácie 

štyroch kariet otočených nahor. 

4. Ak hráč dokáže zložiť daný výsledok, vezme si tieto karty, ukáže ich svojmu 

partnerovi, ktorý odsúhlasí správnosť, odloží ich nabok a nahradí ich 

novými kartami zo svojej kôpky. V skladaní sa hráči striedajú!  

5. Ak hráč nemôže zložiť daný výsledok, vyberiete si jednu zo svojich  

kariet tvárou nahor, ktorú umiestni na spodok svojej kôpky, a potom ju 

vymení s novou kartou z hornej časti kôpky. 

6. Vyhráva hráč, ktorý dokáže zložiť viac príkladov na daný výsledok. 

Obmena: Deti nemusia na vyjadrenie súčtu použiť presne 4 karty. Prípadne 

výsledok môžu dosiahnuť kombináciou súčtov a rozdielov – reťazovka. 

 

 

 

 


