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Na seminari vam predstavime:

= postup osvojovania pocitania s prechodom cez zaklad 10

= kartove hry, ich vyznam, pévod, historiu
= pozitiva hrania kartovych hier

= kartove hry, prostrednictvom ktorych mozete precvicovat
pocitanie s prechodom cez zaklad 10
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Pocitanie s prechodom cez zaklad 10
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pre prvakov
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Matematika pre prvakov - 1. éast, 2. éast, Matematika pre druhakov - u¢ebnica, pracovny zosit 1. a 2. éast
Zbierka uloh z matematiky pre prvakov Zbierka dloh z matematiky pre druhikov
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1. rocnik

= zvladnutie rozkladu Cisel

= precvicovanie rozkladu Cisla 10 — ovladanie vsetkych spojov
= postupné pridavanie a uberanie po 1

= pocitanie pomocou zakreslovania
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Precvicovanie rozkladu cisel
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Matematika pre prvakov, 1. ¢ast, strana 51
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Dokladné venovanie rozkladu cisla 10
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Matematika pre prvakov, 1. ¢ast, strana 69, 71, 76
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Dokladné venovanie rozkladu cisla 10

=5 34 =10 10=1+1

Matematika pre prvakov, 1. ¢ast, strana 69, 71, 76
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Postupné pridavanie a uberanie po 1

n Pridavaj a uberaj po 1.
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Matematika pre prvakov, 2. ¢ast, strana 22



Pocitanie pomocou zakreslovania

M
2 Pracuj s palickami a vyries tieto dlohy.
RieSenie nakresli.

13-7=

1 Pracuj s palickami a vyrie$ tieto ilohy.
RieSenie nakresli.

7+5= 6+6= 12-6=

11-8=
9+9= 8+6= ©

15-9= f;\‘.‘ V@

Matematika pre prvakov, 2. ¢ast, strana 66, 67



vydavatelstvo

2. rocnik

Pocitanie pomocou roznych spdsobov:

= rozkladom
= pomocou pocitadla
= kreslenim

= pomocou cCiselnej osi

= na prstoch... | =
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Scitanie pomocou rozkladu
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Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 14



Scitanie pomocou rozkladu

Cislo 2 rozlozim tak,
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Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 14



ScCitanie pomocou cCiselnej osi
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Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 18
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Scitanie pomocou pocitadla

E Pocitaj. Mozes s1 pomoct tymito pocitadlami. ‘
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Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 18
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9+9:15
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Spominas si? '
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.[' Vypocitaj.
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Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 19



Cislo 7 rozlozim tak,
aby som od ¢isla 16 mohla
odcitat 6 a dostala
cislo 10.

16=7 = 13-6= 12-4= 15— 6= 6 7
6 1

16— 8 = 13-7= 12-5= 15-7=
16-9 = 13-8= 12-6= 15-8=
16— 10= 13-9= 12-7= 15-9= @
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Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 22



Preciarknem 4,

zostane mi 8. |
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n Vypocitaj. Mozes si pomoct vyfarbovanim a Skrtanim
0000000000 0000000000 0000000000
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ool —7 = oxdacol2—4 = 38ceal3 =7 =
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Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 25
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Odcitanie pomocou pocitania na prstoch

1110{)
: Ak_ chqu", poméz" S1 MP 8
o G glze{ezltzézg?du n Vypoéitaj rozdiel.
()2 2-4=  15-8=

Hladdm 16— 8 = 11—4 =

stvrte cislo
WS 18-6=_ 14=9=
12—7 = 13—7 =

pred cislom
dvandst.

Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 24
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Odcitanie pomocou pocitania na prstoch

8 210
11

Ak chces, Kol'ké v poradi je 8 210 '
pomoz si takto: ¢islo 11 za cislom 67 11 a
Piate. 7 <+
G )

B Vypocitaj rozdiel.

> 11-6= 13— 4= 16—=12= 19-13=
“ 16—=7= 11= 3= 18=14= 17=14=
14=9= 17=10= 20— 17= 18=10=
15=7= 12— 6= 19=11= 13— 7=

Matematika pre druhakov, 1. ¢ast, strana 24
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Kartové hry — Nie¢o z histérie
= najstarsi balicek kariet — Egypt (52 kariet)

= Styri symboly (farby) pévodne oznacCovali zbrane

= neskor boli spajane s vojenstvom

karo dce pika Kriz

VAL




Kartové hry — Nie&o z historie

= vzhlad sa velmi menil (postavy, symboly, vyznam)
= postavy (spravidla panovnici, hrdinovia...)

= symboly (spajané s prirodou)
srdce — laska
gula — zvonec (pastieri a stado)
Zalud’ a list — les a jeho plody
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Viete, ze...

Karta KRAL Karta KRALOVNA
= Julius Cézar — karovy kral = Pallas — pikova kralovna
= Karol Velky — srdcovy kral » Judith, manzelka syna Karola

= Alexander velky — krizovy kraf Velkeho — srdcova kralovna
= David, zidovsky kral — pikovy - Re}ghel,’Jacobova Zena — karova
K kralovna
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= Maria Aragonska — krizova
kralovna




Kartové hry rozvijaju:

: dodrziavanie
sebavedomie -
pravidiel

zvladanie | vedomosti | verbalne I
konfliktov myslenle
@. disciplinu |spo|uprécu pozornost

logické
myslenie

sustredenie stratéegiu postreh




vydavatelstvo

Skor ako sa zacheme hrat...

= poznanie hry

= ciel hry
= aplikovanie hry na zvladnutie didaktického ciela
2| ®
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Skor ako sa zacheme hrat...

= spravne nacasovanie

= pravidia hry

= priebezna motivacia (Nehrame sa preto, aby sme vyhrali, ale
preto, aby dieta zabudlo, ze sa uci!)

= vyhodnotenie — vitaz nie je jeden
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Kartové hry pouzivane v skolach

= pexeso

= |oto
= dobble
= domino

= Cierny Peter...
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Kartoveé hry, ktoré pomahaju precvicovat
pocitanie s prechodom cez zaklad 10

= Vacsi berie

= Spravny berie
= Rychlejsi berie
= Bingo

= Urob Cislo...
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Vacsi berie

= dve rovnaké kopky edukacnych ciselnych kariet (kariet)

= licom nadol na hraciu plochu

= otocCit po dve karty z kGpky
= sucet Cisel na kartach
= vacsi sucet berie aj superove karty

vyhrava hrac s najvacsim poctom kariet
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Spravny berie
= dve kOpKky, jedna s kartami 1 — 4 a druha s kartami 5 — 10

= hrac obrati dve karty a urcCi ich sucet

= spravny vysledok — ponecha si ich

= nespravny vysledok — moznost opravy superom

= vyhrava hracC s najvacsim poctom kariet
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Rychlejsi berie

= jedna kOpka s edukacnymi Ciselnymi kartami

= otocCit prveé dve karty a urcit ich sucet

= karty ziska hrac, ktory urci rychlejsie sucet

= prva odpoved nespravna — moznost
opravy superom

vyhrava hrac s najvacsim poctom kariet
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Rychlejsi berie
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Bingo

= 36 edukacnych Ciselnych kariet Cislami nahor do pola 6 x 6

= zlozit priklad z Cisel, ktorych sucet je
cislo vacsie ako 10

= vitaz — prvy hrac, ktory otocCi vsetky karty
v riadku, stlpci alebo diagonale
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Bingo
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Urob Cislo

= ciel — zlozit dané Cislo pomocou suctu hodndét fubovolne)
kombinacie styroch kariet

= v skladani sa strieda

= vitaz — hrac, ktory zlozil viac
prikladov na dany vysledok
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Urob Cislo
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Dakujeme za pozornost!




