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Na seminári vám predstavíme:

▪ postup osvojovania počítania s prechodom cez základ 10 

▪ kartové hry, ich význam, pôvod, históriu

▪ pozitíva hrania kartových hier 

▪ kartové hry, prostredníctvom ktorých môžete precvičovať 

počítanie s prechodom cez základ 10



Počítanie s prechodom cez základ 10



1. ročník

▪ zvládnutie rozkladu čísel 

▪ precvičovanie rozkladu čísla 10 – ovládanie všetkých spojov

▪ postupné pridávanie a uberanie po 1

▪ počítanie pomocou zakresľovania 



Precvičovanie rozkladu čísel 

Matematika pre prvákov, 1. časť, strana 51



Dôkladné venovanie rozkladu čísla 10

Matematika pre prvákov, 1. časť, strana 69, 71, 76



Dôkladné venovanie rozkladu čísla 10

Matematika pre prvákov, 1. časť, strana 69, 71, 76



Postupné pridávanie a uberanie po 1 

Matematika pre prvákov, 2. časť, strana 22



Počítanie pomocou zakresľovania 

Matematika pre prvákov, 2. časť, strana 66, 67



2. ročník

Počítanie pomocou rôznych spôsobov:

▪ rozkladom

▪ pomocou počítadla

▪ kreslením 

▪ pomocou číselnej osi

▪ na prstoch...



Sčítanie pomocou rozkladu 

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 14



Sčítanie pomocou rozkladu 

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 14



Sčítanie pomocou číselnej osi 

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 18



Sčítanie pomocou počítadla

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 18



Sčítanie pomocou zakresľovania 

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 19



Odčítanie pomocou rozkladu 

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 22



Odčítanie pomocou zakresľovania na počítadle

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 25



Autorské okienko 



Odčítanie pomocou počítania na prstoch 

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 24





Odčítanie pomocou počítania na prstoch 

Matematika pre druhákov, 1. časť, strana 24





aitec offline



Kartové hry – Niečo z histórie 

▪ najstarší balíček kariet – Egypt (52 kariet) 

▪ štyri symboly (farby) pôvodne označovali zbrane 

▪ neskôr boli spájané s vojenstvom

káro pika krížsrdce



Kartové hry – Niečo z histórie 

▪ vzhľad sa veľmi menil (postavy, symboly, význam)

▪ postavy (spravidla panovníci, hrdinovia...) 

▪ symboly (spájané s prírodou) 

srdce – láska 

guľa – zvonec (pastieri a stádo) 

žaluď a list – les a jeho plody



Viete, že...

Karta KRÁĽ

▪ Julius Cézar – kárový kráľ

▪ Karol Veľký – srdcový kráľ

▪ Alexander veľký – krížový kráľ

▪ Dávid, židovský kráľ – pikový 

kráľ

Karta KRÁĽOVNÁ

▪ Pallas – piková kráľovná

▪ Judith, manželka syna Karola 

Veľkého – srdcová kráľovná

▪ Rachel, Jácobova žena – kárová 

kráľovná

▪ Mária Aragónska – krížová 
kráľovná



sústredenie
logické

myslenie
stratégiu postreh

pozornosťspoluprácudisciplínu

vedomosti
verbálne

myslenie

dodržiavanie 

pravidiel

pamäťzvládanie 

konfliktov

sebavedomie komunikáciu

Kartové hry rozvíjajú:



Skôr ako sa začneme hrať...

▪ poznanie hry

▪ cieľ hry

▪ aplikovanie hry na zvládnutie didaktického cieľa

VEK ČAS
DIDAKTICKÝ 

CIEĽ
NÁROČNOSŤ



Skôr ako sa začneme hrať...

▪ správne načasovanie

▪ pravidlá hry

▪ priebežná motivácia (Nehráme sa preto, aby sme vyhrali, ale 

preto, aby dieťa zabudlo, že sa učí!)

▪ vyhodnotenie – víťaz nie je jeden 

VEK ČAS
DIDAKTICKÝ 

CIEĽ
NÁROČNOSŤ



Kartové hry používané v školách

▪ pexeso

▪ loto

▪ dobble

▪ domino

▪ Čierny Peter...



Kartové hry, ktoré pomáhajú precvičovať 
počítanie s prechodom cez základ 10 

▪ Väčší berie

▪ Správny berie

▪ Rýchlejší berie

▪ Bingo

▪ Urob číslo...





Väčší berie 

▪ dve rovnaké kôpky edukačných číselných kariet (kariet)

▪ lícom nadol na hraciu plochu

▪ otočiť po dve karty z kôpky

▪ súčet čísel na kartách

▪ väčší súčet berie aj súperove karty

▪ vyhráva hráč s najväčším počtom kariet



Väčší berie



Správny berie 

▪ dve kôpky, jedna s kartami 1 – 4 a druhá s kartami 5 – 10

▪ hráč obráti dve karty a určí ich súčet 

▪ správny výsledok – ponechá si ich

▪ nesprávny výsledok – možnosť opravy súperom

▪ vyhráva hráč s najväčším počtom kariet



Správny berie



Rýchlejší berie 

▪ jedna kôpka s edukačnými číselnými kartami 

▪ otočiť prvé dve karty a určiť ich súčet

▪ karty získa hráč, ktorý určí rýchlejšie súčet

▪ prvá odpoveď nesprávna – možnosť 

opravy súperom

▪ vyhráva hráč s najväčším počtom kariet



Rýchlejší berie



Bingo

▪ 36 edukačných číselných kariet číslami nahor do poľa 6 x 6

▪ zložiť príklad z čísel, ktorých súčet je 

číslo väčšie ako 10

▪ víťaz – prvý hráč, ktorý otočí všetky karty 
v riadku, stĺpci alebo diagonále



Bingo



Urob číslo 

▪ cieľ – zložiť dané číslo pomocou súčtu hodnôt ľubovoľnej 

kombinácie štyroch kariet

▪ v skladaní sa strieda 

▪ víťaz – hráč, ktorý zložil viac 

príkladov na daný výsledok





Urob číslo



Ďakujeme za pozornosť!


