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Metodické komentdre — Zbierka Uloh z matematiky pre prvakov

Metodické komentare k Zbierke uloh z matematiky pre prvakov

Zbierka uloh z matematiky je doplfiujuci didakticky material uréeny pre Ziakov prvého roc¢nika
zakladnych $kél. Ziakov uputaju bohato ilustrované strany, ktoré ich motivuju pri praci. V réznych
typoch uloh si hravou formou precvicia pisanie Cislic, rieSenie prikladov na scitanie a odcitanie, uloh
na porovnavanie, slovnych tloh, doplfianie ¢iselnych postupnosti a dal$ie vedomosti a zruénosti
definované v SVP v oblasti Matematika a praca s informdaciami. V zbierke sa nachadzaju aj $pecialne
strany, v ktorych su do celostranovych ilustracii zakomponované ulohy z geometrie.

Jednotlivé strany su farebne odlisené. Farebnost koresponduje s farebnostou stran v pracovnych
zositoch z matematiky (od rovnomennych autorov), na ktorych sa nachadza ucivo, ktoré si ziaci v
zbierke precvicuju.

V hornej Casti parnych stran sa vo farebnom pase nachadzaju nazvy tém, ktorym sa na strane
venujeme. SU tam aj odkazy na jednotlivé strany pracovného zosita z matematiky 1 a pomocky pre
Ziakov (ilustracia prstov na rukach, dvadsiatkové pocitadlo a ¢iselny pds). Pomocky pre Ziakov (Ciselny
pas, Ciselny rad, predmety na vyfarbovanie) sa vyskytuju aj v ZIltom ramceku pri niektorych typoch
uloh.

V dolnej ¢asti strany, rovnako ako v pracovnych zositoch z Matematiky 1, sa nachadzaju Cisla stran.
Roztek s Cislovanim si Ziaci po vypracovani vsetkych tloh na strane odstrihnd. Budu sa tak vediet v
zbierke lepsie orientovat (lahko urcia, na ktorej strane pracovali naposledy). Na tento ucel slizi aj
novinka — priestor pod kazdou tlohou (poli¢ko s ndzvom MAM HOTOVE), kde si Ziaci zaznaduju, Ze
danu ulohu uz vyriesili.

V zbierke sa od strany 8 po stranu 39 nachadza opakujuci sa prvok — rdmcek s po¢tom vyjadrenym
réznymi spésobmi: ¢islom, po¢tom prstov na rukach (najprirodzenejsie a najdostupnejsie pocitadlo),
eurovymi mincami (na stranach je vaésinou znazornena iba jedna moznost znazornenia poctu
pomocou penazi, Ziakov vsak vedieme k tomu, aby dany pocet znazornili viacerymi sp6sobmi) a
¢asom na hodinach.

Kazdému Ziakovi vyhovuje iny spdsob zndzornenia poctu; niekto si fahSie zapamata dany pocet
vyjadreny modelmi pefazi, iny radsej vyuzZije prsty na rukach.

Dal$im opakujticim sa prvkom je priestor uréeny na precvicovanie pisania ¢islic (¢isel) s pomocnou
liniaturou.

Niektoré ulohy vyZaduju pokyny ucitela. Tieto Ulohy nie su Specidlne oznacené, ale v zadani je jasna
instrukcia, Ze maju Ziaci pracovat podla pokynov. V pripade, Ze chceme dat riesit tento typ uloh
Ziakom na domdcu ulohu, pokyn na pracu moézu zadat rodicia.

Na niektorych stranach sa nachadza vacsie mnozstvo uloh s numerickymi prikladmi. Je to z toho
doévodu, aby mali u¢itelia dostatok uloh na precvicenie. Ziaci tieto Glohy nemusia vypracovat na
jednej vyucovacej hodine, k tlohdm sa mozu vracat.

Pri Glohdach s vyfarbovanim sa méze stat, Ze ziaci nebudd mat ceruzku rovnakej farby, aka je v zadani.
V takomto pripade postupujeme tak, Ze Ziaci pouziju ceruzku inej farby. Najprv nou prefarbia ceruzku
v legende (v zadani) a potom pokracuju pri rieSeni ulohy.

Pevne verime, Ze sa vdm bude so zbierkou dobre pracovat, Ze obohati pracu na hodinach matematiky
a vzbudi zadujem Ziakov o rieSenie ré6znych typov uloh, ako i o samotny predmet matematika. Autori
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2. strana:

Hlavny motiv strany: prichod do skoly, cestovanie, mesto...

2/1

a) Ziaci si rie$enim ulohy precvi¢uji poznavanie &isel do 10. Pozoruju a ¢&itaji €isla, ktoré sa
nachadzaju na ilustracii: ceny ovocia a zeleniny na trhu, popisné cisla domov, Cisla na dopravnych
prostriedkoch, na autobusovej zastavke, na hodinach (mézu urdit aj ¢as), Cislo na ¢iapke chlapca a
¢islo na vtacej budke.

Ziaci si mozu precvicovat aj uréovanie poctu predmetov (pocet postaviciek, domov, ovocia, zeleniny,
dopravnych prostriedkov...).

b) Ziaci mézu zalat vyfarbenim ¢&isla podla zadania. Napriklad vyfarbia prvé ¢&islo podla toho, kolko
maju rokov (odi, ruk, prezuviek...).

2/2

a) Ziaci prepi$u digitalne &islice. Potom ich mozu preéitat odzadu, ukazat na tlacidlach kalkulacky,
zistit, ktoré z nich sa opakuju na displeji vsetkych troch kalkuladiek a podobne.

b) Ziaci vyfarbia na véetkych kalkulackdch tlagidla s rovnakymi &islicami rovnakou farbou.

2/3

Ziaci vymyslia ku kazdému preéitanému &islu priklad na dany pocet z beZného Zivota. Napriklad: 1
nos, 2 nohy, 3 listky na trojlistku, 4 rohy na stole, 5 prstov na ruke, 6 n6éh lienky...

3. strana:

Hlavny motiv strany: plody jesene (hrusky, slivky, jablka, lieskovce, Zalude...)

3/1

V poslednom okienku si Ziaci sami zvolia lubovolny pocet, vyznacia ho bodkami a nakreslia k nemu
obrazky (podla zvoleného poctu).

3/4

Ziaci mozu kreslit lubovolné objekty v danom pocte (nemusia kreslit len bodky).

4. strana:

Hlavny motiv strany: telefony (druhy telefénov a ich ucel)

4/1

Ziaci si po prepisani teleféonnych &isel mdzu precvicovat zrakovd pamat, skusat, kolko &isel si
zapamataju v spravnom poradi.

5. strana:

Hlavny motiv strany: detska izba, Skolské pomocky a poriadok

5/1

Ziaci po uréeni poctu vyfarbuji predmety podla zadania. Pri zadavani pokynov s nimi moézeme viest
rozhovor s vychovnym zdmerom. Rozpravame sa s nimi o poriadku na stole, v detskej izbe, o tom, ¢o

patri a ¢o nepatri na st6l, na poli¢ku, o potrebe spravneho zaobchadzania so Skolskymi potrebami a
podobne.
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6. strana:

Hlavny motiv strany: ZivocCichy Zijice na susi, vo vode a vo vzduchu

6/1b)

Stadi, ak ziaci do kazdého ramceka nakreslia iba jedného Zivocicha z horného obrdazka, ktory sa na
rnom vyskytuje v danom pocte.

6/2

Ziaci vyfarbia vietky 7abky, vazky, kacky a motyle.

7. strana:

Hlavny motiv strany: lesné zvieratka a ich Zivot

Ziaci si precvicuju kreslenie vodorovnych, zvislych a $ikmych ¢iar. Vzory obsahuji matematické znaky
+, —, =, >, <. Zdlezi na ucitelovi, aké poradie pisania tvarov zvoli.

Moze byt takéto: 1.,2.,4.,7., 3., 5., 6. riadok.

8. strana:

Hlavny motiv strany: ovocie a zelenina

Strana je zamerana na urcovanie poctu 1, 2. V hornej Casti sa nachadza opakujuci sa prvok —
vyjadrenie daného poctu bodkami, ¢iarkami, Cislom, prstami na rukach, eurovymi mincami a danym
¢asom na hodindach. V dolnej ¢asti strany si Ziaci precvicuju pisanie Cislic 1, 2.

9. strana:

Hlavny motiv strany: gastany alebo vevericky a ich zasoby na zimu

Strana je zamerana na urcovanie poctu 3, 4.

9/1

Ziaci si mozu postavicky a zvieratka znazornené na obrazkoch vytvorit na hodinach vytvarnej vychovy
alebo pracovného vyucovania.

9/2

Po nakresleni daného poctu orieSkov do vrecusok Ziaci priraduju pocet vyjadreny bodkami k poctu
vyjadrenému cCislom.

10. strana:

Hlavny motiv strany: strasiak alebo navliekanie koralikov

10/2

Ziakom moézeme zadat podmienku, e ¢iara, ktoru kreslia, sa nemoze pretinat.

11. strana:

Hlavny motiv strany: krajéirstvo, Sitie, pomécky na Sitie (ihla, nit, ndprstok, noZnice...)

11/2

Vytvaranie skupin s danym poétom si Ziaci mozu precvi¢ovat pri praci s redlnymi gombikmi, fazulkami
alebo inymi drobnymi predmetmi.

11/4

Na zvys$né dve Ciary Ziaci m6zu dokreslit gombiky a ku kazdému najst spravnu ihlu.

11/5

Uloha je zamerana na precvi¢ovanie pojmu par.
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12. strana:

Hlavny motiv strany: postup pri peceni chleba — od klaska k chlebu ( napr. psenica — muka - cesto —
chlieb...)

12/3

Ziaci si precvi€uju pisanie novych aj prebratych &islic.

13. strana:

Hlavny motiv strany: spolo¢enské hry

13/1

Je vhodné, aby Ziaci panaciky (lopticky), z ktorych uz prekreslenim vytvorili skupiny, preskrtli. Skrtat
moZu postupne (po jednom) alebo naraz (po vytvoreni a nakresleni kazdej dalSej skupiny).

13/2

Ak maju Ziaci k dispozicii kocky, mozu si dané stavby postavit. Vhodna je praca v skupinach.

13/4

Ziaci mdzu kreslit aj iné objekty, ale v danom pocte.

14. strana:

Hlavny motiv strany: pirati, namornici, plavba po mori

Ziaci si mozu overit spravnost svojho rie$enia tak, 7e vystrihnt chybajtice ¢asti obrazka a ulozia ich na
prazdne miesta podla nakreslenych znaciek (svojho rieSenia). V pripade spravneho rieSenia mozu
vystrihnuté ¢asti nalepit.

15. strana:

Hlavny motiv strany: hry na sidlisku

Strana je zamerand na porovnavanie pomocou kreslenia, vyfarbovania, spajania.

16. strana:

Hlavny motiv strany: rybolov, morské ryby a iné morské Zivocichy

16/3

Strana je zamerana na opakovanie pojmov z geometrie: trojuholnik, kruh, $tvorec, obdiZnik.

Ziaci nemusia postupovat podla zadania, m6Zu pracovat aj v opaénom poradi: najprv vyfarbia
rovnaké geometrické Utvary a potom zapisu ich pocet do tabulky.

16/5

Ulohy na porovnavanie maju viac rieseni.

17. strana:

Hlavny motiv strany: sutaZivé hry

Na strane sa nachadzaju ulohy, v ktorych Ziaci uréuju poradie pri roznych zobrazenych situdciach a
zapisuju ho pomocou radovych Cisloviek. V tretej ulohe je prvy chlapec v modrom tri¢ku (prvy zlava),
v Stvrtej Ulohe je prvy obrazok s plnou flasou a prazdnym poharom (druhy zlava).

18. strana:

Hlavny motiv strany: detské hracky

18/3

Na konci zvy$nych dvoch ciest (ciest, ktoré nie su rieSenim Ulohy) Ziaci mdzu nakreslit vlastné
obrazky, najst a vyznadit cestu k nim. M6Zu to byt lubovolné obrazky hraciek (kocik pre babiky, krhla,
babika, auticko...) alebo Sportové potreby (futbalova lopta, tenisova raketa, svihadlo) a podobne.
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19. strana:
Hlavny motiv strany: lesné plody a Zivocichy
19/1
Ziaci mdzu dokreslit aj vlastné obrazky v roznom pocte a vyfarbit ich podla legendy.
19/2
Po dokresleni vzoru ho mozu Ziaci aj vyfarbit podla pokynov ucitela alebo svojej fantazie (napriklad
pouzit striedanie farieb).
20. strana:
Hlavny motiv strany: spolo¢enské hry (Clovece, nehnevaj sa!)
20/1
Ziaci dokresluju do prazdneho $tvorca bodky v takom pocte, aby sucet bodiek na oboch $tvorcoch bol
zhodny s &islom, na ktorom je panacik. Ziakom mézeme pomdct radou, aby Glohu riesili ako
okienkovy priklad.
Napriklad: 3 a kolko chyba do 6 ? (3 bodky na Stvorci a 6 — Cislo s panacikom).
20/2
V ulohe Ziaci rozkladaju cisla 3, 4, 5. Rozkladané Cisla su vyjadrené obrazkami.
21. strana:
Hlavny motiv strany: domdace zvierata — macky, sliepky
21/1
Ziaci zostavia priklady podla poétu vystretych prstov na rukach zobrazenych na obrazku. Priklady
napisu a vyriesia.
21/2
Ziaci vymyslaju k obrazkom pribehy (Glohy), vytvoria k nim priklady a vyriesia ich.
Napriklad: Pri miske je 1 sivé a 3 ZIté maciatka. Kolko je maciatok spolu? Alebo: 1 maciatko ma
otvorené odi a tri maciatka maju zatvorené oci. Kolko maciatok je spolu?
Mozeme ziakom polozit otazku tykajucu sa komutativnosti séitania (pojem komutativnost
nepouzivame): Najprv spocitame 1 sivé a 3 hnedé maciatka, potom spocitame 3 hnedé a 1 sivé
maciatko. Bude vysledok oboch uUloh rovnaky alebo rozdielny?
22, strana:
Hlavny motiv strany: pustanie $arkanov
22/3
Pri rieseni prikladov si Ziaci m6zu poméct dopocitanim po 1, rozkladom ¢isla 6. Ako pomdcka im sluzi
Ciselny pds do 6 (na ilustracii Sarkana).
23. strana:
Hlavny motiv strany: oslava narodenin
23/1
Ziaci mdzu vymyslat a riesit aj iné ulohy na od¢itanie (mdZu vyuzit danud témul).
23/3
Ziaci vyfarbuju poli¢ka s ¢islami podla pokynov uéitela, ktory si sdm zvoli, €o chce rie$enim tejto Glohy
precvicovat.
e Ziaci si mdzu napriklad precvicit poradie a pojmy usporiadania: pred, za, hned pred, hned za:
Zltou ceruzkou vyfarbite &islo, ktoré sa nachadza hned pred ¢&islom 4. Zelenou ceruzkou
vyfarbite vSetky Cisla, ktoré sa nachddzaju za ¢islom 4.
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e Ucitel mbze zadavat i priklady na séitanie alebo od¢itanie a Ziaci vyfarbia vysledok prikladu.
e Uditel mdze zadat Ulohu na porovnavanie: Napriklad: Vyfarbite vsetky ¢isla, ktoré si mensie
ako 5.

25. strana:
Hlavny motiv strany: lunapark (horské drahy, vlaciky, kolotoce, klaun...)
25/3
Ziaci mdzu po uréeni sumy, ktoru zaplatia, uréovat vydavok, ktory im vydaju z 10 eur. MdZu sa zahrat
na obchod, kde budd pracovat s mincami i papierovymi modelmi periazi. Snazime sa ich viest k tomu,
aby dané sumy zndzorfovali roznymi spdsobmi.
25/4
Ziaci rozkladaju pocet 6 zndzorneny medvedikmi a kvietkami a zapisuju ho ¢islami.
26. strana:
Hlavny motiv strany: rozpravka O Snehulienke a siedmich trpaslikoch
Lienka vysvetluje Ziakom, Ze suma 7 € sa da znazornit réznymi spésobmi. Ziaci pracuju s papierovymi
modelmi penazi a snaZia sa najst vSetky mozné sposoby.
26/3
Ziaci rieia Ulohu podobnym spdsobom ako na strane 23/3. Vyfarbuju &isla na hisenici podla pokynov
ucitela. Precvicuju si pojmy usporiadania pred, za, hned pred, hned za. S ¢iselnym radom na druhej
husenici mbéZu pracovat vo dvojiciach a zaddvat si navzajom podobné pokyny (jeden Ziak z dvojice
bude predstavovat ucitela).
27. strana:
Hlavny motiv strany: lesné vtactvo (sovy, datle a iné druhy vtakov), ich prichod na svet (liahnutie)
27/4
Ziaci si pri doplfiani chybajucich &isel mozu pomdct poditanim po 1, rozkladom &isla 7 alebo
pomockou v dolnej Casti strany (nachadza sa tam Ciselny pds do 7, dominové karty, gulky a palicky).
29. strana:
Hlavny motiv strany: Satnik (ukladanie oblecenia a obuvi na uréené miesto, udrziavanie poriadku)
29/1
Doélezité je, aby Ziaci zacali vyfarbovanim a az potom (na zaklade poctu vyfarbenych a nevyfarbenych

Gtvarov) doplnili ¢isla do prikladu. Pri opa¢nom postupe by sa mohlo stat, Ze Ziaci utvoria priklad
mimo daného oboru (do 8) a nebudi ho vediet znazornit.

29/4

Ziaci doplfiaju vhodné &isla. Pomahaju si potitanim po 1, rozkladom stétu alebo mensenca,
znazornenim alebo pocitadlom.

30. strana:

Hlavny motiv strany: ponozky a ich vyznam pre ludi

30/2

Ak Ziaci vytvoria k obrazkom okrem uloh na scitanie aj Ulohy na od¢itanie, povazujeme aj tieto
rieSenia za spravne.

30/4

Je délezité, aby sa Ziaci obozndmili aj s prikladmi tohto typu, ked'je sucet na zaciatku prikladu a
potom nasleduju dva scitance.
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31. strana:

Hlavny motiv strany: zima, stavanie snehuliaka

Ziaci na celej strane riedia priklady na s¢itanie a odéitanie s tromi &lenmi. M6Zu si pomdct $krtanim
alebo vyfarbovanim. Délezité je, aby pocitali vidy zlava doprava.

33. strana:

Hlavny motiv strany: zima, korcul'ovanie

33/3

Po vyrieseni Ulohy (zapisani prikladov podla vzoru) moézu ziaci priklady vypocitat.

34. strana:

Hlavny motiv strany: trojhlavy drak a princezna lienka

34/2

Ziaci nemusia vypocitat vietky priklady naraz, iloha sa moze rozdelit na viac ¢asti.

35. strana:

Hlavny motiv strany: dopravné znacky

35/4

Ziaci sa snazia doplnit chybajtce ¢isla na ¢iselnej osi bez toho, aby dopisali cely ¢iselny rad.
35/5

Ziaci dokresluju chybajuce &asti znaciek podla osovej simernosti. Pracuju podla vzoru.

36. strana:

Hlavny motiv strany: lietajuci koberec

36/3

V prvej ¢asti Ulohy Ziaci spajaju bodky podla poradia ¢isel (&isloviek vyjadrenych slovom). Cislovky,
ktoré v tomto obdobi este nevedia precitat, st zapisané slovom aj ¢islom.

37. strana:

Hlavny motiv strany: macka a mys

Ziaci tvoria k obrazkom priklady a riesia ich.

38. strana:

Hlavny motiv strany: maliari a ich pomocky

Ziaci kreslia lubovolné predmety v danom pocte, nemusia vypracovat celd stranu naraz, mozu sa k
nej opakovane vracat.

39. strana:

Hlavny motiv strany: vesmir (kozmonauti, raketa...)

40. strana:

Hlavny motiv strany: zimné Sporty (lyZovanie...)

40/2

Ziaci s¢itaju snehové gule v dvoch ¢astiach kazdého trojuholnika (v dvoch malych trojuholnikoch) a
dokreslia dalsie do daného poctu.

40/3
Ziaci si precvicia zapis radovych &isloviek.
40/4

V niektorej postupnosti je nula a v niektorej nie je.
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41. strana:

Hlavny motiv strany: kazelnici, cirkus...

41/1,2

Ziaci nemusia vypocitat vietky priklady naraz. Mézu sa k nim opakovane vracat.

41/3

Ziaci pracuju s trojicami poli¢ok. Dopisuju do nich &isla tak, aby platilo, Ze &islo v strede je o 2 vacsie
ako ¢islo vlavo a o dve mensie ako &islo vpravo.

41/4

Ziaci riesia priklady s tromi ¢lenmi. Uréuju a doplfiaju tretieho sé¢itanca k danym séitancom a stétu.
Pracuju vzdy len v riadkoch, napriek tomu, Ze sa Ulohy podobaju na magické Stvorce. Najprv scitaju
dva ¢éleny a pri uréovani tretieho ¢lena si mézu poméct dopoditanim po jednom, rozkladom, Ciselnym
pasom, ¢iselnou osou, pamatovym spojom.

41/5

Ziaci sa mozu zahrat na kuzelnika a znazornit dané situdcie.

42. strana:

Hlavny motiv strany: rozpravka o Snehovej kralovnej

42/1

Doplfiujice zadanie: Ulohu moZeme rozsirit tak, ze budeme Ziakom hovorit rézne priklady a oni budu
oznacovat Cisla, ktoré su ich vysledkami.

MozZeme im tieZ zadat, aby urcili a oznadili najvacsie/najmensie Cislo, Cisla, ktoré su pred, za, hned
pred, hned za danymi ¢islami a podobne.

43. strana:

Hlavny motiv strany: lesné zvieratka v zime

43/1

Ziaci pracuju podla vzoru. V kazdej trojici &isel ndjdu dve ¢&isla, ktorych suéet je 10. AZ potom
preciarknu zvys$né, tretie Cislo. Pri rieSeni si m6zu pomoct rozkladmi ¢isla 10.

43/2

Ziaci by sami mali prist na to, Ze sucet bodiek na kazdej dominovej dosticke by mal byt 9. Na fialove;j
dosticke je sucet 10, preto vietky trojuholniky vyfarbia fialovou farbou.

44, strana:

Hlavny motiv strany: automobily, automobilové preteky

44/1

Ziaci vidy vypocitaju priklad, najdu auto s ¢islom rovnakym ako vysledok a preciarknu ho. Auto, ktoré
zostane po vypocitani vSetkych prikladov nepreciarknuté, je vitazné (auto s Cislom 8).

45. strana:

Hlavny motiv strany: skolské pomaocky alebo pocitac a jeho Casti

45/1

Ziaci poéitaju $tvorice prikladov. Poéitanie takejto skupiny prikladov ma vyznam pri spatnej kontrole
vysledkov pomocou skisky spravnosti. Spravnost jedného vypocitaného prikladu je mozné overit az
troma skuskami spravnosti.

45/2

Uloha je zamerana na utvrdenie pojmu sucet.

45/4



Metodické komentdre — Zbierka Uloh z matematiky pre prvakov

Ulohu mozno zadat ako pocitanie na rychlost. Ziaci sutazia, kto vypocita priklady najrychlejsie
(hfadame rychlych poctarov).

46. strana:

46/1

Pri dopliriani chybajtcich &isel v pyramidach si Ziaci mdzu poméct fubovolnym spésobom, napriklad
rozkladom daného ¢&isla, ¢iselnym pasom, ¢iselnou osou, dopocitanim, pocitadlom, pamatovym
spojom.

46/2

Ziaci uréuju celé hodiny. Dané ¢asy médzu znazornit na papierovom modeli hodin z pracovného zosita.
47. strana:

Slovné ulohy od lienky

Na strane sa nachadzaju slovné Glohy. Ziaci ich nemusia vyrie$it naraz. Kazdy der od pondelka do
piatka mo6zu vyriesit jednu slovnu dlohu. Pri rieSeni si mézu pomdct radami kdzelnika a lienky v
bublinach.

48. strana:

Hlavny motiv strany: motyle a ich Zivot, ltka, kvety a iny hmyz

48/1

Pri dopliriani chybajtcich &isel v &iselnych postupnostiach si Ziaci mdzu poméct pomdckou v lavej
hornej Casti strany.

48/3

Ziaci doplfiaju chybajuce &isla po riadkoch vzostupne alebo zostupne.

49. strana:

49/1

Ziaci dokresluju obrazok podla zadania. V pocte 4 dokresluju droty elektrického vedenia (nie 4 celé
vedenia). Po dokresleni celého obrazka podla zadania mézu pokracovat v dokreslovani podla
pokynov ucitela.

49/2

Ziaci doplfiaju chybajuce &isla rozkladu. V prvej ¢asti Glohy dopltiaju rozkladané &islo, v druhej ¢asti
ulohy rozkladaju cislo na desiatku a jednotky. Pri rieSeni pracuju podla vzoru.

49/4

Ziaci uréuju, ktoré ¢islo z trojice &isel vyjadruje pocet kociek. Ak maju k dispozicii kocky, mozu
zobrazené stavby postavit. Potom méZu postavenu stavbu postupne upravovat tak, aby vyhovovala
dal$im uvedenym poc¢tom. Podporujeme ich v tom, aby uvazovali, ¢i treba kocky na stavbu pridat
alebo z nich ubrat.

50. strana:

Hlavny motiv strany: detské ihrisko

50/1

Ziaci si rie§enim ulohy precvi¢uju orientaciu na &iselnej osi.

50/2

Po vyfarbeni vsetkych Cisel ostanu nevyfarbené v ¢asti a) Cisla vacsie ako 10 a v Casti b) ¢isla mensie
ako 10.

50/3

Kombinatoricka uloha. Snazime sa viest Ziakov k tomu, aby nasli (vyfarbili) véetky moznosti.
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Metodické komentdre — Zbierka Uloh z matematiky pre prvakov

51. strana:

Hlavny motiv strany: no¢na obloha, hviezdy, mesiac, astronémia

51/2

Ziaci spéjaju body podla poradia ¢&isel. Body s ¢islami 19 a 11 a s ¢islami 19 a 10 st uz spojené, aby
boli vzniknuté obrazce po pospajani uzavreté.

51/3

Ziaci doplfiaju ¢isla hned pred a ¢isla hned za danym ¢islom.

51/4

Vyfarbené Utvary mdzu mat fubovolny tvar, len musia byt z daného poctu stvorcekov.

52. strana:

Hlavny motiv strany: pirati, namornici, plte

52/2

Ziaci si pri rie$eni Glohy moézu pomdct &iselnou osou, &iselnym pasom alebo porovnanim dvoch ¢&isel.
52/3

Ziaci si pri rie$eni GUlohy automatizuju spoje s¢itania a od¢itania s celou desiatkou.

53. strana:

Hlavny motiv strany: obchod s hrackami, ndkupy

53/1

Ziaci poéitaju priklady na séitanie s tromi ¢lenmi. Pri rie$eni postupuju vzdy zlava doprava.

53/2

Niektoré dopliiané &isla sa opakuju. Ziaci ich na &iselnej osi vyznadia len raz.

53/3

Uloha si vyZaduje pozornost. Ziaci s¢ituju &isla po obvode $tvorcov v smere $ipok. Po vypocitani

prikladu ndjdu vysledok v tabulke a vyfarbia ho. Po vyfarbeni vSetkych vysledkov ostanu dve okienka
s Cislami nevyfarbené.

53/4

Ziaci sa moZu zahrat na obchod a poufit papierové modely periazi.

54. strana:

Hlavny motiv strany: namornictvo

54/1

Ziaci si precvicuju pozornost a schopnost vnimat a porovnavat detaily v ilustraciach.

54/2

Ziaci ur¢ia ¢as na ciferniku hodin a priradia k nemu spravny digitalny zapis ¢asu (priradovat mozu
nielen spajanim, ale aj vyfarbovanim ¢asu farbou cifernika hodin). Pri rieSeni ulohy sa m6zeme
rozpravat so ziakmi o ich dennom reZime (Co robia v uvedené c¢asy).

54/4
Ziaci nemusia vypocitat vietky priklady naraz. MéZu sa k nim opakovane vracat.
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Metodické komentdre — Zbierka Uloh z matematiky pre prvakov

55. strana:

Hlavny motiv strany: denny rezim Ziaka — dopoludnie v Skole

55/1

Ziaci mdzu Ulohu riesit ako matematicku rozevicku a po vypoditani si vysledky porovnat so
spoluziakom v lavici.

55/2

Ziaci si vyberaju jednu z troch moZnosti. Vdaka tymto typom uloh sa pripravuju na riedenie testovych
uloh.

55/3

Ziaci riesia dvojice Uloh. Po¢itaju v druhej desiatke na zaklade analdgie z prvej desiatky.

56. strana:

Hlavny motiv strany: obchod — nakupy

56/1

Ziaci sa mézu zahrat na obchod a dané nakupy si znazornit. Po vyriedeni tlohy si mozu vymyslat
dalsie moZnosti nakupovania, priklady si pisat do zoSita alebo na papier a vypocitat ich. Ucitel moze
zadat ziakom podmienku, aby nakupovali tak, aby neminuli viac ako 20 €.

56/3

Ziaci rieSia slovnu tlohu typu a + b (o niekolko viac).

56/4

Ziaci rie$ia kombinatoricky tlohu. Stavby nie st rovnaké, ale vietky sa skladaju z rovnakého poctu
prvkov. Dolezité je striedanie farieb a to, aby bola kazda stavba inak vyfarbena.

57. strana:

Hlavny motiv strany: lietajtce balény

57/1

Po vytvoreni kazdej trojice vhodnych éisel (tvoriacich priklad) mézu Ziaci odévodnit, preco stvrté Cislo
nemozZe s ostatnymi tvorit priklad.

57/2

le potrebné venovat pozornost rieseniu prikladov s od¢itanim dvoch dvojcifernych éisel.

57/4

Ziaci pracuju podla pokynov ucitela alebo rodicov.

Pokyn moze byt napriklad takyto: Vyfarbi 12 stvoréekov ruzovou farbou a 7 fialovou farbou.
Rozhoduje zadany pocet, nie tvar. Ak Ziaci nemaju ceruzky danej farby, mézu pouZzit iné.

58. strana:

Slovné ulohy od lienky

Ziaci riesia dalsiu sériu slovnych Gloh. Mé3u ich riesit kazdy def, od pondelka do soboty.

Pri rie$eni slovnej tlohy na stredu si md7u pomdct vyfarbenim kvietkov. Ziaci vlastne robia rozklad
Cisla 20 tak, aby jedno ¢islo bolo vacsie ako druhé.

K slovnej Ulohe na piatok zostavia priklad na s¢itanie s tromi élenmi. M6zu si pomdct vyfarbenim
latiek.

Slovna uloha na sobotu je Uloha na porovnavanie, na zapis stacia 3 okienka, * < 15
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Metodické komentdre — Zbierka Uloh z matematiky pre prvakov

59. strana:

Hlavny motiv strany: leto (ltka s kvetmi, vcielky, hry)

59/1

Ziaci si rieSenim prikladov precviuju s¢itanie a od&itanie v obore do 20.

59/2

Ziaci si najprv precitaju slovnu GUlohu znazornent obrazkami a textom v bublindch, potom vytvoria
priklad s tromi ¢lenmi a vypocitaju ho. Vysledok zapisu do odpovede.

59/3

Ziaci uréuju a pi$u vhodné séitance k danym stétom (doplifiaju fubovolné rozklady &isel napisanych na
strechach domov). Pri suctoch 15, 20, 15 je vhodné, aby si Ziaci ako prvého

sCitanca zvolil Cislo 10 alebo Cislo vacsie ako cislo 10, aby sa predislo vytvoreniu prikladu s prechodom
cez zaklad10.

59/4

a) Riesenim prvej Casti Ulohy si Ziaci precvicuju poradie a radové Cislovky.

b) Zapisanie poradia nevyfarbenych gul6éok méze sluzit ako kontrola spravnosti rieSenia prvej ¢asti
ulohy a).

RieSenie: 8., 9., 15., 16. gul6cka

60. strana:

Geometrické utvary

Celd strana je venovana geometrickym Utvarom. Praca si vyZaduje sustredenie a pozorovacie
schopnosti Ziakov.

60/1

Ziaci najprv pozoruju vyfarbeny obrazok, potom hladaju rovnaky medzi nevyfarbenymi a vyfarbia ho
rovnako.

Dal3ie vzory vyfarbuiju Ziaci podla pokynov u¢itela.

Pokyn moze byt napriklad takyto: V obrazku oznacenom symbolom jablka vyfarbite 4 Stvorce
modrou, 2 Zltou a zvysné Stvorce ubovolnou farbou.

Ziakom mozeme takisto klast otazky typu: Kto najde na obrazku trojuholniky? Kolko ste ich nasli?
61. strana:

Hlavny motiv strany: leto, plany na letné prazdniny

61/1

Uloha je zamerana na precvic¢ovanie s¢itania a odéitania v obore do 20. Ziaci po vypocéitani prikladu
napisu vysledok a pismeno, ktoré sa pri iom nachadza, napisu do tabulky k rovnakému ¢islu.
Riedenie tajni¢ky: MAME RADI MATEMATIKU!

61/2

Ziaci vyfarbia obrazok podla pokynov uéitela.

Pokyny mozu byt napriklad takéto: Vyfarbite vietko, ¢o je na obrazku v pocte 1, 2, 3, 4...

Ziaci mdzu vyfarbit obrazok i podla svojej fantazie, vytvorit k nemu matematické ulohy a vyriesit ich.
Napriklad: Kolko zvieratiek je na obrazku? Kolko fudi je na obrazku? Kolko fudi a zvieratiek je na
obrazku spolu?

61/3
Po usporiadani (napisani) daného ¢isla ho mozu Ziaci preskrtndt.
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Metodické komentdre — Zbierka Uloh z matematiky pre prvakov

62. strana:

Hlavny motiv strany: veterné mlyny a ich vyuZitie v minulosti

62/1

Ziaci vypoditaju priklady a vysledky (v kazdom stipci zvla$t) usporiadaju podla velkosti (zostupne).
62/2

a) Ziaci hladaju dvojice &isel, ktorych sucet je 18. Postupovat moézu roznym spdsobom. Mozu
hladat dvojice postupne po riadkoch tak, Ze ku kazdému cislu (prvému séitancu) hladaju v tabulke
druhé Cislo (druhého scitanca) a spravnu dvojicu hned' vyfarbia.

MoZu postupovat aj tak, Ze budd hladat k dvojcifernym ¢islam vhodného druhého scitanca
(jednociferné ¢islo) a ndjdenu dvojicu hned vyfarbia.

Cisla 9, 2, 0 a jedno &islo 13 nie su stcastou ziadnej dvojice.

b) Ziaci hladaju dvojice ¢&isel, ktorych rozdiel je 6. M6Zu postupovat tak, Ze skisaju postupne
odc¢itovat od dvojcifernych Cisel jednociferné ¢isla. Najdenu dvojicu Cisel (ktorych rozdiel je 6)

vvvvv

(mensenca).

62/3

Ziaci vypo¢itaju priklady a vysledky (v kazdom stipci zvlast) usporiadaji podla velkosti (vzostupne).
63. strana:

Hlavny motiv strany: zoologicka zahrada a zvieratka v nej

63/1

Ziaci poéitaju priklady na séitanie s tromi ¢lenmi, postupuju zlfava doprava. Nad priklady si mézu pisat
medzivypocty.

63/2

Ziaci si mdzu pomoct pocitanim na papier. Pre ulahéenie rieenia si mdzu vy$ku vstupného vpisovat
do obrazkov panacikov (do modrych predstavujucich dospelé osoby Cislo 4 a do cervenych Cislo 2) a
potom pocitat retazovo.

63/3

Ziaci poéitaju priklady na od¢itanie s tromi élenmi, postupuju zfava doprava. Nad priklady si mézu
pisat medzivypocty.

63/4

Ziaci riesia kombinatoricku tlohu. Najprv vyfarbuju strany kocky s 5 bodkami a potom so 6 bodkami.
Ziadne obréazky nesmu byt rovnaké.

64. strana:

Hlavny motiv strany: Indiani (ich obydlie, oble¢enie, totem, fajka mieru...)

64/3

Uloha si vyzaduje sustredenost a pozorovanie detailov v ilustracii.

64/4

Ziaci si moéZu za odmenu, e spravne a $ikovne rieili matematické ulohy, vystrihnut, vyfarbit a nalepit
na vykres indidanske dievéatko podla vzoru v sivom ramceku.

64/5

Ziaci doplfiaju ¢iselné rady do 20 a opakuju si rozklady &isel 10 a 20.
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