Matematika pre prvakov: Priloha k seminaru Zndma - neznama, ako pripravit Ziakov na riedenie rovnic - PRAVIDLA HIER

Pravidla hier:

Matematicka krizovka - pravidla hry pre dvoch

1. Kazdy hrac si vyberie z kopy 7 kariet a rozlozi si ich na ruke.

2. Prvy hrac sa pokusi zlozZit na stole zo svojich kariet priklad na scitanie,
alebo odcitanie. Nasledne doplni svoje karty do 7 kartami z kopky
(podobne ako v scrable).

3. Hrac, ktory je na rade, sa pokusi pomocou svojich kariet doplnit” dalsi
priklad. Na napojenie pouzije niektorl z kariet, ktoré su sucastou
zlozeného prikladu na stole.

4. Vitazom je hrac, ktory sa ako prvy zbavi vsetkych kariet na ruke.

Vyuzitie a variacie hry:

e scitovanie — odcitovanie

e nasobenie — delenie

e retazové priklady

e skladanie postupiek

e hrac moze zlozit' v jednom kole len 1 priklad

e hrac moze v jednom kole zlozit' viac prikladov (rychlejsia hra)
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SALUT - pravidla hry pre troch

1. Karty su rozdelené medzi dvoch hracov. Treti hrac je vyvolavac.

2. Na signal hrac vyberie jednu kartu z képky a prilozi si ju na Celo, Cislom
dopredu. Superi si navzajom pozru hodnoty kariet.

3. Treti hrac urci rozdiel Cisel, ktoré maju hradi.

4. Hrac, ktory podla vysledku a hodnoty stuperovej karty ako prvy pride na
to, aki hodnotu ma jeho karta, si ponecha aj superovu kartu.

5. Vitaz — hrac s vacsim poctom kariet.

Vyuzitie a variacie hry:

e scitovanie (prechod cez zaklad 10) — odcitovanie
e nasobenie (treti hrac urci sucin)
e retazové priklady (viac hracov — narocnejsie)
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UROB CiSLO - pravidla hry pre dvoch

1. Cielom hry je zlozit' lubovolny priklad pomocou suctu alebo rozdielu
hodndt [ubovolnej kombinacie troch kariet.

2. V skladani sa ziaci striedaju.

3. Vitazom sa stava hrac, ktory zlozil viac prikladowv.
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PEXESO - pravidla hry pre dvoch

1. Balicek obsahuje trojice kariet, ktoré tvoria scitavaciu rodinku (2,3,5).

2. Karty sa rozlozia cislami nadol.
3. Prvy hrac obrati lubovolné tri karty. Ak tvoria rodinku, odlozi si ich nabok

a moze obratit dalSie tri karty. Ak nie, obrati ich naspat a pokracuje dalsi

hrac.
4. Vyhrava hrac, ktory ma na konci hry najviac trojic.
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BINGO

1.

Kazdy hrac lubovolne umiestni 16 kariet cislami nahor do pola
4 x4.

Ucitel (pripadne Ziak) vyvolava postupne rozne rovnice (Napr.: 3 a kolko
mi chyba do 5...).

Ak ma ziak cislo — neznamu, ktora je rieSenim rovnice na kartach, otoci ju
tak, aby smerovala Cislom nadol — lienkou hore.

Vitazom sa stava hrac, ktory otoci 4 karty za sebou, Ci uz horizontalne,
vertikalne alebo diagonalne. Svoje vitazstvo oznami ostatnym pokrikom
BINGO.
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