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Mili ucitelia,

predkladéame vam pokracovanie novych pracovnych ucebnic matematiky, pri tvorbe ktorych sme sa inSpirovali
myslienkou Jo Boalerovej (Boalerova, 2016):

»Nikto sa nenarodil s vedomostami o matematike a nikomu nechyba schopnost naudit sa ju.”

Vzdeldvaci systém v stcasnej dobe Celi zasadnej vyzve, pretoze jeho tradi¢na uloha, zhromazdovat a odovzdavat
informacie Ziakom, uz nepostacuje. V dnesnom svete mame vsade vela informacii, ktoré su neustale dostupné.
Preto je dolezitejsie, aby sa ziaci naucili s informaciami pracovat — vedeli ich najst, porozumeli im, spojili si ich
a pouzili ich pri rieseni réznych Uloh a problémov. Ulohou $koly dnes uz nie je ucit len fakty, ale pomdhat Ziakom,
aby vedeli samostatne premyslat, kriticky mysliet, klast si otazky, ucit sa cely Zivot a niest zodpovednost za svoje
ucenie. Zaroven sa viak meni aj rola ucitela. UCitel uz nie je len ten, kto pred Ziakmi stoji a vysvetluje, ¢o sa maju
naucit. Dnes je skor sprievodcom — pomaha Ziakom objavovat nové veci, klast otazky, rozmyslat nad tym, o robia,
a spajat si poznatky tak, aby im davali zmysel. Ziaci nie st pasivnymi prijimatelmi obsahu, ale aktivnymi tvorcami
poznania. Tento pristup je v plnom sulade s viziou Statneho vzdelavacieho programu pre 21. storocie, ktory kladie
doraz na rozvoj funkénych gramotnosti, tvorivé rieSenie problémov a metakogniciu.

Matematika je ¢asto vnimana ako isty sibor vzorcov a algoritmov, no jej skuto¢nd podstata je v porozumeni
a prepojeni zakladnych myslienok. Ziakom umozifiuje rozvijat schopnosti ako logické a kritické muyslenie,
argumentaciu, objavovanie suvislosti aschopnost vyjadrit svoje chapanie réznymi spbsobmi. Skutoéné
porozumenie viak nevznikd memorovanim, ale tym, Ze Ziaci dokdZzu pojem alebo koncept sformulovat vlastnymi
slovami a pouzit ho v novych situaciach. Mechanické opakovanie postupov vedie u Ziakov ¢asto k frustracii a strate
motivacie. Naopak, ak maju ziaci pri uceni priestor pytat sa, rozpravat o svojich myslienkach a aj sa pomylit,
pomaha im to nielen matematiku lepsie pochopit, ale aj budovat si istotu a déveru vo vlastné schopnosti.
Zaradenim kooperativneho ucenie ponukame Ziakom priestor na vyjadrenie réznych nazorov, na ich vysvetlenia
a diskusiu. Vdaka tomu sa stdva ucenie pre Ziakov zaujimavejsim a tvorivejSim.

vvvvv

uceni. Rozvijaju takzvanu metakogniciu — teda schopnost zamyslat sa nad tym, o uZ vedia, ako sa ucia a Co eSte
potrebuju zvlddnut (White a Frederiksen, 1998)2.

Tato myslienka nas priviedla k reflexii, ¢i Ziaci skutoéne rozumeju obsahu a ¢i vedia, ako mb6zZu tieto poznatky vyuzit
v kazdodennom Zivote pri rieSeni problémov. V stcasnosti Ziaci sa o¢akava, Ze ucitel povedie Ziakov krok za krokom
a nakoniec im oznami, ¢o uz vedia alebo nevedia. Takyto pristup vSak u Ziakov nepodporuje rozvoj samostatnosti
a ani zodpovednosti za vlastné ucenie. Z tohoto dévodu sme sa do pracovnej u¢ebnice Matematika pre druhakov
s Pluskom rozhodli zaradit systematicky model sebahodnotenia Ziakov. Ziaci tak ziskaju priestor pravidelne sa
zamysliet a zhodnotit, ¢o uz zvladaju, v om maju este medzery a na ¢om potrebuju pracovat. Sebahodnotenie sa
preto nestdva iba spatnou vazbou, ale aj nastrojom, ktory podporuje pozitivny vztah ziakov k u¢eniu, k matematike
a k postupnému preberaniu zodpovednosti za vlastny pokrok.

11BOALEROVA, Jo. Matematické citenie. Bratislava, Tatran, 2016. 131 — 134 s. ISBN 978-80-262-0901-0.
2 WHITE, B. Y.. FREDERIKSEN, J. R. Inquiry, modeling, and metacognition: Making science accessible to all students.1998,
Cognition and Instruction, 16(1):3 - 118
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Cielom zékladného vzdeldvania v stlade so SVP z roku 2023 je, aby kazdy Ziak:

> ziskal zdkladné a praktické vedomosti a zru€nosti, ktoré vie vyuzit v kazdodennom Zivote — doma, v Skole,
aj v spolo¢nosti — a ktoré mu pomahaju napliiat jeho osobné avzdeldvacie potreby — DOMENOVA
GRAMOTNOST;

» vytvoril si pevné hodnoty a kultirne povedomie, ktoré mu poméhaju rozhodovat sa, planovat svoj Zivot
a zapajat sa do diania v spolo¢nosti, kultdre ¢i vo svete — CHARAKTER;

» poznal sdm seba — svoje silné stranky a schopnosti, aby mohol dalej rast, vzdelavat sa a rozvijat ako celistva
osobnost — METAKOGNICIA.

Doménova gramotnost — matematicka gramotnost (naplifiana obsahom dloh), zahffia aj prierezové gramotnosti.
Obsahové standardy su rozdelené do troch navzajom sa prelinajucich komponentov:

1. Cisla a operécie s &islami;

2. Zavislosti, vztahy a praca s udajmi;

3. Geometria.

Charakter — je to subor vlastnosti a moralnych zasad, ktoré ovplyvnuju spravanie sa a motivaciu ziaka a formuju
jeho osobnost (naplfiana postavi¢kou Pluska). Oblast charakteru pozostava zo siedmich komponentov:

. Moralne vedomie;

. Intelektualna zvedavost;

. Odvaha;

. Odolnost;

. Ucta k druhym;

. Spravodlivost;

. Liderstvo.

N o ok, WN e

Kazdy komponent obsahuje ciele, ktoré st naplifiané aj prostrednictvom nasich pracovnych uéebnic. Cielom sme
priradili piktogramy aj s ¢islom komponentu, ku ktorému patria.

Metakognicia — pomaha Ziakom uvedomovat si, ako premyslaju a ucia sa. Znamena to, Ze ziak lepSie rozumie
svojmu mysleniu a vie, ako sa ucit ¢o najefektivnejSie. Ui sa planovat, sledovat a vyhodnocovat vlastny proces
uéenia sa a podla potreby menit stratégie tak, aby boli efektivnejsie.

Metakognicia sa skladd z dvoch komponentov:

1. Metakognitivne poznanie;

2. Metakognitivna regulacia.

Na zaklade definovanych cielov zakladného vzdeldvania sme v pracovnej ucebnici Matematika pre druhy rocnik
s Pluskom zaviedli dvojzlozkovy systém sebahodnotenia, ktory systematicky podporuje rozvoj osobnostnych
kompetencii ziakov a zodpovednosti za vlastné ucenie. Systém je naviazany na opakovacie strany pracovnej
uéebnice a je prepojeny s postavitkou Pluska, ktora pIni funkciu sprievodcu. Ciefom sebahodnotenia je viest Ziakov
k premyslaniu o vlastnom pokroku, k sebapoznaniu a k planovaniu dalSich krokov v uceni v sulade s principmi
formativneho hodnotenia.
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Sebahodnotenie v matematike pre druhdkov s Pluskom
Dvojzlozkovy systém sebahodnotenia

V pracovnej ucebnici Matematika pre druhakov s Pluskom je zavedeny dvojzlozkovy model sebahodnotenia
Ziakov, ktory podporuje rozvoj ich osobnosti a zdroven poskytuje priestor na sebahodnotenie. Tento model je
vizualne spracovany formou mapy sebahodnotenia so Styrmi ostrovmi, umiestnenej na prvej strane kazdej Casti
knizného bloku.

Prvu zloZku tvori ostrov s teréom a piktogramami v strede mapy. Terc slUZi na sebareflexiu osobnostnych viastnosti
Ziakov, ktoré su v nom prezentované pomocou piktogramov. Piktogramy su vysvetlené na druhej strane obalky
kazdej Casti pracovnej u¢ebnice Matematika pre druhakov s Pluskom.

Druhu zlozku tvoria dalSie tri ostrovy, ktoré symbolizuju tri komponenty predmetu matematika. Na jednotlivych
ostrovoch sa nachadzaju domceky, pomocou ktorych Ziak hodnoti mieru zvladnutia danej ulohy. Pokyny
k hodnoteniu sa nachadzaju na druhej a tretej strane obdlky kazdej Casti pracovnej ucebnice Matematika pre
druhdkov s Pluskom.

1. zloZzka — Sebareflexia osobnostnych vlastnosti

Prvi zlozku predstavuje ostrov sterom a piktogramami v strede mapy. Ter¢ je urCeny na sebareflexiu
osobnostnych zru¢nosti Ziakov, ktoré st symbolicky znazornené prostrednictvom piktogramov. Kazdy piktogram
obsahuje Sest poli¢ok. KedZe sme v prvom ro¢niku pracovali so sebahodnotenim, Ziaci by uz mali poznat vyznam
jednotlivych piktogramov. Napriek tomu odporicéame spoloéne si zopakovat a vysvetlit vyznam kazdého
piktogramu. Sp6sob prace so sebahodnotenim si uitel voli podla potrieb triedy. Jednou z moznosti je, Ze si Ziak
vyberie jeden konkrétny socialny komponent, ktory pocas urcitého obdobia sleduje a priebezne vyhodnocuje, ako
sa mu darilo pri jeho naplfiani. Ak sa Ziakovi podari po¢as uplynulého obdobia splnit stanoveny ciel, vyfarbi si jedno
policko v terci. Po Uplnom naplneni ciela (vyfarbeni vSetkych poli¢ok pri danom piktograme) si Ziak zvoli dalsi ciel.
Druhou moznostou je, Ze si kazdy Ziak sdm zvoli ciel alebo ciele, ktoré sa mu pocas uplynulého obdobia podarilo
naplnit a vyfarbi si poli¢ko pri prislusnom piktograme.

Postavicka Pluska na opakovacich stranach slizi ako vizuadlna pripomienka, aby Ziaci nezabddali hodnotit, ktoré
ciele sa im podarilo poéas uplynulych dni napltiat, pokial tak neurobili priebezne.

Tento prvok sa stava nastrojom sledovania osobnostného rastu a upeviiovania navykov. Piktogramy a ich vyznam

su vysvetlené na druhej strane obalky kaZdej ¢asti pracovnej ucebnice. Vyber piktogramov vychadza z dokumentu
Vzdeldvacie $tandardy — charakter (Statny vzdeldvaci program 2023) a zohladriuje jeho komponenty.
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Na ucely sebahodnotenia Ziakov sme priradili jednotlivym komponentom dané piktogramy s cielmi:

1. MORALNE VEDOMIE

DokaZem sa
. B sustredit v danom
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny identifikovat a pomenovat dase.
zdkladné a vztahové emdcie (radost, hrdost, smutok, hnev a pod.).
Vie ich priradit k jednoduchym pribehom alebo situdcidm z vlastného Zivota. RozliSuje u seba a druhych vhodné
a nevhodné sprdvanie. S pomocou ucitela sa uci jednoduché spbsoby, ako sa upokojit a znova sustredit (napr. cez
dychanie, pauzu, krdtky ritudl).

2. INTELEKTUALNA ZVEDAVOST

T Viem povedat, &je S‘\ DokaZem sivypotut
. .. , Ly a s , , ——— (loha pre miia tazkd P are$pektovat nézor
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny zvedavo kldst otdzky a hladat s alebo lahks. spoluziakov.

vysvetlenie javov, ktoré ho zaujimaju. S podporou ucitela vytrva
pri rieseni jednoduchsich uloh aj po neuspechu. DokdZe so spéitnou vdzbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat, ¢o
sa mu podarilo a co nie.

3. ODVAHA

‘ Viem povedat
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny v bezpecnom prostredi na vyzvanie ucitela e E:fglo ‘nf:g;rlt
vyjadrit svoj ndzor pred skupinou. Chdpe, Ze je sprdvne pomdhat a zastdvat
sa druhych. DokdZe v pripade potreby vyhladat pomoc dospelej osoby, ktorej doveruje. Vie sa priznat, ked’ urobi
chybu, napriek moZnym désledkom.

4. ODOLNOST

Nevzdévam sa Ak nie¢omu
. .. , e . L, pri prvom nerozumiem, viem
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny dokoncit primerane ndrocnu netispechu. poiadal o pomoc.
ulohu a nevzddvat sa aj napriek taZkostiam. Pomentva, ¢o
mu nejde a poZiada o pomoc. Pomenuva na sebe charakterovu viastnost, ktoru by chcel zlepsit a pokusa sa o to.

5. UCTA K DRUHYM

Ak viem,
Na konci 1. cyklu Ziak schopny vymenovat dobré vlastnosti druhych /@‘K fp”o'?&ﬂiiii"
a pochvdlit ich. Prejavuje starostlivost o blizkych a spoluziakov.
Poznd a zaujme zdkladné roly v kooperativnych ulohdch.
6. SPRAVODLIVOST
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny rozpoznat, ked'je nieco férové Lottt
L Y o y , ¢ pravidla
alebo neférové, a uci sa hovorit tom, preco to tak vnima. "’Ji?%’!ﬁ%?f{ﬁ:'d:

Chdpe, Ze jeho Ciny méZu ovplyvnit druhych a snaZi sa sprdvat tak,
aby nikomu neubliZoval. Pri hre dodrZiava pravidla a vie sa ospravedinit, ked’ urobi chybu.
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2. zlozka — Sebahodnotenie vykonu v matematike

Druhu zlozku tvoria dalSie tri ostrovy, ktoré symbolizuju tri hlavné komponenty uciva predmetu matematika.
Na kazdom ostrove sa nachadzaju domceky farebne rozliSené podla prisluSného komponentu. V strechach
domdcekov si umiestnené velké tlacené pismena od A po Z. Tieto pismena sa opakuju aj pri vybranych ulohach na
opakovacich stranach pracovnej ucebnice a zaroven na tretej strane obalky, kde su v prehladnej tabulke priradené
k obsahovym Standardom.

Na opakovacich stranach su pismena zvyraznené oranZovou farbou, zatial ¢o na tretej strane obdlky a na
jednotlivych ostrovoch maju farbu zodpovedajicu komponentu, ku ktorému sa dana uloha vztahuje. Pre Ziaka je
vsak rozhodujuce samotné pismeno, nie jeho farebné oznacenie. Tymto sp6sobom je Ziak vedeny k tomu, aby sa
vedel v ucebnici orientovat a vyhladavat v nej potrebné informacie. Po vyrieSeni ulohy Ziak vyhlada rovnaké
pismeno vdomceku v mape sebahodnotenia. Mieru porozumenia ulohe a jej vyrieSenia zaznaci vyfarbenim
prislusného poctu policok v domceku podla pokynov k sebahodnoteniu vykonu. Pokyny k sebahodnoteniu vykonu
su vysvetlené na druhej strane obalky kaZzdej Casti pracovnej ucebnice. Takto vedeny proces sebahodnotenia
umoznuje Ziakom pravidelne ziskavat vizualnu spatni vazbu o svojom pokroku, uvedomit si, ¢o sa im daria v ¢om
sa potrebuju zlepsit. Sucasne mbze predstavovat dobré vychodisko pre komunikaciu ucitela s rodiémi.

Vytvaraju si pritom navyk pravidelnej reflexie a postupne rozvijaju schopnost sledovat vlastny rozvoj a prevziat
zodpovednost za uéenie.

Ulohe som rozumel, vedel som ju vyriesit bez chyb.
Ulohe som rozumel, vyriesil som ju s drobnymi chybami.
Ulohu som dekonéil, ale potreboval som pomoc.

Vyriesil som len €ast ulohy.

ShER=R_} ¥

Ulohu som nevyriesil.
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Predstavenie sprievodnych postaviCiek

MATILDA

T B

vela otdzok vZdy mam.
[ & PomdZu mi kamarati,
7 : ‘I ’%w | ® maju pre mia dobré rady.

0d detstva som Sportovec,
skakanie je super vec.

S kamaratmi rad sa hram,
badam, riesim, pocitam.

S kamaratmi diskutuj,

' ) rieenia si kontrolu;j.
Chyba nie je koniec sveta,
pomyli sa kazdé diefa.

Zahad sa uZ nebojim,
vzdy nejakd odhalim.
S priatelmi sa podelim,
ked' riegenie objavim.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: Prdca s mnoZinami — tvorba, usporiadanie, triedenie. VyuZivanie poznatkov
a postupov pri prdci s mnozinami v matematizdcii uloh. PouZivanie jednoduchych kvantifikovanych vyrokov
v diskusii a pri rieSeni uloh — vsetci, kazdy, niekto, nikto, aspon, najviac, najmenej, prdve. PouZivanie
jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku — pravda/nepravda, plati/neplati.
Citanie a zapisovanie Cisla do 20. PouZivanie pamédtovych, algoritmov séitania.

Pri rieSeni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s Cislami,
relanymi znakmi a Ciselnou osou. Kdanej strane je mozné vyuzit pracovné listy sdalsimi Glohami
na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline.

2/1 Ziaci pozoruju obrazok a rozpravaju o tom, kto alebo ¢o sa na obrazku nachéadza, ako na nich obrazok pdsobi,
¢o sa im na obrazku paci, prepajaju obrazok so svojimi skuto¢nymi zazitkami. Urcuju pocet os6b a predmetov na
obrazku. Rozpravaju, ¢o sa nachadza na obrazku vpravo (viavo, hore, dole), ¢o robia deti na obrazku, ktoré
predmety sa nachddzaju na obrazku. Zaroven opakujeme polohové pojmy nad, pod, na, v, medzi, vedla, hore, dole,
v strede. Ulohou rozvijame pozorovaciu schopnost a jazykovy prejav Ziakov. Uloha podporuje prepojenie vizualnej
informdcie a jej slovného vyjadrenia.

Aktivita: Ziaci vyhladdvaji na obrdzku predmety podla pokynov, napr. Ndjdi na obrdzku predmet, ktory zacina na pismeno K
(koleso, kolobeZka, komin, kondr, krik), na pismeno O (okno, oko, okuliare, oblak), na pismeno S (sukna, sedadlo, strom, stojan)
a povedia kde sa nachddzaju..

Aktivita: Ked' sa Ziaci dostato¢ne obozndmia s obrdzkom, mézeme zaradit pamdtovi aktivitu. Ziaci zatvoria pracovnu uéebnicu
a odpovedaju na otdzky, napr. Kolko ZItych bicyklov je na obrdzku? Aké dalsie farby mali bicykle ? Kolko cervenych kolobeZiek bolo
na obrdzku? Kolko ihlicnatych stromov bolo na obrdzku? Ktoré Cislice boli zapisané v okndch?

Plusko kladie otazku, ¢i ma skola tri podlaZia alebo tri poschodia. vtomto pripade ide o trojpodlaznu, Cize
dvojposchodovu stavbu. Ak si Ziaci z 1. rocnika nepamataju vyznam slov poschodie a podlaZie, pripadne rozdiel
medzi pojmami poschodie a podlaZie, spolocne si ich zopakujeme.

Vyklad podla slovnika:

Slové podlaZie a poschodie su obe spisovné, ale nemaju rovnaky vyznam. Slovom podlaZie sa nazyva kazda cast
budovy ohranicena dvoma podlahami, prip. medzi podlahou a povalou. To znamen3, Ze slovom podlaZie mézeme
nazvat prizemie, prvé poschodie, druhé poschodie, tretie poschodie atd’., kym slovom poschodie sa nazyvaju iba
jednotlivé podlazia nad prizemim. Ak napriklad byvate na prizemi, byvate na prvom podlazi, byt na prvom
poschodi moino oznadit ako byt na druhom podlazZi a tak dalej. PodlaZie je Uroven budovy, ktord zahina vsetky
miestnosti a priestory na tej istej vertikalnej (vyskovej) Urovni. Nad zemou, na Urovni zeme aj pod zemou. Ak mame
teda dom, ktory ma: pivnicu, prizemie a 1. poschodie, jedna sa o trojpodlazny dom alebo jednoposchodovy dom
s podzemnym podlazim (pivnicou).

2/2 Pred zadatim rieSenia danej GUlohy mbZzeme zaradit aktivitu.

Aktivita: Ziaci tvoria vyroky o svojich spoluZiakoch v triede, pricom pouZivaju jednoduché kvantifikované vyroky aspori, prdve,
najviac, niekto, napr. Prdve 2 deti v triede maju okuliare. Aspori 2 dievcatd v triede maju sukriu.

Pripadne zistujeme porozumenie pojmom, napr. Co znamend, Ze mds prdve 2€? Vidis v triede aspori jednu lavicu?
Su v triede najviac dve tabule?

Ziaci pracuju podla pokynov a postupne vyfarbuju horny obrazok. Ulohu v pracovnej uéebnici rie§ime spoloéne.
Vo vyroku: KaZdé dieta mad na aktovke nie¢o modré, mbze byt modra cela aktovka alebo jej ¢ast. Vo vyroku: Najviac
2 deti maju zelené nohavice, mdze mat zelené nohavice 1 alebo 2 deti, dievéata vsak mdézu mat zelend sukriu alebo
Saty, kedZe vo vyroku sa jedna len o nohavice (vzhfadom na pocet rieSeni je Uloha divergentna).
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Vo vyroku: Aspori 1 dieta md &ierne vlasy, pocet deti s Ciernymi vlasmi nie je uréeny, takze kazdy ziak moze vyfarbit
vlasy réznemu poctu deti, pripadne prave tomu jednému dietatu (vzhladom na pocet rieeni je Uloha divergentna).
Pri vyroku: Prdve 4 deti maju hnedé viasy, vyfarbia Ziaci 4 detom vlasy na hnedou farbickou.

MobzZe sa stat, Ze Ziakom nezostali 4 deti, aby im vedeli vyfarbit viasy. Vtomto pripade pracuju Ziaci s chybou
a riesenie uloh si opravia tak, aby vedeli vyfarbit vlasy hnedou farbi¢kou 4 detom.

Doplriujuca tloha: Ziaci mézu tvorit dalsie vyroky a podla ich znenia vyfarbuju obrdzok, napr.: Prave 2 dievéatd maju ruzovi
suknu. Aspon 3 deti maju modré nohavice. Niektoré deti maju zelenu aktovku.

Po vyfarbeni obrdzka si Ziaci navzdjom porovnaju rieSenia, na ¢o ich nabdda aj Plusko. Ziakom kladieme otdzky. Kolko deti md
na tvojom obrdzku modré nohavice? Su aj iné rieSenia sprdvne? Preco su vase riesenia odlisné? Kolko deti md hnedé vlasy
a zelené nohavice zdroveri? Kolko deti md vyfarbent aktovku aj vlasy zdroveni? Diskutujeme so Ziakmi o tom, preco riesenia nie
su rovnaké.

2/3 Ziaci na zéklade tvrdeni najskor pozorne pozoruju obrazok a kladieme otdzky, napr. Co vsetko na obrdzku
vidime? Kolko je jednotlivych predmetov? Su niektoré rovnaké, liSia sa farbou alebo tvarom? Az potom
pristupujeme k samotnému rozhodovaniu o pravdivosti tvrdeni.

Pri kazdom tvrdeni sa pytame, napr. Co presne tvrdenie hovori? MéZeme si ho overit spocitanim predmetov na
obrdzku? Suhlasi pocet? Nezabudli sme na niektory detail? Ziaci svoje rozhodnutie oznacia zakrizkovanim alebo
vyfarbenim pismen P/N, pripadne inym spolo¢ne dohodnutym spdsobom. DélezZité je, aby svoje rozhodnutie vedeli
zdovodnit. Pytame sa napr. Preco si oznacil tvrdenie ako pravdivé? Ako by si to vysvetlil spoluZiakovi?

Ked' Ziaci tvoria vlastné tvrdenia, kladieme otazky, napr. Co z obrdzka mézeme povedat ako tvrdenie? Je tvoje
tvrdenie presné? Dd sa jednoznacne overit? Ostatni Ziaci nasledne rozhoduju o jeho pravdivosti a opat
argumentuju. Ziaci e$te nemaju rozvinuté abstraktné myslenie a pri rozhodovani o pravdivosti tvrdeni vychadzaju
zo svojich osobnych skisenosti. Odporutame kazdé tvrdenie, ako aj kazdé rozhodnutie o jeho
pravdivosti/nepravdivosti rozdiskutovat. Od Ziakov nevyZadujeme zmenu nepravdivého tvrdenia na pravdivé,
pretoZze zmena nepravdy na pravdu nie je vidy negaciou tvrdenia. Od matematicky zdatnych Ziakov vSak mézeme
vyZadovat popretie nespravneho tvrdenia (povedz, Ze to tak nie je).

Plusko nabada Ziakov na tvorenie dal3ich tvrdeni. Daldou moznostou je zadat Ziakom tvrdenia, ktoré ich podnietia
k dalsej diskusii, napr. Na obrdzku st 2 stromy (na obrazku su dva ihli¢énaté a dva listnaté stromy). Na obrdzku je 10
okien (na obrazku je 10 okien na jednom poschodi). Na obrdzku je 12 kolies (kolies je viac, 12 kolies je
na kolobeikich). Ulohou rozvijame logické a kritické myslenie, presnost aschopnost formulovat vyrok
z matematického aj gramatického hladiska. Plusko Ziakov nabada, aby tvorili podobné ulohy s pouZitim pojmov
aspon, prave, najviac, niekto, vsetci, kazdy, nikto.

2/4 Pred rieSenim Ulohy mdézeme zaradit niektoru z aktivit.

Aktivita: Ziaci si zobert karticky s Cislami od 0 do 20. Zaddme im vysledok a Ziaci vyloZia na lavicu 2 karticky s Cislami, ktorych
sucet je dany vysledok.

Aktivita: KaZdy Ziak si zoberie 1 karticku s cislom od O do 20. Zaddme sucet, napr. 15 a Ziaci tvoria dvojice, trojice, Stvorice tak,
aby sucet ¢isel na kartickdch bol 15. V ulohe ide o varidcie uloh na rozklad Cisla na jednotlivé scitance.

S podobnou ulohou sa uZ Ziaci stretli v 1. roéniku, kde doplfali s¢itance do farebnych plésok doméeka a ich
spoloény stcet bolo &islo v streche. MdZeme im Ulohu pripomenut. V tejto tlohe Ziaci dopliaju do $estuholnikov
rovnakej farby s¢itance tak, aby bolo ich sti¢tom &islo v sivom poli¢ku. Uloha je divergentnd, preto Ziaci nebudd
mat rovnaké rieSenia. Mozné rieSenia mbzeme na zaver zapisat na tabulu, ¢im si Ziaci overia spravnost svojich
rieSeni.

Mozné rieSenia:

10-0+10,1+9,2+8,3+7,4+6,5+5;
19-0+19,1+18,2+17,3+16,4+15,5+14,6+13,7+12,8+11,9+10;
12-0+12,1+11,2+10,3+9,4+8,5+7,6+6.

Na tvorbu dalsich tloh mézeme vyuzit makety pri modrej Sipke na strane 7. Ak mame priestor, mdzeme vyuzit
k danej dlohe pracovny list na aitec offline s tlohami s postupne narastajicou naro¢nostou.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: PouZivanie ¢iselnej osi ako univerzdlneho modelu usporiadania prirodzenych Cisel
a na orientovanie sa v ciselnom rade od najmensSieho po najvicsie a od najvicsieho po najmenSie.
Pouzivanie poznatkov a modelov porovndvania z numerdcie do 20 pri rieseni jednoduchych redlnych
problémov. Aplikovanie metod porovndvania — véacsi, mensi, rovny, najvdcsi, najmensi. Rozlisovanie pojmov
pdrne/nepdrne cislo. PouZivanie a zapisovanie znakov porovndvania <, >, = v obore do 20. Diskutovanie
0 pocte rieseni jednoduchych rovnic a nerovnic bez pouZitia nezndmej. Objavovanie vlastnosti scitania
a odcitania pomocou réznych reprezentdcii.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
relanymi znakmi a Ciselnou osou. Kdanej strane je mozné vyuzit pracovné listy sdalsimi Glohami
na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline.

Strana nadvéazuje na predchadzajucu stranu. V hornej ¢asti sa nachadza ¢iselna os, ktorou si mozu ziaci poméct pri
rieSeni uloh.

3/1 Ziaci porovnaju pocet ¢ervenych bicyklov a polet cervenych kolobeZiek zndzornenych na obrazku na strane 2.
Nasledne tvoria podobné ulohy na porovnavanie. M6zu porovnat pocet modrych kolobeziek a modrych bicyklov,
prip. pocet réznych farebnych kombinacii kolobeZiek a bicyklov, pocet stromov a krikov, ihlicnatych a listnatych
stromov, pocet dievcat a chlapcov, pocCet sukni a nohavic, pocet deti s okuliarmi a deti bez okuliarov. Na tvorbu
dalsich podobnych tloh mbézeme vyuzit makety pri ¢ervenej Sipke na strane 7.

3/2 V Ulohe Ziaci porovnavaju tri &isla. K relaénym znakom doplfiaji vhodné riesenia. Pomahaju si vyznacovanim
Cisel na Ciselnej osi v hornej Casti strany. RieSenia Ziakov sa budu liSit, preto je ddleZitad ich kontrola a diskusia
o rdznych rie$eniach. Ziaci sa ucia argumentovat — zdévodfiovat svoj postup ako aj rozdiely v rie$eniach.

RieSenia m6Zzeme zapisovat na tabulu a spolo¢ne sa snazime najst vSetky rieSenia v obore od 0 do 20. Riesenia
v poslednom stipci si Ziaci mézu skontrolovat vo dvojiciach. Na tvorbu dalsich podobnych Gloh mézeme vyuzit
makety pri ¢ervenej Sipke na strane 7. Ak maju Ziaci problém s rieSenim ulohy, zoberu si kazdy jednu kartic¢ku
s ¢islami a na zemi vytvoria Ciselny rad od 0 do 20, na ktorom si jednotlivé rieSenia znazornuja.

K danym ulohdm sa nachddza v aitec offline pracovny list s dalSimi Ulohami na porovnavanie.

3/3 Ziaci doplnia chybajlce &isla do &iselného radu a nasledne vyfarbuju pdrne a nepdrne &isla podla zadania. Cisla
si Ziaci moZu znazornit farbickami alebo drobnymi predmetmi a tvorenim dvojic urcit, ¢i je Cislo pdrne alebo
nepdrne. Pdrne Cisla vyfarbia zelenou farbi¢kou a nepdrne Cisla ¢ervenou farbickou. Zdmerne sme zvolili rovnaké
farebné rozliSenie pdrnych a nepdrnych Cisel ako v 1. roéniku, aby sme farebnym rozliSenim podporili aj zapojenie
vizualnej pamati. Ak to je potrebné, na opravu riesenia v ¢iselnom rade mézeme vyuzit maketu pri zelenej Sipke
na strane 7.

3/A Ziaci pri rovnosti parnosti &isel na kartickdch otacaju vidy daldiu karticku postupne a? do momentu, kym
nevyloZia na stol parne a neparne Cislo. Vsetky vyloZené karticky berie Ziak, ktory vylozil parne Cislo.

3/4 Ziaci doplnia chybajice ¢&isla na &iselnd os. Ndsledne vyfarbuju ¢&isla podla pokynov danymi farbami.
Precvicujeme orientdciu na Ciselnej osi a pojmy pred, hned’ pred, za, hned' za, medzi. RieSenia Ziakov nebudu
rovnaké, preto je potrebna kontrola. Posledné dva pokyny maju divergentné rieSenia, na ¢o upozornuje aj Plusko.
Modrou farbickou mézu Ziaci na ¢iselnej osi vyfarbit akékolvek &islo mensie ako 10 a fialovou farbi¢kou akékolvek
Cislo vdcsie ako 11. Pri vyfarbovani Cisel dbame na to, aby Ziaci vyfarbili nielen ¢Cislicu, ale aj vyznacenie Cisla
na ¢iselnej osi. Uloha rozvija porozumenie slovnym instrukciam, orientaciu na &iselnej osi a logické myslenie.
Mobzeme tvorit podobné pokyny a vyfarbovat dalsie ¢isla. K danej dlohe sa v aitec offline nachadza pracovny list
s dalSou ulohou na précu s ¢iselnou osou.
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3/5 Dana Uloha je zamerana na odéitanie. Ziaci hladaju dve ¢&isla, ktorych rozdielom je &islo v sivom trojuholniku,
ktory znazorfiuje chvost ryby. Dvojicu &isel vyfarbia rovnakou farbou. Uloha rozvija matematické zru¢nosti Ziakov
a upeviuje osvojené spoje odcitania. V pripade potreby si Ziaci pomahaju akymkolvek spdsobom, napr.
znazornovanim, ¢iselnou osou a pod.

Na tvorbu dalsich podobnych Gloh mézeme vyuzit makety pri ruzovej Sipke na strane 7.

Ak mame priestor, m6zeme vyuzit k danej Ulohe pracovny list z aitec offline s dalsimi prikladmi na od¢itanie.

3/6 S rieSenim scitacich pyramid sa Ziaci stretli uz v 1. ro¢niku a tak by dlohu mali zvladnut vyriesit samostatne.
Problémovou vSak mdze byt poslednad pyramida, pri ktorej ziaci musia prist na to, akym spésobom maju rozlozit
¢islo 19. V druhom riadku vpravo musi byt ¢islo vacsie ako 9 a mensie ako 15. Je vhodné nechat Ziakov riesit tlohu
samostatne a najdené rieSenia zapisat na tabulu. K danej udlohe sa vaitec offline nachadza pracovny list
s pyramidami s postupne narastajicou naro¢nostou.

MozZné riesenia:

19 | 19| 19 19 19
o] Jsm 7] Je13| s

9/o/10 7/1/10 |s|2/10 3/3]10 14 10
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Tematickd oblast: Zaklady prdce so vzormi a postupnostami

Matematické praktiky: PouZivanie auditivnych, vizudlnych, kinestetickych reprezentdcii jednoduchych
linedrnych opakujicich sa vzorov. Objavenie a aplikdcia jednoduchého pravidla vo vzore, vyhladanie chyby
vo vzore a navrhnutie jej opravy. Pomenovanie prvkov a opisanie pravidiel aplikovanych vo vzoroch.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi Glohami na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline.

4/1 Ziaci pozoruju geometrické Gtvary na hornom obrazku. Matilda a Bonifac diskutujui o geometrickych Gtvaroch
usporiadanych v opakujicom sa vzore. S podobnymi Ulohami sa uz Ziaci stretli v predchadzajucom roc¢niku, preto
predpokladdme, 7e disponuju uréitymi stratégiami, ako postupnost doplnit. Ulohou Ziakov je ur¢it, koho riesenie
je spravne. Vzor je narocnejsi, pretoZe sa opakuju ako farby abab, tak aj geometrické Utvary aabb. V triede je
potrebna diskusia o ponuknutych rieSeniach Matildy a Bonifaca a Ziaci by mali vediet svoje rozhodnutia zdévodnit.
Ak maju Ziaci s rieSenim ulohy problém, navadzame ich na postupné rieSenie. Niektori Ziaci najprv pozoruju
striedanie Gtvarov a nasledne sleduju farebnost, ini mézu vychadzat zo striedania farieb a nasledne upozornit na
pravidelnost tvarov. Vysvetlenie m6zeme nechat na Ziakov. V pripade, maju s riesenim Ulohy problém, nechame
ich uréovat, k akym zmenam dochadza a nasledne ponechame Ziakom moznost volby, ktorym znakom za¢nu
analyzu. Volba Ziakov nema vplyv na vysledok. Bonifdic ma pravdu a Matilda sa myli. Ziaci si mézu pomdct
zakruzkovanim opakujlcej sa Casti vzoru.

Doplriujuca uloha: Ziaci urcia, ako by vzor pokracoval na druht stranu, ¢ize smerom dolava, a ktoré z deti by malo pravdu.

4/A Ciefom aktivity je rozvijat hudobny sluch a intonacéné schopnosti Ziakov prostrednictvom prepojenia hudby
s vizualnymi podnetmi (farba, tvar). Danou aktivitou podporujeme multimoddlne ucenie (zapajame zrak, sluch,
pohyb) v kombinacii s rytmom. Danej aktivite mdze predchadzat aj intonacia na slabiky do, re, mi, fa pomocou
klavira alebo iného hudobného nastroja. Pri aktivite ukazujeme jednotlivé tvary/farby a Ziaci k nim priraduju
spravny tén a zaspievaju ho. Mozeme vyuzit aj orffove néstroje.

Dopliiujuca uloha: Solmizacnym slabikdm priradime pohyb a Ziaci pohybom zndzorfiuju vzor. Napr. do — tleskneme, re —
luskneme, mi — pleskneme do stehien, fa —dupneme.

Doplriujuca uloha: Zakreslime na tabulu solmizacné slabiky v réznom poradi. Najprv Ziaci doplnia dalsie cleny vzoru a potom
zakreslené vzory intonuju. Napr. do, do, re, re, do, do, re, re alebo re, mi, do, re, mi do.

Ak mdme hudobne nadanych Ziakov, méZzeme zvolit opacny postup. Najprv intonujeme vzor a Ziaci ho zakresluju.

4/2 Pred intonovanim daného vzoru si mézu Ziaci poméct vpisanim prislusnych tonov do geometrickych Utvarov.
Najnaroc¢nejsia je Cast spravnej intonacie prvych troch utvarov, ak tuto melddiu alebo intonac¢né slabiky Ziaci
dovtedy nepoznali. Nasledne sa so ziakmi zameriame na vzor ajeho opakovaciu sekvenciu. Méze prebehnut
diskusia, preco sa vo vzore objavila zvisla ¢iara — moze to byt pauza. Ziaci intonuju vzor: do, re, mi/mi, re, do/do,
re, mi/mi, re, do. Pomdckou pre Ziakov méze byt obrazok medveda, podla ktorého by Ziaci mali vediet spravne
urcit, Ze sa jedna o piesent Medvedku, daj labku.

Doplriujuca uloha: Spolocne si vytvorime triednu vizualizdciu pre inu piesen, napr. Prsi, prsi alebo Pec ndm spadla a k nej
opakujuci sa vzor z rovinnych geometrickych utvarov.

4/3 Prvy riadok odporucame riesit spolo¢ne. Druhy riadok mézu Ziaci na zaklade zistenych postupov skusit vyriesit
samostatne. Treti riadok riesime tieZ spolocne, pripadne ho mézu riesit Ziaci v skupinach. Privzoroch v danej tlohe
Ziaci sleduju striedanie geometrickych tvarov ako aj ich farieb. Pre Ziakov je toto uvedomenie velmi dblezité. Prvy
vzor sa strieda na zaklade dvoch farieb a dvoch tvarov. Ked' sa Ziaci zameraju na farbu, zistia, Ze musi nasledovat
ZIta. Ak sa zameraju na tvar, zistia, Ze nasleduje kruh, nakolko sa strieda Stvorec s kruhom. Opakujuci sa vzor
v prvom riadku: biely stvorec, biely kruh, ZIty Stvorec, ZIty kruh.

V druhom vzore sa striedaju trojice tvarov a farieb — obd/Znik, obdlZnik, trojuholnik. Tato trojica sa pravidelne
opakuje. Ak sa zameriame na farbu strieda sa zelena farba s bielou farbou. V pripade, Ze v triede mame Ziakov,
ktori nevedia objavit pravidlo vzoru, vyvoldme Ziaka, ktory je ochotny triede povedat stratégiu svojho riesenia.
Nabadame Ziakov na vysvetlovanie: Ako si urcil, o bude nasledovat? Preco si to myslis?
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Opakujuci sa vzor v druhom riadku: biely obdiZnik, zeleny obdiznik, biely trojuholnik, zeleny obdiZnik, biely obdlznik,
zeleny trojuholnik.

V tretom riadku postupnosti je dbleZité rozkrokovat stratégiu. Opakujlce sa velké geometrické tvary sa striedaju
po dvoch, 2 $tvorce, 2 kruhy. Ziaci si toto zistenie zaznacia. Nasledne sa moZu zamerat na malé geometrické Gtvary,
ktoré sa tieZ striedaju po dvoch. TieZz si nasledujluce utvary nakreslia. Nakoniec doplnia farbu velkych Utvarov
a potom malych Utvarov. Ak sa v triede ndjde Ziak s inou stratégiou, nechame ho, aby svoje rieSenie predstavil.
Opakujuci sa vzor v tretom riadku: velky modry Stvorec — maly biely kruh, velky biely Stvorec — maly modry kruh,
velky modry kruh — maly biely trojuholnik, velky biely kruh — maly modry trojuholnik.

Dany vzor v tretom riadku je najtazsi a nemusia ho vediet vyriesit vSetci Ziaci. Pri vSetkych rieSeniach nechame
Ziakov diskutovat avedieme ich pri prezentovani svojich rieseni k argumentacii. MdZeme im pomahat
navadzajucimi otazkami ako napr. Ako si urcil, o nasleduje? Preco si to myslis?

4/4 Ulohu mbézu Ziaci skusit riedit samostatne, no doleita je jej désledna kontrola aj s argumentdciou. Pri tejto
Ulohe mbzeme zistit, do akej miery si Ziaci osvojili rézne stratégie doplnenia vzorov z predchéadzajucich dloh.

V ulohe pracuju Ziaci priamo s chybou. Pomahat si mézu akymkolvek spésobom. Po najdeni chyby tvar/farbu
preciarknu a nad neho doplnia spravny tvar/farbu.

V prvom riadku je chybou nespravna farebnost $tvorca, ktory ma byt cerveny — treti geometricky Utvar sprava.
V druhom riadku je chybou tvar, maly biely trojuholnik namiesto malého bieleho kruhu — Siesty Utvar sprava.
V tretom riadku je chybou velkost aj farba trojuholnika, ma byt velky a zeleny — Stvrty Utvar sprava.

DalSie Ulohy na precviovanie opakujlcich sa vzorov nadjdeme v pracovnom liste na aitec offline s Glohami
s postupne narastajucou naroc¢nostou.

Na tvorenie podobnych Uloh méZeme vyuzit makety na strane 7 pri zltej Sipke.
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Tematickd oblast: Orientdcia v rovine a priestore

Matematické praktiky: Porozumenie a pouZivanie jednoduchych reprezentdcii na orientdciu v rovine —
urcovanie polohy. Urcovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhladom k sebe, k inému objektu
a dvoch objektov navzdjom. PouZivanie pojmov smer, hore, dole, vpravo, vliavo, nad, pod, vedla, medzi.
Porozumenie komunikdcie o polohe v rovine a v priestore.

Pri rieSeni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohu 1D, v ktorej sa nachadzaju karticky pismenami P/N. K danej
strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi dlohami na precviovanie, ktoré ponuka aitec offline.

5/1 Pozorovaniu a rozpravaniu o predmetoch na obrazku méze predchadzat diskusia o redlnych predmetoch
na poli¢kach v triede s vyuZitim slov nad, pod, medzi, hore, dole, vpravo, vlavo. Ziaci pozoruju obrazok a najprv
pomenuvaju predmety na obrazku. V diskusii sa venujeme aj rozdielnemu vyznamu slov ndcinie a ndradie. Ndcinie
su pomocky, ktoré Sportovec pouZiva aktivne v rukach alebo nimi manipuluje, st prenosné, napr. lopta, sSvihadlo,
obruc, kuZele, lietajuci tanier, raketa a pod. Ndradie oznacuje pevne umiestnené, statické alebo ukotvené
zariadenia, ktoré su sucéastou telocviéne alebo Sportového priestoru. SIUzi na cvicenie, Splhanie, balans, rozvoj sily,
akrobaciu, napr. kladina, bradld, rebriny, hrazda, svédska debna, kruhy. Igndc je na ilustracii zobrazeny chrbtom
k Ziakom zamerne, aby mali Ziaci rovnaky pohlad ako on a nedochddzalo k zdmene stran. Najskor Ziaci pozoruju
obrazok a pomenuvaju predmety leZiace na policke, napr. Co vsetko vidime na policke? Kde sa jednotlivé predmety
nachddzaju? Pri uréovani polohy vyuzivame pojmy, ktoré ponuka Plusko — nad, medzi, hore, dole, vpravo, vlavo.
Pytame sa, napr. Co je nad knihou? Co sa nachddza medzi dvoma krabicami? Ktory predmet je vpravo? Nésledne
sa zameriavame na Ignacove tvrdenia. Kladieme si otdzky, napr. Md Igndc pravdu? Suhlasi jeho opis s tym, co
vidime? Ako to vieme overit? Ziaci svoje rozhodnutie vidy zddvodiiuju Preco si myslis, Ze je to sprdvne? Ktory tdaj
z obrdzka to potvrdzuje? Uloha rozvija orientaciu v priestore, presné pouzivanie pojmov uréujlcich polohu
a schopnost argumentovat. Ziaci sa ucia, 7e pri uréovani polohy je déleZité jasne stanovit vychodiskovy pohlad
a svoje tvrdenia podlozit konkrétnym pozorovanim.

Doplriujuca uloha: Jeden Ziak pomenuje polohu ndcinia, na ktoré mysli a ostatni Ziaci urcuju, o ktoré ndcinie ide. Napr. Ndcinie
vidim na policke nad loptami (svihadlo). Ndcinie vidim medzi tenisovymi loptickami a pingpongovymi raketami (¢inky).
Doplriujica uloha: Povieme ndzov ndéinia, napr. kuZele. Ziaci hladaji a hovoria vsetky tvrdenia, ako moZno polohu ndé&inia
povedat tak, aby postupne pouZili ¢o najviac slov z bubliny, ktort ponuka Plusko, napr. Kuzele st pod loptami. KuZele su vpravo
od pingpongovych rakiet. KuZele su vlavo od kruhov. KuZele su medzi pingpongovymi raketami a kruhmi.

5/2 Vjednotlivych tabulkidch st farebne vyznacené riadky alebo stlpce. Ziaci urcuju, ktoré z ponuknutych
predmetov sa vo farebne vyznaéenych riadkoch alebo stipcoch tabuliek nachddzaju, prip. nenachddzaju. Ziaci mdzu
riedit ulohu sami, délezitd je viak kontrola. Od Ziakov u# vyZadujeme pomenovania stlpec a riadok. V tlohe
rozvijame u Ziakov schopnost transformovat vizualne informacie z obrazka do schematickej podoby, ¢o predstavuje
kldcovy predpoklad pre spravne Citanie a interpretaciu map a grafov.

Doplriujuca tloha: Ziaci do tabuliek polohu predmetov zaznaé&ia, napr. krizikom.

5/3 Ziaci pri kazdom tvrdeni svoje rozhodnutie o jeho pravdivosti alebo nepravdivosti zdévodnia.

Doplriujuca uloha: Jeden Ziak vytvori o hornom obrdzku jedno tvrdenie a ostatni Ziaci urcia, Ci je vytvorené tvrdenie pravdivé
alebo nepravdivé.

5/4 Ziaci sa uz s podobnou tlohou stretli v prvom roéniku. Ak ich nechame riesit Glohu samostatne, zistime, & maju
uz dané pojmy osvojené a ¢i sa vedia orientovat v tabulke. Dolezitd je kontrola. Kontrolu mozu robit Ziaci
vo dvojiciach, aby si skontrolovali, ¢i umiestnili Gtvar spravne. Na dalSie tvorenie podobnych Gloh mézeme vyuzit
makety Stvorcovej siete pri zltej Sipke na strane 7. Otdzky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si pojmom v zadani?
Dokdzal si rozpoznat a pomenovat geometrické utvary? DodrZal si presny tvar a farbu utvaru podla zadania?
Zvldadol si pracovat sustredene? Ak si spravil chybu, dokdzal si ju ndjst a rieSenie opravit?
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Doplriujuca tloha: Ziaci pracuju so Stvorcovou sietou na strane 7 pri Zltej Sipke. Diktujeme im farebné geometrické utvary, ktoré
Ziaci zakresluju do stvorcovej siete. Pri diktovani pouZivame slovd nad, pod, medzi, vpravo, vliavo, hore, dole. Po nadiktovani
a zakresleni vsetkych geometrickych ttvarov si spolocne riesenie skontrolujeme.
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Matematické praktiky: PouZivanie ¢iselnej osi ako univerzdlneho modelu usporiadania prirodzenych Cisel
a na orientovanie sa v ciselnom rade od najmensieho po najvécsie a od najvicsieho po najmensie.
Pouzivanie poznatkov a modelov porovndvania z numerdcie do 20 pri rieseni jednoduchych redlnych
problémov. Objavovanie viastnosti s¢itania a odcitania pomocou rdznych reprezentdcii. Objavenie
a aplikdcia jednoduchého pravidla vo vzore, vyhladanie chyby vo vzore a navrhnutie jej opravy. Urcovanie
polohy objektov v rovine a v priestore vzhladom k sebe, k inému objektu a dvoch objektov navzdjom.
Pouzivanie pojmov smer, hore, dole, vpravo, vlavo, nad, pod, vedla, medzi.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na ohodnotenie prace Ziakmi podla pokynov v prilohe ¢. 1 Sebahodnotenie.

6/1 Ziaci doplnia chybajuce ¢isla na &iselnt os. Postupne podla pokynov vyfarbuju &isla na ciselnej osi. Zelenou
farbou vyfarbia ¢islo 12 (¢islo hned'za ¢islom 11), Zltou farbou vyfarbia Cislo 9 (¢islo medzi ¢islami 10 a 8), fialovou
farbou vyfarbia Cislo 7 (Cislo o 7 vicsie ako 0), Cervenou farbou vyfarbia Cislo 15 (najvdcsie nepdrne Cislo), modrou
farbou vyfarbia Cislo 14 alebo &islo 16 (Cislo za ¢islom 13 je modré — za Cislom 13 sa nachddzaju Cisla 14, 15 a 16,
Cislo 15 je vsak uz vyfarbené cervenou, ako najvdcsie nepdrne Cislo, takZe zostdvaju dve mozZnosti riesenia a to Cisla
14 alebo 16.) Mohlo by sa stat, Ze niektory Ziak vyfarbi Cislo 15 cervenou a zaroven aj modrou farbou, ¢o je tiez
spravne rieSenie. Hnedou farbou Ziaci vyfarbia Cislo 8 (¢islo o 4 mensie ako ¢islo 12). KedZe s podobnymi Glohami
sa uz Ziaci stretli viackrat, nachadza sa pri Cisle Ulohy pismeno A, ktoré upozoriiuje Ziakov na sebahodnotenie ich
porozumenia danému typu uloh. Otazky na pomoc pre sebahodnoteni Ziakov, napr. Rozumel si, ¢o znamend cislo
hned za ¢islom“?

Vedel si urcit &islo, ktoré sa nachddza ,medzi &islami“? Doplfial si &isla na &iselnd os postupne a systematicky? Overil
si si, Ze kazdé Cislo je na spravnom mieste na Ciselnej osi? Viyfarbil si spravnym spésobom vsetky Cisla podla
zadanych podmienok? Dokdzal by si svoje riesenie vysvetlit spoluZiakovi? Ktord cast ulohy sa ti zdala najlahsSia?
Ktord cast bola pre teba najtaZsia a preco?

6/2 Posledna pyramida je divergentna, rieSenia Ziakov sa budu lisit.

Mozné rieSenia:
17 17 17 17
7 |10 10 7 '8 9 9|8
0|73 3,710 ‘
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~
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6/5 Ziaci si riedenie ulohy moézu skontrolovat vo dvojiciach a nasledne vo $tvoriciach. Ak ma niektory zo Ziakov
s rieSenim ulohy problém, nechame niektorého zo spoluziakov rieSenie vysvetlit. V tomto ¢ase by vsak dand ulohu
mali Ziaci zvladnut vyriesit sami. KedZe s podobnymi Glohami sa uz Ziaci stretli viackrat, nachadza sa pri ¢isle Glohy
pismeno P, ktoré upozoriuje Ziakov na sebahodnotenie. Otazky na pomoc pri sebahodnoteni Ziakov: Vedel si
sprdvne pomenovat geometrické utvary (kruh, trojuholnik, stvorec)? Mal si problém s precitanim a pochopenim
matematického textu? DodrZal si postupnost krokov pri rieseni ulohy? Skontroloval si si svoju pracu? Vedel by si
vysvetlit svoje riesenie? Potreboval si pri rieseni pomoc? Co ti robilo problém — rozpoznanie utvarov, orientdcia
v sieti alebo pochopenie textu?
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S maketami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 3 Makety.

7/zelena Sipka Maketu mozeme vyuZit na pracu s ¢iselnym radom (v jednom riadku je 17 okienok na zapisanie
¢isel). Moznosti prace s ¢iselnym radom: Ziaci vyfarbuju Cislo hned pred (hned' za) danym &islom, pred (za) danym
Cislom, medzi dvomi danymi Cislami, pdrne a nepdrne Cisla, Cislo o niekolko viiéSie (mensie) ako dané Eislo, Cislo,
ktoré je vysledkom scitania (odc¢itania) dvoch danych Cisel a pod.

7/modra Sipka S maketami m6Zu Ziaci pracovat dvoma spdsobmi. V prvom pripade si ako prvé vyfarbia dvojice Cisel
a potom do nich vpisuju cisla, ktorych vysledok scitania je Cislo v sivom poli¢ku. V druhom pripade zapisu
do Sestuholnikov vidy dve &isla dévajlice dany sucet a aZz potom dvojice &isel vyfarbia rovnakou farbou. Uloha
rozvija matematické zrucnosti Ziakov a upeviiuje osvojené spoje scitania.

7/3It4 $ipka Ziaci sa rozdelia do dvojic. Jeden zo Ziakov zakresli do prvej $tvorcovej siete rovinné geometrické Utvary
tak, aby ich druhy z dvojice nevidel. Po zakresleni rovinnych geometrickych utvarov diktuje polohu svojich
geometrickych Utvarov druhému z dvojice, ktory ich zakresluje do Stvorcovej siete vo svojej ucebnici. Pri diktovani
pouzivaju slova nad, pod, medzi, vpravo, vlavo, hore, dole. Po nadiktovani a zakresleni vSetkych geometrickych
Utvarov si Ziaci vo dvojici rieSenie skontroluju. Potom si vo dvojici Ulohy vymenia a hru si zopakuju.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore do
1000

Matematické praktiky: Prdca s mnoZinami — tvorba, triedenie. VlyuZivanie poznatkov a postupov pri prdci
s mnoZinami v matematizdcii uloh. Citanie a zapisovanie s&itania a od&itania. PouZivanie symbolickych
znakov scCitania a odcitania. Vysvetlovanie postupov scitania a odcCitania. Identifikovanie a zdévodnenie
pouZzitia scitania a odcCitania pri rieseni uloh. Analyzovanie a navrhovanie metdd rieSenia jednoduchych
slovnych uloh na scitanie a odcitanie — porovndvanie rozdielom. PouZivanie pojmov o kolko menej/viac.
Znalost a pouZivanie statickych a dynamickych modelov scitania a odcitania. Vysvetlovanie
a zdbévodniovanie vyberu metody riesenia aplikacnej slovnej tlohy.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti a Ciselnou osou. K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi
ulohami na precvi¢ovanie, ktoré ponuka aitec offline.

Pred samotnou pracou s pracovnou ucebnicou vedieme so Ziakmi rozhovor o zdravom stravovani a o tom, ako
strava ovplyviiuje nasu imunitu. Pozornost Ziakov upriamime na potrebu zasttpenia vitaminov v strave. Ziaci
rozpravaju o tom, ktoré druhy ovocia a zeleniny poznaju, ktoré oblubuju, preco je dolezité, aby sme ich denne
konzumovali a kde ich mozno kupit. Po Uvodnej motivacii prejdeme k praci s obrazkom, kde Matilda nakupuje
ovocie a zeleninu.

8/1 Ziaci najskor pozoruju obrazok a pomenuvaju jednotlivé plody. Kladieme otazky, napr. Aké plody vidime? Su to
len druhy ovocia, alebo aj zelenina? Kolko jablk je na obrdzku? Kolko uhoriek? Kolko plodov je spolu? Ziaci uréuju
pocet jednotlivych druhov a svoje zistenia si m6zu overit opatovnym spocitanim alebo vzajomnou kontrolou vo
dvojiciach. Nasledne ich vedieme k triedeniu, napr. Podla coho by sme mohli plody rozdelit do skupin? Podla farby?
Podla tvaru? Podla chuti? Alebo podla toho, Ci ide o ovocie alebo zeleninu? Existuje len jeden sprdvny spdsob
rozdelenia? Ziaci si uvedomuju, Ze rovnaky sibor predmetov mozno triedit podla réznych kritérii.

Pri rozhodovani o pravdivosti Matildinho tvrdenia sa pytame, napr. Co presne tvrdenie hovori? Suhlasi s tym, ¢o
vidime na obrdzku? Ako to vieme overit? Ziaci svoje rozhodnutie vidy zd6évodiuju konkrétnym poctom alebo
porovnanim. Pri tvorbe vlastnych tvrdeni ich vedieme otazkami, napr. Ako méZeme porovnat pocet jablk a uhoriek?
Je uhoriek viac alebo menej? O kolko? Plati, e uhoriek je o 1 menej ako jablk? Kolko je zelenych plodov? Kolko
oranZovych? O kolko je jednych viac ako druhych? Ziaci formuluju tvrdenia typu Zelenych plodov je o 7 viac ako
oranZovych a overuju ich spravnost.

Uloha rozvija logické uvaZovanie, schopnost porovnavat mnoZstva a vyjadrovat matematické vztahy jazykovymi
prostriedkami. V pripade potreby mézeme vyuZit konkrétne predmety alebo manipulativny material, aby si Ziaci
mohli vztahy fyzicky zndzornit a lepsie porozumiet rozdielom medzi mnozstvami.

8/A Aby sme vyludili situdciu, Zze odpovedaju len rychlejsi ziaci, mézeme aktivitu realizovat aj inou formou, napr.
Ziaci si podavaju loptu, a odpoveda vidy ten, kto ju drzi v ruke alebo Ziaci si kotulaju loptu a Cislo povie ten,
ku ktorému sa lopta prikotula.

8/2 Uloha nadvizuje na Ulohu 1. Ziaci pracuju s konkrétnym mnozstvom plodov z horného obrézka a uréuju
pocetny rozdiel. Pri porovnavani po¢tu vychadzaju zo znazornenia v stipcovych diagramoch, ktoré sme zaradili ako
propedeutiku grafov. Ziaci sa s nimi oboznamili uz v 1. roéniku. V Glohe Ziaci dopliiaju do okienok pod diagramy
pocet plodov z horného obrazka. V diagramoch vyfarbia prisluény pocet poli¢ok. Ziaci si vyhladaju v diagramoch
podla zadania druhy plodov, ktoré budu porovnavat. Urcia, ktorych plodov je menej a ktorych viac, a priradovanim
alebo odcitanim (porovnavanim rozdielom) urcia, o kolko plodov je viac alebo menej. Do kazdého tvrdenia dopisu
Cislo a spravne slovo z dvojice viac/menej. Povzbudzujeme Ziakov k tvoreniu zaverov a prezentovaniu svojich
nazorov a rieseni, ktoré pomozu aj spoluziakom, ktorym este uUloha robi problém.

26



Doplriujuca uloha: Pred samotnym riesenim méZzeme Ziakom polozit otdzku: Ktory druh plodov nie je zakresleny v diagramoch?
Ak potrebujeme vytvorit nové tlohy na utvrdenie ziskanych vedomosti, m6ézeme vyuzit makety pri zelenej Sipke
na strane 13. K danej Ulohe sa v aitec offline nachadza pracovny list s porovnavanim poctu telies.

8/3 Ziaci sa s podobnou tlohou stretli uz 1. ro¢niku. Uloha je viak naro¢nejsia, pretoze teraz hladaju vidy dve rozne
rie$enia. Ziaci kontroluju vypocty, identifikuju chyby a zapisuju spravne rie$enia. Uloha je zamerana na trénovanie
pozornosti, schopnost reflexie vlastnych i cudzich chyb a hladanie postupov riesenia.

Uloha je divergentna, Ziaci nemusia mat rovnaké dvojice rieeni, preto je doleitd kontrola alebo porovnanie
rieSenia, na ktoré Plusko nabada Ziakov.

Mozné riesenia:

11-3=8,11-4=7,10-3=7

7+9=16,7+8=15,6+9=15

Na dalsie precvicovanie podobnych uloh mézeme vyuZit pracovny list, ktory sa nachadza v aitec offline.

8/4 Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria vety podla obrdzka, rozpravaju o danej situacii. Nasledne vyberl ztroch
mozZnosti spravny matematicky zapis ulohy. Prvy obrazok ma rieSenie jednoznacné. Spravnym rieSenim je zapis
5—1. Druhy obrazok odporuéame rozdiskutovat. Ide totiZz o divergentnd Ulohu a vSetky rieSenia su spravne.
Dolezité viak je, aby Ziaci svoje rieSenie vysvetlili. Zapis 3 — 1 znazornuje tri dievéatd, z ktorych je jedno na hojdacke,
zapis 1 + 2 zndzoriuje jedno dievca na hojdacke a dve dievcata stojace vedla hojdacky, zapis 3 — 2 znazornuje tri
dievéata, z ktorych dve stoja vedla hojdacky. Vsetky dané zapisy je mozné najst na obrazku. Ak by mali Ziaci problém
s pochopenim danych uloh, méieme zvolit dramatiziciu kaidej situacie. Uloha je zamerana na prepojenie
obrazkového zndzornenia situacie s matematickym zdpisom a propedeuticky pripravuje Ziakov na riesenie slovnych
dloh. Ak mame v triede matematicky menej zdatnych Ziakov alebo Ziakov so SVVP, nechdme ich pracovat len
s vyberom z dvoch moZnosti. Na dalSie precvi¢ovanie podobnych situacii méZzeme vyuZit pracovny list v aitec
offline.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1000

Matematické praktiky: VyuZivanie poznatkov a postupov pri prdci s mnoZinami v matematizdcii uloh.
Modelovanie a vyuZivanie réznych rozkladov Cisel. RozliSovanie pojmov jednotky a desiatky. PouZivanie
a zapisovanie znakov porovnavania <, >, = v obore do 20. PouZivanie vztahov medzi s¢itanim a odc¢itanim
ako inverznych operdcii pri rieseni numerickych uloh. Vysvetlovanie postupov scitania a odcitania.

Interpretovanie Cisla do 20 v réznych kontextoch — pocet, adresa.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti a Ciselnou osou. K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi
ulohami na precvi¢ovanie, ktoré ponuka aitec offline.

9/1 Ziaci najskdr pozoruju obrazok so znazornenim rozkladu ¢&isla 14 na desiatky a jednotky. UvaZujeme, napr. Kolko
$tvorcéekov vidime spolu? Su vsetky rovnaké, alebo su rozdelené do skupin? Co znamend ohrddka okolo zelenych
$tvorcekov? Ziaci postupne zistuju, e ohradka okolo zelenych $tvoréekov predstavuje jednu celt desiatku
a oranzové Stvorceky predstavuju jednotky navyse.

Pri grafickom modeli sa pytame, napr. Kolko je zelenych Stvorcekov v ohrddke? Preco ich je prdve desat? Kolko
oranZovych §tvoréekov zostalo mimo ohrddky? Ako by sme toto zndzornenie zapisali ¢islicami? Ziaci si uvedomu;ju,
Ze Cislo 14 sa sklada z 1 desiatky a 4 jednotiek.

Nasledne porovnavame petiainy model, napr. Co predstavuje 10-eurovd bankovka? Kolko jednotiek by sme museli
mat, aby sme vytvorili rovnaki hodnotu? Kolko 1-eurovych minci vidime? Ako tento model suvisi s predchddzajicim
zndzornenim Stvoréekmi? Ziaci prepdjaji hodnotu bankovky s pojmom desiatka a mince s jednotkami.

Pri farebnom rozliseni Cisla 14 sa pytame, napr. Ktord Cislica oznacuje desiatky? Ktord jednotky? Pre¢o ma Cislica 1
v Cisle 14 inu hodnotu ako Cislica 1 v &isle 4? Co by sa zmenilo, keby sme &islice prehodili?

Porovnavanim vsetkych troch spésobov zndzornenia sa zZiaci uéia, Ze rovnaké Cislo mozno vyjadrit réznymi modelmi
— graficky, pomocou penazi aj symbolickym zapisom. Rozvijaju schopnost interpretovat dvojciferné ¢isla ako sucet
desiatok a jednotiek, chapu pozicny vyznam Cislic a buduju pevny zaklad pre dalSiu pracu s ¢islami v desiatkovej
sUstave.

Aktivita: Ziaci modeluju rozklady dvojcifernych ¢isel v obore do 20 tak, Ze celu desiatku zndzornia ako 10 cécok alebo spiniek
spojenych do retiazky a jednotky zndzornia ako samostatné cécka alebo spinky.

V pripade potreby mézeme vyuzit makety minci a bankoviek z prilohy alebo stpravu kociek na znazornenie tisicok,
stoviek, desiatok a jednotiek.

9/2 Uloha je zamerand na prepéajanie grafického a ¢iselného zapisu dvojcifernych &isel v druhej desiatke. Ziaci si
osvojuju znazornenie Cisla pomocou bankoviek a minci a spravne uréenie desiatok a jednotiek v pozicnom zapise
Cisla. Najskor pozoruju vzor, podla ktorého zapisu dalSie znazornenia. M6zu si poméct papierovymi modelmi
penazi. v poslednej ploske si Ziaci skontroluju, kolko 1 € minci zamenili za jednu desiatku (10 € bankovku).
Doplriujuca tloha: Na tabulu zapiseme &islo od 10 do 20 s farebnym oznacenim desiatok a jednotiek. Ziaci pocet desiatok
zndzornia 10 € bankovkou a pocet jednotiek 1 € mincami.

9/3 V prvej casti Ulohy Ziaci zapiSu pocet desiatok a jednotiek znazorneného déisla, podla grafického modelu
znazornenia v Uvodnom obrazku. Kvoli lepsej orientacii si Ziaci mdzu vyfarbit policka, do ktorych budu zapisovat
Cislice. Prvé policko urcené na zapisanie poctu desiatok vyfarbia zelenou farbou a druhé policko urcené na
zapisanie poctu jednotiek vyfarbia oranzovou farbou. V druhej ¢asti Glohy vyfarbia pocet desiatok zelenou a pocet
jednotiek oranZovou farbou podla zapisaného Cisla. Z&merne sme zvolili vodorovné zobrazenie, z ktorého budeme
vychddzat aj pri uréovani desiatok a jednotiek dvojcifernych ¢isel aj pri zapisovani ¢isel v stovkovej tabulke. Uloha
je zamerana na modelovanie dvojcifernych Cisel do 20. Rozvija abstraktné myslenie Ziakov a prepaja grafické
znazornenie s Ciselnou reprezentaciou.
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Na tvorbu dalsich podobnych tGloh mbézeme vyuzit makety pri ¢ervenej Sipke na strane 13. Ak potrebujeme, na
dalsie precvicovanie mbézeme vyuzit pracovny list v aitec offline.

9/A V aktivite mézeme pokracovat znazorfiovanim dalsich Cisel. Vyjadrenie zapisu m6zeme obmienat, napr. Polet
desiatok mézu ziaci znazornit drepmi a pocet jednotiek vyskokmi, pocet desiatok mozu Ziaci znazornit velkym
tlesknutim nad hlavou a pocet jednotiek malym tlesknutim pred sebou. pocet desiatok mdzu znazornit skakanim
znoZmo a pocet jednotiek skakanim na jednej nohe.

9/4 Ziaci sa stretdvaju s novym typom ulohy, v ktorej nestaci len vypocitat tlohy na s¢itanie a od¢itanie, ale je
potrebné porovnat aj vysledky na lavej a pravej strane. RAmcek v tvare stuhy slizi ako vizualna opora, ktora Ziakom
pomaha uvedomit si, 7e ide o porovnavanie dvoch vysledkov. Uvazujeme, napr. Co mdme urobit ako prvé? MéZeme
porovndvat bez toho, aby sme poznali vysledky? Ziaci najprv vypo¢itaju obe strany a vysledky si mdzu zapisat vedla
to vieme? Ziaci vyfarbia tu ¢ast stuhy, na ktorej je vacsi vysledok. Okraj vyfarbenej ¢asti im nasledne napovie, ako
spravne zapisat relacny znak. Pytame sa, napr. Ktory znak pouZijeme, ak je lavd strana vdcsia? A ktory, ak je vicsia
pravd strana? V zadaniach pouzivame pojem vysledok namiesto slova hodnota, aby bolo porozumenie pre Ziakov
jednoduchsie a konkrétnejsie.

Plusko nabada k diskusii o situdcii, ked st vysledky na oboch strandch rovnaké. Kladieme otazky, napr. Co urobime,
ak su obe strany rovnaké? Vyfarbime niektoru Cast stuhy? Aky znak zapiSeme? Spolo¢nou diskusiou dospejeme
k zdveru, 7e v takom pripade nevyfarbime Ziadnu stranu stuhy a pouZijeme znak rovnosti. Uloha rozvija nielen
pocitanie, ale aj schopnost porovnavat, pracovat s relaénymi znakmi a systematicky postupovat — najprv vypocitat,
potom porovnat a az nasledne zapisat vztah medzi vysledkami. Ak mame priestor, mdzeme k danej strane vyuzit
pracovny list s precvicovanim réznych druhov porovnavania a rieSenim nerovnic, ktory ponuka aitec offline.
Otazky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, Ze najprv mds vypocitat vysledky na oboch strandch? Porovnal
si spravne vysledky na lavej a pravej strane? Vedel si rozhodnut, ktord strana mad vdcsi vysledok? Viyfarbil si spravnu
stranu stuhy podla vdcsej hodnoty? VSimol si si, Ze okraj vyfarbenej Casti ti napovedd, aky relacny znak mds zapisat?
Rozumel si tomu, o mds urobit, ked’su vysledky na oboch strandch rovnaké? Uvedomil si si, Ze v takom pripade sa
nevyfarbi Ziadna strana?

9/5 Ziaci sa s podobnou Glohou stretli uz 1. roéniku. Uloha je viak naro¢nejsia, pretoze sa v retazovke objavuje u?
aj spatnd $ipka. Ziakov nechdme prvi retazovku riedit samostatne. Nasledne si rie$enia skontrolujeme aj
s odévodnenim rieseni. Odporuc¢ame vzajomné vysvetlenie spravneho riesenia nechat na Ziakoch. K danej strane
je mozné vyuzit pracovny list s dal$imi retazovkami na precvicovanie, ktory ponuka aitec offline.
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Tematickd oblast: Zaklady prace s udajmi

Matematické praktiky: RieSenie uloh suvisiacich s orientdciou v ¢ase — oznacovanie a pomenovanie
jednotiek casu. PouZivanie jednotiek Casu a casovych vztahov medzi casovymi jednotkami v kaZdodennej
komunikdcii.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohu 1D, v ktorej sa nachadzaju karti¢ky s pismenami P/N.
Ilustrdcia na strane popisuje tyzdenny plan Igndcovych aktivit. Spolu so Ziakmi popisujeme aktivity v jednotlivych
dnoch, rozprdvame sa o tom, ktoré aktivity znazornuju jednotlivé obrazky. Je to dolezité pre nasledujicu pracu
s Udajmi. Pre lepSie utriedenie a uvedomenie si planu, dni v tyZdni a pojmov rdno, predpoludnim, popoludnim,
vecer a pred spanim si mozu Ziaci vytvorit vlastny plan. Pojmom rdno, predpoludnim, popoludnim, vecer a pred
spanim venujeme zvy$enu pozornost, aby sme si v triede ujasnili, ktora aktivita sa v ktoru ¢ast dria deje.

Aktivita: Ziakov rozdelime do dvojic alebo do skupin, v ktorych vytvoria svoj tyZzdenny pldn.

10/1 Pri rozhodovani o pravdivosti tvrdeni je kli¢ové uvedomit si, v ktory deri sa jednotlivé aktivity deju. Najskor
si so Ziakmi zopakujeme poradie dni v tyzdni a kladieme si otazky, napr. Ktory den nasleduje po pondelku? Ktory
deri je pred piatkom? Kolky deri v tyZdni je streda? Pri kazdom tvrdeni sa pytame, napr. O ktorom dni je re¢? Co
Igndc v tento deri robi podla zadania alebo obrdzka? Stihlasi tvrdenie s tymto tdajom? Ako to vieme overit? Ziaci
svoje rozhodnutie zdovodnuju konkrétnym pomenovanim dna a ¢innosti.

Rozvijame tak nielen orientéciu v poradi dni v tyZzdni, ale aj schopnost argumentovat. Pytame sa, napr. Preco si sa
rozhodol, Ze tvrdenie je pravdivé? Ktory udaj ti to potvrdzuje? Nezamenil si si poradie dni? Nasledne Ziaci
rozpravaju, v ktoré dni Ignac vykonava jednotlivé ¢innosti, napr. Co robi Igndc v pondelok? A ¢o v sobotu? Je
niektord ¢innost pravidelnd? Opakuje sa kaZdy tyZderi v rovnaky deri? Uloha podporuje orientéciu v ¢ase, upeviiuje
poznanie poradia dni v tyZdni a rozvija schopnost presne formulovat odpoved' a zdévodnit svoje rozhodnutie na
zaklade konkrétnych udajov.

Aktivita: Jeden zo Ziakov opiSe Cinnosti v dany deri a ostatni Ziaci podla nich urcuju den.

10/A Aktivita vedie k uvedomeniu si naslednosti dni v tyZdni a Ziakov vedie k zru¢nosti klast otazky. Niektori Ziaci
mozZu argumentovat, Zze po nedeli nasleduju vsetky dni a opis dna nasleduje po nedeli je nepresny. Preto pri
formulacii nasleduje, mame na mysli bezprostredne nasleduje. Ak tento problém nenastane, nie je potrebné sa
nim zaoberat.

Obmena: Siedmim Ziakom pripneme na chrbdt ndzov dria v tyzdni a ulohou Ziakov je usporiadat sa podla

toho, ako dni v tyZdni nasleduju bez toho, aby poloZili priamu otdzku, napr. Som sobota?

10/2 Okrem uréenia diia, v ktory Ignac danu ¢innost vykonava, vedieme Ziakov aj k presnejSiemu ¢asovému
zaradeniu aktivity v rdmci dna, napr. Vykondva Igndc tuto cinnost rano, dopoludnia, popoludni alebo vecer? Ako to
vieme zistit? Ziaci tak rozvijaju schopnost orientovat sa nielen v poradi dni v tyzdni, ale aj v ¢astiach dria.

Zaroven sa venujeme jazykovej stranke ulohy. Upozoriujeme Ziakov, Ze nazvy dni v tyZdni piSeme malym
zaciatoénym pismenom. Uloha tak prepaja matematicku orientdciu v ¢ase s jazykovou spravnostou. Ziaci si
upeviuju poznanie poradia dni, rozliSovanie ¢asti dfia a zaroven si precvi€uju spravny pravopis nazvov dni v tyzZdni.
10/3 Ziakov vedieme k tomu, aby kazdé svoje rozhodnutie aj zdévodnili. O tvrdeni Po Stvrtku nasleduje sobota.
vedieme so Ziakmi diskusiu. Tvrdenie je nepravdivé, lebo po stvrtku nasleduje piatok. Pri poslednom tvrdeni by
Ziaci mali prist na zdévodnenie, Ze piatok nepatri k vikendu, lebo je to pracovny den. Po vyrieseni Glohy Ziaci tvoria
podobné tvrdenia pre spoluziakov, ktori rozhoduju o ich pravdivosti, prip. nepravdivosti.

10/4 Uloha podporuje pojmovo orientované myslenie o ¢ase a cyklickost dni, napr. po nedeli nasleduje opdt
pondelok. Mbdzeme diskutovat o tom, ktory der by bol napr. predvéerom alebo pozajtra. Ak mame v triede Ziakov
so SVVP odporucame vyrobit karticky a pri rie$eni si nimi poméhat.

Aktivita: Jeden Ziak povie napr. Dnes je Stvrtok. Zajtra ideme na vylet. Aky bude deri? alebo Dnes je piatok. O kolko dni bude
pondelok? prip. Dnes je streda. Pred tromi driami som bol v kine. Ktory deri som bol v kine?
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Otéazky na sebahodnotenie na zaver hodiny, napr. Rozumel si tomu, ktory deri v tyZdni Igndc vykondva danu ¢innost?
Vedel si pomenovat aj ¢ast dna, v ktorej sa aktivita odohrdva? Vsimol si si, Ze ndzvy dni piseme malym zaciatocnym
pismenom? Vedel si svoje rozhodnutie zd6évodnit? Skusil si vytvorit vlastné tvrdenie o drioch v tyZdni? Dokdzal si
posudit pravdivost tvrdeni, ktoré vytvorili spoluziaci? Vedel si urcit, ktory den bol predvéerom alebo ktory bude
pozajtra? Skontroloval si si svoje odpovede a opravil si pripadné chyby?
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Tematickd oblast: Orientdcia v rovine

Matematické praktiky: Porozumenie a pouZivanie jednoduchych reprezentdcii na orientdciu v rovine
a v priestore — urcovanie polohy, opis a realizacia pohybu. PouZivanie algoritmickych postupov
na orientdciu v rovine pomocou slovného opisu alebo Sipkami. PouZivanie algoritmickych postupov
na zaznamendvanie pohybu v Stvorcovej sieti a jednoduchej mape, resp. vykondvanie pohybu podla
zdznamu alebo slovného opisu. Porozumenie komunikdcie o polohe alebo pohybe v rovine a v priestore.
Interpretovanie jednoduchych zéznamov pohybu/cesty.

Pred rieSenim uloh na danej strane moézeme vyuzit pohyb Ziakov po Stvorcovej sieti (tkanej textilie s vtkanymi
$tvorcami) a nechat Ziakov, aby sa pohybovali po Stvorcovej sieti podla pokynov spoluZiakov. Rozdielom s pohybom
v rovine je, Ze Ziaci pouZivaju slova vpred a vzad, pricom neskér v rovine (v pracovnej uéebnici) pomenuvaju pohyb
slovami hore a dole.

11/1 Z Ziaci pozoruju horny obrazok, napr. Co ndm hovori Sipkovy zdpis? Od ktorého bodu zaciname? Kolko krokov
sa postivame a ktorym smerom? Ziaci podla zapisov vyhladaju spravne doméeky a do kazdého zapi$u prvé pismeno
mena dietata, ktoré v iom byva. Pytame sa, napr. Skontrolovali sme kaZdy krok? Dostali sme sa na sprdvne miesto?
Nasledne sa zameriavame na pomenovanie a identifikdciu dalSich budov a objektov na mape, napr. Ktoré budovy
vidime na mape? Podla ¢oho ich spozndme? Preco je dblezZité budovy oznacit? Ako ndm to poméZe v dalSich
ulohdch?

K budovam si Ziaci mozu pisat zaciato€né pismend oznadujlce nazvy budov — Z8 zdkladnd skola, ZUS — zdkladnd
umelecka skola, O — obchod, DI — detské ihrisko, Tl — tenisové ihrisko, L — lekdreri a HS — hlavna stanica.
Diskutujeme aj o rieke a mozZnostiach jej prechodu. Kladieme otazky, napr. Kadial méZzeme prejst cez rieku? Je most
len jeden, alebo ich je viac? Ako by sme sa dostali z jednej strany mapy na druhu? Musime vZdy pouZit most?
Uloha rozvija orientaciu v mape, schopnost pracovat so $ipkovym zapisom, presnost pri sledovani krokov a zaroven
podporuje planovanie trasy. Ziaci sa ucia systematicky postupovat, kontrolovat svoje rie$enie a vyuZivat oznacenia
budov ako oporu pri dalsej praci.

Aktivita: Jeden Ziak ddva instrukcie, ostatni Ziaci povedia, kam sa podla instrukcii dostali.

Otéazky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si Sipkovym zdpisom a vedel si podla nich sprdvne ndjst domcek kaZzdého
dietata? Skontroloval si si, Ci si do domceka zapisal sprdvne prvé pismeno mena? Skontroloval si si svoje rieSenie
porovnanim so spoluZiakom? Vies vysvetlit, ako si postupoval pri vyhladdvani jednotlivych miest na mape?

11/2 Pred rieSenim Ulohy mdzeme zaradit aktivitu.

Aktivita: Ziakom povieme, Ze sa stretheme na tajnom mieste. Zaddme $tartovacie policko popiseme cestu pomocou $ipok a Ziaci
povedia, ktoré je to tajné miesto. Danu aktivitu mézu hrat Ziaci aj vo dvojiciach.

Po odohrani aktivity by pre Ziakov najdenie miesta stretnutia deti nemal byt problém. Je vhodné so Ziakmi eSte
pripomenut, Ze cez rieku na mape nemdzeme prejst na ktoromkolvek mieste, ale vidy musime pouzit jeden z dvoch
mostov. Miesto dohodnutého stretnutia je v lekarni. Pri rieSeni tlohy si méZzu pomdct vyznacovanim Sipok v plane
(mape).

11/3 Danu tlohu méZu Ziaci riedit samostatne alebo vo dvojiciach. Popis cesty v tlohe je slovny. Uloha posilfiuje
u Ziakov schopnost dosledne sledovat postup a kombinovat verbalny opis s orientaciou. MéZe byt narocnejsia pre
slabSich citatelov, lebo namiesto Sipok vyZaduje urcitu Uroven porozumenia textu a pracu s pojmami: dofava,
doprava, hore, dole. Pre ulahlenie prace mozeme zadat tuto Ulohu aj ako pracu vo dvojiciach, ked' jeden Ziak cita
zadanie a druhy vyhladdva na mape, pripadne robi do mapy Sipkovy zdznam.

Otazky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si slovnému opisu cesty a vedel si podla neho postupovat krok za
krokom? Sustredil si sa pri Citani zadania a nevynechal si Ziadnu informdciu? Rozumel si pojmom dolava, doprava,
hore a dole?
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Dokdzal si tieto pokyny sprdvne preniest do mapy? Skontroloval si si, ¢i tvoja cesta zodpovedd presne textu zadania?
Ak si pracoval vo dvojici, spolupracoval si a pocuval si pozorne spoluziaka? Uvedomil si si, kde si urobil pripadnu
chybu, a dokdzal si ju opravit? Vies teraz lepsie prepojit slovny opis s orientdciou v priestore?

11/4 Obe casti danej ulohy su divergentné. Pred rieSenim sa v riadenom rozhovore so Ziakmi dohodneme, ze
v oboch pripadoch budeme hladat ¢o najkratsiu cestu. Riesenia aj napriek tomu nebudi rovnaké.

Odporucame ich preto zapisat na tabulu a o rieSeniach diskutovat. Ak mame matematicky zdatnejsich ziakov, mézu
zapisat aj viac rieseni.

Aktivita: Ziakov rozdelime do skupin. Na $tvorcovu siet postavime dva predmety. Skupiny hladaju a zaznamendvaju rézne cesty
medzi predmetmi pomocou Sipkového zdpisu. Hladaju rézne riesenia. Skupiny na zdver diskutuju o pocte moznych riesent.
Doplriujuca uloha: Ak mame matematicky zdatnych Ziakov, mézeme sa dohodnut na zdpise ciest s podmienkou, napr. pouZite
prave 5 Sipok, nepouZite viac ako 4 sipky, pouZite aspon 3 sipky a pod.

11/5 V prvej casti Ulohy je chybna posledna Sipka, ktora ma ukazovat smerom hore. Druhd cast uUlohy je
divergentna. Je vhodné nechat Ziakov riesit Ulohu samostatne a nasledne si rieSenia skontrolovat a diskutovat
o nich. KedZe v zadani je dané, Ze sa v zapise nachadza prave 1 chyba, mozné rieSenia su tri. Bud' Ziaci otocia
smerom nadol druht alebo tretiu alebo poslednu sSipku. Ak Ziaci vo svojom rieSeni otocia prvu Sipku, riesenie je
nevhodné, pretoze skoncia vo vode. Aj o takomto rieseni odporucame diskutovat. Rychlejsim Ziakom dame hladat
a zakreslit vietky tri rieSenia, ktoré si nasledne porovnaju so spoluziakmi. Uloha rozvija vizudlnu pozornost
a korekciu chyb.
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Matematické praktiky: Identifikovanie a zdévodnenie pouZitia scitania a odcitania pri rieseni tloh. Znalost
a pouzivanie statickych a dynamickych modelov scitania a odcitania. RozliSovanie pojmov jednotky
a desiatky. PouZivanie a zapisovanie znakov porovndvania <, >, = v obore do 20. RieSenie tloh suvisiacich
s orientdciou v Case. PouZivanie algoritmickych postupov na orientdciu v rovine pomocou slovného opisu
alebo Sipkami. PouZivanie algoritmickych postupov na zaznamendvanie pohybu v Stvorcovej sieti
a jednoduchej mape, resp. vykondvanie pohybu podla zdznamu alebo slovného opisu.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na ohodnotenie prace Ziakmi podla pokynov v prilohe ¢. 1 Sebahodnotenie.

12/1 Ziaci mézu pri oboch obrazkoch zapisat dané riesenia:

Prvy obrazok:

9 — 3 znamena: 9 vtacikov bolo na strome a 3 vtaciky odleteli. Kolko vtacikov zostalo na strome?, pripadne

6 + 3, o znamena: 6 vtacikov este sedi na strome a 3 uz letia. Kolko je vtacikov na obrazku spolu?

Druhy obrazok:

6 + 3 znamena: 6 vtacikov sedi na strome a prilietaju este tri vtaciky. Kolko vtacikov je na obrazku?

9 — 3 znamena: Na obrazku je 9 vtacikov. Sest z nich sedi na stole. Kolko vtacikov prilieta?

KedZe s podobnymi Ulohami sa uz Ziaci stretli viackrat, nachadza sa pri Cisle Ulohy pismeno B, ktoré upozornuje
Ziakov na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu uloh. MoZné otdzky na pomoc pri sebahodnoteni:
Rozumel si, co mds v ulohe urobit? Vedel si, ako prepojit obrdzok s matematickym zdpisom? Skontroloval si si, ¢i
pocet prvkov na obrdzku zodpovedd vybranému zdpisu? Overil si si, Ze kaZdy zdpis, ktory si oznacil, je spravny? Si si
isty, Ze si sprdvne oznacil vsetky zdpisy? Dokdzal by si svoje riesenie vysvetlit spoluZiakovi? Co bolo pre teba na tejto
ulohe najlahsie? Co ti robilo najvécsie problémy?

12/2 V prvom stipci Ziaci zapi$u pocet desiatok a jednotiek podla zndzorneného pottu $tvoréekov. V druhom stipci
vyfarbia pocet desiatok, zelené Stvorceky v hornom riadku a pocet jednotiek oranzové stvorceky v dolnom riadku.
KedZe s podobnymi Ulohami sa uz Ziaci stretli viackrat, nachadza sa pri Cisle Ulohy pismeno C, ktoré upozornuje
Ziakov na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu uloh. Otdzky na pomoc pri sebahodnoteni Ziakov:
Rozumel si zadaniu? Vedel si, ako rozlisit desiatky a jednotky v Cisle? Skontroloval si si, ¢i si sprdvne urcil pocet
desiatok a jednotiek? Podarilo sa ti zapisat aj zndzornit Cislo sprdavne? Si si isty, Ze tvoje riesenie je uplné a bez chyb?
Dokdzal by si svoje riesenie vysvetlit spoluziakovi? LahSie sa ti uréené Cislo zapisovalo alebo zndzorfiovalo?

12/3 Po vyrieseni Ulohy diskutujeme o tom, ¢i bolo v prvom riadku posledného stipca potrebné poditat, kedze na
jednej strane sa nachadza hodnota 0. KedZe s podobnymi Glohami sa uz Ziaci stretli viackrat, nachadza sa pri Cisle
ulohy pismeno D, ktoré upozornuje ziakov na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu uloh. Vhodné otazky
na sebahodnotenie, napr. Rozumel si, o znamend porovnat dve hodnoty? Vedel si, Ze mds vyfarbit len tu stranu,
ktord ma vécsiu hodnotu? Uvedomil si si, co znamend slovo ,,porovnaj“ v tejto tlohe? Skontroloval si si vysledok
esSte raz pred tym, neZ si ho vyfarbil? Vedel si pouZit spravny znak nerovnosti (<, >, =) na porovnanie? Si si isty, Ze
tvoje porovnanie je spravne? Vedel by si svoje riesenie vysvetlit spoluziakovi alebo sturodencovi? Ktory krok ti robil
najvdcsie problémy — vypocet, porovnanie alebo zdpis znaku?

12/5 Aj v tejto Ulohe si na zaciatku so ziakmi stanovime, Zze budeme dokoncovat ¢o najkratsiu cestu medzi oboma
budovami. V poslednej ploske danej Ulohy je moznych viac spravnych rieseni. Po doplneni Sipok do zapisov, zZiaci
ohodnotia, do akej miery rozumeju danému typu uloh. Z tohto dévodu je pri Ulohe uvedené pismeno R, ktoré
odkazuje na sebahodnotenie Ziakov. Doplnujuce otazky k sebahodnoteniu, napr. Rozumel si, ¢o znamend Sipkovy
zapis? Vedel si, Ze ulohou je dokoncit zapocatu cestu podla sipok? Vedel si sa zorientovat na mape? Uvedomil si si,
Ze zdpis musis viest od zacCiatku?
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S maketami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 3 Makety.

13/zelena Sipka Pri tvoreni Glohy vyberame mozZnosti tak, aby si ich Ziaci vedeli lahko zakreslit, farebne vyznacit
alebo zapisat roznymi zaciatoénymi pismenami, napr. oblUbend farba Ziakov: zelend, Zltd, ¢ervend, modrd,
oblubeny geometricky utvar: Stvorec, trojuholnik, obdlznik, kruh, oblubeny ndpoj Ziakov: voda, mlieko, ¢aj, dZus,
oblubené jedlo Ziakov: Spagety, pizza, koldce, rezne, oblibena zmrzlina: vanilkovd, cokoladovd, jahodovd,
smolkovd, o by si si najradSej zobral na vylet: kniZku, loptu, bicykel, hracku.

13/¢ervend ipka Ziaci znazorfiuju &isla podla nasich pokynov, napr. Zndzorni &islo, ktoré md rovnaky pocet
jednotiek a desiatok (11). Zndzorni Cislo, ktoré mad o dve jednotky viac ako je pocet jeho desiatok (13). Zndzorni
najvécsie nepdrne Cislo od 0 do 20 (19).

13/ruZova Sipka Do prvého riadku zapiseme ¢asové vyjadrenie: pred 3 driami bol, dnes je, o 4 dni bude a o 2 dni
bude. Do druhého stipca tabulky zapiseme konkrétne ndzvy dni, napr. utorok, stvrtok, sobota. Ziaci dopi$u dni,
ktoré boli 3 dni pred danymi driami a 4 dni po danych drioch. Pri poslednom ¢asovom udaji (o 2 dni bude) vsak
moze vzniknut viac nazorov, o ktorych v triede diskutujeme. Pokyn o 2 dni bude v poslednom stipci je diskutabilny.
Klicovou je odpoved na otazku, ¢i sa pokyn o 2 dni bude vztahuje na pévodne zadany den, alebo na den, ktory je
u? o4 dni posunuty. Cize, pokyn vztahuje na defi uvedeny v druhom stipci (dnes je) alebo ho vnimame ako
pokraovanie tdajov uvedenych v tretom stipci (0 4 dni bude). Obe moznosti je potrebné (v pripade vzniku
nedorozumenia) so ziakmi rozdiskutovat, pripadne navrhnit moznost jednoznaénej formulacie.

Vedieme tak Ziakov k tomu, aby pochopili, Ze je velmi dblezité zadavat pri matematickych Glohach presné pokyny.
Tato nejednoznacnost zadania ndm poskytuje moznost rozvijania komunika¢nych a argumentaénych schopnosti
ziakov. v ramci diskusie vedieme Ziakov k uvedomeniu, Ze presnost zadania v matematike je klicova, pretoze rozne
vyklady zadani mozu viest k roznym rieseniam.

13/hneda $ipka Ziaci vytvoria dvojice. Spolo¢ne si zakreslia na to isté miesto, kazdy do svojej $tvorcovej siete, zeleny
kruh. Potom si sadnu chrbtom k sebe. Jeden z dvojice diktuje druhému cestu vychadzajucu zo zeleného kruhu a na
jej konci si obaja zakreslia do mapy Cerveny stvorec. Nasledne si rieSenia porovnaju.
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Spravidla po dvoch tyZdiioch nasleduje strana s hrou a hracim planom. V kazdej pracovne] ucebnici sa nachadzaju
Styri strany shrami. Hry su vacSinou zamerané na utvrdenie ziskanych vedomosti prebratého uciva
z predchadzajucich stran. Obsahuju hraci plan, pomocky a pravidla hry. V TVVP je vyhradena na kazdu hru jedna
vyucovacia hodina. Ku kazdej hre sa v3ak Ziaci m6zu kedykolvek vratit a vyplnit tak napriklad ¢as, ked' st so svojou
pracou hotovi a ¢akaju na ostatnych spoluZiakov.

Pomécky: jedna hracia kocka a po dva panaciky réznej farby (spinky, cestoviny).

Ciel: Scitovat a odcitovat prirodzené Cisla v obore do 20.

Postup: Hru hraju dvaja hraci. Na hru potrebuji jednu hraciu kocku, dvoch Zltych panacikov a dvoch zelenych
panacikov. Panacikov postavia na policka zelenej a Zltej farby. Prvy hrac hadze kockou. Ak hodi 6, postavi si panacika
na poli¢ko START svojej farby a hadze este raz. Ak nehodi 6, hadze druhy hra¢. Dalej postupuju hraci podla pravidla:
Hrac hddZe kockou. Ak skoCi na ¢ervené policko, hodeny pocet pripocita k ¢islu na policku a posunie pandcika o dany
sucet. Ak hrac skoci na modré policko, hodeny pocet odcita od Cisla na policku a posunie pandcika o dany rozdiel.
Na jednom policku smie stat len jeden hraé. Ak je policko obsadené, superovho panacdika vyhodi avrati
do domdéeka. Ak hodi 6 a ma 1 panacika v domcéeku, méze si ziak vybrat, ¢i pouzije prvého panécika a p6jde s nim
6 policok, alebo pouzije druhého pandcika a postavi ho na $tart. Policko START sluZi len ako $tartovacie policko.
Pocas hry hraci policko preskakuju, lebo nie je modré ani ¢ervené a hraci by nevedeli pokracovat v hre. Vitazi hrac,
ktory ako prvy dostane oboch pandcikov do ciela (na poli¢ka so smajlikmi svojej farby).

Po odohrati hier mézeme ziakom nechat priestor na vyjadrenie pomocou odpovedi na otazky, napr. Rozumel si
vSetkym pravidldm hry pred jej zaCiatkom? Pamdital si si, Ze po hodeni ¢isla 6 hadZes este raz? Dodrziaval si pravidlo,
Ze na jednom policku mézZe stdt len jeden hrd&? Uvedomoval si si, e policko START sa pocas hry preskakuje?
Premyslal si pocas hry strategicky, aby si dostal oboch pandcikov do ciela ¢o najrychlejsie? Ako sa ti hra pdcila?
Kolko kél si odohral? Ako sa ti darilo? Ako sa darilo tvojmu spoluhrdcovi? Ako sa ti darilo dodrZiavat pravidld?
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: PouZivanie jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku —
pravda/nepravda, plati/neplati. Aplikovanie vlastnosti scitania pri zjednodusovani vypoctov. Objavovanie
vlastnosti scitania pomocou réznych reprezentacii. Vysvetlovanie postupov scitania. Modelovanie
a vyuzivanie réznych rozkladov cisel. Analyzovanie a navrhovanie metdd riesenia jednoduchych slovnych
uloh na scitanie.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
relanymi znakmi a Ciselnou osou. Kdanej strane je mozné vyuzit pracovné listy sdalsimi Ulohami
na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline.

15/1 Ziaci pozoruju obrazok. Precitaju si Matildinu Glohu a podla ilustracie opiu, ako ju Matilda vyrieSila. Spolo¢ne
diskutujeme o tom, akym spésobom Matilda pridava 3 vajicka k deviatim a ¢o pri tom vyuziva. Na obrazku sme
pouzili vajicka dvoch farieb a model celej desiatky znazorneny karténovym obalom, aby sme vizudlne podporili
postup sc¢itania pomocou rozkladu druhého scitanca. V karténovom obale je 9 hnedych vajicok. Matilda priklada
najprv 1 biele vajicko — na doplnenie celej desiatky a nasledne este dve (zostavajuce) biele vajicka. Ziaci sa na
obrazku prvykrat stretavaju so s¢itanim dvoch jednocifernych cisel s prechodom cez zaklad 10 pomocou rozkladu
druhého séitanca. Scitanec je rozloZeny tak, aby sme po scitani prvého scitanca s prvym Cislom rozkladu druhého
sCitanca dostali celu desiatku. Rozklad druhého scitanca sme graficky podporili trojuholnikom pre lepsiu orientaciu.
Ziaci pozoruju zapis, ktory znazorriuje dany priklad 9 + 3 = 12. Rozklad druhého s¢itanca zapiseme do druhého
riadku znazorneného trojuholnika. Ndsledne postupne s¢itame vsetky tri Cisla v druhom riadku. S¢itanim prvych
dvoch Cisel dostaneme cell desiatku (Ziaci si pri pocitani mbézu pomoct zakrizkovanim tychto Cisel) a k nej
pripocitame tretie Cislo. Pri zapise sme zamerne pouZili farebné zndzornenie desiatok a jednotiek, ktoré uz Ziaci
poznaju.

Pri praci so s¢itanim a odcitanim v druhom roéniku je doleZité postupne viest Ziakov k tomu, aby si vytvorili
automatickd potrebu dopocitavania do 10. Tento postup podporuje nielen rychlost, ale aj systematickost pri
pocitani. Je dblezité nezataZovat Ziakov teoretickym vysvetlovanim. Pre Ziakov by bolo naro¢né naucit sa naspamat
vietky spoje scitania. Takyto pristup by ich skér odradil. Namiesto toho je vhodné, aby Ziaci prirodzene objavili
potrebu dopocitavania do 10. Treba mat na pamati, Ze nie vSetci druhaci vnimaju vyznam dopocitavania do 10
rovnako. Niektori Ziaci si uz vytvorili automatické spoje pri séitani do 20 a vedia ich pouZit rychlo, pre nich sa preto
tato potreba nemusi javit ako dolezita. Ini vSak tieto spoje este nemaju zautomatizované, a prave im dopocitavanie
do 10 vyrazne pomaha. Na zaciatku mozeme vyuZit pocitadlo alebo tabulku typu 2 x 10, kde je zretelne viditelné,
pre¢o je vhodné doplriat prave do desiatky. Vizualizicia poméha Ziakom chépat, 7e desiatka je prirodzeny
,uzatvoreny celok”.

15/A Aktivita je zamerana na scitanie dvoch jednocifernych Cisel s prechodom cez zdklad 10. Rovhakym sp6sobom
ako v ulohe 1 riesia Ziaci zapisané priklady na tabuli tvorenim skupiniek s danym poctom Ziakov. Priklad 7 + 4
vyrieSia tak, Zze vytvoria dve skupiny. v prvej skupine bude 7 Ziakov a v druhej skupine budud 4 Ziaci. Zo skupiny
so 4 ziakmi sa presunu 3 Ziaci do prvej skupiny k 7 Ziakom a vytvoria cell desiatku. Chytenim sa za ruky mézu Ziaci
vytvorit desiatkovu retaz. Potom urcia, kolko Ziakov zo 4 zostalo nezaradenych. Nakoniec zapiseme na tabulu cely
priklad 7+ 4 =7 + 3 + 1 = 11 aj s rozkladom v trojuholniku. Rovnakym sp&sobom zapisujeme a znazornujeme aj
dalsie priklady.

Doplnujuca uloha: MéZzeme vyuZit aj aktivitu, ktord je popisand k strane 21/A, len ju upravime na scitanie.

15/2 Riedeniu ulohy by mohla predchadzat manipuldcia s predmetmi. Ziaci si zoberi drobné predmety
a manipulativnou ¢innostou riesia ulohy, ktoré im zadavame.
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Vidy doplnia najprv do celej desiatky (rozloZia druhého séitanca) a potom pripocéitaju druhd éast rozkladu.
Nasledne v pracovnej ucebnici pocitaju priklady podla postupu Matildy v hornom obrazku.

Druhého scitanca vidy rozlozia tak, aby po scitani prvého scitanca s prvym cislom v rozklade dostali celu desiatku.
Niektorym Ziakom mozno bude trvat dlhsie, kym si osvoja zapisovanie riesenia v druhom riadku, preto je dobré,
aby sme riesili Ulohy spolo¢ne a priklady zapisovali na tabulu. Mézeme vyriesit dve Ulohy spolo¢ne a dve Glohy
nechat Ziakom riesit samostatne. Nasledne rieenia zapi$éeme na tabulu a spolo¢ne si ich skontrolujeme. Ziaci, ktori
rieSenie este celkom nepochopili, mézu pracovat vo dvojici s matematicky zdatnejsimi Ziakmi, ktori sa im rieSenie
mo6zu pokusit vysvetlit. Na tvorbu dalsich podobnych Gloh mbézeme vyuzit makety pri zelenej Sipke na strane 20.
Ak mame priestor, mdzeme vyuzit k danej Glohe pracovné listy z aitec offline. Niektorych (najma matematicky
zdatnych) Ziakov méze prepisovanie zadania do druhého riadku demotivovat. MéZeme zvazit ¢i na tomto zapise
budeme trvat alebo nie. Rozklad (v trojuholniku) by vSak mal byt povinny. V pripade nespravneho postupu,
zvy$eného poctu chyb pri pocitani by sme mali poZadovat zapisovanie zadania v druhom riadku.

15/3 Po precitani zadania Ulohy mézeme Ziakov vyzvat, aby sa pokusili vysvetlit, o maju v danej ulohe robit,
pretoZe s takymto typom Ulohy sa eSte nestretli. Nasledne ich nechdme pracovat samostatne. Na zaciatku kazdého
riadku sa nachdadza cislo vo farebnom krazku, ktoré je vysledkom pre vsetky tri matematické zapisy v danom riadku.
Kazdy zapis je zlozeny z troch scitancov. Jeden séitanec je vidy dany a dvoch je potrebné doplnit. Tato dloha
nadvazuje na predchadzajice Ulohy a je mozné ju riesit podobnym spésobom. Pomdze nam diagnostikovat, ¢i Ziaci
uz pochopili rozklad druhého scitanca, v tom pripade by k danému ¢islu mali pripoditat také Cislo, aby sucet Eisel
tvoril celt desiatku a potom dopoditat chybajtce ¢islo do daného suctu (5 + 5 + 3). Spravnym riesenim vsak moze
byt aj iny spdsob doplnenia ¢isel do daného stétu. Ak Ziaci nebudu doplfiat &isla dopoéitavanim do 10, rieseni je
viac. Po vyrieSeni Ulohy si rieSenia skontrolujeme a Ziakov nechame diskutovat o postupe rieseni. RieSenia,
v ktorych sme vyuzivali dopocitanie druhého cisla na doplnenie celej desiatky a pridanie tretieho ¢isla do uréeného
suctu, zapiseme na tabulu. Zapis mbéZzeme vizualne podporit podfarbenim ramcekov s Cislami, ktorych sucet je 10.
Ak potrebujme dalSie precvi¢ovanie mézeme vyuzit makety na strane 20 pri ¢ervenej Sipke.

15/4 Ziaci uz prostredie séitacich tabuliek poznaju, preto by pre nich riedenie Glohy nemalo byt problémom. Pri
rieSeni druhej tabulky, méZzeme nechat Ziakov (ak je to potrebné), aby si vzajomne vysvetlili postup doplnenia
chybajucich cisel do zdhlavia tabulky. V ramci diskusie mézu Ziaci rieSit r6zne postupy 2 +9=11aleaj9+2=11.
Pri takejto diskusii (ak nastane) je mozné pripomenut pravidlo podla ktorého na poradi s¢itancov nezélezi, pretoze
vysledok sa nemeni (komutativny zdkon). Ak takato diskusia nastane pri prvej tabulke, moze to niektorym Ziakom
ulahcit riesenie Uloh v druhej tabulke. Pre niektorych Ziakov je Uloha x + 7 = 9 ndro¢nejsia ako 7 + x =9 a uplatnenie
komutativheho zakona moze Ziakom pomact.

V pripade potreby dalSieho precvi¢ovania pocitania, mdzeme vyuzit makety na strane 20 pri modrej Sipke.
Aktivita: Ziaci vytvoria dvojice. Prvy z dvojice hodi kockou, napr. &islo 4. Druhy z dvojice hodi kockou, napr. ¢islo 5 a pripocita
hodeny pocet k prvému Cislu, 4 + 5 = 9. Takto pokracuju az kym nepridu k ¢islu 20. Ak uZz maju dalej sucet napr. 19 a hrdc hodi
Cislo 2, ide druhy z dvojice. Vlyhra ten, kto prvy hodi a pripocita Cislo presne do 20, takZe v tomto pripade Cislo 1.

15/5 Ulohu tvoria tri samostatné podulohy. V kazdom raméeku Ziaci oznacia vietky &isla, pre ktoré plati dané
tvrdenie, ktoré predstavuje charakteristicki vlastnost vytvorenej skupiny Cisel. Vo vsetkych ramcekoch su
spravnym rieSenim dve Cisla. Pre dany typ ulohy sme nezaradili makety na tvorenie uloh, podobné Ulohy mozno
riesit aj na tabulu alebo na papier. Pomocou Ulohy precvi¢ujeme pojmy jednotky, desiatky, pdrne a nepdrne Cislo
a rozliSovanie cisel podla danych vlastnosti.

Doplriujuca uloha: Ziaci nevyfarbenym &islam priraduju viastnosti, napr. v prvom réméeku zostanu neoznacené nepdrne &isla,
v tretom zostanu Cisla, ktoré maju jednu desiatku a su pdrne.

Aktivita: Ziakov rozdelime do dvojic. Zaddme im &islo od O do 20, napr. 19. Ziaci sa vo dvojici snazia ndjst a napisat o zadanom
Cisle ¢o najviac pravdivych tvrdent.

Aktivita: Kazdy Ziak si zober/ejeqnu karticku s ¢islom od 0 do 20. Ziakom pf)v/eme tvrdenie, napr. Cislo md jednu de§/atku. Ziaci,
ktori maju na kartickdch Cislo splriajuce danu podmienku si sadnu na zem. Ziaci, ktorych Cisla dant podmienku nesplriaju si ndjdu
Ziaka sediaceho na zemi, skontroluju si navzdjom rieSenie a obaja si sadnu do lavice. Ak sa niekto pomyli, spoluZiak ho usmerni
a vysvetli mu, kde spravil chybu. Viyzveme Ziakov, aby si zobrali iné karticky a hrdme hru znova.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: Objavovanie vilastnosti scitania a odcitania pomocou rbéznych reprezentdcii.
Analyzovanie a navrhovanie metod riesenia jednoduchych slovnych uloh na scitanie. Vysvetlovanie
a zdévodnovanie vyberu metddy riesenia aplikacnej slovnej tlohy. Porozumenie reprezentdcii jednoduchych
rovnic a rovnosti. RieSenie rovnic — urcenie nezndmeho cisla vo vztahu rovnosti vyjadreného symbolom
alebo obrdzkom metdodou pokus —omyl.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti a ¢iselnou osou.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalSimi Glohami na precvi¢ovanie, ktoré ponuka aitec offline.

Ziaci sa po prvykrat stretdvaju s rie$enim jednoduchej slovnej tlohy na séitanie. Pred pracou v pracovnej u¢ebnici
zaradime aktivitu.

Aktivita: Ziaci si pripravia na stél drobné predmety. Ziakom zaddme pokyn, napr. Viylozte na lavicu 5 bielych a 4 farebné fazulky.
K formuldcii zadania nabddame Ziakov postupne, napr. Co vieme (vidime)? Co mdéZeme zistit? Zadajte podobnt otdzku
spoluziakom. Ndsledne Ziakov nechdme sformulovat zadanie slovnej tlohy: Na stole mdm 5 bielych a 4 farebné fazulky. Kolko
fazuliek mém spolu na stole? Ziaci ulohu vyriesia a vytvoria k nej matematicky zdpis. Zopakujeme otdzku: Kolko fazuliek mds na
stole? Ziaci na otdzku odpovedaju celou vetou. Podobne tvorime rbzne tlohy na séitanie do 20.

16/1 Ziaci pozoruju obrazok. Vymenuju, ktoré predmety sa na lavici nachadzaju. Spoloéne si pre¢itame zadanie
slovnej tlohy v obrazku a Ziaci urcia, ¢i suvisi slovna tloha s predmetmi na lavici. Diskutujeme so Ziakmi o tom, ako
deti pri rieSeni ulohy postupovali: ¢o urobili najprv. ¢o nasledovalo. ¢o z toho vyplynulo. akym spésobom
zodpovedali poloZenu otdzku. Prostredie slovnej ulohy, ktoré zavddzame v Uvodnom obrazku, bude pri vSetkych
slovnych ulohach rovnaké. V hornej casti oznacenej ¢ervenou farbou sa nachadza zadanie slovnej ulohy. Bonifac
na obrazku podciarkol délezité Udaje v zadani slovnej tlohy ¢ervenou farbickou.

Tento spbsob pomaha Ziakom lepSie sa zorientovat v texte slovnej tlohy pri ur¢ovani znamych a neznamych ddajov.
Spoloc¢ne si vSimame otazku, ktora sa nachadza v zavere textu slovnej ulohy. Aj na tuto informdaciu je mozné
upriamit pozornost kladenim otazok, napr. Co je nasou tlohou? Co mdme vypocitat? Ziaci si mézu otazku farebne
zvyraznit.

Zelena Cast v strede je uréena na znazornenie situacie, nielen na znazornenie poc¢tu a na matematicky zapis slovnej
Ulohy. V dolnej, modrej ¢asti je odpoved na otazku slovnej Glohy. Zo zaciatku budu Ziaci do odpovede zapisovat len
vysledok v tvare Cisla, ale hned od zadiatku ich vedieme k tomu, aby sa naudili odpoved’ sformulovat aspon
verbalne. M6Zeme pozornost Ziakov zamerat na farbu Matildinej fixky a diskutovat o tom, ktoru ¢ast slovnej Glohy
Matilda zapisala. V tretom ro¢niku pribudne do prostredia rieSenia slovnej tlohy aj zapis slovnej ulohy.

16/2 Pre spravne pochopenie slovnej tlohy je ddlezité porozumenie zadaniu — textu slovnej tlohy. Zo zadiatku (ak
je to potrebné) mézeme Ziakom slovnu Ulohu precitat s dérazom na dolezZité Gdaje. Postupne prenechavame
¢itanie slovnej Glohy na ziakoch. Po preditani textu slovnej tlohy je potrebné pomocou otazok zistit, ¢i Ziaci spravne
porozumeli obsahu zadania a ¢i sa dokazu orientovat v texte a urcit dané a hladané informacie. Prechod od
porozumenia textu (jazykovej roviny) k zostaveniu rovnice pripadne obrazka (matematicka rovina slovnej ulohy)
nemusi byt jednoduchy. Pouzijeme otazky, napr. O ¢om je slovnd uloha? Cim sa kocky lisia? Kolko ZItych kociek je
na lavici? Kolko fialovych kociek je na lavici? Co musime vypocitat? Dolezité Udaje odporticame v texte slovnej
ulohy farebne podé¢iarknut. Ziakov vedieme k tomu, aby sa zamerali najméa na ¢&isla v slovnej tlohe. Farbickou si
podciarknu 6 Zltych kociek, 5 fialovych kociek a slovo spolu. Riesenie slovnej Glohy si Zziaci mdzu zakreslit v pripade
potreby aj farebne, znazornenim Zltych a hnedych $tvorcéekov, bodiek, pripadne obdlZnikov ako v tlohe 1, &m
sa prepaja grafické znazornenie s myslienkou ulohy a Ciselnymi ddajmi.
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Znazornenie moze pomoéct vyriesit slovnd Ulohu alebo overit spravnost jej rieSenia najma matematicky menej
zdatnym Ziakom. Niektori Ziaci mozno nebudl potrebovat riesenie znazornovat a zapisSu len rovnicu potrebnd na
ziskanie vypoctu. Na zaver nezabudneme na sformulovanie a zapisanie odpovede. Uloha je zamerand na
matematické vyjadrenie situacie z kazdodenného Zivota Ziakov. Ak chceme pokracovat v rieseni slovnych uloh,
mbzeme ziakom vytlacit pracovny list z aitec offline.

16/A Ziaci v trojiciach tvoria pomocou horného obrazka slovné ulohy tak, Ze prvy Ziak navrhne zadanie slovnej
ulohy, druhy Ziak Ulohu znazorni a vytvori k nej matematicky zapis. Treti Ziak zadanie vypocita a sformuluje k slovnej
ulohe odpoved. Vsetci traja Ziaci sa navzdjom kontroluji a chybné rieSenia hned opravuju.

Aktivitu viackrat zopakujeme, aby si Ziaci v skupine vystriedali rézne pozicie. Ak mame matematicky zdatnych
Ziakov, mézZu séitovat aj heterogénne skupiny predmetov a mozu skusit riesit lohy, v ktorych bude sucet vacsi ako
20. Aktivita je zamerana na sformulovanie textu slovnej Ulohy, vytvorenie a rieSenie jednoduchej slovnej tlohy na
séitanie typu z dvoch casti urdit celok a odpovede na otazku slovnej ulohy. Pri ndvrhoch Ziakov sa moze stat, Ze

predloZia aj iné typy jednoduchych slovnych uloh (na séitanie — zvdcsenie daného c¢isla o niekolko; na odcitanie —
z celku a zndmej Casti urcit neznamu ¢ast; zmensenie daného cisla o niekolko; prip. porovnanie rozdielom). Niektori
Ziaci m6zu navrhnut aj formulaciu zloZenej slovnej tlohy typu a + b + c.

16/3 Bez toho, aby sme zZiakom vysvetlili, ako maju postupovat pri rieSeni Glohy, nechame ich, nech si prezri prvy
ramcéek s modrymi a ruzovymi krizkami, porozmyslaju a povedia, ¢o si myslia, Ze je v Ulohe potrebné vypocitat.
Nasledne nechame Zziakov riesit prva Cast Ulohy samostatne. Potom si riesenia skontrolujeme. Riesenia Ziakov
nemusia byt vSetky spravne, preto ich nechame si postupy a vysledky vzajomne odprezentovat a spolo¢ne najst
spravne rie$enie. Ziakov, ktorym sa Ulohu podarilo vyrieit spravne, nechdme svoje riedenie objasnit ostatnym
spoluziakom. Ziaci by mali prist k objavu, Ze rovnaké farby znamenaju rovnaké &isla. Nasledne Ziaci vyriesia druhi
Cast ulohy.

Otazky na sebahodnotenie, napr. Premyslal si nad tym, o je potrebné v ulohe vypocitat? Pokusil si sa najprv
samostatne ndjst vlastny postup rieSenia? Uvedomil si si, Ze rovnaké farby predstavuju rovnaké Cisla? Dokdzal si
svoje riesenie vysvetlit spoluZiakom? Dokdzal si porozumiet vysvetleniu inych? Skontroloval si si sprdvnost svojho
vypoctu? Vsimol si si znamienka pri prikladoch a ddval si pozor na rozdiel medzi s¢itanim a odCitanim? Opravil si si
chybu, ak si ju urobil, a poucil si sa z nej?

16/4 Ziaci mozu pracovat samostatne. Dosadia do farebnych krazkov ¢&isla z Glohy 3 a vyriesia priklady. Stale plati,
7e rovnaka farba znamend rovnaké &islo. V prvom stipci Glohy &isla séitaju a v druhom odéitajd. Je nevyhnutnd
kontrola. MbzZe sa stat, Ze sa Ziaci pomylia a nevsimnu si znamienko minus. Vtedy je dbélezZita oprava (praca
s chybou). V poslednom stipci si Ziaci mézu najprv vyfarbit kruzky a dosadenim &isel vytvorit dalsie priklady
na scitanie. Dalsie podobné ulohy mézeme najst medzi pracovnymi listami k danej strane v aitec offline.

40



Tematickd oblast: Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situdcii

Matematické praktiky: Porozumenie a pouZivanie jednoduchych reprezentdcii istej, moZnej a nemoznej
situdcie. Rozlisovanie istej, moZnej a nemozZnej konkrétnej udalosti vytvorenej pomocou konkrétnych
predmetov. Rozhodovanie a diskutovanie o istej, moznej a nemoznej udalosti v jednoduchych a konkrétnych

pravdepodobnostnych situdcidch a jednoduchych hrdch.

Kdanej strane je mozné vyuzit pracovny list sdalS$imi Ulohami na precvitovanie jednoduchych
pravdepodobnostnych situdcii, ktory ponuka aitec offline.

Celd strana nadvazuje na ucivo z prvého rocnika o situaciach, ktoré Ziaci vyhodnocovali ako isté, mozné alebo
nemozné. Pred rieSenim samotnej ulohy diskutujeme so Ziakmi o tom, ¢i si pamataju, ¢o znamenaju slova isté,
mozné, nemozné. KedZe Ziaci uz maju sdanymi pojmami skusenost, mbézeme ich nechat tvorit situdcie
a predpoklady a rozhodovat o nich, ¢i st podla nich isté, mozné alebo nemozné. Zameriame sa na to, aby Ziaci svoje
rozhodnutie vidy zdovodnili. Je vhodné, aby si Ziaci rieSenia vSetkych uloh znazornovali pomocou roznych
predmetov napr. nastrihané pdsiky farebného papiera alebo plastové vrchndky a ulohy riesili manipulativne, a az
potom riesenie zaznacili do pracovnej ucebnice. Losovaci bubon si mézeme vyrobit z plastovej flase a namiesto
lopti¢iek mdzeme pouZit farebné hracie kocky alebo farebné vrchndky z fliag. Ulohami rozvijame schopnost Ziakov
presne popisat stav a vyvodit z neho na zaklade tvrdenia zaver.

17/1 Ziaci opidu, €o vidia na obrazku. Preéitaju si predpoklady deti a rozhodnu, ktoré z nich mé pravdu. Svoje
rozhodnutie vysvetlia. Mdzeme este polozit aj otazku, napr. MéZe z losovacieho bubna vypadnut modrd lopticka?
Pre¢o? Ak mame Zziakov, ktori situdcii uz rozumejl, mézeme pokracovat otazkami, napr. Kedy by bolo mozné, aby
z losovacieho bubna vypadla modrd lopticka? Kedy by bolo isté, Ze z neho vypadne Zltd lopticka? Co by sme museli
urobit, aby bolo nemozZné, Ze z losovacieho bubna vypadne zelend lopticka?

Na tvorbu dalSich tloh mézeme vyuzit losovacie bubny na strane 20 pri ruzove;j Sipke.

17/2 Ziaci pozoruju jednotlivé losovacie bubny a pri kazdom sa zamyslaju nad otdzkou Je isté, mozné alebo
nemozné, Ze z bubna vypadne zelend lopticka? Najskor si vidy dokladne prezri obsah bubna a kladu si otazky, napr.
Nachddza sa v bubne aspoti jedna zelend lopticka? Su tam aj lopticky inej farby? Su vsetky lopticky rovnakej farby?
Pri prvom bubne Ziaci zistuju, Ze sa v iom nenachdadza ani jedna zelena lopti¢ka. UvaZzujeme, napr. MézZe z neho
vypadnut zelend lopticka, ked tam Ziadna nie je? Ziaci dospeju k zaveru, Ze je to nemozné.

Pri druhom a trefom bubne sa zelend loptic¢ka (lopticky) nachddza medzi ostatnymi farbami. Kladieme otazky, napr.
Je tam zelend lopticka? MézZe vypadnut? Je to isté, e vypadne? Ziaci spravne urdia, Ze je to mozné, ale nie isté.

V poslednom bubne su iba zelené lopticky. UvaZzujeme, napr. Lopticky ktorych farieb sa v bubne nachddzaju? MéZe
vypadnut ind farba ako zelend? Ziaci dospeju k zaveru, 7e v tomto pripade je isté, 7e vypadne zelend lopticka,
pretoZe ind moznost neexistuje.

Matematicky zdatnejsim Ziakom mézeme ponuknut rozsirujicu otazku, napr. V druhom aj tretom bubne je mozné,
Ze vypadne zelend lopticka. Je to v oboch pripadoch rovnako pravdepodobné? V ktorom bubne je zelenych lopticiek
viac? Ako to ovplyviiuje Sancu na vytiahnutie zelenej lopticky? Ziaci tak zaéinaju intuitivne porovnavat
pravdepodobnost na zdklade pomeru priaznivych moznosti k celkovému poctu lopticiek.

Doplriujuca uloha: Zmenime v zadani farbu lopticky, napr. na Zltu a Ziaci urcuja, Ci je isté, mozne alebo nemozné, Ze z losovacieho
bubna vypadne lopticka Zltej farby.

Doplriujuca uloha: Ziaci pri kaZdom bubne opisu podla farby lopticiek, ¢o by v danej situdcii mohlo byt isté, moZné alebo
nemozné. Napr. VV prvom bubne je moZné, Ze vypadne z neho modrd lopticka. TieZ je moZné, Ze z prvého bubna vypadne cervend
lopticka. TieZ je mozné, Ze z neho vypadne ZItd lopticka. Je nemozné, aby z neho vypadla zelend lopticka.

17/3 Pred rieSenim Ulohy si spolo¢ne dohodneme, ktoré farby loptic¢iek budeme pouZivat. Odporiéame ostat pri
modrej, zelenej, 7ltej a Cervenej farbe. Je viak mozné farby lopti¢iek zmenit (jednou z farieb musi byt modra). Ziaci
si ako pomoc pred rieSenim Ulohy pod¢iarknu v zadani farbu lopti¢ky, ktorej sa zadanie tyka.
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Nasledne vyfarbuju lopticky v bubne tak, aby bola splnena podmienka zapisana pod kazdym bubnom.

Na zaver si spolocne rieSenia porovname, Ziaci svoje rieSenia zdévodnuju a spolocne diskutujeme, preco je pri
niektorych situdcidch rieseni viac. Vdanej uUlohe budujeme zaklady intuitivneho pochopenia zdkladov
pravdepodobnosti cez konkrétnu situaciu. V prvom bubne budu len modré lopticky. V strednom bubne bude aspor
jedna lopti¢ka modrd, nesmu byt véak modré vsetky (riesenia Ziakov budu rézne). V poslednom bubne nesmie byt
ani jedna lopticka modrd, ostatné mozu byt v réznych farbach a poctoch (riesenia ziakov budu rézne). Na zéver
mobzeme so ziakmi diskutovat o tom, ako by sme museli rieSenie zmenit, aby nebol dany jav napr. isty, ale aby bol
mozny.

17/4 Tvrdenie pri kazdom z losovacich bubnov sa vztahuje na ind farbu lopticky, preto sme pre lepsiu orientaciu
v texte dolezité informacie zvyraznili. V prvom bubne budu vsetky lopticky ZIté. V druhom bubne nesmie byt Ziadna
lopticka ZlItd.

V danej ulohe budujeme zaklady intuitivneho pochopenia pravdepodobnosti v konkrétnej situacii.

Na tvorbu dalsich dloh mézeme vyuzit losovacie bubny na strane 20 pri ruzovej Sipke.

Doplriujuca tloha: Ziak povie, ktorymi farbami md vyfarbené lopticky v druhom bubne a vytvori k nim sprdvne tvrdenie. Ostatnf
Ziaci kontroluju, Ci je dané tvrdenie sprdvne.

Aktivita: Nakreslime na tabulu losovaci bubon a farebné lopticky. Pocet lopti¢iek zdvisi od matematickej zdatnosti Ziakov. Ziakom
zaddvame otdzky: MobZe z losovacieho bubna vypadnut modrd lopticka? Preco? Kedy by bolo mozné, aby z losovacieho bubna
vypadla modrd lopticka? Kedy by bolo isté, Ze z neho vypadne Zltd lopticka? Co by sme museli urobit, aby bolo nemozné, Ze
z losovacieho bubna vypadne zelend lopticka? KaZdé riesenie nechdme Ziakov aj odévodnit.

17/5 Dana uloha je najtazsia. VyZaduje kombinaciu Citatel'skej gramotnosti, logiky a pozorovania.

Ziaci maju v tlohe Styri situacie a $tyri tvrdenia. Odporti¢ame nechat Ziakov pracovat v skupindch a potom si
rieSenia skontrolovat.

Ak budeme pracovat spolo¢ne, odporicéame k jednému tvrdeniu priradit vSetky vyhovujlice pismend a az potom
prejst na dalsie tvrdenie. Pri kazdom tvrdeni nechdme Ziakov odévodriovat, preco je situacia k nemu vhodnd, prip.
nevhodnd. Je isté, Ze vypadne ZItd lopticka D. Je nemozné, Ze vypadne cervend lopticka B a D. Je mozZné, Ze vypadne
zelend lopticka C. Je mozZné, Ze vypadne modrd lopticka A, B a C.

Doplriujuca tloha: Ziakov rozdelime do skupin. Zaddvame Ziakom tvrdenia, napr. Je nemozné, Ze vypadne zelend lopticka. Ziaci
sa v skupine dohodnu a urcia, ktoré zo situdcii danému tvrdeniu vyhovuju aich pismend zapisu na papier k Cislu 1. Takto
pokracujeme dalsimi tvrdeniami. Nakoniec si skupiny medzi sebou rieSenia porovnaju a diskutuju o ich sprdvnosti.

Obmena: Ziakov rozdelime do dvojic/skupin a povieme zadanie, napr. Zmeri farbu lopticiek v jednom z losovacich bubnov tak,
aby bolo mozné, Ze z kazdého vypadne modrd lopticka. (Ked zmenime aspon jednu lopticku v losovacom bubne D na modru.)
Na tvorbu dalsich tloh mézeme vyuZit losovacie bubny na strane 20 pri ruzovej Sipke, alebo pracovny list k danej
strane z aitec offline s Glohami s postupne narastajlcou naro¢nostou.

Otazky na sebahodnotenie, napr. Premyslal si nad poctom a farbami loptiCiek predtym, ako si rozhodol
o pravdivosti tvrdeni? Rozumel si vyznamu pojmov isté, moZné a nemozné a vedel si ich sprdavne uplatnit? Dokdzal
si svoje rozhodnutia zdbvodnit? Vytvoril si vyfarbenie loptiCiek tak, aby zodpovedalo zadanej podmienke?
Skontroloval si si kaZdé rieSenie a overil, & spliia poZiadavky zadania?
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Tematickd oblast: Orientdcia v rovine a priestore

Matematické praktiky: Porozumenie a pouZivanie jednoduchych reprezentdcii na orientdciu v rovine
a v priestore — urcovanie polohy, opis a realizacia pohybu. PouZivanie algoritmickych postupov
na orientdciu v rovine pomocou slovného opisu alebo Sipkami. PouZivanie algoritmickych postupov
na zaznamendvanie pohybu v Stvorcovej sieti a jednoduchej mape, resp. vykondvanie pohybu podla
zdznamu alebo slovného opisu, urcovanie dlzky cesty. Porozumenie komunikdcie o polohe alebo pohybe
v rovine a v priestore. Interpretovanie jednoduchych zaznamov pohybu/cesty.

18/1 Ziaci najskdr pozoruju obrazok mapy a pripominaju si, ktoré budovy sa na nej nachadzaju. Kladieme si otazky,
napr. Kde sa nachddza zdkladnd skola? Kde je obchod? Kade vedie rieka? Na ktorych miestach ju méZeme prejst?
Opatovne zd6raziiujeme podmienku pouZitia mostov, napr. MéZeme rieku prejst kdekolvek, alebo len po moste?
Kolko mostov je na mape? Nasledne Ziaci porovnavaju zapisy oboch chlapcov. Najskor si kazdy zapis precitaju
a postupne podla neho sleduju trasu na mape. UvaZujeme, napr. Kam sa dostaneme podla prvého zdpisu? A kam
podla druhého? Vedu ich kroky cez rovnaké miesta? PouZivaju rovnaky most? Diskutujeme o podobnostiach
a rozdieloch, napr. V ¢om sa zdpisy lisia? Je jeden dlhsi alebo podrobnejsi? Maju nieco spolo¢né? Vedu po rovnakej
trase, alebo sa trasa Iisi, ale ciel je rovnaky? Ziaci postupne prichadzaju k poznaniu, 7e oboma zapismi sa
dostaneme na rovnaké miesto, hoci su zapisané odliSnym sp6sobom.

Diskusiu rozsirujeme o otazku efektivnosti zapisu. Pytame sa, napr. Je vyhodnejsSie zapisovat kaZdy krok osobitne,
alebo mézeme viaceré rovnaké kroky zjednodusit? Co sa stane, ak namiesto $tyroch rovnakych $ipok zapiseme ¢islo
47? ZniZi sa tym riziko chyby? V ktorych situdcidch je zjednoduseny zdpis prehladnejsi?

Uloha rozvija orientaciu v mape, schopnost ¢itat a porovnavat rozne zapisy trasy, logické uvazovanie a zaroveri
vedie Ziakov k uvedomeniu si, Zze v matematike mébze existovat viacero spdsobov zapisu veducich k rovnakému
vysledku.

18/2 Uloha je zamerana na nacvik nového, efektivnejsieho zaznamenavania pohybu. Ziaci v Glohe nahradzaju pocet
Sipok cislom. Je to dblezité pre neskorsie algoritmické myslenie.

Doplriujica uloha: Ziaci hladaju aj iné cesty medzi jednotlivymi obrdzkami v hornom obrdzku. Pri hladani tychto alternativnych
trds dbdme na to, aby boli vzdy co najkratsie. Riesenia zapisujeme na tabulu a zistujeme, Ci je pocet sipok vZdy rovnaky.
Aktivita: Ziaci pracuju v dvojiciach. Jeden z dvojice diktuje smer $ipok a ich pocet a druhy z dvojice urci, na ktoré miesto sa dostal.
18/3 Ziaci zapisuju trasy medzi dvoma danymi obrazkami podla mapy na hornom obrazku. Pri zapise pouzivaju
Cisla aj Sipky. Ak je to pre Ziakov naro¢né, mézu si trasu zapisat najprv Sipkami a az nasledne Sipkami a Cislami.
Podla zapisu riesenia budeme vidiet, ¢i Ziaci pouZili a pochopili skrateny zapis pomocou $ipok. KedZe prirodzenym
smerom Citania aj pisania je postup zlava doprava, pred rieSenim ulohy sa spolo¢ne dohodneme, Ze Ziaci budu
hladat cestu od lavého obrazka smerom k pravému obrazku. Navrhujeme vsak nastavit pravidlo, Ze neefektivne
cesty, teda také, ktoré predlZuja trasu do ciela, sa do mozZnosti nerataju, Cize cielom je najst ¢o najkratsiu trasu.
Z toho vyplyva aj podmienka, aby vsetky Styri cesty boli rovnako dlhé (Ziaci by mali v kazdom zapise pouzit rovnaky
pocet Sipok — 6). Cesta nemodze viest cez politka s budovami (Matildin dom a $kola). Prostrednictvom ulohy
rozvijame u Ziakov okrem rovinnej orientécie aj schopnost porovnavat a overovat riesenia. Ak mame matematicky
zdatnych Ziakov, mozeme hladat vsetky mozné riesenia (prepojenie s kombinatorikou). Ak by naopak bola tloha
pre niektorych Ziakov naro¢na, mozu pracovat vo dvojiciach a to tak, ze jeden Ziak urcuje trasu a druhy robi jej
zapis.

Otdzky na sebahodnotenie, napr. Porozumel si zadaniu ulohy? Postupoval si pri hladani trasy systematicky?
Uvedomil si si, Ze cielom je ndjst ¢o najkratsiu cestu a Ze vsetky riesenia musia mat rovnaky pocet Sipok? Zapisal si
trasu sprdvne pomocou sipok a cisel?
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Skontroloval si si spravnost a presnost svojho zdpisu? Vedel si opravit chybny zdpis a vysvetlit, v ¢om bola chyba?
Porovnal si svoje riesenie s rieSeniami spoluZiakov a overil si jeho sprdvnost?

18/4 Ziaci opravuju zapisy podla mapy na hornom obrazku tak, aby boli zapisy spravne. V prvom raméeku je chyba
v Cisle, pred poslednou Sipkou ma byt ¢islo 2. V druhom raméeku je nespravny smer poslednej Sipky. Druhou
moznostou rieSenia danej ulohy je, Ze nebudeme pozadovat najkratsiu cestu a nechame Ziakov, aby prejavili svoju
kreativitu. V tomto pripade je v3ak pocet rieseni vysoky (pri moznosti opakovaného pohybu) ich méze byt
nekonedne vela a je potrebné overit ich spravnost. Ulohou rozvijame schopnost pozorovania, presnost, zmysel pre
detail a systematickost Ziakov.

Otazky na sebahodnotenie, napr. Vedel si opravit chybny zdpis? Dokdzal by si vysvetlit, v com bola chyba?

18/A Pred aktivitou sa spoloéne dohodneme, Ze jeden krok znamend, Ze Ziak vykroCi a prinoZi. Zaroven sa Ziak
neotaca. Mézeme navrhnut jednu spolo¢nt aktivitu s celou triedou a az potom Ziakov rozdelit do trojic. Takto
zabezpecime, Ze kazdy Ziak bude vediet, ako vyzera jeden krok. Aktivity je moZné realizovat na textilnej sieti. Na
zapis potrebnych Udajov alebo znazornenie v Stvorcovej sieti mézeme pouzit maketu na strane 20 pri hnedej Sipke.
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Matematické praktiky: PouZivanie jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku —
plati/neplati. Objavovanie vlastnosti scitania pomocou réznych reprezentdcii. RozliSovanie istej, moznej
a nemoznej konkrétnej udalosti vytvorenej pomocou konkrétnych predmetov. PouZivanie algoritmickych
postupov na orientdciu v rovine pomocou Sslovného opisu alebo Sipkami. PouZivanie algoritmickych
postupov na zaznamendvanie pohybu v stvorcovej sieti a jednoduchej mape.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na ohodnotenie prace Ziakmi podla pokynov v prilohe €. 1 Sebahodnotenie.

19/2 S podobnou ulohou sa Ziaci stretli na strane 15. Na zaciatku kazdého riadku sa nachadza Cislo vo farebnom
kridzku, ktoré je vysledkom pre vSetky tri matematické zapisy v danom riadku. Kazdy zdpis je zloZeny z troch
séitancov. Jeden séitanec je vzdy dany a dvoch je potrebné doplnit. Po vyrieseni Glohy mézeme diagnostikovat, ¢i
uz Ziaci pochopili rozklad druhého scitanca, Cize k danému cislu pripocitali také &islo, aby sucet Cisel tvoril celd
desiatku a potom dopoditali chybajuce cislo do daného suctu (6 + 4 + 2). Za spravne riesenie vsak mbéZzeme
povazovat akykolvek iny sp6sob doplnenia Cisel, pokial sa ich sicet rovna Cislu vo farebnom krazku. Zaujimavym
bude rieSenie druhej a tretej situacie v druhom riadku, kde je ¢islo 7 a 0. Matematicky zdatni Ziaci pouZiju pri
pocitani s nulou rozklad ¢isla na jednotky a desiatky.

19/3 Ziaci v kazdom réaméeku oznadia &isla, ktoré spifiaji danu vlastnost. Polet rieseni je v kazdom raméeku iny.
Ziakov upozornime, aby hladali vietky mozné riesenia. Cislo ma dve jednotky — zakruzkuju ¢islo 2. Cislo méa jednu
desiatku — zakruzkuju &isla 10 a 12. Cislo je parne — zakruzkuju &isla 4, 6 a 14.

Doplriujuca tloha: Ziaci pracuji so vsetkymi ¢islami a hladaju dalsie spoloéné viastnosti &isel v jednotlivych réméekoch.

19/4 Pred rieSenim uUlohy si so Zziakmi dohodneme farby lopticiek, ktoré budeme v rieSeni pouzivat. RieSenia prvych
dvoch losovacich bubnov budd u Ziakov rézne. Pri Ulohe je uvedené pismeno K, ktoré upozorfiuje Ziakov
na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu uloh. Podporné otazky k sebahodnoteniu, napr. Rozumel si, ¢o
znamend istd, mozZnd a nemoznd udalost? Dokdzal by si vysvetlit, preco je niektord udalost istd, moZnd alebo
nemoZnd? Sprdvne si zakreslil vsetky uvedené situdcie? Ktoru zo situdcii isté, mozné alebo nemozné bolo pre teba
vytvorit najlahsie? Ktoru zo situdcii isté, mozZné alebo nemozné bolo pre teba vytvorit najtaZsie a preco?

19/5 Na zaklade vysledkov zistime, do akej miery Ziaci chapu zépis pohybu pomocou ¢isel a Sipok. Po zapisani
cielovych miest, na ktoré Ziakov dovedu jednotlivé zapisy Ziaci ohodnotia, do akej miery rozumeji danému typu
uloh. Z tohto dévodu je pri tlohe uvedené pismeno S, ktoré odkazuje na sebahodnotenie Ziakov. Doplfiujlce otazky
k sebahodnoteniu, napr. Rozumel si, o znamend Sipkovy zdpis? Vedel si sa zorientovat na mape? Vedel si
pomenovat cielové miesto? Uvedomil si si, Ze zdpis je vedeny zlava doprava?
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S maketami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 3 Makety.

20/modra $ipka Ziaci sa mozu pokusit vytvorit s¢itaciu tabulku samostatne. V tom pripade ale odpori¢ame, aby
do zahlavia tabulky pisali iba jednociferné &isla, aby nepresiahli ¢iselny obor do 20. Daléou moznostou je, 7e Ziakom
napiSeme na tabulu jednociferné a dvojciferné ¢isla, ktoré mozu pouzit zahlavi tabulky.

20/ruzova Sipka So ziakmi sa najprv dohodneme na farbe lopticiek, ktoré budu v rieSeni pouzivat, napr. zelend,
dervend, modrd a ZItd. Ziakom povieme tvrdenie, napr. Je moné, Ze z losovacieho bubna vypadne cervend alebo
zelend lopticka. Ziaci zakreslia $tyri spravne, ale rozne rie$enia. Nasledne si rie$enia skontroluju.

Doplriujica uloha: Ziakov rozdelime do skupin a v skupindch hladaju vsetky mozné riesenia daného tvrdenia (spojenie
s kombinatorikou a hladanim systému v rieseniach).

20/hneda $ipka Ziaci vytvoria dvojice. Do $tvorcovej siete nakreslime dva predmety. Ziaci v skupinach hladaju
a zaznamenavaju rézne, rovnako dlhé cesty medzi tymito predmetmi pomocou Sipkového zapisu. Hladaju rézne
rieSenia. Skupiny na zaver diskutuju o pocte najdenych a moznych rieseni. (V pripade potreby si mézu pripravené
ramceky pri hnedej Sipke vpravo este predelit vodorovne).
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: Modelovanie a vyuZivanie réznych rozkladov Cisel. Pouzivanie symbolickych znakov
scitania a odcitania. Viysvetlovanie postupov odcitania. Porozumenie reprezentdcii jednoduchych rovnic
a nerovnic, rovnosti a nerovnosti. \Vlysvetlovanie postupov scitania a odCitania. Vysvetlovanie
a zdbvodnovanie vyberu metody riesenia aplikacnej slovnej ulohy. PouZivanie vztahov medzi s¢itanim
a od¢itanim ako inverznych operdcii pri rieseni numerickych uloh. Znalost a pouZivanie statickych
a dynamickych modelov scitania a odCitania.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti a ¢iselnou osou.

K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi dlohami na precviovanie, ktory ponuka aitec offline.
Odporucame pred pracou s Glohami na danej strane vyuZit karticky s peniazmi. Ziaci si pripravia vo dvojiciach
karti¢ky s peniazmi. Ziakom zaddme Glohu, napr. Mdm 13 eur (Ziaci si pripravia 10 eurovii a 3 eurd). Chcem zaplatit
5 eur. Akym spbsobom zaplatim? Ziaci by mali pochopit, e odoberu najprv tri eurd a potom musia desateurovi
bankovku rozmenit, aby z nej vedeli odobrat este 2 eurd. Takisto ako pri s¢itani aj pri od¢itani v druhom roéniku je
doélezité postupne viest Ziakov k tomu, aby si vytvorili automatickd potrebu odoberania do 10. Tento postup
podporuje nielen rychlost, ale aj systematickost pri pocitani. Je doleZité nezatazovat Ziakov teoretickym
vysvetlovanim. Pre niektorych Ziakov by bolo naro¢né naudit sa naspamat vsetky spoje od¢itania. Takyto pristup
by ich skor odradil. Namiesto toho je vhodné, aby Ziaci prirodzene objavili potrebu odpocitania do 10.

21/1 Ziaci pozoruju obrazok. Pre&itaju si Ignacovu tlohu a podla ilustracie opisu, ako ju Ignac vyriesil. Spolo¢ne
diskutujeme o tom, preco je v prvej polici na obrazku prave 10 knih a akym sp6sobom Ignac knihy z policiek
odobera. V obrazku sme poufZili model celej desiatky znazorneny poctom knih na policke, aby sme vizualne
podporili postup odcitania pomocou rozkladu mensitela. Na jednej policke je 10 knih a na druhej 3 knihy. Ignac
odobera najprv 3 knihy z druhej poli¢ky a aZ nasledne 1 knihu z prvej poli¢ky (z celej desiatky). Ziaci sa prvykrat
stretdvaju s odcitanim jednociferného cisla od dvojciferného s prechodom cez zaklad 10. Pouzili sme postup
pomocou rozkladu mensitela, ktorym je jednociferné Cislo rozlozené tak, aby sme po odcitani prvého Cisla
v rozklade od mensenca dostali cell desiatku. Rozklad mensitela sme graficky podporili trojuholnikom pre lepSiu
orientaciu. Ziaci pozoruju obrazok, ktory znazorfiuje matematicky zapis Ignacovej tlohy 13 — 4 = 9. Dany zépis
rieSime rozkladom mensitela, ktory zapiSeme do druhého riadku zndzorneného trojuholnika. Nasledne postupne
odcitame obidve ¢isla v druhom riadku. Od¢itanim prvého Cisla dostaneme cell desiatku a od nej od¢itame druhé
Cislo z rozkladu mensitela. Dostaneme celu desiatku a od nej odéitame tretie Cislo. Pri zapise sme zdmerne pouZzili
farebné znazornenie desiatok a jednotiek, ktoré uz Ziaci poznaju. V pripade potreby vytlacime Ziakom pracovny list
z aitec offline s dalSimi Ulohami na odcitanie.

21/A Aktivita je zamerana na odditanie jednociferného Cisla od dvojciferného s prechodom cez zéklad 10.
Rovnakym spdsobom ako v ulohe 1 rieSia Ziaci zapisané priklady na tabuli manipulaéne — tvorenim skupiniek
s danym poctom predmetov a naslednym odoberanim. Priklad 12 — 4 vyrieSia tak, Ze vytvoria skupinu s 12
predmetmi a najskor odoberu 2 predmety, aby dostali celt desiatku. Potom urcia, kolko predmetov eSte musia
odobrat a nasledne odoberu z desiatky dva predmety. Nakoniec mozeme zapisat na tabulu cely postup numericky.
Rovnakym spO6sobom znazorriujeme a zapisujeme dalsie priklady.

Doplnujuca uloha: MéZzeme vyuZit aj aktivitu, ktord je popisand k strane 15/A, len ju upravime na odcitanie.

21/2 Ziaci poé¢itaju priklady podla postupu Ignaca v hornom obrazku. Mensitela vidy rozloZia tak, aby po odé&itani
prvého Cisla v rozklade od mensenca dostali celd desiatku.
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Niektorym Ziakom mozno bude trvat dlhsie, kym si osvoja zapisovanie riesenia v druhom riadku, preto je dobré,
aby sme riesili ulohy spolocne a priklady zapisovali na tabulu.

Mozeme vyriesit 2 ulohy spolotne a2 Ulohy nechat Ziakom riesit samostatne. Nasledne riesenia zapiSeme
na tabulu a spolo¢ne si ich skontrolujeme. Ziaci, ktori spdsob rieSenia este celkom nepochopili, mézu pracovat
vo dvojici s matematicky zdatnej$imi Ziakmi, ktori im rieSenie mozu skusit vysvetlit.

Na tvorbu dalSich podobnych Uloh mézeme vyuzit makety pri zelenej Sipke na strane 26. V pripade potreby
najdeme podobné ulohy aj v pracovnom liste k danej strane na aitec offline.

21/3 Prostredie Ulohy pripomina tlohu 3 na strane 15, kde Ziaci doplfiali chybajlice s¢itance do daného suctu.
V tejto Ulohe st vak dané &isla a Ziaci doplfiaju znamienka plus alebo minus tak, aby bolo vysledkom &islo
vo farebnom kruhu. Ziaci pravdepodobne pridu na to, 7e ked je mensie &islo viavo a vacsie vpravo, nemozu pouzit
znamienko minus, pretoze nemozu odcitat vacsie Cislo od mensieho. Ak Ziaci na to nepridu sami, nechdame tych,
ktori Glohu vyriesili spravne, aby svoje rie$enie odprezentovali. Ulohu mézeme Ziakov nechat riesit samostatne
metddou pokus — omyl, dosadzovanim znamienok. Nakoniec si spolo¢ne so Ziakmi riesenia rozdiskutujeme
a spravne rieSenia zapiSeme na tabulu.

Posledna uloha v 1. riadku je divergentna. Mozné rieSenia: 19-0-9=10;19+0-9=10.

Na tvorbu dalsich podobnych GUloh mdézeme vyuzit makety pri ¢ervenej Sipke na strane 26, alebo vytladit ziakom
pracovny list k danej strane z aitec offline.

Doplriujuca uloha: Ziaci vyfarbia v prvom riadku nepdrne Cisla ervenou farbickou a v druhom riadku pdrne &isla zelenou
farbickou.

21/4 Ziaci by mali tuto udlohu zvladnut vyriedit samostatne, preto im na zaciatku ponechdvame priestor
na individualne premyslanie. Potom im pomdhame otazkami na pripomenutie pravidla pri rieSeni pyramid, napr.
Ktoré &islo je na vrchole pyramidy? Co vieme o ¢islach pod nim? Aky vztah plati medzi ¢islami? Ziaci si pripominaju
pravidlo s¢itacej pyramidy — Ze kazdé Cislo vznika ako sucet dvoch cisel pod nim.

Pri hfadani rieSeni sa zameriavame na rozklad €isla 11, napr. Ktoré dve Cisla méZeme scitat, aby sme dostali 117 Je
len jedna moznost, alebo ich je viac? MéZeme poufZit napriklad 5 a 6? A ¢o 4 a 7? 3 a 8? Ziaci postupne objavuju,
Ze moznosti je viac. KedZe uloha je divergentna, podporujeme porovnavanie rieSeni. Plusko nabada Ziakov, aby si
svoje vysledky navzdjom porovnali a prezentovali. Kladieme otazky, napr. Mdte rovnaké riesenia, alebo sa lisia? Su
vSetky sprdavne? Ako vieme overit spravnost? Plati v kaZzdom pripade, Ze sucet spodnych cisel ddva ¢&islo nad nimi?
Diskusia vedie Ziakov k uvedomeniu si, Ze v matematike méze existovat viacero spravnych rieseni, ak st splnené
dané podmienky. Uloha rozvija flexibilitu myslenia, schopnost hladat rozne rozklady &isla a zaroveri podporuje
sebakontrolu a argumentaciu pri obhajobe vlastného riesenia.

Niektoré mozné riesenia:

11 11 11 11 11 11
oful  Tafnl fale|  Jslel  Jels] Isle]
0 0|11 071797_1‘13‘_3_0‘8 103 4| 4|15

Na tvorbu dalsich podobnych Gloh méZeme vyuzit makety pri modrej Sipke na strane 26 alebo makety a pracovné
listy z aitec offline.

Doplriujuca tloha: Ziaci vyfarbia hnedou farbickou jednociferné &isla vicsie ako 5.

Otdzky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si principu s¢itacej pyramidy? Vedel si ju riesit samostatne? Premyslal si
nad réznymi spésobmi rozkladu cisla 11? Skusil si ndjst viac ako jedno riesenie? Skontroloval si si spravnost svojich
vypoctov? Porovnal si svoje rieSenie s rieseniami spoluZiakov? Vsimol si si, v ¢om sa rieSenia liSia alebo zhoduju?
21/5 Ziaci pozoruju obrazky. Hfadaju a oznacia obrazok, ktory znazorfiuje matematicky zapis 3 + 4. Ziakov nechame,
aby o obrazkoch tvorili vety a rozpravali, ¢o na nich vidia. Plusko Ziakov nabada, aby svoje riesenie zd6vodnili.
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Na prvom obrazku prichadzaju 3 deti k 3 detom, ktoré sa hraju na preliezacke. Podla poétu deti mozu Ziaci prvy
obrazok hned' vylucit.

Ziaci sa mdzu pokusit vytvorit matematicky zapis k obrazku (3 + 3). Spravnym rie$enim je posledny obrazok,
na ktorom prichadzaju 3 deti k 4 detom na preliezacke, ¢o mozeme zapisat ako 3 + 4. K druhému obrazku je mozné
vytvorit matematicky zapis 7 — 3. Na ihrisku bolo 7 deti a 3 z nich odchadzaju. Je mozné, Ze niektory zo Ziakov
priradi matematicky zapis 3 + 4 k druhému obrazku: Tri deti odchddzaju a Styri sa eSte zostali hrat. Kolko deti bolo
na ihrisku? Aj takéto rieSenie je mozné uznat.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: Vysvetlovanie a zdévodriovanie vyberu metddy riesenia aplikacnej slovnej tlohy.
Formulovanie jednoduchych uloh, v ktorych sa aplikuji a modeluju aritmetické operdcie. Riesenie
jednoduchych slovnych uloh. PouZivanie réznych reprezentdcii ¢isel v obore do 20. Interpretovanie Cisla do
20 v rbéznych kontextoch — pocet, poradie. PouZivanie osvojenej jednoduchej matematickej terminoldgie
Z humerdcie a operdcir.

Pri rieSeni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s Cislami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti a ¢iselnou osou. K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalSimi
ulohami na precvi¢ovanie slovnych uloh, ktory ponuka aitec offline.

22/1 Ziaci pozoruju obrazok a tvoria o iom vety. Ked' sa s obrazkom dostato¢ne oboznamia, preéitaji matematické
zapisy odcitania v dolnej ¢asti obrazka. Spolo¢nou diskusiou by mali dospiet k zaveru, Ze vsetky rieSenia st podla
obrazka spravne. Zapis 11 — 4 zndzorfiuje od¢itanie poctu dievcat od celkového poctu deti. Zapis 11 — 5 zndzoriuje
odcitanie poctu deti, ktoré stoja vedla ihriska od celkového poctu deti alebo o uréenie deti, ktoré maju fialové
Sortky. Od poctu vsetkych deti od¢itame pocet deti s modrymi Sortkami a dostaneme pocet deti s fialovymi
Sortkami. Zapis 11 — 6 znazornuje odcitanie poctu deti, ktoré hraju futbal (alebo maju fialové sortky) od celkového
poctu deti. Ziaci mézu vytvorit aj iny zapis na od¢itanie o obrazku, napr. 11 — 7 (odé&itanie poctu chlapcov,
od celkového poctu deti) alebo mézu tvorit skupiny deti podla farby vlasov, pripadne moézu vyfarbit detom tricka
a vytvorit tak dalSie skupiny deti sinym poctom. Kazdé rieSenia vSak Ziaci musia zdévodnit. V pripade potreby
moézeme Ziakom pomahat otazkami, napr. Preco si si vybral prdve zdpis 11 — 4? Co by znamenalo, keby si si vybral
zdpis 11 - 6?

22/A Ziaci v skupinach navrhuju situacie, ktoré vedia zndzornit a matematicky zapisat. Kazda skupina si pripravi
jednu situaciu a predvedie ju ostatnym skupindam, ktoré k nej vytvoria matematicky zdpis pomocou operacie
scitania alebo odcitania. Nasledne si skupiny zapisy porovnaju a diskutuju o nich. V pripade potreby moze skupina
zahrat situaciu eSte raz, aby si Ziaci overili spravnost rieSenia. Aktivita pokracuje, kym sa vsetky skupiny
nevystriedaju. Odporuc¢ame, aby Ziaci diskutovali o matematickom zapise kaZzdej situacie hned' po jej odohrani.
22/2 Pred riesenim ulohy v pracovnej ucebnici mézeme zaradit aktivitu.

Aktivita: Ziaci si vyloZia 12 plastovych vrchndkov. Zaddme slovnt tlohu: Na stole je 12 vrchndkov. Sedem z nich odoberiem. Kolko
vrchndkov zostalo na stole? Ziaci tlohu zndzornia a naformuluji k nej matematicky zépis. Zopakujeme otdzku: Kolko vrchndkov
zostalo na stole? Ziaci na otdzku odpovedaju celou vetou. Podobne tvorime rézne ulohy na od&itanie v obore do 20.

Prostredie slovnej Ulohy uz Ziaci poznaju, ale slovnd Ulohu na odditanie budu riesit prvykrat, preto odporicame
pracovat spolo¢ne. Ziaci si precitaju zadanie slovnej tlohy. Kladenim otdzok si overime, ¢i Ziaci pochopili zadanie,
napr. Kolko deti spolu je na ihrisku? Kolko deti nosi okuliare? Co musime vypocitat? Potom si v zadani slovnej Glohy
poddiarknu délezité udaje. Niektori Ziaci si pravdepodobne budu spéjat slovnu Glohu s hornym obrazkom. Z tohto
dovodu Plusko Ziakov nabdda, aby slovnu Ulohu a obrazok porovnali a zistili, Ci spolu suvisia. KedZe na obrazku deti
okuliare nemaju, ziaci mézu povedat, Ze Uloha s obrazkom nesuvisi. MoZno sa vsak v triede najdu Ziaci, ktori
povedia, Ze Uloha s obrazkom suvisi, pretoze v oboch je rovnaky pocet deti a deti na obrazku mozu nosit okuliare,
ale nemusia ich mat prave na oCiach (maju kontaktné SoSovky, aby si pri hre neubliZili). Takato diskusia je pre Ziakov
velmi doleZitd, aby sa naucili premyslat nad suvislostami medzi jednotlivymi informaciami v zadaniach uloh.
Riesenie slovnej ulohy si Ziaci mdzu znazornit napr. 11 iarkami, z ktorych dve preciarknu, ¢o prepdja grafické
znazornenie so zadanim ulohy a Ciselnym zapisom smerujicim k vysledku 11 — 2 = 9. Nakoniec si Ziaci precitaju
odpoved a doplnia do nej vysledok. Uloha je zamerana na matematické vyjadrenie situécie z kazdodenného Zivota.
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Otéazky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniu slovnej tlohy? Vedel si, ¢o je potrebné vypocitat? Dokdzal si
odpovedat na otdzky o pocte deti a pocte deti s okuliarmi? Podciarkol si si v zadani délezZité udaje? Premyslal si nad
tym, Ci obrdzok suvisi so zadanim, a vedel si svoje tvrdenie zd6vodnit? Vedel si zndzornit rieSenie graficky a prepojit
ho s ¢iselnym zdpisom? Zapisal si spravny priklad na odCitanie a vypocital sprdavny vysledok? Precital si si odpoved’
a sprdvne do nej doplnil vysledok?

Aktivita: VyloZime na stél napr. 7 éervenych a 5 zelenych plastovych vrchndkov. Ziakom zaddme slovnu tlohu: Na stole je 12
cervenych a zelenych vrchndkov. Cervenych je 7. Kolko vrchndkov je zelenych? Ziaci ulohu vyriesia a povedia k nej matematicky
zdpis. Zopakujeme otdzku: Kolko vrchndkov je zelenych? Ziaci na otdzku odpovedaju celou vetou. Podobne tvorime rbzne tlohy
na odcitanie v obore do 20.

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do skupin. V skupine navrhnu a predvedu scénku tak, aby bolo k nej mozné vytvorit matematicky zdpis,
napr. Na stél daju Styri papiere (ako taniere) a 3 z nich odnesu. Ziaci v ostatnych skupindch vytvoria k scénke zdpis, zdpisy si
medzi sebou porovnaju a prediskutuju.

22/3 Pri rieeni Uloh 3 a 4 odporiéame pracu vo dvojiciach alebo v skupinach, aby Ziaci mohli diskutovat o svojich
postrehoch a navzajom si vysvetlovat postup. Pred samotnym rieSenim si pripomenieme ucivo zo slovenského
jazyka o rozliSovacich znamienkach. Kladieme si otazky, napr. Ktoré rozlisovacie znamienka pozndme? V ktorych
pismendch sa nachddzaju? Preco su v slovdch délezité?

Ziaci si nasledne precitaju slova v jednotlivych raméekoch a farebne v nich vyznacia rozli$ovacie znamienka, napr.
Oznacili sme vsetky diZzne, mékéene aj vokdri? Nevynechali sme niektoré? Ako si to vieme navzdjom skontrolovat?

Po vyznaceni znamienok ich v kazdom ramceku spocitaju a zapisu ich pocet. Uvazujeme, napr. Kolko rozliSovacich
znamienok je v tomto ramceku? Su si vysledky vo dvojici rovnaké? Ak nie, kde vznikol rozdiel?

Uloha prepdja matematiku so slovenskym jazykom — Ziaci pracuju s pocitanim konkrétnych javov v texte, rozvijaju
presnost, pozornost a schopnost kontroly. Zaroven si upeviuju poznatky o pravopise a ucia sa spolupracovat
a argumentovat pri porovnavani rieseni.

Doplriujica tloha: Ziaci hladaju dalsie ndzvy napr. jedla, ovocia, zeleniny, ktoré maju v ndzvoch rozlisovacie znamienka, ¢im
vyuZijeme medzipredmetové vztahy.

22/4 Uloha je pokracovanim ulohy 3. Ziaci si postupne &itaju tvrdenia. Zapisuju podla nich poradie a mena deti
podla poctu rozliSovacich znamienok v Ulohe 3.

Dal$im moznym spdsobom prace so zadanim ulohy je najprv zapisat radové &islovky a nasledne podla tvrdeni na
riadky pri rdméekoch s radovymi ¢islovkami dopisat mena deti. Ak pracovali Ziaci vo dvojiciach alebo v skupinach,
poskytneme im priestor na porovnanie rieseni.

Doplriujica tloha: Ziaci tvoria dalSie tvrdenia o umiestneni det.

Aktivita: Ziaci vytvoria dvojice. Prvy z dvojice hodi kockou, napr. &islo 4. Odpocita dané ¢islo od ¢isla 20. Druhy hodi kockou, napr.
Cislo 5 a znovu odpocita od Cisla, ktoré vyslo prvému z dvojice. Takto pokracuju az kym nepridu k ¢islu 0. Ak uZz maju dalej rozdiel,
napr. ¢islo 2 a hrd¢ hodi Cislo 3, ide druhy hrdc. Viyhrd ten, kto prvy hodi a odpocita Cislo tak, aby vyslo prdve Cislo O, takZe v tomto
pripade &islo 2.
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Tematickd oblast: Zaklady riesenia jednoduchych kombinatorickych situdcii

Matematické praktiky: Porozumenie a pouZivanie rbznych reprezentdcii na zndzornenie systému
usporiadania. Objavenie a dodrzanie systému usporiadania dvoj-, trojprvkovych mnoZin. Hladanie vsetkych
sposobov urcenia poctu moZnosti v jednoduchej kombinatorickej situdcii. Opisanie, vysvetlenie
a zaznamenanie jednoduchej kombinatorickej situdcie a jej riesenie.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi dlohami na precvi¢ovanie, ktoré pondka aitec offline.
Pri kazdej ulohe diskutujeme so Ziakmi o moznostiach, sp6sobe a postupe pri jej rieseni.

Poznamka pre ucitela: v Ulohach 1 a 2 na poradi prvkov zaleZi. Ide o variacie (presnejSie permutdcie). So Ziakmi
diskutujeme o tom, Ci je alebo nie je poradie prvkov délezité. Priklad: Z pismen abecedy si vylosujem tri pismena
napr. L, K, U. Z hladiska losovania je jedno, v ktorom poradi sme pismena vytiahli. Z hladiska vytvorenia slova, ktoré
ma vyznam je vSak doleZité, ako pismena usporiadame. Nie je jedno, ¢i vytvorime slovo LUK alebo slovo KUL,
pretoze slova maju rézny vyznam a usporiadanie pismen v tvare LKU vyznam nema.

Danda strana tematicky suvisi s nasledujicou, geometrickou stranou. Ziaci popri rieSeni matematickych Gloh
spoznavaju Zivot indidnov a rozsiruju si slovnu zasobu.

Indiéni boli pévodni obyvatelia Ameriky. Zili v sulade s prirodou a vsetko, ¢o potrebovali, si ziskavali z lesa, riek
alebo zo zvierat. Zili v réznych kmerioch, z ktorych kaZdy kmeri mal svoje zvyky, oblecenie aj spbsob Zivota. Byvali
v stanoch zvanych tipi — stan v tvare kuZela, bol postaveny z drevenych tyci a potiahnuty koZou z bizéna. Dal sa
rychlo postavit aj rozloZit, ¢o bolo idedlne pre kocovny spbsob Zivota. Vo vnutri sa dalo kurit ohfiom, pretoZe
na vrchole mal otvor na odvod dymu. Druhym indidnskym stanom bol vigvam. Mal kupolovity alebo kuZelovity tvar.
Kostru stanu tvorili ohnuté drevené pruty a bola pokrytd kérou, trédvou alebo rohoZami. Bol trvalejsi neZ tipi a menej
vhodny na presuvanie. Indidni lovili zver — napriklad bizony, jelene alebo ryby, zbierali lesné plody, orechy a korienky
a pestovali kukuricu, fazulu a tekvice. Nosili oblecenie z koZi a koZusin, ktoré ozdobovali kordlikmi, perim alebo
vySivkou. KaZdy kmen mal svoje typické ozdoby. Jazdili na korioch, ktoré sa naucili chovat po prichode Eurépanov
a po riekach sa plavili v kanoe vyrobenych z kmeria stromu alebo kéry. Mali vlastné jazyky, rozprdvky, tance, piesne
a slavnosti. Prirodu povaZovali za posvitnu — vazili si zvieratd, stromy aj rieky. Verili v duchov a mali svojich
liecitelov.

23/1 Ziaci opidu obrazok. Ak je potrebné, mozu si zapisat zaciatocné pismend mien deti kich postavickam.
Rozpravame sa o nazve indianskeho ¢lna — kanoe. Zistujeme, ¢i Ziaci maju nejaké vedomosti o zivote indidnov, kde
Zili, ako Zili, ako byvali a pod. Ziaci uréia, kto sedi v kanoe prvy, kto druhy a kto treti. Hladaju dalsie moznosti
posadenia sa deti do kanoe. Nemusia najst vSetky moZnosti. Obrazok je tvodom do aktivity, ktord motivuje Ziakov
aktivne sa ucit (pomocou zazitku) a navzajom si pomahat. Na zdver mozeme polozit Ziakom rozSirujicu otazku
zameranu na opakovanie sa prvkov (v tomto pripade deti). Téma opakovania sa prvkov je jednym zo zakladnych
principov kombinatoriky, preto je vhodné venovat sa jej aj v jednoduchych tlohach. Otazka méze zniet napr. MéZu
v kanoe sediet aj Matilda, Matilda a Bonifdc? Takéto otazky podnecuju ziakov k premyslaniu o tom, ¢i sa pri
vytvarani riesenia podla tohoto konkrétneho zadania mozu prvky opakovat.

23/A Aktivita nadvizuje na ilustraény obrazok. Ziaci vytvoria trojice. Posadaju si za seba. Pomocou zaciatoénych
pismen svojich mien si zaznamenaju poradie, v ktorom sedia. Nasledne si presadnu a nové poradie znova zapiSu.
Cielom aktivity je ndjst ¢o najviac réznych usporiadani (idedlne vietkych), ktoré trojica moéze vytvorit. Ziaci
zaznamenavaju riedenia priamo do pracovnej uéebnice. Ak je potrebné, ako radi Plusko, Ziaci si m6zu dokreslit
dalsie okienka na kombinacie. Po uplynuti ¢asu uréeného na aktivitu si jednotlivé skupiny pocet najdenych rieseni
porovnaju. Ak niektoré trojice neobjavili vSetky moZnosti, mézeme vyuzit riesenia tych skupin, ktoré boli Uspesné,
ako vychodisko na spoloéné vysvetlenie a objasnenie postupu.
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Ak niektord zo skupin objavila systém na najdenie vSetkych rieseni, nechame ju rieSenie ostatnym skupinam
vysvetlit. Nasledne mézeme ostatnym skupindm poskytnut ¢as na doplnenie chybajucich rieseni.

23/2 Pri rieseni ulohy odporu¢ame pouzit zastupné modely uréené na manipulaciu, napr. karticky so zaciatoénymi
pismenami mien deti a Pluska alebo farebné stvorce, ktoré Ziakom pomdzu pri vizualizacii réznych usporiadani.
Pomocou tychto zastupnych modelov by mali Ziaci prist k zaveru, Ze ak plati podmienka, Ze Plusko sedi vZdy vpredu,
pocet moznych rieSeni zostava rovnaky ako v predchadzajlcej Ulohe — pretoze sa stale kombinuju len tri postavy
(bez zmeny rozsahu vyberu). Na zéver aktivity mdzeme diskutovat so Ziakmi o tom, ako by sa zmenil pocet rieseni,
keby v ulohe dand podmienka nebola. Takdto Uvaha vedie Ziakov k hlbSiemu porozumeniu arozvija ich
kombinatorické myslenie. v pripade, Ze mame v triede matematicky zdatnych Ziakov, méZeme im zadat inspirativnu
ulohu, napr. Kolko bude rieseni danej situdcie, ak tam nebude podmienka, Ze Plusko sedi vZdy vpredu? Tato Ulohu
nemusia Ziaci vyriesit hned, je to Uloha na zamyslenie.

Poznamka pre ucitela: Pri ulohach 3 a 4 ide o kombinacie — na poradi prvkov nezalezi. v Ulohe 3 nie je dolezité
poradie Sipov, ale ich umiestnenie. V tlohe 4 nerozliSujeme poradie ruzovych (hnedych) pierok, len ich vzajomnu
polohu a pocet.

23/3 Pred samotnym rieSenim Glohy vedieme so Ziakmi diskusiu, v ktorej sa spolo¢ne zamyslame nad tym, ¢i zasahy
Sipmi, napr. Ked' trafime prvykrdt do zelenej plésky a druhykrdt do Cervenej pl6sky, vedu k rovnakému vysledku
v sutaZi, ako ked' trafime najprv do Cervenej plésky a potom do zelenej plésky? Ziakov vedieme k tomu, aby
pochopili, ze ak poradie zdsahov nezohrdva ulohu, ide o rovnaky vysledok, ak ide o jedného strelca alebo jeden
tim. Mdzeme pouzit modelovu situdciu, v ktorej k jednotlivym farbam pridame aj Cisla a uréujeme sucet bodov.
Ziaci tak pochopia, e na poradi farieb nezaleii a sucet bodov je rovnaky v oboch pripadoch. Zarover Ziakov
vedieme k tomu, aby zohladnili aj mozZnost, Ze oba $ipy mozu trafit plésku rovnakej farby. V pripade, Ze Ziaci tuto
moznost sami nevyslovia, mozeme Ziakom pomoct otazkou Je mozné, aby oba sipy trafili rovnaku farbu? Takato
diskusia vedie Ziakov k rozvijaniu schopnosti argumentovat a uvazovat o réznych rieseniach dloh. Pri rieseni tGlohy
odporucame pouzit manipulativne zastupné modely, ako st napr. karticky so zaciatocnymi pismenami farieb v terci
alebo farebné papiere s farbou tercov. Tieto pomocky Ziakom ulahcia vizualizaciu réznych moznosti usporiadania
a kombinovania farieb. Do okienok mozu Ziaci zapisat prvé pismena farieb tercov alebo vyfarbovat policka farbami
tercov. Po zaznaceni rieSeni si Ziaci rieSenia porovnaju a spoloc¢ne zapiSu mozné rieSenia.

23/4 Ziaci si mdzu pri riedeni Glohy pomdct manipulativne kartickami alebo kockami dvoch farieb ako maju pierka.
V Ulohe si Ziaci precvi€uju systematické vyhladdvanie vSetkych moznosti.

Doplriujuca uloha: Ziakom zaddme slovnu ulohu s pierkami: Mds§ celenku z 15 pierok. RuZovych pierok je 6. Kolko je hnedych
pierok? Prvou odpovedou Ziakov bude, Ze hnedych pierok je 9. Nikde v zadani sa vsak nespomina, Ci v Celenke nie su aj pierka
inych farieb, preto ide o problémovu tlohu s neuplnym zadanim.

Ak potrebujeme, mbézeme na dalsie precvicovanie vyuzit maketu pri ruzovej Sipke na strane 26.
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Tematickd oblast: Zaklady skumania a tvorby sumernych dtvarov

Matematické praktiky: Tvorba modelov osovo sumernych utvarov pomocou skladania a strihania papiera,
v stvorcovej sieti alebo pomocou inych ndstrojov. Skimanie osovo sumernych utvarov a ich vlastnosti
na intuitivnej urovni. Rozlisovanie osovo sumernych a nesumernych utvarov. Dokreslenie a dotvorenie
osovo sumernych utvarov v stvorcovej sieti podla vodorovnej a zvislej osi sumernosti. Porozumenie pojmov
sumerny, nesumerny. Zdévodriovanie simernosti utvarov, zdévodriovanie a diskutovanie o postupe tvorby

jednoduchych sumernych utvarov.

K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi dlohami na precvicovanie, ktory ponuka aitec offline.

24/1 Na zadiatku vytvarame priestor na rozhovor o tom, ¢o su totemy, napr. Pozndte slovo totem? Kde ste sa s nim
uz stretli? Co si pod tymto slovom predstavujete? Spolo¢ne si vysvetlime, 7e totem je symbol, ¢asto v podobe
zvierata doplneného réznymi znakmi, ktory si skupina ludi zvoli ako svojho ochrancu. Uvazujeme, napr. Preco si
ludia vyberali prdve zvieratd? Co mohli pre nich symbolizovat? Nésledne sa zameriame na dva totemy na obrazku.
Kladieme otazky, napr. Co znamend, Ze je utvar sumerny? Ak by sme totem preloZili podla modrej ¢iary, prekryli by
sa obe polovice presne? Ktoré &asti by sa zhodovali? Bola by lavd polovica rovnakd ako pravd? Ziaci pozorovanim
zistuju, ze prvy totem je podla modrej Ciary sumerny.

Pri druhom toteme Ziakom pomdhame, napr. Prekryli by sa obe polovice? Ktord ¢ast nesedi? Ziaci si vdimnu, Ze
hlava nie je rovnaka na oboch stranach, a preto tento totem nie je simerny. Vedieme ich k presnému pomenovaniu
dovodu, nestaci, aby bola podobnd vdcsina tvaru, sumerné musia byt vsetky asti podla osi.

Potom sa zameriame na indidansku celenku Bonifaca. Kladieme otazky, napr. Je tdto celenka sumernd podla modrej
Ciary? Prekryli by sa pierka na oboch strandch? Ziaci zistuju, ze 4no. Mozeme rozdiskutovat aj simernost Ignacovej
¢elenky, ktora viak simerna nie je. Ziaci mdzu hladat znaky toho, preco tato celenka z pierok nie je simerna.
Naopak pri Igndcovej éelenke sa pytame, napr. Je aj tato ¢elenka simerna? Co si véimate na rozloZeni pierok? Su
rovnako dlhé, rovnako usporiadané? Ziaci hladaju konkrétne znaky nesimernosti a pomenuvaju, preco sa polovice
nezhoduju.

Uloha rozvija schopnost Ziakov rozpoznavat osovl simernost, presne argumentovat a opierat svoje tvrdenia
o konkrétne vizudlne znaky.

24/2 Najprv Ziaci pomenuju vietky tri obrazky. Ziaci pri kazdom obrazku uréia, ¢&i je simerny podla modrej &iary
a vzdy uvedu dévod, preco podla nich dany obrazok je alebo nie je simerny. Pri rieSeni tGlohy Ziakom pomaha
$tvorcova siet. Spdsob oznacenia si mbzeme so ziakmi dohodnut vopred (kriZik, vyfarbenie, fajo¢ka a pod.)

24/3 Ziaci pozoruju vidy dvojicu obrazkov. Najdu a oznacia dvojicu, ktora je simerna podla modrej ¢iary. Spésob
oznacenia si mdzeme dohodnut vopred. Pri kazdej dvojici sa pytame, napr. Su tvary na oboch strandch osi rovnaké?
Su rovnako velké? Nachddzaju sa v rovnakej vzdialenosti od osi? Nechyba na jednej strane nejaky detail? Ziaci
hladaju konkrétne znaky, ktoré potvrdzuju alebo vyvracaju simernost. DélezZité v3ak je, aby Ziaci svoje rozhodnutie
vzdy zdévodnili. Pytame sa, napr. Preco si myslis, Ze tdto dvojica je sumernd? Co ta presvedcilo? Ak nie je simernd,
ktord Cast sa nezhoduje? Uloha rozvija schopnost Ziakov rozpozndvat a analyzovat osovo simerné Gtvary, presne
pozorovat detaily a argumentovat na zaklade vizualnych znakov.

24/A Ziakom ukdieme vyskladany obrazok na lavici alebo magnetickej tabuli (alebo nakresleny na tabuli), na
ktorom sa trojuholniky medzi sebou nebudi dotykat a teda obrazok nebude simerny. Spolo¢ne so Ziakmi opiseme,
preco vyskladany obrazok nie je sumerny. Cielom diskusie pred aktivitou pri ukladani trojuholnikov dospejeme
k zaveru, Ze jednotlivé tvary maju Ziaci ukladat tak, aby sa nielen dotykali (boli rovnako vzdialené od vyznacenej
pasky) vyznacenej pasky, ale zdroven aj medzi sebou. Nasledne dvojice mdzu na lavici pokracovat aktivitou. Po
vyskladani obrazkov sa dvojice vymenia a kontroluji simernost obrazkov druhych dvojic.
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Obmena: Ziaci vo dvojici postupne ukladaju trojuholniky striedavo. Najprv jeden z dvojice poloZi jeden trojuholnik a potom druhy
z dvojice poloZi na opacnu stranu maliarskej pdsky jeden trojuholnik tak, aby boli sumerné podla maliarskej pdsky.

Na zaver mdzeme polozit otazku, napr. Co by sa stalo, keby sme odobrali len jeden utvar z jednej strany? prip. Kolko
utvarov by sme museli odobrat, aby obrdzky zostali sumerné?

24/4 Ziaci by nemali mat, po sktsenostiach z predchadzajucich tloh, problém dokreslit simerné obrazky. V pripade
potreby si Ziaci pomahaju kiskom papiera, ktory si postivaju po riadkoch alebo stipcoch, pre lepiu orientaciu
v $tvorcovej sieti. Na zaver si Ziaci rieSenia porovnaju a skontroluju vo dvojici. Ziaci odpovedia na otazku Pluska (ak
sme sa o Zivote indidnov rozpravali) alebo hladaju odpoved'v literature prip. na internete. K danej strane je mozné
vyuzit pracovny list s dalsimi Glohami na precviCovanie, ktory ponuka aitec offline alebo maketu na tvorbu
sumernosti pri hnedej Sipke na strane 26. V makete sme os simernosti vyznacili sivou farbou, aby si Ziaci mohli
sami os zvyraznit farbene.

Otdzky na sebahodnotenie, napr. Dokdzal si sprdvne dokreslit sumerné obrdzky podla osi sumernosti? Pomohla ti
pri prdci stvorcovd siet? Pomohol si si kuskom papiera, ak si si potreboval lepsie udrZat orientdciu v riadkoch alebo
stlpcoch? Skontroloval si si svoje riesenie porovnanim so spoluZiakom? Odpovedal si na otdzku a vedel si svoju
odpoved' zdévodnit? Vyhladal si potrebné informdcie v literature alebo na internete, ak to bolo potrebné?
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Matematické praktiky: Modelovanie a vyuZivanie réznych rozkladov Cisel. PouzZivanie symbolickych znakov
sCitania a odcCitania. Porozumenie reprezentdcii jednoduchych rovnic a nerovnic, rovnosti a nerovnosti.
Vlysvetlovanie postupov scitania a odcitania. Objavenie a dodrZzanie systému usporiadania trojprvkovych
mnoZzin. Hladanie vsetkych spbésobov urcenia poctu mozZnosti v jednoduchej kombinatorickej situdcii.
Dokreslenie a dotvorenie osovo sumernych utvarov v Stvorcovej sieti pod|a zvislej osi sumernosti.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na ohodnotenie prace Ziakmi podla pokynov v prilohe ¢. 1 Sebahodnotenie.

25/2 Riesenia vsetkych pyramid su jednoznacné, takze aj riesenia Ziakov by sa mali zhodovat. V prvej a druhej
pyramide Ziaci s¢ituju vzdy dve jednociferné ¢isla, tieto pyramidy by mali zvladnut vsetci Ziaci. V dalSich pyramidach
je potrebné niektoré Cisla riesit pomocou od¢itania alebo dopoditania do daného poétu. KedZe sa Ziaci
s podobnymi ulohami uZ viackrat stretli, nachadza sa pri Cisle ulohy pismeno E, ktoré upozoriuje Ziakov na
sebahodnotenie. Otazky na podporu pri sebahodnoteni, napr. Ako si postupoval pri doplfiani chybajtcich Cisel?
Ktoré operdcie si pouZival? Kedy si pouZil sCitanie? Kedy odcitanie? Skontroloval si si vysledky v celej pyramide?
Podarilo sa ti spravne doplnit vsetky chybajice ¢isla? Dokdzal by si svoje riesenie vysvetlit spoluZiakovi? Ktord cast
ulohy bola pre teba najtazsia?

25/4 Ziaci v Glohe hladaju vietky mozné rieSenia postavenia stavieb z danych styroch kociek. Odpori¢ame, aby si
Ziaci pomohli pri rieSeni postavenim stavieb. RieSeni je Sest, ako predkreslenych stavieb. KedZe s podobnymi
Ulohami sa uz Ziaci stretli viackrat, nachadza sa pri Cisle dlohy pismeno L, ktoré upozorfiuje Ziakov na
sebahodnotenie porozumenia danému typu Uloh. Otazky na pomoc pre sebahodnoteni, napr. Vedel si, ¢o znamend
ndjst vSetky mozZné rieSenia? Dokdzal si ndjst vZdy iné riesenie? Nasiel si vSetky rieSenia? Si si isty, Ze si nevynechal
Ziadnu moznost? Co bolo pri rieseni ulohy najtazsie?

25/5 Ziaci dofarbia druhl ¢ast obrazka lode tak, aby bola simerna podla modrej ¢&iary. Postup dofarbovania
obrazka je na Ziakoch. Pre lepsiu orientaciu si mozu Ziaci pomahat kiskom papiera a postupovat pri vyfarbovani
po riadkoch alebo po stipcoch. Po dokresleni obrazka Ziaci ohodnotia mieru zvlddnutia danej tlohy. z tohto dévodu
je pri ulohe uvedené pismeno T, ktoré odkazuje Ziakov na sebahodnotenie. Otazky na sebahodnotenie, napr. Vedel
si, ako postupovat pri dofarbovani — po riadkoch alebo po stlpcoch? Postupoval si systematicky alebo si vyfarboval
len podla odhadu? Je tvoj obrdzok naozaj simerny? Si spokojny so svojim vysledkom? Co bolo najlahsie? Co bolo
najtazsie?
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Strana 26
Makety na tvorenie uloh

S maketami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 3 Makety.

26/modra Sipka Ziakov rozdelime do dvojic. Nechdme ich samostatne vytvorit pyramidy tak, Ze vyplnia okienka
v spodnom riadku pyramid jednocifernymi Cislami od 0 do 5 (aby sucty Cisel nepresiahli obor do 20). Druhy
z dvojice pyramidy vyriesi. Nasledne si rieSenia navzajom skontroluju.

Obmena: Ziaci si zapisu do horného policka vsetkych pyramid rovnaké ¢islo, napr. 11. Hladaju rézne moznosti rozkladu daného
Cisla.

26/hneda $ipka Ziaci vyfarbuju pravu stranu $tvorcovej siete podla nasich pokynov. Pokyny zaddvame po riadkoch
alebo po stipcoch. Potom si Ziaci obtiahnu &iaru dohodnutou farbou. Nasledne prenesu a dofarbia druht polovicu
Stvorcove;j siete tak, aby bola simernd podla obtiahnute;j Ciary.

Dal$ie moZné navrhy:

- V a ™4
ENEEEEEEEEEEEE
Tmﬂﬂm”mﬁ
0 | T pistalka
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Spravidla po dvoch tyZdiioch nasleduje strana s hrou a hracim planom. V kazdej pracovne] ucebnici sa nachadzaju
Styri strany shrami. Hry su vacSinou zamerané na utvrdenie ziskanych vedomosti prebratého uciva
z predchadzajucich stran. Obsahuju hraci plan, pomocky a pravidld hry. Dalie hracie plany k danej hre, st suéastou
tlacitelnych priloh aitec offline. V TVVP je vyhradena na kazdu hru jedna hodina. Ku kazdej hre sa v3ak Ziaci mézu
kedykolvek vratit a vyplnit tak napriklad ¢as, ked' st so svojou pracou hotovi a ¢akaju na ostatnych spoluziakov.

Po odohrati hier mdzeme Ziakom nechat priestor na vyjadrenie pomocou odpovedi na otazky: Ako sa ti hra pdcila?
Kolko kél si odohral? Ako sa ti darilo? Ako sa ti darilo dodrZiavat pravidla?

Pomécky: 2 roznofarebné farbicky, 2 képky karticiek s ¢islami od 0 do 20.

Ciel: S¢itovat a odCitovat ¢isla v obore do 20. Orientovat sa v rovine.

Postup: Hru hraju dvaja hraci. Kazdy hrac potrebuje farebnu ceruzku, hraci plan, kocku a képku karticiek s Cislami
od 0 do 20 v ndhodnom poradi. Cisla st otocené k lavici. Prvy hra¢ otoéi vrchnu karticku zo svojej kdpky a hodi
kockou. Z ¢Cisla na karticke a po¢tu na kocke vytvori priklad na séitanie alebo odcitanie do 20. Vysledok prikladu
vyfarbi vo svojom hracom plane a karti¢ku vrati naspodok do képky. Pokracuje druhy hrac, ktory postupuje rovnako
a vyfarbi vysledok vo svojom hracom plane. Ak hra¢ nepovie spravny vysledok policko zostdva nevyfarbené
a pokracuje druhy hrac. Vyhrava hrac, ktory spoji vyfarbenymi ploskami s ¢islami vsetky tri farebné okraje svojho
hracieho planu, vid obr.
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Druhou moznostou je, Ze obaja Ziaci hraju hru podla danych pravidiel, ale na jednom spolo¢nom hernom plane.
Aj vtomto pripade vyhra hraé, ktorému sa ako prvému podari spojit vsetky tri farebné okraje. Ide vsak
o narocnejsiu verziu hry, v ktorej je potrebné uplatnit aj strategické myslenie.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie ¢isel ako poctu prvkov mnoZiny. Citanie a zapisovanie
Cisla do 100. Rozlisovanie pojmov jednotky, desiatky. Praca s mnoZinami — usporiadanie. PouZivanie
jednoduchych vyrokov.
Pri rieSeni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s Cislami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti, ¢iselnou osou a stovkovou tabulkou.
Pri zavadzani ¢iselného oboru do 100 je dblezZité postupovat systematicky, s dorazom na nadviznost vedomosti,
ktoré si Ziaci osvojili v prvom roéniku. Ziaci uz poznaju ¢isla do 20 a princip vytvarania desiatok, preto je vhodné
vyuzit tieto poznatky ako zéklad pre dalsie rozsirovanie vedomosti.
28/1 Ziaci sa po prvykrat stretdvaju s ¢islami zoradenymi do stovkovej tabulky. Na tvod vedieme Ziakov
k oboznamovaniu sa s celymi desiatkami v ¢iselnom obore do 100. Ked'sa Ziaci pozru na karticky ktoré drzi Bonifac,
vidia celé desiatky. Spoloc¢ne si ich precitame. Potom Ziaci vyhladaju tieto Cisla v stovkovej tabulke kde zistia, Ze su
vietky desiatky v jednom stipci. Vhodné otazky, napr. Co vidis na kartickdch, ktoré drzi Bonifdc? V ktorom stlpci
v tabulke sa tieto ¢isla nachddzaju? Co maju spoloéné vsetky Cisla v poslednom stlpci? Ako ich nazyvame? Ziaci by
mali prist na to, Ze spolo¢nou vlastnostou &isel v poslednom stipci je, Ze maju na mieste jednotiek &islicu 0, st to
teda celé desiatky. Ziaci preditaju vietky ¢&isla, ktoré &isla spifiaji dané podmienky a mohol by si ich Bonifac zobrat
ku svojim kartickdm. Nasledne so Ziakmi diskutujeme o tom, kde vSade sa stretdvame s poctom desiatich kusov,
napr. balenie hygienickych vreckoviek, vajiok, draZé Zuvaciek, hubiek na riad, gombikov... Potom realizujeme
pocitanie baleni ako aj pocitanie kusov v baleniach pocitanim po desiatkach — 1 balenie 10 ks, 2 balenia 20 ks...
Vhodné otazky na diskusiu: Kde vsade sa stretdvame s tym, Ze sa veci balia po desiatkach? Co znamend, Ze jedno
balenie md 10 kusov? Kolko kusov budeme mat, ked’k jednému baleniu priddme este dalSie dve? DokdZes pocitat
dalej po desiatkach aZ do 100?
Aktivita: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Zobert si malé predmety, napr. fazulu, cestoviny, cécka, vatové tycinky a pod. Vo dvojici
vytvoria na lavici 10 skupin po desat predmetov. Ndsledne spolu pocitame predmety po desiatkach.
Aktivita: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Zoberu si spinky a vytvoria 10 retiazok po 10 spiniek. Podla pokynu odoberaju celé desiatky
a na lavici vytvdraju celé ¢isla, napr. 70, na lavici nechaju 7 retiazok.
Plusko oboznamuje Ziakov, Ze €isla na obrazku su zapisané v stovkovej tabulke.
Stovkova tabulka obsahuje ¢&isla od 1 do 100 usporiadané v desiatich riadkoch a desiatich stipcoch. Kazdy riadok
obsahuje desat po sebe idlcich Cisel, pricom pohyb vpravo znamena + 1, pohyb vlavo znamend - 1, pohyb nadol
znamena + 10, pohyb nahor znamena - 10.
Model stovkovej tabulky sme vyuzili na rozsirenie numeracie, orientacie v ¢iselnom rade, pochopenie desiatkovej
sustavy a vztahov medzi ¢islami. Stovkova tabulka sluzi ako pomécka, ktorej ciefom je ulahdit Ziakom orientaciu
v ¢iselnom rade do 100, podporit vizudlne vnimanie vzorov vytvorenych z¢isel sdanymi vlastnostami
(parne/neparne, s rovnakym poctom jednotiek, desiatok a pod.), ulahcit pochopenie séitania a odc¢itania Cisel
v obore do 100, motivovat deti k hravému objavovaniu matematickych suvislosti.
28/2 Ziaci preéitaju ¢isla v stovkovej tabulke. Ak vedia, mozu povedat aj ¢isla, na mieste ktorych je obrazok. V &itani
Cisel sa mozu Ziaci rozne striedat, napr. kaZdy Ziak precita jedno (dve, tri) ¢isla, uréime Ziaka, ktory precita vidy
jeden cely riadok, dievcatd precitaju nepdrne a chlapci pdrne riadky, a pod. Neskér mézZu Ziaci Citat Cisla aj
po stlpcoch. Diskutujeme so Ziakmi o tom, ¢o maju spolo¢né &isla v riadkoch a stipcoch. Spoloéne so Ziakmi
hladdme odpovede na otazky, napr. Kde sa nachddza &islo 1? Kde &islo 10? Co si viimate na prvom riadku? Ako sa
menia &isla v riadku? O kolko sa zvicsuju? A ako sa menia Cisla v stlpci? Postupne Ziaci objavuju, ze v riadku rastu
po 1 a v stipci po 10. Mozu si farebne vyznatit jeden riadok (nie zacinajlici 8 desiatkami) a jeden stipec (nie s &islami
s 8 jednotkami) a pomenovat rozdiel.
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Ziaci mozu slovne opisat, ako vnimaju stovkovu tabulku, napr. vZdy je 10 &isel v rade; posledné &islo v rade je
desiatka; prvé &islo v tabulke je 1 a posledné &islo je 100; je tam 10 stlpcov, atd.

Aktivita: Povieme Ziakom Cislo, napr. 48 a Ziaci ho maju co najrychlejSie ndjst. Diskutujeme o tom, o im pri hladani pomohlo.
Aktivita: Ziakom rozddme karticky s ¢islami. Ulohou Ziakov je ndjst ¢isla v tabulke a vyfarbit ich.

Aktivita: Postupne ddvame Ziakom indicie, napr. Myslim si &islo. Nachddza sa v tretom stlpci a piatom riadku. Ziaci vyhladaju
dané Cislo v stovkovej tabulke.

28/3 Ziaci preditaju Ignacovo tvrdenie a &islo vyhladaju v stovkovej tabulke. Nasledne preéitaju Matildino tvrdenie
a tie? ¢islo vyhladaju v stovkovej tabulke. Mdzeme sa Ziakov spytat €o maju tieto dve &isla spolo¢né. Ziaci by mali
prist na to, ze su v spolo¢nom riadku stovkovej tabulky a Ze obe &islice maju v zapise ¢islo 3 na prvej pozicii, teda
maju rovnaky pocet desiatok. Mozu hladat a preditat daldie &isla, ktoré spifiaju tuto vlastnost. Ak mame v triede
matematicky zdatnych Ziakov, mézeme ich nechat vytvorit podobné Glohy pre spoluziakov.

Plusko kladie Ziakom otazku Kolko desiatok md ¢islo 7? Nechavame Ziakov premyslat a kladieme doplfiujice otazky,
napr. Je Cislo 7 vicsie alebo mensie ako 10? MdéZeme z Cisla 7 vytvorit jednu celu desiatku? Kolko desiatok obsahuju
Cisla mensie ako 107 Ak Ziaci vahaju, vyhladaju si Cislo 7 v stovkovej tabulke. Uvazujeme, napr. V ktorom riadku sa
¢&islo 7 nachddza? Patri do riadku s ¢islami 10 — 19, alebo je este pred nimi? Co to znamend pre pocet desiatok?
Postupne Ziakov navadzame k uvedomeniu, Ze Cislo 7 ma O desiatok a 7 jednotiek. Nasledne sa pytame na iné
jednociferné ¢islo, napriklad 4 alebo 9. Kolko desiatok mad ¢&islo 4? A kolko Cislo 9? Ziaci si ich opat vyhladaju
v stovkovej tabulke a sleduju, kde sa nachadzaju. Diskutujeme, napr. Co maju vsetky tieto ¢isla spolocné? V ktorom
riadku tabulky sa nachddzaju? Ziaci mdiu vietky &isla, ktoré maju O desiatok, preéitat, zapisat na tabulu
a pomenovat ich polohu v stovkovej tabulke. Pytame sa, napr. Kolko je takych Cisel? Od ktorého po ktoré?

Na zaver rozhovor obratime a kladieme otazku, napr. Kolko jednotiek ma cislo 30? Md nejaké jednotky? Kolko
desiatok obsahuje? Ziaci tak prepajaju poznatky o desiatkach a jednotkdch a upevriuju si porozumenie pozi¢nej
hodnote cislic v dvojcifernych cislach.

Aktivita: Zaddvame pokyny, napr. Posuri sa o 3 doprava. Na aké ¢islo si sa dostal? Posuri sa o 2 riadky dole. Co sa stalo s &islom?
O kolko sa zmenilo? Ziaci tak objavuju suvis medzi pohybom v tabulke a pripocitavanim & od¢itavanim jednotiek a desiatok.
Aktivita: Zakryjeme jedno &islo a pytame sa, napr. Aké &islo tu mdze byt? Ako to zisti§ podla susednych &isel? Co je nad nim? Co
pod nim? Tak rozvijame logické uvazovanie a porozumenie strukture tabulky.

Aktivita: Postupne ddvame Ziakom indicie, napr. Ndjdite &islo, ktoré md 5 desiatok a je v poslednom stlpci. &islo, ktoré md
8 desiatok a 2 jednotky. Cislo, ktoré ma 4 desiatky a jednotiek viac ako 5 a menej ako 7, a pod. Zadania volime podla
matematickej zdatnosti Ziakov.

Aktivita: Ziaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice napise dvojciferné &islo a papier oto&i tak, aby ho druhy nevidel. Druhy hdda ¢islo
tak, Ze kladie otdzky: Md Cislo 8 desiatok? Je &islo v 5. stlpci stovkovej tabulky?

28/4 Najskor si véetky obrazky spoloéne pomenujeme. Ziaci vyhladaju obrazky v stovkovej tabulke a ku kazdému
obrazku dopi$u spravne &islo. Ziakov mozeme nechat pracovat samostatne a po vypracovani si Ulohu spolo¢ne
skontrolovat azdévodnit svoje rieSenia. Matematicky menej zdatnych Ziakov modzeme nechat pracovat
vo dvojiciach so zdatnejsimi Ziakmi.

28/A1 Uréime ziaka, ktory si vyberie lubovolné &islo zo stovkovej tabulky a precita ho. Ostatni Ziaci vydupu pocet
desiatok a vytlieskaju pocet jednotiek v danom d&isle. Zndzornenie poctu desiatok a jednotiek mbézeme obmienat
(vyskoky na lavej a na pravej nohe, vysoké a nizke vyskoky, drepy a vyskoky). Ak chceme vyuZit prepojenie
s hudobnou vychovou, pocet desiatok a jednotiek mbézeme znéazornit pomocou Orffovych nastrojov.

28/A2 Ziaci skladaju dané &isla z karti¢iek z prilohy. Najprv poloZia karti¢ku s celymi desiatkami, napr. 20. Potom
na karti¢cku na miesto jednotiek (na 0) priloZia &islicu na mieste jednotiek, napr. 3, &im zloZia &islo 23. Cislo nasledne
vyhladaju v stovkovej tabulke. Aktivitu mozno vykonavat aj vo dvojiciach, kde jeden z dvojice povie ¢islo, druhy ho
zlozi a najde v stovkovej tabulke. Ziaci sa striedaju a navzdjom kontroluju.

28/A3 Pri danej aktivite mbzeme vyuzit plastové cécka, kanceldrske spinky, gumickou zopnuté vatové tycinky,
navlecené kordliky, navlecené kusky slamky a pod. Najskor si kazdy Ziak pripravi 9 retiazok (spojené cécka, spinky,
navleéené slamky vidy po 10 ks, spojené vatové tyéinky po 10 ks, ktoré budi znazorfiovat desiatky a 10
samostatnych cécok (spiniek, slamiek), ktoré budd znazorriovat jednotky. Zadame Ziakom ¢islo od 0 do 99 a Ziaci
ho znadzornia pomocou retiazok a samostatnych ¢asti. Ziaci mézu pracovat aj vo dvoijiciach.
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Tematickd oblast: Prirodzené Cisla v obore do 10 000, Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore do
1000

Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie ¢isel ako poctu prvkov mnoZiny. Citanie a zapisovanie
Cisla do 100. Rozlisovanie pojmov jednotky, desiatky. Modelovanie a vyuZivanie réznych rozkladov Cisel.
PouZivanie jednoduchych vyrokov.

Pri rieSeni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s Cislami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti, ¢iselnou osou a stovkovou tabulkou.

29/1 Ziaci pracuju so stovkovou tabulkou na strane 28. Viyfarbuju a krizkuju ¢&isla podla zadania v Ulohe. Model
stovkovej tabulky podporuje vizualne vnimanie vzorov vytvorenych z ¢isel s danymi vlastnostami, o moze byt pre
Ziakov zaujimavé a zaroven aj napomocné. Zelenou farbou vyfarbia Cisla, ktoré maju 8 jednotiek, vyfarbia teda cely
8. stipec zlava. So Ziakmi vedieme diskusiu, preco je podla nich &islo 88 rozdelené jemnou ¢iarou. Vedieme ich
k tomu, aby vyfarbili tu ¢ast Cisla, ktora sa tyka jednotiek. Nasledne pokraujeme vo vyfarbovani. Fialovou farbou
vyfarbia Cisla, ktoré maju 8 desiatok, vyfarbia teda Cislo 80 a cCisla v 9. riadku okrem ¢isla 90. Pri vyfarbovani Cisla
88 Ziaci zistia, ze ho musia vyfarbit dvoma farbami a z toho dévodu je rozdelené na dve ¢asti. Zakrizkované Cisla
s rovnhakym poctom jednotiek a desiatok smeruju od ¢isla 11 diagonalne doprava dole. Na zaver mdzeme polozit
Ziakom otazky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si vsetkym pokynom, ktoré si mal dodrZat? Vedel si ndjst v tabulke
sprdvne Cisla, ktoré si mal vyfarbit? Skontroloval si, ¢i si vyfarbil prdve to Cislo, ktoré bolo v pokyne? Pomohlo ti pri
rieseni, Ze si si Cisla ukazoval? Vyfarbil si vsetky Cisla spravne? Si si isty, Ze si Ziadne ¢islo nevynechal? Dokdzal by si
svoje riesenie ukdzat a vysvetlit spoluZiakovi? Co sa ti darilo lepsie — ¢itanie pokynov alebo vyhladdvanie Cisel?

Na tvorbu dalsich podobnych dloh mézeme vyuzit makety pri zelenej Sipke na strane 33.

29/A Aktivita je podobna aktivite na predchadzajucej strane, postup je vSak opacny, zamerany na sluchovu analyzu
znadzorneného ¢isla. Urcime Ziaka, ktory zndzorni lubovolné Cislo tak, Ze vydupe pocet desiatok a vytlieska pocet
jednotiek. Ostatni Ziaci povedia, ktoré Cislo znazornil. Znazornenie poctu desiatok a jednotiek mézeme obmienat
(vyskoky na lavej a na pravej nohe, vysoké a nizke vyskoky, drepy a vyskoky). Ak chceme vyuZit prepojenie
s hudobnou vychovou, pocdet desiatok a jednotiek mézeme znazornit pomocou Orffovych néstrojov. Ked' Ziaci
pochopia princip, mozu aktivitu vykondvat v skupinidch. Vdaka kombinacii vizudlnych, motorickych
dupanie/tlieskanie a zapisovych aktivit sa ucivo prepaja naprie¢ roznymi stylmi ucenia.

29/2 V dlohe Ziaci zapisuju pocet znazornenych Stvoréekov. Zelené Stvoréeky znazorfiuju desiatky, st vidy
vyfarbené v celych riadkoch. Oranzové Stvorceky znazornuju jednotky. Model zndzornenia zostava rovnaky, ako
sme zaviedli na strane 9, pri zndzorfiovani dvojcifernych ¢isel do 20. Kvéli lahsej orientécii su farebne vyznacené aj
pismena D (desiatky) a J (jednotky) pod kaZdou Stvorcovou sietou, kde Ziaci zapisuju vyznaceny pocet Stvoréekov.
Uloha je zamerand na modelovanie dvojcifernych &sel v obore do 100. Rozvija abstraktné myslenie Ziakov
a prepaja grafické znazornenie s Ciselnou reprezentaciou. Na tvorbu dalSich podobnych dloh mdézeme vyuzit
makety pri Cervenej Sipke na strane 33.

29/3 Uloha je zamerand na tvorenie skupin &isel so spolo¢nymi vlastnostami. Do kaZdej skupiny je potrebné zapisat
3 ¢isla. Ziaci si pri tvoreni skupin mozu pomdct stovkovou tabulkou. Riesenia Ziakov budu rozne. Narocnejsia moze
byt posledna skupina Cisel s negaciou zadani. Niektori Ziaci mozno zabudli, ktoré ¢isla nemaju desiatky, resp. maju
0 desiatok a bude potrebné si to pripomentt. Ulohu mozu Ziaci riesit samostatne, nutnd je viak spolo¢nd kontrola.
Pre nds bude diagnostickym nastrojom, ktorym preverime, nakolko Ziaci pochopili zapis dvojciferného Ccisla
a klasifikaciu ¢isel podla danych vlastnosti.

Aktivita: Ziaci napisu na papier 5 &isel podla danej viastnosti, napr. &isla, ktoré maju na mieste jednotiek &islicu 9. Ndsledne
hovorime ¢isla, ktoré maju na mieste jednotiek ¢islicu 9 a Ziaci siich postupne preciarkuju. Ziak, ktory md ako prvy preciarknutych
vSetkych 5 Cisel, vyhrdva.
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29/4 S podobnou Ulohou sa Ziaci stretli uz v 1. roéniku pri skladani ¢isel do 20, takZe princip rieSenia uz poznaju.
Ziaci skladaju dvojciferné ¢&isla v obore do 100 z desiatok a jednotiek a zloZené &islo zapi$u do strechy doméeka.
Ziaci, pre ktorych bude Gloha naro¢nd, mézu pracovat s kartickami &isel z prilohy, ktoré skladaju na seba a vytvaraju
tak dvojciferné cisla z daného poctu desiatok a jednotiek.

29/5 Tento typ ulohy Ziaci poznaju z 1. ro¢nika ako rozklad cisel do 20. V danej ulohe rozkladaju ¢isla v obore
do 100. Jedna sa o opacény postup ako v predchadzajicej tlohe. Ziaci si opat mdiu pomdct s kartickami ¢isel
z prilohy. Skladanim karti¢iek na seba vytvoria dané dvojciferné Cisla a nasledne ich rozloZia na celé desiatky
a jednotky. RieSenie zapiSu do domceka. Na tvorbu dalSich podobnych Uloh mézeme vyuzit makety pri modrej
Sipke na strane 33.

62



Strana 30
Obsahovy komponent: Zavislosti, vztahy a praca s udajmi
Tematickd oblast: Zaklady prace s udajmi

Matematické praktiky: PouZivanie réznych reprezentdcii udajov — tabulka a orientdcia v nej. Orientovanie
sa a interpretdcia udajov z jednoduchych tabuliek. Doplnenie chybajucich tdajov do tabuliek. PouZivanie
jednoduchej tabulky ako ndstroja na riesenie aplikacnych uloh. Interpretovanie udajov v konkrétnych
kontextoch a situdcidch.

Pri rieSeni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohu 1C s kartickami ovocia. K danej strane je mozné vyuzit
pracovny list s dalSimi ilohami na precvi¢ovanie, ktory ponuka aitec offline.

30/1 Na uvod hodiny nadviazeme na sklsenosti Ziakov a vytvorime priestor na diskusiu o ich oblibenom ovoci.
MobzZeme vytvorit na tabulu tabulku, do ktorej zazna¢ime oblUbené ovocie Ziakov. Aktivita podporuje komunikaciu,
rozvoj slovnej zasoby a zaklady Statistického myslenia. Nasledne Ziaci pozoruju obrazok, na ktorom su postavy deti
a Pluska s miskami ovocia. Spolocne identifikujeme, ktoré ovocie sa v miskdch nachadza atieto informacie
systematicky zapisujeme do tabulky. Spdsob zaznacovania Udajov do tabulky si dohodneme vopred, napr. kriZik,
fajocka, smajlik... Vedieme Ziakov k presnému pozorovaniu a k rozvoju analytického myslenia. Ak mame Ziakov
s vy$Sou mierou samostatnosti a zrucnosti, mbzu pracovat v skupinach a nasledne prezentuju svoje zistenia.
Otazky na mieru porozumenie rieSenia Ulohy: Rozumies, akym sp6sobom sme zbierali informdcie do tabulky? Vedel
si sprdvne zapisat Udaje o ovoci do tabulky? Co bolo pre teba na ulohe najlahsie/najtaZsie?

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do skupin. Pripravime im tabulku ako v tlohe 1. Kazdy Ziak v skupine si vyberie oblibené ovocie
7 karticiek s ovocim z prilohy (méze byt aj viac karticiek). V skupine vyplnia tabulku. DopiSu do nej svoje mend a k nim druhy
ovocia. Ndsledne skupindm kladieme otdzky, napr. Kto vo vasej skupine oblubuje hrozno?

30/2 Uloha je zamerana na rozvoj schopnosti Ziakov interpretovat Gdaje z jednoduchej tabulky. Ziaci dopifiaju do
viet nazvy ovocia, ktoré oblubuju deti a postavicka Pluska. V pripade potreby mozu Ziaci vyuzit aj obrazok ako
doplnkovy zdroj informdcii. Pri negdcidch, napr. neoblubuje, vychadzaju Ziaci vyluéne z ponukanych druhov ovocia
uvedenych v tabulke. Dalie otazky na komunikaciu, napr. Ktoré ovocie md rdd Bonifdc, Matilda aj Plusko? Ktoré
ovocie md rada Matilda aj Igndc? Ktoré ovocie md rdd iba Plusko? Ktoré ovocie md rdad Igndc a Bonifdc, ale nemad
ho rada Matilda?

Doplriujica tloha: Ziaci tvoria podobné tvrdenia podla tdajov z tabulky.

Doplriujuca uloha: Jeden Ziak povie tvrdenie tykajluce sa oblubenosti ovocia vychddzajuce z udajov v tabulke alebo z obrdzka
a ostatni Ziaci rozhoduju o jeho pravdivosti, nepravdivosti. Svoje rozhodnutie aj zdévodnia. Aktivita rozvija schopnost vyjadrovat
a obhajovat vlastné ndzory Ziakov.

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Jeden z dvojice mysli na jeden plod a druhy z dvojice hdda, na ktory plod mysli. Ak hddajuci
Ziak v otdzke priamo pomenuje plod, ktory nie je riesenim, prehral. Ziaci sa v hddani plodov striedaju. Aktivitu si mézeme najskor
odohrat spolocne. KedZe ju uz Ziaci poznaju, vedieme ich k tomu, aby sa snaZili pouZit ¢o najmensi pocet otdzok vedtcich
k uhddnutiu ndzvu plodu.

30/3 Ziaci v tejto tlohe priraduji mena deti k obrazkom ovocia vzhladom k moznosti vytvorit dZds z ovocia. Ak to
je potrebné, Ziaci si mozu jednotlivé ovocia kruzkovat danou farbou v ilustracii, aby si dokazali informacie
prehladnejsie roztriedit. V prvej a tretej moznosti vedieme diskusiu o tom, ¢i je mozné k danym druhom ovocia
priradit aj Pluska. Ziaci by mali prist k tomu, Ze Plusko v tomto pripade byt priradené nemoéze, pretoze nie je dieta.
Nasledne Ziaci rieSia zaujimavu otdzku Pluska, ktoré plody deti do svojich dZzusov nepouzili.

Doplniujuca uloha: Ak mdme matematicky zdatnejsich Ziakov, méZzeme pridat dalSie otdzky alebo diskusiu o tom, ako by sa
priradovanie zmenilo, ak by sa Plusko povaZovalo za dieta (vytvdranie hypotetickych situdcii).

Doplriujica tloha: Ziak navrhne kombindciu ovocia a ostatni hddaju, komu patri.

30/4 Uloha je zamerana na rozvoj ¢itania s porozumenim a schopnosti orientovat sa v Gdajoch. Ziaci najprv
identifikuju dieta, ktoré ma danu kombinaciu ovocia a nasledne priradia meno dietata k prisluSnému tanieru.
Odporucame nechat Ziakov riesit Ulohu samostatne a nasledne si riesenia spolo¢ne porovnat.
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Ziaci si cvicia koncentraciu, pozornost a pracu s textovymi a vizualnymi informaciami.
V pripade potreby si mozu ziaci poméct vyznaéenim doélezitych informacii vo vetach.

Na zaver mbzeme vyuzit pracovny list k danej téme, ktory najdeme ako tlacitelnu prilohu v aitec offline.
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Tematickd oblast: Jednoduché postupy merania a urcovania miery

Matematické praktiky:  PouZivanie pojmov dlzka,  kratsi/dihsi,  najkratsi/najdinsi,  nizsi/vyssi,
najnizsi/najvyssi. Porozumenie pojmov vzdialenost, vyska. PouZivanie jednotiek dizky v komunikdcii,
diskutovanie o dlZkach, vzdialenostiach a vyskach.

K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi Glohami na precvicovanie, ktory ponuka aitec offline.

Ziaci na danej strane rieia logické Ulohy vychadzajice zredlneho Zivota. Ulohy na tejto strane su idedlne
na podporu logického myslenia a orientéciu v priestore. Pred samotnym rieSenim Uloh na danej strane moéZzeme
zaradit kratku aktivitu na porovnavanie, pripadne aktivitu zaradit pred ulohu 2 na tejto strane.

Aktivita: Vyzveme troch Ziakov, aby sa postavili pred tabulu a spoloéne porovndvame ich vysku, napr. Misko je vyssi ako Stela.
Stela je nizsia ako Ema. Ema je niZsSia ako Misko. Po ukdzke moézu Ziaci samostatne tvorit podobné vety podla toho, ako vidia
rozdiely vo vyske.

Pri zZiakoch, ktori maju slabsie matematické zruénosti alebo tazsie pracuju s viacerymi idajmi naraz, odporicame
zacat porovnavanim dvojic Ziakov, aby sa ucili formulovat a chapat jednoduché porovnavacie vety, a az nasledne
prejst k trojiciam Ziakov.

31/1 Na Gvod nechame Ziakov sUstredene pozorovat ilustraciu a kladieme otazky, napr. Co vidime na obrdzku?
Kolko slonov sa na riom nachddza? LiSia sa nejako medzi sebou? Nasledne spolocne nahlas precitame textové
bubliny pri jednotlivych postavach a mena slonov zapiSeme na tabulu, napr. Ktoré mend majii slony? Co o nich
vieme? Pokracujeme riadenou diskusiou o moZnom postupe rieSenia ulohy, napr. Ktory slon na obrdzku je
najmensi? Ako to vieme urcit? Vedieme Ziakov k tomu, aby identifikovali kli¢ovu informaciu, Ze slon Bobo je
ich poradie medzi slonmi? Ktory z nich méZe byt najvicsi? Ziaci postupne priraduji mena zvy$nym dvom slonom
a zistuju, Ze tento postup im umozniuje vyriesit Ulohu logicky bez ndhodného tipovania.

Ak Ziaci vahajui, mozeme pracovat s konkrétnym materidlom. Pouzijeme obrazky troch rozne velkych slonov
a vyzveme ziakov, napr. Skuste slony zoradit podla velkosti. Ktory bude prvy, ak zacneme najmensim? Ktory bude
posledny? Ked uz mame poradie slonov, pytame sa, napr. Ktory z nich je Bobo? Kam patri Bibo? A kam Bubo?
Uloha rozvija logické uvazovanie, schopnost pracovat s informdciami zo zadania a systematicky ich vyuzivat pri
rieeni problému. Ziaci sa ucia, 7e spravne rieenie moZno najst postupnym uvaZovanim a vyuZitim vietkych
dostupnych informacii.

31/2 Pred riesenim Ulohy m6Zzeme zaradit aktivitu z Gvodu strany alebo nasledovnu aktivitu.

Aktivita: Ziaci si posadaju do kruhu. Do stredu kruhu umiestnime 5 rézne vysokych predmetov, napr. hraciek, knih (V pripade
porovndvania/usporiadania podla velkosti je vhodné zacat predmetmi rovnakého druhu. Ak mdme rbzne predmety
porovndvame alebo usporadivame ich podla velkosti zvoleného rozmeru - vyska, $irka, dizka a pod.). Ziaci tvoria jednoduché
vyroky s pouZzitim slov vyssi/nizsi, napr. Domcek z lega je vyssi ako postavicka z lega. Peracnik je nizsi ako aktovka.

Nasledne Ziaci pracuju s vyrokmi, podla ktorych urcia, kto z deti je najvyssi a kto najniZsi.

31/3 Aktivita: Ziaci vytvoria skupiny. Kazdej skupine dame kibko viny a dva doméeky. Ulohou Ziakov v skupine je
vytvorit medzi domcekmi tri rézne dlhé cesty. Spdsob vytvorenia ciest ponechame na Ziakoch. Skupiny si rieSenia
navzajom skontroluju. Spolo¢ne mézeme uréovat v jednotlivych skupinach najdlhsiu a najkratsiu cestu a diskutovat
o tom, akym spdsobom by sme si vedeli spravnost riedenia overit. Ziaci by mali prist na to, 7e ked jednotlivé bavinky
narovnaju, vedia cesty porovnat.

31/4 Ziaci v Ulohe vyuzivaju deduktivne uvaZovanie, analytické myslenie a ¢itanie s porozumenim. DéleZité je
dodrzat vsetky podmienky. V pripade potreby mdzeme riesit dand Glohu manipulativne a to tak, Ze si vyrobime
karticky mien deti, ktoré priradujeme k doméekom. Uloha je vhodna aj na skupinovu pracu.

Ulohu mozeme riesit aj spolo¢ne. Najskor si pre¢itame vietky tvrdenia. Kladieme si otazky, napr. Co sa z kaZdého
tvrdenia dozveddme? Ktoré informdcie hovoria o vyske domu a ktoré o farbe? Kolko dieviat v ulohe vystupuje?
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Zacneme tvrdenim Petra byva v najvyssom dome, ktory je sivy. Kladieme otazky, napr. Ktory dom je najvyssi? Aku
farbu md podla tvrdenia? Ziaci doplnia meno Petra a dom vyfarbia sivou farbou. Pokradujeme tvrdenim
V najniz$om dome byva Erika. Potom pracujeme s tvrdenim Sofia byva vedla Petry. Mdzeme sa pytat, napr. Co
znamend vedla? Ktory dom sa nachddza hned' pri Petre? Pre¢o neméZeme vybrat dom na druhej strane? Ziaci uréia
dom pre Sofiu. Nasleduje tvrdenie Hankin dom je Zity. Pytame sa, napr. Ktoré meno este nebolo pouZité? Do ktorého
domu ho méZeme zapisat? Tento dom ndsledne vyfarbia Zltou farbou. Nakoniec pouZijeme tvrdenie Hnedy dom je
nizsi ako modry dom. Kladieme otédzky, napr. Ktoré domy este nemaju farbu? Ktory z nich je niz$i? Ziaci podla
porovnania vySky domov urcia, ktory dom bude hnedy a ktory modry.

Po doplneni vSetkych Udajov si rieSenie spolo¢ne skontrolujeme. Pytame sa, napr. Plati kaZdé tvrdenie? Sedi farba
aj meno pri kazdom dome? Nemdme niektoré meno alebo farbu dvakrdt? Uloha rozvija logické uvaZovanie,
schopnost pracovat s informaciami zo zadania a postupne ich kombinovat bez ndhodného tipovania.

V pripade potreby mézeme riesit dlohu najprv s dvomi domcéekmi a dvomi menami, nasledne s tromi domcekmi
a tromi menami. Otazky na porozumenie, napr. Rozumel si vSetkym tvrdeniam? Pomohlo ti, ked' si si rieSenie
postupne zapisoval alebo zakresloval? Podarilo sa ti spravne priradit mend k domcekom? Viyfarbil si domceky podla
vSetkych tvrdeni? Si si isty, Ze si nevynechal Ziadnu podmienku? Vedel by si spoluZiakovi vysvetlit, preco je tvoje
riesenie sprdvne?

Ak mame v triede matematicky zdatnych Ziakov je mozné zvysit narocnost Ulohy tym, Ze zmenime poradie viet.

K otdzkam na porozumenie mdzeme v tomto pripade zaradit aj otazky, napr. Ktorou vetou si zacal? Pre¢o? Bolo
poradie viet dbleZité?

Doplriujuca uloha: Po vyrieseni ulohy Ziakom zaddme dalsie udaje, napr. o zvieratdch: Dievéa v hnedom dome chovd rybicky.
Skre&ka nechovd Petra. Psa chovd dievéa, ktoré byva v sivom dome. Macku nechovd Sofia. Riesenia Ziaci zapisuji pod domdceky.
Na precvicenie podobnych Gloh mbézeme k danej strane vyuzit aj pracovny list, ktory ndjdeme ako tlacitelnd prilohu
v aitec offline, v ktorom sa nachadzaju ulohy s postupne narastajlicou naro¢nostou.
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Strana 32
Opakovanie

Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie Cisel ako poctu prvkov mnoziny. Citanie a zapisovanie
Cisla do 100. Rozlisovanie pojmov jednotky, desiatky. PouZivanie réznych reprezentdcii tdajov — tabulka
a orientdcia v nej. Orientovanie sa a interpretdcia tdajov z jednoduchych tabuliek. PouZivanie pojmov dizka,
kratsi/dIhsi, najkratsi/najdlhsi, nizsi/vyssi, najnizsi/najvyssi. Porozumenie pojmov vzdialenost, vyska.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na ohodnotenie prace Ziakmi podla pokynov v prilohe ¢. 1 Sebahodnotenie.

32/2 V prvom riadku Zziaci skladaju ¢isla do 100 z desiatok a jednotiek a zlozené Cislo zapiSu do strechy domceka.
V druhom riadku Ziaci rozkladaju dvojciferné cislo na desiatky a jednotky. Do ramceka viavo zapiSu pocet desiatok
a do ramceka vpravo zapiSu pocet jednotiek, napr. ¢islo 56 rozloZia na 50 a 6. Po vyfarbeni Ziaci ohodnotia mieru
zvladnutia danej ulohy. Z tohto dovodu je pri tUlohe uvedené pismeno F, ktoré odkazuje na sebahodnotenie Ziakov.
Doplnujuce otazky k sebahodnoteniu, napr. Rozumies tomu, ako zloZit Cislo z desiatok a jednotiek? Vedel si spravne
zapisat Cislo do strechy domceka? Skontroloval si si, ¢i sucet desiatok a jednotiek ddva pévodné Cislo? Si si isty, Ze
tvoje riesenia boli sprdvne? Dokdzal by si vysvetlit spoluZiakovi, ako si postupoval? Bolo pre teba lahSie Cislo skladat
alebo ho rozkladat?

32/3 Po vypracovani Ulohy Ziaci ohodnotia mieru jej zvladnutia. Z tohto dovodu je pri ulohe uvedené pismeno M,
ktoré odkazuje na sebahodnotenie Ziakov. Doplriujuce otazky k sebahodnoteniu, napr. Rozumel si informdcidm
z tabulky? Vedel si spravne precitat udaje o ndpojoch z tabulky? Vedel by si vysvetlit, preco je tvrdenie sprdvne
alebo nesprdvne? Rozumies tomu, ako sa ¢itaju a interpretuji ddaje v tabulke? Co bolo pre teba na ulohe najlahsie?
Co bolo pre teba na tlohe najtazsie?

Doplriujuca uloha: Vytvorime na tabulu spoloént tabulku o tom, kto mal ktory druh ndpoja na rariajky. Ziaci v skupindch
zozbieraju informdcie, ktoré potom spolocne dopiSeme do tabulky na tabuli. Ndsledne Ziaci tvoria o zisteniach v tabulke tvrdenia.
Ostatni Ziaci rozhoduju, ¢i je vytvorené tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé.

32/4 Doplriujica uloha: Ziaci dopisuju k doméekom za&iatoéné pismend mien deti, ktoré v nich byvaju. Jedno dieta byva prdve
v jednom domceku. Napr. Petra byva v najnizSom domceku. Jana byva v rovnako vysokom domceku ako Sofia. Andrej byva
v najvyssom domceku. Jakub byva v nizsom domceku ako Jana.
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Strana 33
Makety na tvorenie uloh

S maketami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 3 Makety.

33/zelend $ipka Ziaci vyfarbuju &isla v stovkovej tabulke podla pokynov: Vyfarbi &islo 57. Viyfarbi &islo, ktoré md
5 desiatok a 9 jednotiek. Viyfarbi Cislo, ktoré ma 7 jednotiek a desiatok o 2 mene;.

Obmena: Ziaci vytvoria dvojice. Obaja z dvojice si vyfarbia v prvej stovkovej tabulke 7 &isel, kazdé &islo inou farbou. Pracuju tak,
aby druhy z dvojice nevidel vyfarbené Cisla. Dohodnu sa, kto bude hddat ako prvy. Druhy z dvojice ho bude navigovat, napr.
Zelenou farbou vyfarbi ¢islo, ktoré md 6 desiatok a 8 jednotiek... Nakoniec si Ziaci riesenia porovnaju.

Obmena: Ziaci pracuju vo dvojiciach. Jeden z dvojice vyfarbi vo svojej tabulke (viavo) lubovolné Cislo tak, aby ho druhy nevidel.
Druhy z dvojice za snazi vyfarbené c¢islo uhadnut pomocou otdzok, napr. Nachddza sa tvoje Cislo v 4. riadku? Mad 3 desiatky? Md
tvoje Cislo dve rovnaké Cislice? Prvy Ziak odpovedd len dno alebo nie. Ak druhy hrdc Cislo uhddne, vyfarbi ho rovnakou farbou aj
vo svojej tabulke (vpravo). Ziaci sa potom vymenia. Na zdver mézu Ziaci navzdjom diskutovat, ktoré otdzky im pri hddani ¢isel
pomohli najviac.

Obmena: Hladanie a vyfarbovanie Cisel v stovkovej tabulke tak, aby vznikol obrdzok, ktory je zarovern kontrolou riesenia, Ci Ziaci

pracovali sprdvne. Cisla méZeme Ziakom postupne diktovat alebo im ich vytlacime a Ziaci pracuju samostatne, pripadne vo
dvojiciach.
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64, 65, 68, 73, 74, 75, 76, 77 24, 25,27, 31, 34, 35, 38, 39, 40, 45,
45, 46, 47, 48, 49, 55, 56, 57, 58, 48, 50, 55, 56, 57, 58, 59, 65, 66, 67,
66, 67 68, 76, 77, 78, 87, 89
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91,92, 93, 94

33/ruzova $ipka Ziaci vytvoria $tvorice a zozbieraju do tabulky Gdaje o obltbenych plodoch zeleniny, napr. rajéiny,
uhorky, paprika, kalerab. Kazdy Ziak si vyberie aspon jeden druh obltibenej zeleniny. Nasledne zozbierané udaje
prezentuju pred ostatnymi skupinami.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000

Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie &isel ako poctu prvkov mnoZiny. Citanie a zapisovanie
Cisla do 100. Rozlisovanie pojmov Cislo, Cislica, cifra, jednociferné cislo, viacciferné cCislo — dvoj-, trojciferné,
jednotky, desiatky, stovky. PouZivanie jednoduchych vyrokov. Diskutovanie o vyzname pozicnej hodnoty
Cislice v Cisle.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti, ¢iselnou osou a stovkovou tabulkou.

K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi Glohami na precvicovanie, ktory pontuka aitec offline.

Na Uvod hodiny mbézeme zaradit aktivitu.

Aktivita: Kazdy Ziak si vezme karticku s ¢islom od 0 do 100. Ziaci vytvoria skupiny podla kritéria, na ktorom sa dohodnd, napr.
v skupine su Ziaci, ktori maju na karticke Cislo s 5 desiatkami. Po vytvoreni skupin Ziaci, ktori zostali, zdévodnia preco sa nevedeli
pridat do Ziadnej zo skupin. Ak nezostane Ziadny Ziak, skupiny navzdjom urcuju kritérium, podla ktorého boli skupiny vytvorené.
34/1 Ziaci pozoruju obrazok. V stovkovej tabulke chybaju ¢&isla, niektoré z éisel st uz doplnené. Doplnenych je viac
ako 20 ¢isel, Ziaci ich mdzu spoditat. Preéitaju &isla, ktoré st uz doplnené a dopi$u chybajuce ¢isla. Ziaci mozu
pracovat samostatne a pomocou Ulohy mdzeme diagnostikovat Urover zvladnutia pisania a Citania cisel do 100
a vytvarania ciselného radu do 100. V danej ulohe si Ziaci precvicia orientdciu v stovkovej tabulke, Citanie
a zapisovanie ¢&isel do 100 a schopnost doplifiat &iselny rad so zretelom na stvislosti medzi &islami v riadkoch
a stipcoch.

Je mozné skimat aj dalsie vlastnosti stovkovej tabulky, napr. Kde ndjdeme jednociferné ¢isla? Co maju spolo¢né
&isla v 2. (3., 5.) stlpci? Kolkociferné &isla ndjdem v tabulke?

34/2 Igndc vysvetluje ziakom vztah medzi ¢islom a &islicou (cifrou). Cislo 47 je dvojciferné, lebo sa sklada z dvoch
cifier (&islic). Matilda kladie Ziakom otéazku, kolkociferné je ¢&islo 7 a Plusko sa pyta, kolkociferné je ¢islo 100. Ziaci
by na otazky mali vediet odpovedat. V pripade potreby ich nechame diskutovat o ich odpovediach alebo ich
cielenymi otazkami navedieme kspravnej odpovedi. Potom nechame Ziakov tvorit spravne tvrdenia
o jednocifernych a dvojcifernych cislach z tabulky. Nakoniec Ziaci diskutuju o Bonifacovej otazke, kam by umiestnili
Cislicu 0. Spolo¢nou diskusiou by mali prist k zaveru, Ze nula do stovkovej tabulky nepatri. Nula sa v stovkovej
tabulke nenachédza, pretoze ide o tabulku prirodzenych &isel od 1 do 100, ktord ma pomdct detom pochopit
Ciselné rady a vztahy medzi ¢islami do 100. Riadky v stovkovej tabulke predstavuju desiatky (1. riadok: 1 — 10 = 1.
desiatka, 2. riadok: 11 — 20 = 2. desiatka, atd.). Stovkova tabulka je postavena na Strukture 10 . 10 = 100. Ak by
sme zacali nulou, posunuli by sa vSetky ¢isla o jedno miesto a posledné &islo by bolo 99 a nie 100.

Aktivita: Kazdy Ziak povie [ubovolné &islo zo stovkovej tabulky. Ak je Cislo jednociferné, ostatni Ziaci tlesknu jedenkrdt, ak je Cislo
dvojciferné, Ziaci dupnd.

34/A Odporucame, aby Ziaci pri aktivite pouZivali karticky s Cislicami od 0 do 9 a Cisla tvorili prikladanim karticiek
k sebe. Ked' Ziaci danu aktivitu zvladnu, mbzeme im zadavat rady cisel v roznom poradi, napr. Moje &islo mad
6 jednotiek a 4 desiatky. Poradie vysloveného poctu desiatok a jednotiek Cisla nie je dolezité a nemeni jeho
hodnotu, 2 jednotky a 3 desiatky tvoria rovnakeé cislo ako 3 desiatky a 2 jednotky. Pri zapise Cisla je ale poradie
¢islic dolezité. Cislo 23 je iné ako &islo 32. Preto odporicame, aby Ziaci &isla zapisovali na tabulu.

34/3 Ziaci pracuju podla pokynov a postupne vyfarbuju ¢isla v stovkovej tabulke v hornom obrazku. Najskor si
tabulku pozorne prezru a kladieme si otazky, napr. Ako su ¢isla v tabulke usporiadané? Ako sa menia Cisla v riadkoch
a ako v stipcoch? Podla prvého pokynu sa pytame, napr. Ktoré Cisla su jednociferné? Kde ich v tabulke ndjdeme?
Nachddzaju sa len v prvom riadku? Ziaci zistuju, Ze ide o véetky &isla v prvom riadku okrem &isla 10 a vyfarbia ich
#ltou farbi¢kou. Pokraujeme druhym pokynom, napr. Ktoré &isla koncia Cislicou 3? V ktorom stipci sa nachddzaji?
Ziaci si v&imnu, Ze vietky tieto &isla tvoria jeden stipec a vyfarbia dvojciferné &isla, ktoré maju na mieste jednotiek
¢islicu 3, ¢ervenou farbickou.
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Nasleduje pokyn vyfarbit ¢isla, ktoré maji na mieste desiatok Cislicu 3, fialovou farbickou. Pytame sa, napr. Ktoré
¢isla maju 3 desiatky? Kde sa nachddzaju v tabulke? Ziaci objavia, Ze ide o ¢&isla od 30 do 39 (teda &islo 30 a cely
riadok s Cislami 31 — 39).

Pri poslednom pokyne vytvdrame priestor na diskusiu. Kladieme otazky, napr. Co znamend slovo Cislica? Co
znamend, Ze s¢itame v Cisle Cislicu na mieste desiatok a Cislicu na mieste jednotiek? Ktoré Cisla dostaneme, ked'
s¢itame &islice na mieste desiatok a jednotiek? Ziaci postupne zistuju, ze ciferny sucet dvojcifernych ¢&isel je rozny.
Nasledne hladame tie Cisla, ktorych ciferny sucet je 9. Spolo¢ne vyhladame tieto Cisla v tabulke a zakruzkujeme
&isla 18, 27, 36, 45, 54, 63, 72 a 81. Ziaci by si mali vdimnut, Ze usporiadanie vyfarbenych ¢isel je v diagonalnom
smere. Ak Ziakov Uloha zaujme mbdZeme hladat dalSie Cisla srovnakym cifernym suétom a vyfarbovat ich
v stovkovej tabulke v maketdch na strane 39 pri zelenej Sipke.

Uloha vedie Ziakov k objavovaniu pravidelnosti v stovkovej tabulke, k porozumeniu pozi¢nej hodnoty &islic (desiatky
a jednotky) a zéroven rozvija schopnost analyzovat Cisla pomocou ich ciferného suctu.

Otdzky na sebareflexiu Ziakov, napr. Vedel si rozlisit jednociferné a dvojciferné Cisla? Pochopil si, o znamend, Ze
Cislo mad jednotky a desiatky? Rozumel si, ako ndjst dvojciferné Cisla, ktorych Cislice ddvaju spolu dany sucet?
Skontroloval si, ¢i si kaZdé Cislo vyfarbil spravnou farbou? Zakruzkoval si vsetky dvojciferné Cisla s danym suctom
Cislic? Podarilo sa ti sprdvne vyfarbit a zakruZkovat vsetky Cisla podla zadania? Si si isty, Ze si Ziadne Cislo nevynechal
alebo nesprdvne nevyfarbil? Preco je ¢islo 33 dvojfarebné? Preco je Cislo 36 fialové aj zakruZkované?

Podobné ulohy mézeme tvorit v maketach na tvorenie tGloh na strane 39 pri zelenej Sipke.

34/4 Pred rieSenim ulohy si mdzeme zahrat aktivitu. Kazdy Ziak si vezme karticku s ¢islom od 1 do 100. Nasledne
tvoria Ziaci trojice (skupiny) podla kritéria, na ktorom sa trojice medzi sebou v tichosti dohodnu, napr. maju rovnaky
pocet jednotiek, su to jednociferné Cisla a po vytvoreni trojic (skupin) ostatni Ziaci hladaju spolo¢ny znak —
kritérium, podla ktorého vytvorili Ziaci (trojicu) skupinu.

Ziakov mdZeme nechat, aby pracovali samostatne. Skupiny ¢&isel rie$ime postupne. KaZdé riesenie si Ziaci nasledne
porovnaju a povedia, preco si myslia, Ze Cislo, ktoré preciarkli, do danej skupiny nepatri. Je nutné, aby sme Ziakom
vytvorili dostatoény priestor na diskusiu, aby sa naudili pozerat na Glohu z réznych uhlov pohladu a vytvarali si
suvislosti aj na zaklade spolocnej diskusie aargumentov svojich spoluZiakov. Prvé dve skupiny v zelenych
ramcéekoch st jednoznacéné, odporicame zacat nimi. Do prvej skupiny Cisel nepatri ¢islo 45, pretoze ma 4 desiatky
a vSetky ostatné cCisla maju 5 desiatok. Do druhej skupiny nepatri Cislo 39, pretoze vSetky ostatné cisla maju
2 desiatky. Skupiny Cisel v sivych rdmcekoch maju divergentné rieSenia. Spravne rieSenie vidy zavisi od toho, podla
ktorého kritéria danu skupinu Cisel posudzujeme. Medzi ¢isla 1, 7, 17, 3, 8 nepatri Cislo 17, pretozZe je dvojciferné
alebo cislo 8, pretoze je parne. Medzi ¢isla 19, 29, 9, 91, 39 nepatri Cislo 91, pretoZe nema 9 jednotiek alebo cislo
9, pretoze je jednociferné. Ked' mame priestor, mézeme vyuzit makety na strane 39 pri ¢ervenej Sipke, kde mdzeme
Ziakom vytvorit podobné Ulohy podla pozadovanej Urovne alebo nechame matematicky zdatnych Ziakov vytvorit
podobné ulohy pre spoluziakov.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000. Orientdcia v rovine a priestore

Matematické praktiky: Objavovanie viastnosti s¢itania a odéitania pomocou réznych reprezentdcii. Citanie
a zapisovanie Cisla do 100. Interpretovanie ¢isla do 100 v réznych kontextoch — adresa. Porozumenie
a pouZivanie jednoduchych reprezentdcii na orientdciu v rovine. RozliSovanie pojmov pdrne/nepdrne cislo.
Pri rieSeni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s Cislami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti a stovkovou tabulkou.

K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi Glohami na precvicovanie, ktory pontka aitec offline.

35/1 a 2 Pred rieSenim Uloh si mdZeme zahrat aktivitu na orientéciu v tabulke.

Aktivita: Povieme Ziakom &islo, napr. 48. Ulohou Ziakov je ndjst dané ¢islo v stovkovej tabulke a povedat, ktoré ¢islo je nad, pod,
vlavo a vpravo od daného Cisla. Matematicky zdatni Ziaci si mozno vsimnu, Ze pohyb doprava znamend + 1 a dolava — 1, nahor
— 10 a nadol + 10. Zatial ich vsak na to neupozorriujeme.

Na aktivitu nadvazuje uloha 1 a uloha 2.

Ziaci sa v ulohe orientuju v stovkovej tabulke pomocou $ipkového zapisu. Najskor si prezrd prvé a posledné &islo
v zapise a kladieme si otazky, napr. Na ktorom Cisla zaciname? Na ktoré Cislo sa mdme dostat? Ktorym smerom nds
vedu Sipky? Spoloéne pozorujeme smer Sipok a zapisujeme chybajuce ¢isla, ku ktorym sa v stovkovej tabulke
dostaneme. Pri praci si pomahame stovkovou tabulkou na strane 34 a zaroven pohyb po tabulke slovne opisujeme.
Mozeme ziakom pomahat, napr. Kam sa postivame teraz? Ideme doprava, dolava, hore alebo dole? Ktoré Cislo by
malo nasledovat? Zdoraziiujeme, Ze postupujeme presne v smere Sipok a po kazdom kroku kontrolujeme, ¢i sme
sa posunuli spravnym smerom a na spravne Cislo. Ak sa nedostanem na napisané Cislo, hladame spolocne chybu,
ktort sme pri zapise urobili. Po vyrieeni tloh vytvarame priestor na diskusiu. Kladieme otédzky, napr. Co ste si v§imli
pri pohybe doprava v tabulke? Ako sa menili ¢isla? A o sa stalo, ked’ste sa pohybovali dolava?

Ziaci postupne prichadzaju k zisteniu, Ze pri pohybe vpravo sa ¢&isla vidy zvacsuji o 1 a pri pohybe viavo sa vidy
zmen3uju o 1. Nasledne sa pytame, napr. Co sa deje s ¢islami, ked' sa posunieme smerom dole? O kolko sa Cislo
zmeni? A ¢o sa stane, ked'sa posunieme smerom hore? Diskusiou Ziaci objavuju pravidlo, Ze pri pohybe dole sa cisla
zvacsuju o 10 a pri pohybe hore sa zmensuju o 10.

Uloha rozvija orientéciu v stovkovej tabulke, porozumenie vztahom medzi &islami a zaroveri vedie Ziakov
k objavovaniu pravidelnosti prostrednictvom vlastného pozorovania a diskusie.

Doplriujuca uloha: Viyfarbi v tlohe 1 vSetky Cisla, ktorych sucet Cislic na mieste jednotiek a desiatok je 11.

Doplriujuca uloha: Viyfarbi v tlohe 2 vSetky pdrne Cislice zelenou farbou a vsetky nepdrne Cislice cervenou farbou.

35/3 Pred rie$enim Uloh si moZeme zahrat aktivitu. Ziakom povieme &islo, napr. 73. Dané ¢&islo si Ziaci najdu
v stovkovej tabulke a ukazu si ho prstom. Postupne im hovorime smer cesty, napr. hore, doprava. Ziaci sa pohybuju
prstom v tabulke a na konci cesty si porovnaju rieSenie. V pripade potreby si mdzu Ziaci cestu zakreslit. Podla
Urovne triedy cestu postupne predlzujeme. Neskor si mozu Ziaci zahrat aktivitu vo dvojiciach alebo v skupinach.
Uloha je pokracovanim aktivity. Ziaci zapisuju ¢&isla, na ktoré sa podla ipok dostanu. Stale pracuju so stovkovou
tabulkou. Tu je uZ porovnanie a rozpoznanie krokového rozdielu tazsie, no ciefom ulohy je zatial iba zdokonalovanie
sa v orientacii v stovkovej tabulke.

35/4 V danej tlohe sme zvolili opaény postup. Ziaci si ukazuju cestu, ako prechadzaju danymi éislami po stovkovej
tabulke a postupne zapisuju Sipky medzi ¢isla. Nechame ich pracovat samostatne alebo vo dvojiciach a na zaver si
rieSenia spolocne skontrolujeme. Ku vsetkym Glohdm mozeme vyuzit maketu pri modrej Sipke na strane 39.
Pozndmka: Ak pracujeme s matematicky zdatnejsimi Ziakmi, méZeme ulohu mierne staZit tak, Ze nechdme prvé policko prdzdne,
uvedieme $ipku a druhé &islo. Ziakov vedieme k systematickému uvaZovaniu a ku kontrole riesenia. Kladieme otdzky, napr.
Z ktorého cisla by sme museli vyjst, aby sme sa podla sSipky dostali na dané Cislo? Ktorym smerom sa v tabulke pohybujeme?
Zdoérazriujeme déleZity princip riesenia, zdpis vZdy citame zlava doprava.
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Pytame sa napr. Plati tento zdpis, ak postupujeme od prvého Cisla k druhému? Dostaneme sa na sprdavne cislo? Nezacali sme
uvaZovat opacnym smerom od daného ¢isla smerom spdt? Ziakov vedieme k tomu, aby si riesenie vZdy skontrolovali, napr. Ak
doplnime toto Cislo do prvého policka a postupujeme podla sipky, dostaneme sa na Cislo, ktoré je uvedené na druhom policku?
Ak nie, kde mohla vzniknut chyba?

Takto Ziaci rozvijaju schopnost spédtného overovania riesenia, presné citanie matematického zdpisu a uvedomuju si, Ze zapis musi
vZdy ddvat zmysel v smere zlava doprava, nie naopak. Uloha podporuje logické uvaZovanie, kontrolu vlastného postupu
a presnost pri prdci so strukturou stovkovej tabulky.

35/5 Uloha bude mozno pre niektorych Ziakov naroénejsia, pretoze v zapisoch chybaji nielen $ipky, ale aj niektoré
&isla. V zapisoch v favom stipci by mali mat Ziaci riedenia rovnaké, ale rézne méze byt ich poradie. V pravom stipci
je vsak spravnych moznosti viac a rieSenia Ziakov sa mozu lisit. Spravne riesenia postupne zapisujeme na tabulu
a mbzeme sa pokusit najst vsetky mozné riesenia.

K spoloc¢nej diskusii o rieSeniach Ziakov nabada aj postavicka Pluska.

35/6 Uloha nadvazuje na poznatky z 1. ro¢nika o parnych a neparnych ¢islach do 20 a roziruje ich na vadsi ¢iselny
obor do 100 pomocou stovkovej tabulky. Najskor Ziaci vyfarbia parne a neparne Cisla do 20 podla dohodnutych
farieb. Kladieme otazky, napr. Ktoré cisla nazyvame pdrne? Preco? Ktoré nepdrne? Ako ich vieme rychlo rozlisit?
Po vyfarbeni tychto Cisel vyzveme Ziakov, aby pozorovali vzniknuty vzor v tabulke, napr. Ako sa farby striedaju?
Striedaju sa pravidelne? Aky vzor vznikol? Vedeli by ste v fiom pokracovat? Ziaci postupne objavujy, e aj dal3ie
Cisla sa v stovkovej tabulke pravidelne striedaju. Tento vzor im pomoze pokracovat vo vyfarbovani dalsich Cisel.
Nasledne mozu Ziaci podla objaveného pravidla vyfarbit aj isla v tretej desiatke, pripadne pokracovat v celej
stovkovej tabulke. Kladieme otdzky, napr. Ktoré ¢islo nasleduje po 21? Bude pdrne alebo nepdrne? Ako to vieme
bez pocitania zistit? Po vyfarbeni Cisel do 30 (alebo celej tabulky) sa zameriame na pozorovanie spoloc¢nych
vlastnosti &isel. Pytame sa, napr. Co majui spoloéné vsetky zelené Cisla? A co vietky cervené? Pozrite sa na poslednu
Cislicu tychto Cisel. Vidite nejaké pravidlo? Spolo¢nou diskusiou dospejeme k zisteniu, Ze parne cisla maju na mieste
jednotiek vidy niektoru z parnych Cislic (0, 2, 4, 6, 8) a neparne Cisla maju na mieste jednotiek vzdy niektoru
z neparnych dislic (1, 3, 5, 7, 9). Na dalSie precvicovanie podobnych Gloh mézeme vyuzit maketu na strane 39 pri
zelenej 3ipke. Uloha tak vedie Ziakov k objavovaniu pravidelnosti v &islach, upevfiuje porozumenie pojmom parne
a neparne Cislo a rozvija schopnost matematického pozorovania a zovseobecnovania.
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Tematickd oblast: Zaklady prdce s jednoduchymi zévislostami a vztahmi

Matematické praktiky: PouZivanie modelov rucickovych a digitdlnych hodin pre zdkladné a odvodené
casové jednotky. UrCovanie, itanie, zapisovanie a zndzornenie ¢asu na rucickovych a digitdInych hodindch.
Zapisanie ¢asu z rucic¢kovych do digitalnych hodin a naopak.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi Glohami na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline.

36/1 Ziaci u? poznaju zapis celej hodiny z prvého roénika. Na ilustracii si zobrazené dva ciferniky — modry
znazornuje cell hodinu aoranZovy zndazorfujuci polhodinu. Najskor nechame Ziakov oba ciferniky pozorne
sledovat a pomenovat rozdiely, ktoré si v§imnu. Okrem odlisnej farby je rozdiel aj v polohe a znazorneni malej
(Cervenej) rucicky a velkej (modrej) rucicky. Pozornost Ziakov vsak cielene upriamime predovsetkym na mindtovu
(velkd) rucicku, pretoZe jej poloha je klucova pre pochopenie rozdielu medzi celou a pol hodinou.

36/2 Ako pomoc sme pre ziakov dali displejom rovnaku farbu okraja ako maju ciferniky.

36/3 Ziaci najprv pozoruju zobrazenie €asu na cifernikoch a displejoch. Ked%e s celou hodinou ui maju vacsiu
skusenost, vyhladavaju najskor prave tie ciferniky a displeje, ktoré znazorfiuju celt hodinu. Ziaci nasledne pracuju
s cifernikmi a displejmi, ktoré zostali nepreciarknuté. Precitaju si zapisy hodin uvedené v ramcekoch a pokusaju sa
k nim priradit prislusny cifernik (alebo naopak — k ciferniku spravny zapis ¢asu). Svoje rozhodnutie vzdy zdévodnia,
¢im zaroven poskytuju spoluziakom vysvetlenie, preco zvolili prave toto riesenie. V pripade potreby mézeme pouzit
otazky ako napr. Kam smeruje velkd (modrad) rucicka, ked'je presne celd hodina? Kam smeruje velkd (modrd) rucicka,
ked'je presne pol hodiny? Ak velkd rucicka ukazuje na Cislo 6, kolko minut ubehlo od celej hodiny?

36/4 Ziaci pozoruju ciferniky a displeje s réznymi zobrazeniami ¢asu. Uz maju osvojent vedomost, Ze pri zobrazeni
pol hodiny smeruje velka (modrd) ruci¢ka na &islo 6. Castym problémom viak byva uréenie, po ktorej celej hodine
tato polhodina nasleduje. Ciefom ulohy je viest Ziakov k pochopeniu, ze mala (¢ervena) rucicka sa v tomto pripade
nachadza medzi dvoma cislami. Prvé z nich oznacuje hodinu, ktora uz uplynula, a teda polhodina, ktoru vidia, je
pol hodiny po tejto hodine. MoZné otazky na diskusiu, napr. Ak velkd rucicka smeruje na ¢islo 6, kam bude smerovat
mald rucicka? Mdme napr. pol siedmej. Medzi ktorymi dvoma &islami leZzi mald rucicka? Ku ktorému Cislo je blizsie?
Ako by si vysvetlil spoluZiakovi, ¢o znamend polhodina? Keby bolo pol dvandstej, kam by smerovala velka rucicka?
Kam by smerovala mald rucicka?

36/5 Odporucame prvy ¢as zobrazit spolo¢ne a a7 nasledne pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Ziaci si najprv
precitaju slovny zdpis ¢asu uvedeny v ramcekoch. Na zdklade tohto zapisu zndzornia na ciferniku najskér mindtovu
a hodinovu rucicku. Odporucame poradie najprv minutovd, potom hodinovd rucicka. Niektorym Ziakom moze
vyhovovat zmenené poradie — umiestnenie hodinovej ruci¢ky je naroénejsie (musia vyuzit analyticko-syntetické
myslenie), poloha mindtovej rucicky vyzaduje len vyuZzitie pamati.

Alternativhe mézu zacat vyznacenim ¢asu na digitdlnom displeji a nasledne ho preniest na cifernik. Tento postup
umoziiuje ziakom lepsie pochopit vztah medzi digitdlnym a analégovym zobrazenim ¢asu. Otazky na diskusiu, napr.
Kam smeruje velkd rucicka pri zobrazeni celej hodiny a kam pri zobrazeni polhodiny? Kam smeruje mald rucic¢ka pri
zobrazeni celej hodiny a kam pri zobrazeni polhodiny? Ako zistiS, ktortu hodinu mds vyznacit na displeji, ked mads
vyznacit polhodinu?

V pripade potreby mbézeme vyuZit aj pracovny list s podobnymi Glohami k danej téme v aitec offline.
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Tematickd oblast: Zaklady skumania geometrickych utvarov v priestore

Matematické praktiky: Urcovanie jednoduchych priestorovych utvarov — kocka, gula, kvdder, valec.
Porozumenie pojmov ihlan, kuZel. Prdca s mnoZinami a ich prvkami — patri/nepatri. PouZivanie
jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku — plati/neplati.

K Ulohdam na danej strane je mozné vyuzit pracovny list s geometrickymi telesami z prilohy 3B.

37/1 Ziaci pomocou ilustracie spozndvajl novy geometrické teleso — ihlan. Hladaju zhodu tvaru v redlnom Zivote,
moZu pracovat aj s 3D modelmi, vyuZivaji hmatové skimanie tvaru na blizsie zapamaétanie si tvaru.

Ak mame k dispozicii dané telesa, vloZzime ich do vrecuska. Jeden Ziak pomocou hmatu rozpozndva teleso, povie
jeho nazov a na zaver ho vytiahne z vrecuska a ostatni Ziaci skontroluju, ¢i mal pravdu.

37/2 PokraCujeme v spoznavani a identifikovani zndmych aaj novych geometrickych priestorovych utvarov
v spojitosti v realnymi predmetmi, ktoré dokdazu Ziaci najst a rozpoznat.

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do skupin. Skupiny Ziakov hladaji po triede predmety, ktorym priraduju teleso, na ktoré sa svojim
tvarom podobaju.

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do dvojic. V dvojiciach vystrihnu z letdkov predmety a priradia ich k telesém, ktoré im tvar potravin
pripominaju. Svoje riesenie prezentuju pred spoluZiakmi.

Obmena: Ziaci sa rozdelia do skupin. KaZdej skupine priradime iny druh telesa. Ziaci vystrihuju z letdkov potraviny, ktoré sa
podobaju na tvar daného telesa.

37/3 Ziaci vizuélne identifikuju telesa na obrazku a bud’ dopisuju sprdvne pomenovanie telies alebo priraduju &islo
k pomenovaniu. Po doplneni si svoje rieSenia kontroluju so spoluziakmi.

Aktivita: Vytlacime a vystrihneme si karticky telies z aitec offline. Zdvihneme obrdzok jedného telesa. Ziaci podla Cisla zapisaného
pri danom telese urobia dany pocet, napr. vyskokov.

Mozné otazky pre Ziakov, napr. Rozpoznal si vsetky telesd na obrdzku? Vedel si spravne priradit alebo dopisat ich
ndzvy?

Vies uviest aspori jeden priklad na predmet, ktory svojim tvarom pripomina dané teleso?

37/4 V Ulohe sa Ziaci stretavaju s negéaciou vo vyrokoch. Odporidéame vyroky Citat nahlas alebo zadat pracu do
skupiny, podla Urovne Eitatel'skych schopnosti jednotlivych Ziakov. Ak by mala Ziakom uloha robit problém, pred
samotnou Ulohou zaradime spolo¢nu aktivitu s tvorbou jednoduchsich vyrokov. Kratke a jednoduché vyroky, napr.
Je tam gula. Nie je tam kocka.. Vidim kuZel. Nevidim valec.. Je tam valec. Nie je tam kuZel.

Druhou mozZnostou je po aktivite viest Ziakov k sebahodnoteniu ak rovesnickemu uéeniu, napr. Rozumel si
vyznamu kaZdého tvrdenia? Rozumies tomu, ¢o to znamend, ked'sa v tvrdeni objavi slovné spojenie nie je?

Vedel si rozhodnlit, Ci je veta pravdiva alebo nepravdiva? Ako si postupoval? Vedel by si vysvetlit spoluZiakovi svoj
postup?

Na dalSie precvi¢ovanie danej problematiky je k tlohe moiné vyuiZit pracovny list z aitec offline s dalSimi
podobnymi tlohami a postupne narastajicou naro¢nostou.
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Matematické praktiky: Citanie a zapisovanie ¢isla do 100. Rozlisovanie pojmov Cislo, &islica, cifra,
jednociferné cislo, viacciferné Cislo — dvoj-, trojciferné, jednotky, desiatky, stovky. Urcovanie, citanie,
zapisovanie a zndzornenie casu na rucickovych a digitdlnych hodindch. Zapisanie casu z rucickovych do
digitdInych hodin. Urcovanie jednoduchych priestorovych ttvarov —kocka, gula, kvdder, valec. Porozumenie
pojmov ihlan, kuZel. Praca s mnoZinami a ich prvkami— patri/nepatri.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na ohodnotenie prace Ziakmi podla pokynov v prilohe ¢. 1 Sebahodnotenie.

38/1 Ziaci vyfarbuju &isla stovkove] tabulke podla pokynov. Zelenou farbi¢kou vyfarbia vietky dvojciferné ¢isla,
ktoré maju na mieste jednotiek &islicu 0 — &isla v poslednom stipci (celé desiatky). Poli¢ko s ¢islom 80 je zvislou
&iarou predelené na dve &asti, ¢o mdze byt pre Ziakov napovedou, Ze toto &islo bude spifiat aj niektord z inych
danych podmienok a bude vyfarbené dvomi farbami. Mozno sa v triede rozpridi debata, ¢i maju Ziaci vyfarbit aj
&islo 100. Ziakov nechame diskutovat. Cislo 100 spitia podmienku, Ze ma na mieste jednotiek &islicu 0, nespliia viak
podmienku, Ze Cislo je dvojciferné. Zaverom diskusie Ziakov by teda malo byt, Ze ¢islo 100 zelenou farbou
nevyfarbime, pretoze spiiia len jednu z danych dvoch podmienok. Fialovou farbi¢kou vyfarbia Ziaci ¢isla, ktoré maju
na mieste desiatok ¢&islicu 8, teda ¢islo 80 a vetky &isla predposlednom riadku, okrem ¢&isla 90. Cervenou farbi¢kou
vyfarbia Ziaci jednociferné neparne Cisla (1, 3, 5, 7, 9) a modrou farbic¢kou vyfarbia dvojciferné Cisla, ktorych ciferny
sucet je 5 (14, 23, 32, 41 a 50). Po vyfarbeni Ziaci ohodnotia mieru zvladnutia danej tlohy. Z tohto dévodu je pri
ulohe uvedené pismeno G, ktoré odkazuje na sebahodnotenie Ziakov. MoZné otazky na sebahodnotenie, napr.
Precital si si zadanie pozorne a porozumel si podmienkam vyfarbovania Cisel v stovkovej tabulke? Vedel si urcit,
ktoré Cisla su dvojciferné a ktoré jednociferné? Vsimol si si, ktoré ¢isla maju na mieste jednotiek Cislicu O a ktoré
maju na mieste desiatok Cislicu 8? Dokadzal si urcit jednociferné nepdrne Cisla? Vedel si ndjst dvojciferné cisla,
ktorych ciferny sucet je 5? Premyslal si nad tym, preco &islo 100 nespliia vietky podmienky? Skontroloval si si
po vyfarbeni sprdvnost svojho rieSenia?

38/3 Pred rieSenim danej Ulohy si stanovime pravidlo, Ze Ziaci vyznacia ¢as na displeji zobrazeny na cifernikoch vidy
na displeji pod danym cifernikom.

38/4 Po vypracovani danej ulohy Ziaci ohodnotia mieru jej zvladnutia. Z tohto dévodu je pri Ulohe uvedené
pismeno U, ktoré odkazuje na sebahodnotenie Ziakov. Mozné otdzky na sebahodnotenie, napr. Vedel si pomenovat
telesd na obrdzkoch? Rozumel si, ¢o znamenali jednotlivé tvrdenia? Vedel si priradit sprdvne tvrdenie ku kaZzdému
obrdzku? Dokdzal by si vysvetlit svoj vyber? PouZil si pri rieseni nejaku stratégiu (napr. porovndvanie, vylucovanie)?
Aku? Kontroloval si si svoje odpovede? Ktory obrdzok alebo tvrdenie bolo pre teba najlahsSie a ktoré najtazsie?
Preco?
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Strana 39
Makety na tvorenie uloh

S maketami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 3 Makety.

39/zelend $ipka Kazdému Ziakovi pripravime 10 &isel na karticke od 1 do 100. Ulohou Ziakov je zapisat tieto &isla
na spravne miesta v prazdnej tabulke (vpravo). Ziaci si moézu pomahat u? vyplnenou stovkou tabulkou (vlavo).
RieSenia si navzajom skontroluju.

Obmena: Ziaci vytvoria skupiny. Do kaZdej skupiny ddme karticku s tromi ¢islami zo stovkovej tabulky tak, aby v kaZdej skupine
boli na karticke iné &isla. Ulohou Ziakov v skupine je zapisat dané ¢isla na sprdvne miesta v prdzdnej stovkovej tabulke (vpravo).
Ziaci si v skupine skontroluju riesenia. Skupiny si vymenia svoje miesta, karticku nechaju na mieste (druhou z moZnosti je, Ze
skupiny zostanu na svojom mieste a vymenia si karticky s ¢islami, napr. v smere hodinovych ruciciek). Rovnako pokracuju
s vyhladdvanim cisel na dalsich kartickdch, aZ kym sa vsetky skupiny nevystriedaju pri vsetkych kartickdch (alebo karticky
v skupindch).

39/modra Sipka Pozndmka: Ak pracujeme s matematicky zdatnejsimi Ziakmi, méZeme ulohu mierne staZit tak, Ze nechdme
prvé policko prdzdne, uvedieme Sipku a druhé &islo. Ziakov vedieme k systematickému uvaZovaniu a ku kontrole riesenia.
Kladieme otdzky, napr. Z ktorého Cisla by sme museli vyjst, aby sme sa podla sipky dostali na dané Cislo? Ktorym smerom sa
v tabulke pohybujeme? Zddérazriujeme doleZity princip rieSenia, zdpis vzdy ¢itame zlava doprava. Pytame sa napr. Plati tento
zdpis, ak postupujeme od prvého Cisla k druhému? Dostaneme sa na sprdvne Cislo? Nezacali sme uvaZovat opacnym smerom?

Ziakov vedieme k tomu, aby si riesenie vZdy skontrolovali, napr. Ak doplnime toto &islo do prvého policka a postupujeme podla
sipky, dostaneme sa na Cislo, ktoré je uvedené na druhom policku? Ak nie, kde mohla vzniknut chyba? Takto Ziaci rozvijaju
schopnost spédtného overovania riesenia, presné citanie matematického zdpisu a uvedomuju si, Ze zdpis musi vzdy ddavat zmysel
v smere zlava doprava, nie naopak. Uloha podporuje logické uvaZovanie, kontrolu viastného postupu a presnost pri prdci so
Strukturou stovkovej tabulky.

39/ruzova $ipka Ziaci sa rozdelia do dvojic. Jeden z dvojice nahlas uréi ¢as. Obaja Ziaci tento ¢as zobrazia na ciferniku
a zaroven na digitalnom displeji. Po zobrazeni si vo dvojici porovnaju svoje rieSenia a v pripade rozdielov ich
spoloéne opravia. Ak sa nevedia zhodnut na spravnom vysledku, overia si ho konzultaciou s inou dvojicou. Tento
spdsob prace podporuje nielen spravne uréovanie casu, ale aj spolupracu a argumentaciu pri obhajovani riesenia.

Strana 40
Hra

Spravidla po dvoch tyzdnoch nasleduje strana s hrou. V kaZdej pracovnej ucebnici sa nachadzaju styri strany
s hrami. Hry su vacSinou zamerané na utvrdenie ziskanych vedomosti prebratého uciva z predchadzajucich stran.
Obsahuju hraci plan, pomdcky a pravidla hry. Dal3ie hracie plany k danej hre st stcastou tlacitelnych priloh aitec
offline. V TVVP je vyhradena na kazdu hru jedna hodina. Ku kazdej hre sa v$ak Ziaci mozu kedykolvek vratit a vyplnit
tak napriklad cas, ked'su so svojou pracou hotovi a ¢akaju na ostatnych spoluZiakov.

Po odohrati hier mézeme Ziakom nechat priestor na vyjadrenie pomocou odpovedi na otazky: Ako sa ti hra pdcila?
Kolko kél si odohral? Ako sa ti darilo? Ako sa darilo tvojmu spoluhracovi? Ako sa ti darilo dodrZiavat pravidla?

Pomécky: 2 hracie kocky, 2 farbicky.

Ciel: Aplikovat poznatky z numerdcie do 100.

Postup: Hru hraju dvaja hraci. Kazdy hrac si vyberie jednu Stvorcovu siet s Cislami. Prvy hra¢ hadze naraz dvomi
kockami. Z hodenych poctov vytvori dvojciferné Cislo, ktoré vyhlada vo svojej Stvorcovej sieti a vyfarbi ho, napr.
Hrdac hodi 4 a 3. MéZe vyfarbit jedno z Cisel 43 alebo 34. Kockami hadze druhy hrac. Postupuje rovnako, ako prvy
hrac. Ak z Cisel hrac vytvori ¢islo, ale uz ho nevie vyfarbit, kockami hadze druhy hraé. Vyhra ten, kto prvy vyfarbi
vSetky Cisla vo svojej Stvorcovej sieti.
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Strana 41

Obsahovy komponent: Cisla a operacie s &islami
Tematickd oblast: Prirodzené Cisla v obore do 10 000, Scitanie a odcitanie priroazenych cisel v obore do
1000

Matematické praktiky: Objavovanie viastnosti s¢itania a odéitania pomocou réznych reprezentdcii. Citanie
a zapisovanie Cisla do 100. Interpretovanie Cisla do 100 v rbéznych kontextoch — mnoZstvo, adresa.
Porozumenie a pouZivanie jednoduchych reprezentdcii na orientdciu v rovine. Rozlisovanie pojmov cislo,
Cislica, cifra, jednociferné Ccislo, viacciferné Ccislo — dvoj-, trojciferné, jednotky, desiatky, stovky,
pdrne/nepdrne Cislo. PouZivanie osvojenej jednoduchej matematickej terminoldgie z numerdcie a operdcii.
Pri rieSeni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s Cislami,
a stovkovou tabulkou. K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi Ulohami na precvicovanie, ktoré
ponuka aitec offline.

41/1 Spoloéne si prezrieme obrazok a prec¢itame si textové bubliny. Pri rieSeni mézu Ziaci vyuzZivat stovkovu tabulku
alebo Ciselnu os. Pri Matildinom Cisle sa pytame, napr. Kolko desiatok ma Matildino Cislo? Kolko ma jednotiek? Ako
zapiseme Cislo, ktoré md 9 desiatok a 6 jednotiek? Ziaci dospeju k ¢islu 96. Diskutujeme aj o poradi informacii
v bubline, napr. Nepomylilo vds, Ze su najprv uvedené jednotky a aZ potom desiatky? Meni sa tym hodnota Cisla?
Pri Bonifacovi sa zameriame na polohu jeho &isla v &iselnom rade, napr. Co znamend, Ze Bonifdcovo &islo leZi medzi
&islami 98 a 100? Ktoré &islo sa nachddza presne medzi nimi? Ziaci uréia ¢islo 99. V pripade potreby si zopakujeme
vyznam pojmu medzi a vyhladame cisla na Ciselnej osi alebo v stovkovej tabulke.

Pri Ignacovi diskutujeme, napr. Ktoré podmienky musi splfiat Igndcovo &islo? Je mensie ako Bonifacovo ¢islo 99
a zaroveri vacsie ako Matildino ¢&islo 96. Ktoré &isla sa nachddzaju medzi 96 a 997? Ziaci zistia, 7e mozné su &isla 97
alebo 98. Ziakov vedieme k tomu, aby nasli obe rieenia a dokazali ich zdévodnit. Pri overovani rie$enia mézeme
pouZit otazky, napr. Splia ¢islo 97 vietky podmienky? A o ¢&islo 98? Existuje este iné ¢islo, ktoré by vyhovovalo?
Uloha rozvija schopnost interpretovat slovny opis ¢&isla, porovnavat &isla v &iselnom rade a pracovat s logickymi
podmienkami. Zaroven podporuje diskusiu o réznych moZnostiach rieSenia a zdovodriovanie matematickych
tvrdeni.

Aktivita: Ziak si zoberie karticku s ¢islom a ostatni spoluZiaci hddaju Cislo, ktoré md na karticke. Ziaci sa mézu pytat otdzky, ktoré
ich postupne privedu k spravnemu Cislu, napr. Je tvoje Cislo vicsie ako 20?2, Md tvoje Cislo na konci Cislicu 7? Priama otdzka typu
Je to &islo 297 je povolend a? vtedy, ked' su si Ziaci svojim odhadom isti na zdklade predchddzajiicich otdzok a odpovedi. Ziakov
pri opakovani aktivity vedieme k tomu, aby sa zamerali na stratégiu v kladeni otdzok.

Aktivita: Ziaci vytvoria dvojice. Prvy z dvojice si napise tri rézne &isla od 0 do 100. Ulohou druhého z dvojice je vytvorit k jednému
z tychto Cisel pravdivé tvrdenie. Prvy z dvojice urci podla vyroku, na ktoré Cislo druhy z dvojice myslel. Mozné otdzky, napr. Je to
Cislo mensie ako 207 Je to pdrne/nepdrne Cislo? Ma Cislo na mieste jednotiek Cislicu 5? Je to ¢islo vdcsie ako 30? Nachddza sa to
Cislo medzi ¢islami 40 a 5072 Ndrocnejsie vyroky, napr. Je Cislo o 10 vdcsie ako najmensie pdrne dvojciferné ¢islo? Je to Cislo, ktoré
je mensie ako 50, ale vdcSie ako 45. Je to Cislo, ktoré md ciferny sucet 97 Prvy Ziak ndsledne urci, na ktoré z troch Cisel sa vyrok
vztahuje. Ak odpovie sprdavne, Ziaci si mézu ulohy vymenit.

41/2 Ziaci podla pokynov vyfarbuju &isla stovkove]j tabulke. Rieenim je vidy viac &isel a Ziakov vedieme k tomu,
aby postupne nasli vSetky rieSenia. M6zeme ich nechat pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Po vyrieseni
ulohy je viak nutna spolo¢na kontrola. Ziaci vyfarbia hnedou farbou &isla viacsie ako 54 a mensie ako 59 (55, 56, 57
a 58). Zelenou farbou vyfarbia jednociferné parne Cisla (2, 4, 6, 8). Ked' sa Ziaci pomylia a vyfarbia aj cislo 10,
spolo¢nou diskusiou by mali prist k zaveru, e &islo 10 vyfarbit nemdzeme, pretoze nespliia obe podmienky
tvrdenia. Cislo 10 je sice pdrne, ale nie jednociferné &islo. Cisla, ktoré maju rovnaku &islicu na mieste jednotiek
a desiatok Ziaci zakruzkuju (11, 22, 33, 44, 55, 66, 77, 88, 99). Cisla, ktoré maji na mieste jednotiek ¢islicu
0 2 mensiu, ako cislicu na mieste desiatok, vyfarbia fialovou (20, 31, 42, 53, 64, 75, 86, 97). Tu je doleZité, aby Ziaci
nezabudli vyfarbit aj ¢islo 20, ktoré sa ako jediné nenachadza v diagonélnej linii &isel, ktoré dané tvrdenie spifiaju.
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Uloha je zamerand na pochopenie rozdielu medzi pojmami &islo a Cislica (cifra), interpretaciu slovného opisu &isla,
porovnavanie Cisel pomocou logickych vyrokov a triedenie Cisel podla ich vlastnosti.

Doplriujuca uloha: Ziaci vyhladaju v stovkovej tabulke &isla, ktoré napisali Matilde, Igndcovi a Bonifdcovi na karticky v hornom
obrdzku. Zakruzkuju ich rovnakymi farbami, ktorymi su zvyraznené okraje karticiek.

Doplnujuca uloha: Kazdy Ziak vyfarbi lubovolné dvojciferné ¢islo a povie, o kolko je Cislica na mieste desiatok mensia (vdcsia) ako
Cislica na mieste jednotiek.

Dopliiujuca uloha: Kazdy Ziak vyfarbi lubovolné dvojciferné Cislo a povie, kolko md desiatok a jednotiek. Ostatni Ziaci hddaju,
ktoré Cislo vyfarbil.

41/A Urc¢ime Ziaka, ktory si vyberie lubovolné ¢islo od 0 do 100. Povie ho nahlas a mdze ho aj zapisat na tabulu.
Vymysli a povie o fiom pravdivé alebo nepravdivé tvrdenie. Ostatni Ziaci rozhoduju o pravdivosti tohto tvrdenia.
Tvrdenia mézu byt zamerané na pocet cifier Cisle, pocet desiatok a jednotiek, poziciu Cislice v &isle, pdrnost
a nepdrnost Cislic v Cisle, ciferny sucet a podobne.

41/3 Ziaci pozoruju stovkovu tabulku a vyrezy vedla nej. Na zaciatku upriamime pozornost ziakov na fialovy vyrez.
Rovnakou farbou je tento tvar vyrezu vyfarbeny aj v stovkovej tabulke. Do fialového vyrezu vedla stovkove] tabulky
Ziaci doplnia chybajuce cisla (47 a 57). Podobne pokracuju s vyhladavanim a vyfarbovanim dalSieho vyrezu,
do ktorého nasledne doplnia chybajlce Cisla. Kvoli lepSej orientacii odporicame vyfarbit kazdy vyrez inou farbou.
Uloha je naro¢na na orientédciu v stovkovej tabulke, preto méZeme Ziakov nechat pracovat vo dvojiciach.
Opakovanou pracou so stovkou tabulkou Ziaci lepSie porozumeju jej strukture (Ciselnej postupnosti), ¢im bude pre
nich orientacia v tabulke jednoduchsia. Orientaciou v stovkovej tabulke si Ziaci buduju predpoklady na vyuZivanie
vizualnej opory pri s¢itani a od¢itani ¢isel. Postupne si dokazu tabulku vybavit aj v predstave a na zaklade pohybu
v nej spravne scitat alebo odcitat ¢isla. V pripade potreby mézeme vyuzit makety na tvorenie tloh na strane 46 pri
zelenej Sipke.

41/4 Ziaci riesili podobnt Ulohu na strane 35. MéZeme ich nechat pracovat samostatne a pomocou ulohy
diagnostikovat, do akej miery Ziaci u¢ivo pochopili. V danych zapisoch chybaju $ipky a niektoré &isla. Ziaci budi mat
rézne rieSenia (rézne riesenia su vZdy tri). Preto odpori¢ame rieSenia po vypracovani Ulohy skontrolovat.
K spolo¢nej diskusii o rieSeniach Ziakov nabada aj postavicka Pluska. Uloha okrem orientacie v stovkovej tabulke
rozvija aj algoritmické myslenie Ziakov. Podobné uUlohy méZeme tvorit aj v maketach na tvorenie dloh na strane 46
pri Cervenej Sipke.

Doplriujuca uloha: Ziaci vytvoria dvojice. Dvojiciam nadiktujeme dve &isla, medzi ktorymi Ziaci hladaju ¢o najviac réznych rieseni.
Ulohy na strane st zamerané okrem &iselnej orientacie v stovkovej tabulke, &iselné vztahy, elementarnu logiku, aj
na rozvoj schopnosti Ziakov analyzovat a diskutovat o rieseniach.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: PPouZivanie réznych reprezentdcii ¢isel v obore do 100. PouZivanie Ciselnej osi ako
univerzdalneho modelu usporiadania prirodzenych ¢&isel a na orientovanie sa v c¢iselnom rade od
najmensieho po najvdcSie a od najvicSieho po najmenSie. Porozumenie a modelovanie cisel ako
predchodcu alebo nasledovnika. Aplikovanie metod porovnavania — vacsi, mensi, rovny, najvacsi, najmens.
PouZivanie a zapisovanie znakov porovnavania <, >, = v obore do 100. Aplikovanie metdd usporiadania —
zostupné usporiadanie, pred, za, hned pred, hned'za, prvy, posledny, predposledny.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti, ¢iselnou osou, stovkovou tabulkou a kartickami s pismenami P/N.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi Glohami na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline.

42/1 Ziaci najskor pozoruju obrazok a preéitaju si tvrdenia Bonifaca a Matildy. Kladieme si otazky, napr. Co presne
Bonifdc tvrdi? Co znamend, Ze jeho &islo je v ¢iselnom rade hned' za &islom 26? Aké &islo nasleduje bezprostredne
po 267 Ziaci by mali na zaklade skisenosti s ¢iselnym radom odpovedat, e ide o &islo 27. Vytvarame viak priestor
aj na hlbsie porozumenie pojmov, napr. Mohlo by to byt aj Cislo 28? Je 28 za cislom 26? Ak dno, preco to nie je
sprdvne rieSenie? Aky je rozdiel medzi vyrazmi za ¢islom 26 a hned'za ¢islom 26? Diskusiou si Ziaci upeviuju presné
chapanie jazykovych formuldcii v matematike.

Pri Matildinom tvrdeni sa pytame, napr. Ktoré ¢isla sa nachddzaju medzi ¢islami 36 a 40? Patri tam aj 367 Patri tam
40? Pre¢o dno alebo preco nie? Md Matilda len jedno mozné riesenie, alebo ich je viac? Co znamend slovo medzi
v tomto pripade? Ziaci postupne identifikuju &isla 37, 38 a 39.

42/2 Ziaci najskor dopi$u chybajuce ¢&isla do ¢iselného radu pod obrazkom. Kladieme otazky, napr. Aké ¢isla uz
v rade vidime? Zvdcsuju sa po jednom? Ktoré Cislo nasleduje po tomto? Ako si vieme overit, Ze sme Ziadne Cislo
nevynechali? Nasledne upriamime pozornost na farebné okraje karti¢iek, napr. Pre¢o maju niektoré karticky modry,
iné cerveny a dalsie zeleny okraj? Je to ndhodné, alebo v tom vidime nejaké pravidlo? Co maju spolo¢né vietky
modré &isla? Aku Cislicu maju na mieste desiatok? Postupnou diskusiou Ziaci zistuju, Ze Cisla s Cislicou 2 na mieste
desiatok s oznacené modrou farbou, Cisla s Cislicou 3 na mieste desiatok ¢ervenou farbou a ¢isla so 4 na mieste
desiatok zelenou farbou. Pytame sa, napr. Patri ¢islo 29 medzi modré? Pre¢o? A Co Cislo 34? Ako vieme urcit farbu
bez toho, aby sme sa pozerali na obrdzok? Nasledne Ziaci farebne oznacia aj karticky Matildy a Bonifaca, napr. Ktoré
Cislo md Matilda? Ktoru Cislicu md na mieste desiatok? Ktoru farbu teda zvolime? Suhlasi to s pravidlom, ktoré sme
objavili? Uloha rozvija orientdciu v &iselnom rade, upeviiuje porozumenie poziénej hodnote ¢&islic v dvojcifernych
Cislach a vedie Ziakov k objavovaniu pravidelnosti na zaklade pozorovania a diskusie.

Doplriujuca tloha: Ziakom povieme Cislo, ktoré sa nachddza v &iselnom rade pod hornym obrdzkom. Ziaci si &islo vyhladaju
Ciselnom rade a urcia, ktoré ¢islo sa nachddza hned pred a hned'za danym cislom.

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do skupin, Ziaci stoja v kruhu. V skupine urcia, ktory Ziak aktivitu za¢ne (napr. md cervené ponozky, je

v smere hodinovych ruciciek...). Zacinajuci Ziak vyslovi lubovolné dvojciferné Cislo. Nasledujuci Ziak (podla dohody) povie Cislo
nachddzajuce sa v ¢iselnom rade hned' pred alebo hned za danym Cislom. Takto Ziaci pokracuju, kym sa niektory zo Ziakov
nepomyli.

Obmena: Ked' Ziaci pochopia princip aktivity, mézu striedat Cisla hned pred/za a Cisla pred/za v pravidelnych intervaloch.

42/3 Tento typ ulohy Ziaci poznaju z 1. roénika. V prvom a druhom stipci zapisuju &isla, ktoré sa nachadzaju hned'
pred a hned za danymi &islami. V tretom a $tvrtom stipci Ziaci zapisuji do prazdneho raméeka &islo, ktoré sa
nachadza medzi dvomi danymi ¢islami. Podobné Glohy mdzeme tvorit v maketach na tvorenie dloh na strane 46
pri modrej Sipke. K danej tlohe je na aitec offline pracovny list.
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V pracovnom liste su &isla v stipcoch, ktoré je potrebné vystrihnat. Ziaci si zoberu papier, nalepia nari stipec
s ¢islami a dopiSu k nim cisla, ktoré sa nachadzaju hned' pred alebo hned' za danymi Cislami.

42/4 Ziaci najskor doplnia chybajuice ¢&isla na ¢&iselnej osi. Postupne &itaju tvrdenia aich pravdivost si overuju
na Ciselnej osi. Pri tvrdeniach, ktoré su pravdivé, vyfarbia trojuholniky. Pravdivé tvrdenia st len 2 (druhé a tretie).
Ziaci moézu pokracovat v tvoreni dalsich tvrdeni ako ich nabada Plusko. Uloha je zamerand na usporiadanie
a porovnanie Cisel, pracu s Ciselnou osou a overovanie pravdivosti vyrokov, ¢im podporuje numerickd orientaciu
Ziakov v Ciselnom obore do 100 a precvicuje logické aj kritické myslenie. MoZné otazky na sebahodnotenie, napr.
Rozumel si, ¢o znamend doplnit Cisla na &iselnu os? Vedel si, ako zistit, ktoré Cislo je pred a ktoré za inym cislom?
Pochopil si vyznam slov ,hned’ pred” a ,,hned’ za“? Skontroloval si si, ¢i su ¢isla v spradvnom poradi? Oznacil si
sprdvne vietky pravdivé tvrdenia? Vedel by si zdbévodnit svoje rozhodnutia? Co bolo pre teba v tlohe lahsie —
doplrianie ¢&isiel alebo vyhodnocovanie tvrdeni? Ktory krok bol pre teba najtazsi a preco?

Doplriujuca uloha: Ziaci zmenia nepravdivé tvrdenia na pravdivé. Ziaci tu maju rézne moznosti opravy. Bud opravia tvrdenie
podla prvého Cisla alebo podla druhého Cisla v tvrdeni. Cislo 84 je hned' za ¢islom 85 mézu opravit na: Cislo 84 je hned pred
&islom 85 alebo na Cislo 84 je hned' za &islom 83. Tvrdenie Cislo 80 je pred &islom 79 mézZu opravit na: Cislo 80 je pred ¢islom 81
(82, 83, 84, ...., 91) alebo na Cislo 75 (76, 77, 78) je pred &islom79. Turdenie Cislo 76 je medzi ¢islami 85 a 87 mézu opravit na:
Cislo 76 je medzi ¢islami 75 a 77 alebo na: Cislo 86 je medzi ¢islami 85 a 87.

42/A Ziaci vytvoria skupiny. Kazdy Ziak si zoberie karti¢ku z dvojcifernym &islom. Ziaci sa v skupine usporiadaj
podla velkosti ¢isel na kartickach od najmensieho po najvacsie alebo naopak od najvacsieho po najmensie. Aktivitu
mozZeme obmienat dvomi spdésobmi. Bud'si Ziaci po kazdom usporiadani vymenia karti¢ky s Cislami a zoradia sa
znova alebo si ponechaju pévodné karticky a vymenia sa Ziaci v skupinach.

42/5 V prvom riadku Ziaci porovnavaju dvojice Cisel. Ako pomébcku mdzu vyuzit stovkovd tabulku alebo ciselnd os.
Riesenia Ziakov budu rovnaké. V druhom riadku Ziaci dopisuju vhodné rieSenia rovnice a nerovnic. Pri hladani
rieSeni nerovnic sa vysledky Ziakov budd pravdepodobne liSit. Plusko nabada Ziakov na porovnanie rieseni. Spravne
rieSenia mozeme zapisat na tabulu. Ziakov nabaddame, aby hladali ¢o najviac rie$eni. Pomocou stovkovej tabulky
alebo ciselnej osi by mali Ziaci najst a charakterizovat vsetky rieSenia v obore do 100. Napr. Hladdme ¢isla vicsie
ako 35. Na ciselnej osi podmienke vyhovuju vsetky Cisla leZiace napravo od cisla 35 (alebo v stovkovej tabulke
ndjdeme tieto Cisla v 4. riadku zhora napravo od Cisla 35 alebo vsetky cisla v riadkoch pod cislom 35). Podobné
Ulohy pre ziakov mozeme vytvorit v maketach na tvorenie Gloh na strane 46 pri ruzovej Sipke.

Otdzky na sebahodnotenie, napr. Porovnal si Cisla sprdvne pomocou znakov >, < alebo =? Rozumel si vyznamu
jednotlivych porovndvacich znakov? Vedel si zdévodnit, preco je jedno Cislo vicsie alebo mensie? Skontroloval si si
kaZdé porovnanie?

Aktivita: Kazdy Ziak si zoberie jednu karticku s ¢islom od O do 100. Zaddame pokyn, napr. Postavia sa Ziaci s cislom vacsim ako 20.
Ndsledne sa postavia Ziaci, ktori maju na kartickdch Cislo vdcsSie ako 20. Postupne mbéZzeme pokyny staZovat, napr. Postavia sa
Ziaci s ¢islom vdacsim ako 50 ale zdroveri mensim ako 65 a pod.

42/6 Ziaci usporiadaju ¢isla v modrom a v Zltom rdméeku od najvacdieho po najmensie. Kvoli lahsej orientdcii si
moézu pri zoradovani pomdct postupnym preciarkovanim cisel v ramceku. VyrieSenu Ulohu si mézu skontrolovat
vo dvojici, pripadne si ju skontrolujeme spolo¢ne zapisanim usporiadanych &isel na tabulu.

Doplriujuca uloha: Vyfarbi v modrom ramceku vsetky pdrne Cisla cervenou a nepdrne Cisla zelenou farbou. Oznac v Zltom
ramceku Cisla, ktoré maju na mieste jednotiek Cislicu 9.

Doplriujuca uloha: Ndjdi a oznac Cisla, ktoré maju vacsi pocet jednotiek ako desiatok.
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Strana 43
Obsahovy komponent: Zavislosti, vztahy a praca s udajmi
Tematickd oblast: Zaklady prdce s jednoduchymi zévislostami a vztahmi

Matematické praktiky: Urcovanie, Citanie, zapisovanie a zndzornenie ¢asu na rucickovych a digitdinych
hodindch, zapisanie asu z rucickovych do digitdlnych hodin a naopak. PouZivanie jednotiek casu a casovych
vztahov medzi casovymi jednotkami v kaZdodennej komunikdcii.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi Glohami na precvi¢ovanie, ktoré pondka aitec offline. Jeden
pracovny list je zamerany na precvicovanie zapisu dopoludiajSieho a popoludiajSieho ¢asu a druhy pracovny list
na casové postupnosti.

43/1 Ziaci pozoruju obrazok cifernika a precitaju z neho zobrazeny ¢as. Na ciferniku je zndzornenych devit hodin.
Nasledne vedieme so Ziakmi riadenu diskusiu, v ktorej sa zameriame na tieto otazky:

Preco je pri ¢isle 9 na ciferniku uvedeny aj zdpis 21:00? Co znamenaju tieto udaje? Aky je medzi nimi rozdiel? Je
mozZné cas zapisat dvoma spbsobmi? Aky je rozdiel medzi zdpisom 9:00 a 21:007? Ako sa pocita ¢as v 24-hodinovom
formdte? Ktoré casy patria do predpoludnia a ktoré do popoludnia? Kedy nastdva poludnie a kedy polnoc? Preco
sa na cifernikoch rozdiel v zobrazeni neprejavi, ale na digitdinych displejoch je viditelny?

Odpovedami na dané otazky a naslednou diskusiou vedieme Ziakov k pochopeniu vztahu medzi 12-hodinovym
a 24-hodinovym zapisom Casu a k istote v uréovani, ¢i ide o ¢as dopoludnajsi alebo popoludriajsi.

Aktivita: Jeden Ziak povie ¢as v 12-hodinovom formdte, napr. tri hodiny popoludni, druhy Ziak ho povie v 24-hodinovom formdte
(15:00) a naopak. Ak Ziaci aktivitu pochopia, mézu ju hrat vo dvojiciach, kde si tlohy vymienaju.

Aktivita: Jeden Ziak predvedie pantomimou cinnost a ostatni Ziaci povedia casy, kedy sa dand aktivita dd vykondvat. Napr. Ziak
predvedie umytie zubov. Ndsledne kazdy Ziak zapise cas, v ktorom danu cinnost vykondva do makiet cifernikov alebo displejov
na strane 46.

43/2 V danej llohe si Ziaci precvicia znazornenie popoludnajsieho ¢asu na cifernikoch a vyznacenie na displejoch.
V pripade potreby mézeme vyuzit maketu cifernikov a displejov pri hnedej Sipke na strane 46.

Aktivita: Ziaci si rozdelia papier formdtu A4 najmenej na Styri ¢asti. Do kaZdej ¢asti zakreslia aktivitu z éasti svojho denného
rezimu. Cas aktivity zndzornia na ciferniku a zapisu ho aj digitdine.

Aktivita: Zadame Ziakom cas so slovnym urcenim predpoludnim/popoludni a nechdme ho Ziakov zapisat v oboch formdtoch.
Aktivita: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Zakreslime &as na cifernik na tabulu a kaZdd dvojica zapise do digitdinych displejov na strane
46 predpoludriajsi aj popoludriajsi ¢as.

43/3 Pri rieSeni tejto Ulohy mozu Ziaci vyuzit model hodin na zndzornenie postupnosti ¢asu. Ak je uloha pre
niektorych Ziakov naro¢na, odporu¢ame pracovat vo dvojiciach, aby sa mohli navzajom usmernovat a opravovat.
V pripade potreby mézeme vyuzit maketu displejov pri hnedej Sipke na strane 46.

Aktivita: Jeden Ziak povie [ubovolny cas. Ostatni Ziaci urCia ¢as, napr. o 1 hodinu viac, o 1 hodinu menej, pripadne o 2 hodiny
viac/menej. Cas mézeme zapisovat do makety displejov pri hnedej $ipke na strane 46.

43/A Ak madme matematicky zdatnych Ziakov, mdzu zapisovat ¢as na ciferniku hodin nielen v celych hodinach ale
aj po polhodinach. Na zaver je ddlezité polozit Ziakom aj nasledovné otazky a rozdiskutovat ich: Vies urcit, ¢i ide
o predpoludriajsi alebo popoludniajsi ¢as? Vies zapisat ¢as v oboch formdtoch bez pomoci? Ktory formdt sa ti lahSie
pouZiva a preco?
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Tematickd oblast: Zaklady skumania geometrickych dutvarov v rovine

Matematické praktiky: PouZitie vlastnosti rovinnych utvarov priich triedeni podla vybranych kritérii — pocet
strdn, vrcholov, strany rovnakej/réznej dlZky. PouZivanie geometrickych pojmov trojuholnik, $tvorec,
obd/lz”nik, vrchol, strana, na opis utvarov v rovine a ich vyznamnych prvkov a vlastnosti. PouZivanie
jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku — plati/neplati.

44/1 Ziaci pozoruju obrazok a identifikuju rovinné geometrické Utvary na zaklade ich zakladnych znakov, ako su
tvar, pocet strdn. Odporucame viest so ziakmi riadeny rozhovor o tom, ¢o na obrazku vidia, aké Utvary dokazu
rozpoznat a ako ich pomenovat. Tato aktivita sliZi na opakovanie a upeviiovanie doterajsich poznatkov o rovinnych
Utvaroch. V pripade dostupnosti geodosiek mozno Ulohu rozsirit o manipuldciu — Ziaci si mozu geometrické Gtvary
prakticky vytvorit pomocou gumiciek. Takato ¢innost podporuje rozvoj senzorického vnimania a priestorového
uvedomovania si tvarov. Uloha je zamerana na vizuélne rozli$enie a pomenovanie stran, zndzornenych modrymi
gumickami a vrcholov, zndzornenych cervenymi pripindcikmi. Pojem vrchol je pre Ziakov novy — venujeme mu preto
osobitni pozornost, idedlne pomocou konkrétnych prikladov na obrazku, ako aj pri modelovani. Pre lepsie
pochopenie odporucame, aby si Ziaci jednotlivé rovinné uUtvary vyfarbili celé, nielen ich obrysy. Ciefom je, aby si
uvedomili, Ze rovinny Utvar netvori iba zvyraznena Ciara stran a oznacené vrcholy, ale aj celé vnutro plochy, ktoré
tieto strany ohranicuju. Takto vedena ¢innost pomaha Ziakom spravne vytvérat predstavu o rovinnom Utvare ako
o ploche, nie iba ako o ¢iarovom obryse, a zaroven podporuje vizualne rozliSovanie a priestorovu predstavivost.
Obmena: Ziaci si vytvoria dané rovinné geometrické ttvary pomocou plasteliny a $pajdli. Inou moZnostou je prekladanie papiera,
pripadne vystrihovanie modelov ttvarov z papiera.

44/2 Ziaci zapisuju pozorované Udaje do tabulky. VyuZivaju Gvodny obrazok — pre lep$iu orientaciu si mdzu strany
geometrickych Utvarov zvyraznit modrou farbickou avrcholy vyznadit zakridzkovanim cervenou farbickou.
Alternativhe mdzu pouzit geodosku, kde si Utvary sami vymodeluju, ¢im si overia a vizuadlne potvrdia pocet stran
a vrcholov. Podas vypracovavania pozorujeme, aky pristup si Ziaci zvolili — &i Gidaje do tabulky zapisuju po stipcoch
(napr. najprv vsetky pocty stran) alebo po riadkoch (kaZdy utvar spracuju cely). Vedieme ich k systematickému
postupu a k postupnému zaznamenavaniu Gdajov krok za krokom. Ziakom, ktori pracuju prehladne a podla ur¢itej
stratégie modzeme ponuknut prezentovat svoj postup ako namet, ¢i priklad pre ostatnych. Zaujimavym prvkom je
poznamka Pluska, ktorad otvara diskusiu o vlastnostiach kruhu — najmd o tom, ¢i ma strany a vrcholy. Tuto tému
odporucame rozpracovat v spolo¢nej diskusii. Odpovede a nazory ziakov nechdvame zazniet pred celou triedou
a spolocne ich reflektujeme.

44/A Ziaci stoja v trojici a drzia $pagat. Spolo¢ne sa snaZia napnut $pagat tak, aby vznikol trojuholnik. Trieda
nasledne hodnoti presnost aspravnost tvaru. Cielom aktivity je upevnit poznatky o vrcholoch a stranéach
trojuholnika. Ziaci by si mali uvedomit, 7e kazdy vrchol predstavuje miesto, kde $pagat drZi iba jedna ruka (prst).
Aktivita podporuje nielen matematické myslenie, ale aj spolupracu a koordinaciu.

Situacia sa zmeni, pokial dame Ziakom pokyn vymodelovat $tvorec, pri ktorom zale#i aj na dizke stran a ich
vzajomnej polohe. Zaujimavé bude pozorovat, ako si Ziaci poradia s pokynom vymodelovat kruh. Sledujeme, ako
si Ziaci poradia s touto Ulohou vyrovnaju a aké stratégie zvolia. Takato skusenost podporuje hlbsie pochopenie
rozdielov medzi jednotlivymi druhmi rovinnych Gtvarov.

Mozné otazky: Kolko vrcholov md vds utvar? Kolko strdn vidime? Co sa stane, ak jeden z vds pusti $pagdt — zostane
to este trojuholnik? Preco hovorime, Ze trojuholnik md prdve tri vrcholy? Co sa zmenilo, ked'ste mali vytvorit §tvorec
namiesto trojuholnika? Preco pri Stvorci nestaci len mat Styri vrcholy? Je kaZdy utvar so Styrmi vrcholmi Stvorec?
Preco dno alebo nie? Dd sa $pagdt napnut tak, aby vznikol kruh? Cim sa kruh odlisuje od trojuholnika alebo stvorca?
Md kruh vrcholy alebo strany? Co maju spolocné vsetky rovinné utvary, ktoré ste vytvorili? Ktory utvar bolo
najlahsie vytvorit? Ktory najtazsie? Preco?
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44/3 Uloha vyZaduje od Ziakov uritd mieru analytického myslenia pri priradovani vyrokov k Gtvarom na zaklade
ich vlastnosti. Predtym, nez za¢nu ziaci Ulohu vypracovavat, venujeme pozornost pojmu prdve 3 vrcholy, aby sme
mali istotu, Ze Ziaci chapu, Ze ide o pocet presne troch vrcholov, nie viac ani menej. Tym predchadzame
nedorozumeniam a nepresnostiam pri rieseni. Sucastou Ulohy je aj Plusko, ktory podnecuje Ziakov k diskusii
o roznych sp6soboch riesenia. Vytvarame tak priestor pre spolupracu, vzajomné porovnavanie rieSeni a spolocnu
kontrolu odpovedi. Diskusia zaroveri pomaha identifikovat pripadné chyby v Gvahach, ktoré si Ziaci ¢asto vsimnu
prave pri vzadjomnej vymene nazorov. Vedieme ich k tomu, aby svoje myslienkové postupy vedeli vysvetlit a obhajit
pred spoluziakmi.

Aktivita: Jeden Ziak vytvori vyrok o vlastnostiach ttvaru, napr. Md Styri vrcholy a vSetky strany rovnako dlhé. Ostatni Ziaci urcuja,
ku ktorému rovinnému utvaru vytvorend charakteristika patri.

Aktivita: Ziak vyslovi vyrok spolu s pomenovanim rovinného utvaru, napr. Stvorec md styri rovnako dlhé strany. Ulohou ostatnych
Ziakov je rozhodnut, ¢i je tento vyrok pravdivy alebo nepravdivy a svoje rozhodnutie zdévodnit.

44/4 V tejto Ulohe Ziaci overuju pravdivost tvrdeni o geometrickych Gtvaroch. Pri kazdom rozhodnuti je dolezité
viest Ziakov k tomu, aby svoje tvrdenie nielen oznadili ako pravdivé alebo nepravdivé, ale zaroven svoje rozhodnutie
zd6vodnili vlastnymi slovami. Ak Ziaci nevedia svoje rozhodnutie zdévodnit, mdZzeme im pomoct otazkami, napr.
Co by si ukdzal spoluZiakovi, aby si mu vysvetlil, Ze toto tvrdenie je pravdivé/nepravdivé? Ako si prisiel na to, Ze toto
tvrdenie je pravdivé/nepravdivé? Ak by niekto nesuhlasil s tvojou odpovedou, ¢o by si mu povedal? Cim sa tento
utvar podobd na stvorec? V ¢om sa lisi od obdlZnika?
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Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie Cisel ako predchodcu alebo nasledovnika. Aplikovanie
metod porovndvania — vdcsi, mensi, rovny, najvacsi, najmensi. PouZivanie a zapisovanie znakov
porovndvania <, >, = v obore do 100. Aplikovanie metdd usporiadania — zostupné usporiadanie, pred, za,
hned' pred, hned' za, prvy, posledny, predposledny. Urcovanie, Citanie, zapisovanie a zndzornenie ¢asu na
rucickovych a digitdlnych hodindch, zapisanie casu z rucickovych do digitdlnych hodin. PouZitie vlastnosti
rovinnych utvarov pri ich triedeni podla vybranych kritérii — pocet strdn, vrcholov, strany rovnakej/réznej
dlzky.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na ohodnotenie prace ziakmi podla pokynov prilohe ¢. 1 Sebahodnotenie.

45/2 V prvom riadku Ziaci porovnavaju dvojice Cisel (doplnia relaény znak). RieSenia Ziakov budu rovnaké.
V druhom riadku Ziaci hladaju a doplnia vhodné rieSenie do nerovnosti. Tu sa budu rieSenia Ziakov lisit. Napr.
v tulohe 83 > mdzu Ziaci doplnit lubovolné Cislo, ktoré je mensie ako 83 (0, 1, 2... 82). Rozumel si zadaniu ulohy?
Dokdzal si sprdvne porovnat ¢isla pomocou znakov >, < alebo =? Skontroloval si si rieSenie? Si si isty, Ze vSetky tvoje
porovnania a doplnenia su sprdvne? Co by si mohol nabudtce urobit inak, aby si sa vyhol chybdm? Ktory riadok bol
pre teba lahsi?

45/3 Ziaci usporiadaju ¢isla v modrom a v Zltom rdméeku od najmensieho po najvacsie. Kvoli fahsej orientdcii si
moZu uzZ zapisané Cisla v rdméeku postupne preciarkovat. Po usporiadani Cisel Ziaci ohodnotia mieru zvladnutia
danej ulohy. Z tohto dovodu je pri Ulohe uvedené pismeno |, ktoré pripomina Ziakom sebahodnotenie. Namety
na otazky ako pomoc pri sebahodnoteni, napr. Rozumel si zadaniu tlohy? Skontroloval si si, Ci si do poradia zapisal
vSetky Cisla? Si si isty, Ze si nezabudol na Ziadne Cislo? Vedel si si pomdct, ked'si si nebol isty riesenim? Vedel by si
vysvetlit svoje rieSenie spoluZiakom? Co bolo pre teba pri rieseni ulohy najtazsie?

45/4 Uloha je zamerand na zopakovanie rozliovania a zapisu predpoludiiajsieho a popoludiiajsieho ¢asu. Ulohou
Fiakov je urcit, precitat a zapisat ¢asy znazornené na cifernikoch hodin na displejoch oboma spdsobmi. Ziaci mézu
pri znazorriovani a vyznacovani ¢asu postupovat fubovolnym spdsobom. M6zu zapisat najskor oba dopoludniajsie
Casy a nasledne oba popoludnajsie ¢asy. Po vyfarbeni Ziaci ohodnotia mieru zvladnutia danej tlohy. Z tohto dévodu
je pri ulohe uvedené pismeno N, ktoré odkazuje na sebahodnotenie Ziakov. Ndamety na otazky ako pomoc pri
sebahodnoteni, napr. Rozumel si, o znamend predpoludnie a popoludnie? Skontroloval si si, i si nezamenil
predpoludnie za popoludnie? Oznacil si sprdvne vsetky dvojice ¢asov? Co ti pri tlohe i§lo najlepsie? Co bolo pre teba
tazsie — urcit ¢as predpoludnim alebo popoludni? Vies zapisat ¢as v oboch formdtoch bez pomoci? Ktory formdt sa
ti lahsie pouZiva a preco?

S maketami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 3 Makety.

46/¢ervena Sipka Ziakom povieme ¢&islo, ktoré si zapi$u do prvého raméeka. Kazdy Ziak si zvoli lubovolnu cestu,
ku ktorej vytvori Sipkovy zapis a do ramcekov zapise Eisla, po ktorych sa pohyboval, podobne ako v tlohe 41/4.
Na zaver si Ziaci porovnaju, na ktorom cisle skoncili.

46/hneda $ipka Ziakom ukaZeme nejaku ¢innost, napr. hranie na klaviri. Spoloéne diskutujeme, v ktory den, napr.
v sobotu doobeda, pondelok popoludni, a o kolkej hodine by sa dana c¢innost dala vykonavat. Nasledne Ziaci
znazornia dany c¢as na ciferniku a vyznacia ho aj na displeji.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: PouZivanie Ciselnej osi ako univerzdlneho modelu usporiadania prirodzenych cisel.
Vlysvetlovanie postupov scitania. VyuZivanie réznych reprezentdcii scitania na usporiadanych aj
neusporiadanych mnoZindch. Aplikovanie metdd usporiadania — vzostupné a zostupné usporiadanie.
Riesenie nerovnic — urcenie nezndmeho Ccisla vo vztahu nerovnosti. Diskutovanie o pocte rieseni
jednoduchych nerovnic bez pouZitia nezndmej. Automatizované osvojenie zakladnych spojov scitania.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti, ¢iselnou osou, stovkovou tabulkou a kartickami s pismenami P/N.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dal$imi Glohami na precvi¢ovanie, ktoré ponuka aitec offline.

47/1 Spoloéne pozorujeme obrazok akladieme otazky, napr. Ktory priklad deti poéitaju? Cisla s¢ituju alebo
odcituju? Ktoré &isla? Co znamend, Ze séituju celé desiatky?

Postupne sa zameriavame na jednotlivé spdsoby rieSenia. Pri Bonifacovi sa pytame, napr. Ako zndzornil desiatky?
Kolko ¢iar nakreslil? Co znamend kaZdd Ciara? Ziaci pozoruju, 7e kazda Ciara predstavuje jednu desiatku a Ze
zakruzkovanim troch Ciar zndzornil tri desiatky, teda Cislo 30. Pri Igndcovi sledujeme matematicky zdpis a pracu
s ¢iselnou osou. Kladieme otazky, napr. Na ktorom Ccisle Igndc zacal? Kolko skokov urobil? O kolko sa pri kazdom
skoku ¢islo zvicsilo? Ziaci zistuju, Ze Ignac zacal na &isle 10 a dvoma skokmi po desiatkach sa dostal na ¢islo 30.
Nasledne sa zameriame na Matildin spOsob rieSenia pomocou stovkovej tabulky. Pytame sa, napr. Z ktorého Cisla
sa Matilda zacala posuvat? Ktorym smerom sa posuvala? O kolko sa Cislo zmeni, ked’ sa v stovkovej tabulke
posunieme o jedno policko smerom dole? Ziaci objavuju, Ze kaZdy posun smerom dole znamend pripocitanie jednej
desiatky.

Po pozorovani vSetkych spdsobov vytvarame priestor na diskusiu, napr. Ktory spésob sa vam zdd najjednoduchsi?
Pre¢o? Pomdha vdm viac Ciselnd os, stovkovd tabulka alebo obrdzkové zndzornenie? Vedu vsetky spdsoby
k rovnakému vysledku?

Uloha vedie Ziakov k pochopeniu, e rovnaky matematicky problém mozno riesit roznymi stratégiami. Ziaci sa ucia
porovnavat postupy, vyberat si pre seba zrozumitelny spdsob riesenia a zaroven si upevriuju porozumenie séitaniu
celych desiatok.

47/A Ziaci pracuju s kartickami z prilohy, na ktorych su celé desiatky. Zaddme im ¢&islo, napr. 80 a Ziaci vybert dve
karticky s Cislami, ktorych sucet je 80, napr. 10 a 70, 20 a 60, 30 a 50. vo dvojici m6zu vytvorit aj 40 a 40. Svoje
rieSenia mozu Ziaci zapisovat do zosita.

Obmena: Ziaci vo dvojici hladaju a zapisuji vietky mozZnosti dvojic celych desiatok, z ktorych vedia vytvorit dané ¢islo.

Obmena: Ziaci hladaju kombindcie troch celych desiatok, z ktorych vedia vytvorit dané ¢islo.

47/2 Ziaci vypotitaju dané priklady. V rdméekoch sme zamerne nechali priestor na zndzornenie rie$enia, ak ho Ziaci
potrebuju. Ziaci si mozu vybrat niektory z postupov riedenia v hornom obrazku, pripadne si mézu vyskusat vietky
uvedené spOsoby a nakoniec si vybrat ten, ktory im najviac vyhovuje. Pri pocCitani si Ziaci m6zu pomahat Ciselnou
osou alebo stovkovou tabulkou. Po vypocitani vsetkych prikladov Ziaci oznacia pdrne vysledky zelenou farbou. Tu
zistime, ¢i si Ziaci zapamatali, Ze vSetky desiatky su parne Cisla, a ¢i tuto vlastnost ¢isla posudzuju na zdklade poctu
jednotiek v danom ¢isle a¢i sa nenechali pomylit (parnou/neparnou) Cislicou na mieste desiatok. V pripade
potreby ich mdZzeme k tomuto poznatku naviest pomocou otazok, napr. Pozri sa na ¢islo 10. Je pdrne alebo
nepdrne? Aké Cislo je 20? Skus ho rozdelit na dve rovnaké casti. Podarilo sa? Ktoru Cislicu vidis na konci ¢isla 30? Je
poslednd &islica pdrna alebo nepdrna? Akou Cislicou koncia vsetky desiatky? Co ném hovori poslednd Cislica o tom,
Ci je ¢islo pdrne alebo nepdrne? Ak mdme 40, 50 alebo 70, co maju vsetky tieto Cisla spolocné? Na tvorbu dalsich
podobnych tloh mézeme vyuzit makety pri zelenej Sipke na strane 52.

85



47/3 Ulohu rie§ime v nasledovnej postupnosti. Najskor vypocitame priklad na favej strane stuhy. Kladieme otazky,
napr. Ktory vysledok sme dostali na lavej strane? Zapisali sme ho spravne? Vysledok si Ziaci mézu zapisat nad alebo
vedla zadania, aby mali pri porovnavani lepsi prehlad. Nasledne sa zameriame na pravu stranu stuhy. Pytame sa,
napr. Ktory znak porovnania je medzi stranami? Ma byt pravd strana vicsia alebo menSsia? Ktoré Cislo by sme mohli
doplnit, aby zdpis platil? Ziaci dopltiaju ¢islo na pravi stranu stuhy tak, aby platila nerovnost. Napriklad ak na lavej
strane je vysledok 90 a znak porovnania vyzaduje mensie ¢islo, m6zeme doplnit napriklad ¢isla 80, 70, 55, 27 a pod.
Zdbéraziiujeme, 7e mozeme doplnit akékolvek &islo, ktoré spitia dant podmienku, nemusia to byt len &isla s celymi
desiatkami. Po doplneni Cisla si rieSenie skontrolujeme, napr. Plati nerovnost aj po doplneni Cisla? Je ¢islo na pravej
strane naozaj mensie (alebo vdcsie) ako vysledok na lavej strane? Existuje aj iné sprdvne rieSenie?

Uloha ma otvoreny charakter, preto podporujeme diskusiu medzi Ziakmi, napr. Doplnil niekto iné &islo? Je aj jeho
riesenie sprdvne? Prec¢o? Vlysvetli. Ziaci tak objavuiju, Ze pri nerovniciach mdze existovat viac spravnych rieseni.

Na precvi¢enie mbézeme vyuZit pracovny list z aitec offline, ktory je zamerany na porovnavanie Cisel alebo riesenie
jednoduchych nerovnic. Na tvorbu dalsich podobnych Gloh mbzeme pouzit aj makety pri modrej Sipke na strane
52, pomocou ktorych mozu Ziaci sami vytvarat nové zadania pre spoluZiakov.

Uloha rozvija porozumenie relaénym znakom, schopnost porovnavat ¢&isla a zaroveri vedie Ziakov k uvedomeniu si,
Ze jedna nerovnost moze mat viac spravnych rieseni.

47/4 Ziaci mdzu pracovat vo dvojici s kartickami &isel z priloh. Najskor si vyskladaju vetky tri dané &isla, potom ich
usporiadaju podla zadania od najmensieho po najvicsie a nasledne si rieSenie zapiSu do pracovnej ucebnice.
Poslednad uloha je narocnejsia, Plusko sa pyta Ziakov, v ¢om sa liSia ich rieSenia a podvedome upozornuje Ziakov na
viaceré moznosti riesenia. TieZ je potrebné si vSimnut, Ze v tejto Ulohe je zmeneny smer relac¢nych znakov a Ziaci
musia usporiadat ¢&isla od najvicsieho po najmensie. Ziaci najskdr doplnia na prazdnu karti¢ku v pracovnej uéebnici
[ubovolné ¢islo od 0 do 100. Podla doplneného cisla sa mdZu rieSenia Ziakov liSit. Sami by mali prist na to, Ze Cisla
32 a 71 pouizit nemozu (Co mbzZeme poufZit aj ako dopliujicu otazku, napr. Mohli by sme napisat na karticku cislo
32 alebo 717 Ak nie, preco? Ak dno, pre¢o?) Potom si Cisla vyskladaju z karti¢iek z priloh a usporiadaju ich od
najvacsieho po najmensie. Nakoniec rieSenie zapiSu. Na tvorbu dalSich podobnych tloh mézeme vyuZit makety pri
cervenej Sipke na strane 52.

Doplriujuca uloha: Viyfarbi vsetky karticky s dvojcifernymi cislami, ktorych sucet Cislic je vacsi ako 8.

47/5 Ziaci dopltiaju do farebnych $estuholnikov oba s¢itance tak, aby bolo ich sti¢tom &islo v sivom poli¢ku. Musia
véak dodrzat farebnost poli¢ok. Uloha je divergentnd, Ziaci budd mat rozne rie$enia. Rie$enia Ziakov mdzeme
zapisovat na tabulu, ¢im si Ziaci zarover overia spravnost svojich rieseni.

Mozné rieSenia:

11-0+11,1+10,2+9,3+8,4+7,5+6

60— 0+ 60, 10 + 50, 20 + 40, 30 + 30 (uzndme aj iné rieSenie, ak bude sucet oboch scitancov 60)

90-0+90, 10 + 80, 20 + 70, 30 + 60, 40 + 50 (uzname aj iné rieSenie, ak bude sucet oboch scitancov 90)

Na tvorbu dalSich podobnych tloh mézeme vyuzit makety pri ruzovej Sipke na strane 52 alebo pracovny list z aitec
offline s Ulohami s narastajlcou naro¢nostou.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: PouZivanie Ciselnej osi ako univerzdlneho modelu usporiadania prirodzenych cisel.
Vysvetlovanie postupov odcitania. VyuZivanie rbéznych reprezentdcii odcitania na usporiadanych aj
neusporiadanych mnoZindch. PouZivanie symbolickych znakov scitania a odcitania. Porozumenie
reprezentacii jednoduchych rovnic a nerovnic, rovnosti a nerovnosti. PouZivanie pomécok, matematickych
reprezentdcii a ndstrojov na modelovanie ¢iselnych vyrazov. Automatizované osvojenie zdkladnych spojov
scitania a odcitania.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti, ¢iselnou osou a stovkovou tabulkou.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi Glohami na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline, napr.
Ulohy s domcekmi s postupne narastajicou naroénostou.

48/1 Spolo¢ne pozorujeme obrazok, napr. Aky priklad pocitaju? Séitavaju alebo odCitavaju? Ktoré Cisla odCitaju?
Co znamend, Ze od¢itaju celé desiatky? Postupne sa zameriavame na jednotlivé spdsoby riedenia. Pri Bonifacovi sa
pytame, napr. Ako zndzornil pét desiatok? Kolko ¢iar nakreslil? Co urobil s tromi desiatkami, ktoré mal od¢itat?
Ziaci pozoruju, 7e tri ¢iary preciarkol, ¢im znazornil odéitanie troch desiatok, nepreciarknuté zostali dve desiatky,
teda cislo 20. Pri Ignacovi sledujeme matematicky zapis a pracu s Ciselnou osou, napr. Na ktorom cisle Igndc zacal?
Kolko skokov urobil? Ktorym smerom sa pohyboval? O kolko sa Cislo zmenilo pri kazdom skoku? Ziaci zistuju, Ze
Ignac zacal na Cisle 50 a tromi skokmi po desiatkach dozadu sa dostal na ¢islo 20. Nakoniec sa zameriame na
Matildin spOsob rieSenia pomocou stovkovej tabulky, napr. Z ktorého ¢isla Matilda zacala? Ktorym smerom sa
posuvala v tabulke? O kolko sa &islo zmeni, ked'sa posunieme o jedno poli¢ko smerom hore? Ziaci objavuju, Ze kazdy
posun smerom hore znamena o jednu desiatku menej, a tak sa z ¢isla 50 tromi posunmi dostala na ¢islo 20.

Na zaver vytvdrame priestor na diskusiu, napr. Ktory spésob riesenia je pre vds najzrozumitelnejsi? Preco? Pomdha
vdm viac obrdzkové zndzornenie, iselnd os alebo stovkovd tabulka? Vedu vsetky spbsoby k rovnakému vysledku?
Uloha vedie Ziakov k uvedomeniu si, Ze rovnaky matematicky problém mozno riesit réznymi stratégiami. Ziaci si
zédroven upeviiuju porozumenie oddcitaniu celych desiatok a ucia sa porovnavat a vysvetlovat svoje postupy
rieSenia.

48/2 Ziaci vypocitaju dané priklady. V rdméekoch sme zdmerne nechali priestor na znazornenie riedenia, ak ho Ziaci
potrebuiju. Ziaci si mozu vybrat niektory z postupov riesenia v hornom obrazku, pripadne si moézu vyskusat vietky
uvedené spbsoby a nakoniec si vybrat ten, ktory im najviac vyhovuje. Pri rieSeni pouzivaju Ciselnd os alebo
stovkovu tabulku. Po vyrieseni vSetkych zadani nasleduje druha ¢ast dlohy — Ziaci maju oznadit nepdrne vysledky
¢ervenou farbou. Po predchadzajlcej praci na Glohe 47/2 a naslednej diskusii o rieseniach by uz mali Ziaci vediet
formulovat poznatok: KaZdé ¢islo, ktoré sa konci nulou, je pdrne, preto vsetky desiatky su pdrne &isla. V tomto
pripade Ziaci nevyfarbia Ziadny vysledok. DéleZité vsak je, aby sa toto zistenie stalo predmetom diskusie, v ktorej
Ziaci vysvetlia, pre€o desiatky patria medzi parne cisla. Tymto sposobom sa u nich posilni porozumenie pojmom
pdrne a nepdrne cCislo. Ak maju Ziaci problém s rozliSenim parnych a neparnych cisel, znovu zaddvame otazky
vhodné na skimanie Cisel, napr. Pozri sa na Cislo 10. Je pdrne alebo nepdrne? Je 20 pdrne alebo nepdrne? Skus ho
rozdelit na dve rovnaké Casti. Podarilo sa? Ktoru Cislicu vidis na konci ¢isla 30? Je posledna Cislica pdrna alebo
nepdrna? Ktorou &islicou koncia vsetky desiatky? Co ndm hovori poslednd Cislica o tom, ¢ je Cislo pdrne alebo
nepdrne?

Ak mdme 40, 50 alebo 70, ¢o maju vsetky tieto Cisla spolocéné? Na tvorbu dalSich podobnych tloh mézeme vyuzit
makety pri zelenej Sipke na strane 52.
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48/3 V danej ulohe Ziaci nahradzaju rovnaké pismend rovnakymi Cislicami a porovnavaju vytvorené dvojciferné
¢isla. Kazdé pismeno nahradia Ziaci jednocifernym ¢islom od 1 do 9. Plati pravidlo, Ze za rovnaké pismeno vidy
dosadia rovnaké Cislo, napr. A=1,C=8, D =3, potom AC =18, CD = 83.

Dvojice &isel, ktoré Ziaci porovnavaju, su zlozené vidy z rovnakych &islic, zmenend je len ich pozicia v &isle. Ulohu
je vhodné riesit manipulativne, pomocou karti¢iek s ¢islami z priloh. RieSenia ziakov sa m6zu lisit podla priradenia
Cisel k pismenam, preto odporicame riesenia si v dvojiciach navzajom skontrolovat, na ¢o upozoriiuje aj zadanie.
K Uloham 3, 4 a 5 mdzeme Ziakom vytlacit pracovny list z aitec offline.

48/4 Ziaci doplfiaju znamienka plus alebo minus medzi dané &isla tak, aby bolo vysledkom &islo vo farebnom kruhu.
Ziaci pravdepodobne pridu na to, 7e ked' je mensie &islo viavo a vicsie vpravo, nemdzu pouzit znamienko minus,
pretoze nemozu odéitat vacsie ¢islo od mensieho. Ulohu mozeme Ziakov nechat riesit samostatne metddou pokus
— omyl, postupnym dosadzovanim znamienok. Nakoniec si spolocne riesenia rozdiskutujeme a spravne rieSenia
zapi$eme na tabulu. Ulohu moZno riesit manipulativne pomocou karti¢iek s &islami z priloh.

Prva uloha v 1. riadku je divergentna. MoZné rieSenia: 70— 20— 0=50; 70— 20 + 0 = 50.

Posledna uloha v 2. riadku je tieZ divergentna. Mozné rieSenia: 80 + 20 — 20 = 80; 80 — 20 + 20 = 80.

Doplriujuca uloha: Viyfarbi vsetky Cisla, ktoré su vécsie ako 20 a mensie ako 70.

48/A Aktivita nadvizuje na uUlohu 4. Ziaci si vezmu karticku s celou desiatkou z priloh. Zaddme im ¢&islo (celd
desiatka) napr. 50. Ulohou Ziakov je vytvorit trojice tak, aby po s¢itani alebo odéitani dostali vysledok 50.

Napr. 40 + 20— 10.

Obmena: Ziaci tvoria skupiny s réznym poctom Ziakov, je viak nevyhnutné dodrzat podmienku mat dany vysledok. Mozno to
bude pre Ziakov zaujimavé a ak mdme matematicky zdatnejsich Ziakov méZzeme spolocne diskutovat o tom, Ci pri zmene poradia
Cisel vo vytvorenej skupine dostaneme ten isty vysledok.

48/5 Prvé styri pyramidy su jednoznacné, Ziaci budd mat rovnaké rieSenia. Posledna pyramida (ako naznacuje
Plusko) ma viak viac rie$eni. Ziakov nechame pracovat samostatne a nésledne si rieenia spolo¢ne porovnaju.
Podmienkou pri rieSeni poslednej pyramidy je, Ze v rozklade ¢isla 90 (s¢itance v druhom riadku) nesmie byt Cislo,
mensie ako 10. Predpokladame vsak, Ze Ziaci si zvolia jednoduchsiu cestu k spravnemu rieSeniu a ¢islo 90 budu
rozkladat na celé desiatky. V tom pripade su vsetky rozklady spravne (10 + 80, 20 + 70, 30 + 60, 40 + 50), okrem
rozkladu O + 90. Ak sa v triede ndjde Ziak, ktory pouZije v pyramide aj iné Cisla (nielen celé desiatky) a pyramidu
vyriedi spravne, Ziaka pochvéalime a rie$enie samozrejme povazujeme za spravne. Ziaci si v pripade potreby mozu
poméct kartickami s ¢islami z priloh.

Mozné riesenia:

90‘ 90 90 90
10 | 80 8010 20 1 70 70 ZC
0 10 70 70010 | O 10| 10 | 60 60| 10 10

5] o] ] %
30 | 60 60 | 30 40 50 50 | 40
20|10 50 50,10 20 30| 10 | 40 40 | 10 | 30
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Tematickd oblast: Zaklady prdce s jednoduchymi zévislostami a vztahmi

Matematické praktiky: PouZivanie modelov zdkladnych a odvodenych periaZnych jednotiek. Aplikovanie
uvodnych poznatkov z financnej gramotnosti o hodnote penazi pri rieSeni jednoduchych uloh. Diskutovanie
0 hodnote periazi a o vztahoch medzi periaznymi jednotkami.

Pri rieseni Uloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, na ktorych sa nachadzaju kartic¢ky
s maketami bankoviek a minci.

K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s podobnymi Gdlohami na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline.
49/1 Pozorovanim ilustracie a diskusie Matildy, Ignaca a Bonifaca si Ziaci uvedomujui, kolko ma ktoré dieta
bankoviek a v akej hodnote. Matilda ma len 1 bankovku, ktora bude v hodnote 50 €. Bonifac hovori, Zze ma 20 €,
no v 2 bankovkach. Ziaci si musia uvedomit, Ze ide o dve 10 eurové bankovky.

Aktivita: Ziakom zaddme konkrétnu periaznu sumu. Ich ulohou je zndzornit ju pomocou karticiek s bankovkami z priloh pracovnej
ucebnice. Ked maju Ziaci sumu zndzornenu, porovndvaju medzi sebou pocet a hodnotu bankoviek, ktoré pouzili. Uvedomia si
tak, Ze rovnaku sumu mozno zostavit viacerymi spésobmi — napriklad pomocou vécsieho poctu mensich bankoviek alebo
mensieho poctu vdcsich bankoviek.

49/2 Ignac drzi v ruke 20 € a 10 € bankovky. Spolu ma v rukach 30 € a rovnakd sumu ma aj v pefiazenke. Spolu
(v rukdch aj v periazenke) ma 60 eur. UZ nie je jasne definované, v kolkych bankovkach ma Igndc sumu 30 eur
v pefnazenke.

Zaujimavou zmenou by mohlo byt, keby sme Ziakom definovali, Ze Igndc ma v periazenke tri bankovky. Po diskusii
by sme prisli k tomu, Ze rieSenie nie je jednoznacné. Nasledne mdzeme v triede rozdiskutovat, ktoré bankovky
a v akom poéte moze mat Ignac v penazenke. Odporiéame najdené moznosti zapisovat na tabulu, ¢im Ziakom
zédroven umoznime, aby hladali aj menej obvyklé kombinacie. Ak ich aktivita zaujme, je vhodné dat im dostatok
¢asu na objavenie ¢o najviac moznosti. Tato uUloha sluZi na upevnenie vedomosti o platnych bankovkach aich
hodnotach, na rozvoj schopnosti kombinovat rézne nomindlne hodnoty a pripadne aj na rozliSovanie medzi
bankovkami a mincami, ak Ziaci zaéni kombinovat sumy s oboma typmi platidiel. Pocas diskusie je dbélezité
podporovat argumentdciu Ziakov, aby vedeli vysvetlit, preco si myslia, Ze ich kombinacia je spravna. Cieflom tejto
aktivity je, aby si Ziaci prostrednictvom aktivneho zapojenia, diskusie a vizualizacie upevnili poznatky o hodnotach
bankoviek a minci, rozvinuli logické myslenie afinanénl gramotnost, a zaroven sa naudili argumentovat svoje
rieSenia a reSpektovat iné nazory v skupinovej diskusii. Zaroven si precvicia zakladné scitanie dvojcifernych Cisel,
ktoré sa v ulohach prirodzene objavuje.

49/3 Ziaci maju za Ulohu do $tyroch réméekov zaznacit bankovky tak, aby v kazdom raméeku boli zndzornené dve
bankovky rovnakej hodnoty. Pri tejto Ulohe si musia vybrat vhodné nominalne hodnoty, ktoré im umoznia splnit
zadanie. Pokial za¢nu pracovat s bankovkami najmensej hodnoty, do prvého raméeka nakreslia dve 5 € bankovky,
do druhého dve 10 €, do tretieho dve 20 € a do Stvrtého dve 50 € bankovky. Bankovky vyssich nomindlnych hodnét
Ziaci v u€ebnici zatial nemali, avSak v kazdodennom Zivote sa s nimi uz mohli stretnut. Preto, ak vznikne diskusia
o inych bankovkach, ktoré sa beine pouZivaji, je vhodné poskytnut Ziakom priestor na zdielanie skisenosti,
napriklad s bankovkami 100 €, 200 € a 500 €. (Hoci je 500 € bankovka stale platna, uz sa netlaci a postupne sa
stahuje z obehu.) Odporicame pri praci pouzit makety bankoviek, ktoré pomézu lepsie vizudlne uchopit danu
Ulohu a ulahcia orientdciu v réznych hodnotach.

Jednoduché ulohy:

V periaZenke st 2 bankovky réznej hodnoty. Spolu je v periazenke 70 eur.

V periaZenke st 3 bankovky, z toho dve su rovnakej hodnoty. Spolu je v periaZzenke 70 eur.

V periazenke st 3 bankovky, kazdd inej hodnoty. Spolu je v periazenke 35 eur.

V periazenke st 3 bankovky, kazdd inej hodnoty. Spolu je v periazenke 75 eur.

V periaZenke su 4 bankovky. Asporn jedna md hodnotu 50 eur. Spolu je v periaZzenke 85 eur.
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49/4 Ziaci maju v zadaniach uréeny pocet bankoviek a vyslednt sumu. Pri rie$eni danej tlohy je doleZité &itanie
S porozumenim.
Kazdé riesenie odporucame riesit manipulativne s bankovkami z priloh pracovnej uéebnice.
Riesenia: 3 bankovky, spolu 50 €, rieSenie: 20€ +20€ + 10€=50€

3 bankovky, kazda inej hodnoty, spolu 80 €, rieSenie: 10€ + 20€ + 50 € =80 €

4 bankovky, dve z toho su rovnakeé, spolu 55 €, rieSenie: 20€+20€+10€+5€=55€

4 bankovky, dve z nich st najnizsej hodnoty, spolu 70 €, rieSenie: 5€+5€+10€+50€=70€
Po vypracovani ulohy a kontrole rieSeni sa mdzeme so Zziakmi vratit k jednotlivym textom a vyhladavat v nich
informacie, ktoré su v nich nadbytocné. V dvoch textoch sa zamerne nachadzaju aj vety, ktoré nie su pre vyrieSenie
ulohy nevyhnutné.
Aktivita: Ziaci sa rozdelia do skupin. KaZdd skupina si vyberie karti¢ku s tlohou, napr.
Mdm dve rovnaké bankovky a spolu mdm 100 €.
Mdm 3 bankovky, kazdu inej hodnoty. Spolu mdm 35 €.
Mdm 4 bankovky, z toho dve su 10 €. Spolu mdm 90 €.
Mdm 3 rovnaké bankovky. Spolu mam 60 €.
Mdm 4 bankovky, z toho su dve rovnaké. Spolu mdm 45 €.
Po vyrieseni tloh jeden Ziak zo skupiny vysledok prezentuje pred ostatnymi skupinami. Aktivitu méZeme zaradit aj na uvod danej
ulohy, ¢im Ziakov pripravime na jej rieSenie.
49/5 Tato uloha je zamerana na precvitenie s¢itania a odc¢itania v praktickej situacii, ako aj na rozvoj schopnosti
vytvorit zostatok pomocou vhodnych bankoviek. Na dvod odporicame Ziakov motivovat prostrednictvom
modelovej situdcie v obchode. Vhodnou metddou rolova hra, ktord umozni zaradenie foriem zaZitkového
vzdeldvania do rie$enej problematiky. Ziaci modeluju jednoduché situdcie v ktorych riesia otazky: Akt sumu mém?
Kolko eur dostanem? Kolko zaplatim? a Kolko mi zostane?
Ziaci pracuju s tabulkou, kde majt v prvom stipci znazornent hotovost, v druhom sumu, ktort dostali a v trefom
stipci sumu nakupu. Do posledného stipca znazornia sumu, ktord im v obchode vydaju. V pripade, ze by Ziakom
pomohlo vytvorit si pomocny vypocet, ponikneme im aj tito moznost a to bud' na papier alebo na tabulu. Tento
krok mozeme robit aj spolocne pri tabuli. Nasledne mdZeme Ulohu rozsirit tym, Zze ddme Ziakom za dlohu zistit,
akymi réznymi sposobmi mdézeme vydanu sumu znazornit z bankoviek a minci. Na tento krok je vhodné vyuzivat
makety bankoviek a minci. Vedieme so zZiakmi diskusiu, ¢i sa vydana suma da znazornit aj inym sp6sobom alebo ¢o
by sa stalo, keby zaplatili inou bankovkou. Ulohu je mozné diferencovat podla tGrovne Ziakov. Matematicky menej
hladat viac mozZnosti znazornenia vyslednej sumy alebo riesit otazky typu, napr. Kolko eur by som dostal naspdt,
keby som zaplatil inou bankovkou?
V poslednom riadku tabulky sa Ziaci stretavajd s problémovou tlohou, kde ani po séitani vietkych sum v stipcoch
mas plus a dostanes nedosiahnu dostatoéni hodnotu na nakup za 40 €. Po vyrieseni Ulohy je vhodné viest diskusiu,
v ktorej sa Ziaci zamyslia nad tym, Ci sa im niekedy stalo, Ze minuli viac penazi, nez mali k dispozicii. Povedia, kedy
sa im to stalo aako vtakej situdcii postupovali. Takidto reflexia pomaha prepojit matematické zruc¢nosti
s kazdodennymi skusenostami a rozvijat u Ziakov finan¢nu gramotnost.
Doplriujuca tloha: Ziaci zndzornia vydavok pomocou bankoviek a minci. Hladaju viac spésobov.
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Riesenia:

DOSTANES

ZAPLATIS

ZOSTANE TI

Kombinacie bankoviek

20€+10€

10€

20€

20 €

1x20€
2x10€
1x10€+2x5€
4x5¢€

20€+20€

20€

50 €

10 €

1x10€
2x5€

50€

10€

30€

30€

3x10€
1x20€+1x10€
1x20€+2x5€
1x10€+4x5€
2x10€+2x5¢€
6x5€

20€

10€

40 €

Doplriujuca tloha: Ziaci zndzornia vydavok pomocou bankoviek a minci. Hladaju viac spésobov.

Aktivita: Ziaci pracuju vo dvojiciach. Kazdy z dvojice si zoberie karticky s bankovkami z priloh pracovnej ucebnice. Jeden z dvojice
hré ulohu zékaznika a druhy dlohu predavaca. Predavac povie cenu a zdkaznik ju zaplati. Ulohou predavaca je prijatt sumu

skontrolovat, porovnat ju s cenou a vydat sprdavny zostatok. Zakaznik vypocet a teda sumu vydavku skontroluje.

Po zaplateni si dvojica spolocne skontroluje, Ci bol zostatok urceny sprdvne. Ak sa objavi nezhoda, Ziaci hladaju chybu, vysvetluju
si postupy a spoloc¢ne hladaju sprdvne riesenie. Ndsledne si tlohy vymenia a pokracuju dalsSim kolom. Tdto aktivita rozvija
financnu gramotnost, uci Ziakov pracovat s nomindlnymi hodnotami bankoviek a minci, podporuje spoluprdcu, komunikdciu

a schopnost argumentovat.
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Tematickd oblast: Zaklady skumania geometrickych dutvarov v rovine

Matematické praktiky: PouZitie vlastnosti rovinnych utvarov priich triedeni podla vybranych kritérii — pocet
strdn, vrcholov, strany rovnakej/réznej dlZky. PouZivanie geometrickych pojmov trojuholnik, $tvorec,
obd[Znik, vrchol, strana, na opis Utvarov v rovine a ich vyznamnych prvkov a viastnosti. Prdca s mnoZinami
a ich prvkami — patri/nepatri. PouZivanie jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote
vyroku — plati/neplati.
50/1 Na zaklade ilustracie sa Ziaci venuju rozliSovaniu geometrickych Gtvarov podla poctu strdn a vrcholov. Ich
dlohou je vyfarbit tie Gtvary, ktoré maju rovnaky pocet strdn — konkrétne Styri strany. Ziaci tak triedia utvary
na zaklade spoloc¢nej vlastnosti. Podla zadania od Bonifaca maju vyfarbit vsetky Stvoruholniky. Medzi tie patria:
obdiZnik, Stvorec, lichobeZnik, pravouhly lichobeZnik a kosostvorec (Tieto pojmy Ziakom nespristupriujeme.)
Ilgnac dalej doplia, ze $tvorec aj obdiinik patria medzi Stvoruholniky, &m Ziakov nasmeruje k spravnemu
geometrickému pojmu. Je mozné, Ze niektory zo Ziakov doplni tuto informaciu aj o nazvy dalSich stvoruholnikov,
ktoré sa nachadzaju na Uvodnom obrazku. Diskusia o tom, ktoré Utvary mozno zaradit medzi Stvoruholniky, je
v triede velmi vhodnd aodporucana. Prispieva k rozvoju geometrickej predstavivosti Ziakov, vedie Ziakov
k pouzivaniu jednoduchych geometrickych pojmov a k hlbSiemu porozumeniu triedeniu rovinnych Utvarov podla
ich vlastnosti.
50/2 Ziaci triedia Utvary podla viacerych znakov a rozhoduju sa, ktory geometricky utvar do skupiny nepatri.
Nezablidame na to, aby svoje rozhodnutie vidy zd6vodnili. V pripade spravneho zdévodnenia uzndvame rdzne
rieSenia ako aj napr. Do prvého obdiZnika nepatri druhy utvar zlava, lebo ho neviem pomenovat — este sme sa
o fiom neucili, nepozndm jeho viastnosti. Ak Zziakom vytvorime dalSie podobné Glohy mali by sme prezentovat aj
nestandardné Utvary danych vlastnosti, napr. tupouhlé trojuholniky, Stvorce v inej ako zakladnej polohe (napr.
znacka hlavnej cesty) a pod.
Aktivita: Ziaci vytvoria skupiny. KaZdd skupina md za ulohu vymysliet a zakreslit viastnu ulohu podobného typu — t. j. vytvorit
skupinu rovinnych utvarov, do ktorej zaradia aj jeden utvar, ktory tam nepatri. Po dokonceni si skupiny navzdjom vymenia svoje
miesta. Ulohou Ziakov je rozhodnut, ktory Utvar do skupiny nepatri, a svoje rozhodnutie zdévodnit.
50/3 PririeSeni tejto Ulohy je dolezita kontrola. Vytvara sa tym priestor na vzajomnu diskusiu o rieSeniach a zaroveri
aj na okamzity spatnu vazbu, ktoru si Ziaci m6ézu poskytnut medzi sebou. Tento krok je obzvlast délezity pri Glohach,
kde sa moze vyskytnut viacero spravnych odpovedi, ¢o plati aj v tomto pripade.
Pri vyroku Utvar md vietky Styri strany rovnako dlhé by mohla vzniknut diskusia tykajica sa vyznamu slovného
spojenia rovnako dlhé, pricom by Ziaci mohli pozabudnut na pocet a uviest ako priklad rovnostranny trojuholnik,
pravidelny Sestuholnik (vceli plast) pravidelny osemuholnik (znacka STOP) a pod. Prave tato diskusia pomaha
Ziakom sprestiovat geometrické pojmy, uvedomovat si rozdiel medzi réznymi typmi rovinnych Gtvarov a spravne
pouzivat odbornu terminoldgiu. Takéto spolo¢né overovanie a diskusia zaroven rozvijaju kritické myslenie Ziakoy,
schopnost argumentovat aformulovat presné zavery, ¢o su kliucové kompetencie v oblasti matematiky
a geometrie.
RieSenia: Utvar ma tri strany: K, P

Utvar je $tvoruholnik: L, N, O

Utvar ma $tyri vrcholy: L, N, O

Utvar ma vietky strany rovnako dlhé: L

Utvar nema vrcholy: M

Utvar nie je $tvoruholnik: K, M, P
Ak nie je slovo dtvar pre Ziakov prirodzenym pojmom a je dany pojem pre nich rozptylujici, méZzeme vsetky
formulacie pouZit aj bez tohto pojmu. Vsetky st zmysluplné aj bez tohto slova.
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50/A Doplriujica uloha: Ziaci vytvoria dvojice. Vo dvojici pomocou 8 farbiciek réznej dizky vytvoria 2 $tvoruholniky. Ziaci si
rieSenia navzdjom porovnaju a diskutuju o vzniknutych $tvoruholnikoch. Ziakov vedieme k tomu, aby si svoju prdcu vedeli obhdjit
a aby sa naucili argumentovat.
Ak chceme predist formalnemu rieSeniu (vSetci Ziaci vytvoria $tvorec), povzbudime Ziakov, aby ich riesenia boli
originalne. Prezentujeme najma "zaujimavé" (originalne) Stvoruholniky. V diskusii sustredime pozornost na uréenie
spolocnych vlastnosti — Styri strany a Styri vrcholy.
50/4 Uloha mé za ciel rozvijat schopnost vybrat Gtvar podla daného kritéria. Riadenym rozhovorom vedieme Ziakov
k tomu, aby kazdu cast danej ulohy riesime zvlast, bez ohladu na ostatné ulohy (Ziaci vzdy vyberaju zo vsetkych
geometrickych utvarov).
RieSenia: Kruh: zeleny, erveny, Zlty

Stvorec: ¢erveny, zeleny, #Ity

Cervena farba: $tvorec, trojuholnik, kruh

Zelena farba: trojuholnik, kruh, Stvorec, obdiZnik
Na vytvorenie podobnej tlohy mdZzeme vyuzit maketu pri Zltej Sipke na strane 52.
V pripade, ak chceme precvi¢ovat vlastnosti rovinnych geometrickych Gtvarov, mézeme vytlacit pre Ziakov hru
kvarteto z aitec offline. Ziakom by sme mali prezentovat aj nestandardné Gtvary danych vlastnosti. Na interaktivnej
tabuli je vhodné ponuknut Ziakom aj tupouhlé trojuholniky, $tvorce v inej ako zadkladnej polohe (napr. znacka
hlavnej cesty) a pod.
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Matematické praktiky: Porozumenie reprezentdcii jednoduchych rovnic, rovnosti. Automatizované
osvojenie zakladnych spojov sCitania a odcitania. PouZivanie modelov zakladnych a odvodenych periaznych
jednotiek. Znalost a pouZivanie ndrodnej meny, platidlo. PouZivanie geometrickych pojmov trojuholnik,
Stvorec, obdlZnik, vrchol, strana, na opis Utvarov v rovine a ich vyznamnych prvkov a vlastnosti. PouZivanie
jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku — plati/neplati.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na ohodnotenie prace ziakmi podla pokynov prilohe ¢. 1 Sebahodnotenie.

51/2 Ziaci dopltiaji znamienka plus alebo minus medzi dané &isla tak, aby bolo vysledkom &islo vo farebnom kruhu.
Ziaci si mézu pomoct kartickami z priloh.

Prva Uloha v 2. riadku je divergentna. MoZné rieSenia: 90-20-0=70; 90-20+0=70.

51/3 Prvé Styri pyramidy su jednoznacné, zZiaci budd mat rovnaké rieSenia. Posledna pyramida ma viac rieseni.
Podmienkou pri rieseni poslednej pyramidy je, Ze v rozklade Cisla 40 (s¢itance v druhom riadku) nesmie byt Cislo
mensie ako 10. S podobnym typom séitacej pyramidy sa uz Ziaci stretli na strane 48.

Mozné riesenia:

IR

10 | 30 30 | 10 20 20

0|10 20 200101 O ‘10 10 | 10

Za spravne rieSenie povazujeme aj rieSenia s inymi Cislami (nie celé desiatky), pokial plati, Ze sucet dvoch cisel
vedla seba sa rovna ¢islu nad nimi.
51/4 Uloha je koncipovana tak, aby umozZfiovala viacero riedeni. Jej ciefom viak nie je, aby Ziak vyhladal vietky
mozné kombinacie. RieSenim ulohy si Ziak upevnuje zruénosti v s€itani a opakuje si jednoduché kombinovanie
bankoviek, pricom sa uci aplikovat poznatky matematiky v kontexte finan¢nej gramotnosti.
RieSenia:
1. 50€+10€+10€
50€+10€+5€+5¢€
20€+20€+20€+10€
20€+20€+10€+10€+10€
20€+10€+10€+10€+10€+10€
10€x7
10€+10€+10€+10€+10€+10€+5€+5€
10€+10€+10€+10€+10€+5€+5€+5€+5¢€
. 10€x4+5€x%x6
10. 10€x3+5€x8
11. 10€x2+5€x10
12. 10€x1+5€x12

© N U AW

94



51/5 Uloha slGzi na upevnenie a aplikdciu nadobudnutych vedomosti. Ziaci musia kombinovat viacero vyrokov
a na zaklade ich analyzy ur¢it Utvar, ktory spifia vietky uvedené vlastnosti. Matematicky zdatni Ziaci odhalia, Ze
niektoré informacie su ekvivalentné, napr. Utvar mad 4 strany. Utvar je §tvoruholnik. Uloha preto rozvija nielen
schopnost rozpoznat jednotlivé vlastnosti Utvarov, ale aj logické uvaZzovanie pri spajani viacerych podmienok. Pri
kontrole rieSenia m6zeme Ziakom poloZit nasledovné otazky, napr. Rozumel si vsetkym tvrdeniam? Ktoré tvrdenie
bolo pre teba najtaZsie? Si si isty, Ze si oznacil spravny utvar? Skontroloval si si riesenie? KedZe sa Ziaci s podobnymi
ulohami uz viackrat stretli, je pri Ulohe pismeno V, ktoré upozornuje Ziakov na sebahodnotenie. MoZné otazky,
napr. Rozumel si vietkym tvrdeniam o geometrickom utvare? Rozumel si tomu, Ze ttvar md splriat vsetky tvrdenia
sucasne? Dokdzal si spojit viacero informdcii a na ich zdklade urcit sprdvny utvar? VSimol si si, Ze niektoré tvrdenia
vyjadruju ta istd viastnost ingm spésobom? Bol si si isty, Ze Utvar, ktory si oznacil, spifia vetky uvedené podmienky?
Skontroloval si si svoje rieSenie?

95



Strana 52
Makety na tvorenie uloh

S maketami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 3 Makety.

52/Eervena Sipka Narocnost Ulohy prispdsobime Urovni Ziakov. Ak mame v triede matematicky zdatnych Ziakov,
mobzZeme im vytvorit Ulohy, kde relacné znaky nesmeruju do rovnakej strany. (Prvé Cislo je vacésie ako druhé Eislo
a druhé ¢islo je mensie ako tretie ¢islo.) Cisla mdzeme Ziakom zadat alebo ich nechat, aby si ich zvolili samostatne.
52/hneda $ipka Ziakom povieme zadanie: V periaZenke mdm sumu 65 eur. KaZdd bankovka je inej hodnoty. Ktoré
bankovky mdm v periaZenke? Ziaci zakresluju bankovky do periazenky tak, aby spifiali dané tvrdenie.

Daldie ndmety na zadania: Mdm v periaZenke spolu 100 €. Ani jedna bankovka nemd hodnotu 50 €. Ktoré bankovky
méZem mat' v mojej penazZenke?

V periaZenke mdam sumu 75 €. Mdm tam presne tri bankovky. Ktoré bankovky mdm v periaZenke?

V periaZzenke mam sumu 25 €. Mdam tam dve bankovky. Ktoré bankovky mam v periaZenke?

Strana 53
Hra

Spravidla po dvoch tyzdioch nasleduje strana s hrou. V kaZdej pracovnej ucebnici sa nachadzaju Styri strany
s hrami. Hry su vacsinou zamerané na utvrdenie ziskanych vedomosti prebratého uciva z predchadzajucich stran.
Obsahuju hraci plan, pomécky a pravidld hry. Dalsie hracie plany k danej hre st stcastou tlacitelnej prilohy aitec
offline. V TVVP je vyhradena na kazdu hru jedna hodina. Ku kazdej hre sa vsak Ziaci m6zu kedykolvek vratit a vyplnit
tak napriklad cas, ked'su so svojou pracou hotovi a ¢akaju na ostatnych spoluZiakov.

Po odohrati hier mdzeme Ziakom nechat priestor na vyjadrenie pomocou odpovedi na otazky: Ako sa ti hra pdcila?
Ako sa ti darilo? Vedel si, co mds robit? Pomohol ti niekto s vysvetlenim?

Pomécky: farbicky.

Ciel: Orientovat sa v rovine.

Postup: Vyfarbi v kazdom riadku $tvorcovej siete dany pocet poli¢ok danou farbou. Cislo predstavuje stvisly pocet
policok jednej farby urc¢enej pozadim Stvorceka legendy. Spatnou vazbou pre Ziakov bude obrazok, ktory vznikne
po spravnom vyrieseni.

RieSenia:
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: PouZivanie Ciselnej osi ako univerzdlneho modelu usporiadania prirodzenych cisel.
Vlysvetlovanie postupov scitania. VyuZivanie réznych reprezentdcii scitania na usporiadanych aj
neusporiadanych mnoZindch. Porozumenie reprezentdcii jednoduchych rovnic a rovnosti. RozliSovanie
pojmov Cislo, Cislica, jednotky, desiatky. PouZivanie jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej
hodnote vyroku — plati/neplati. Pouzivanie matematickych reprezentdcii na modelovanie ¢iselnych vyrazov.
Overovanie sprdvnosti rieSenia jednoduchych rovnic. Automatizované osvojenie zdkladnych spojov
scitania.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
¢iselnou osou a stovkovou tabulkou.

K danej strane je mozné vyuzit pracovné listy s dalsimi Glohami na precvicovanie, ktoré ponuka aitec offline.

54/1 Ziaci pozoruju obrazok aslovne opisuju znazornené rie$enia. Deti na obrazku séituju dvojciferné ¢&islo
s jednocifernym bez prechodu cez zéklad 10 a opat kazdé dieta predstavuje svoj spdsob riesenia. Bonifac si graficky
znazornil ¢islo 33 tak, ze nakreslil tri desiatky ako zelené vodorovné Ciary a tri jednotky ako oranzové Stvorceky.
Cislo 4 znazornil oranzovymi $tvoréekmi. Sucet vyznadil zakrizkovanim jednotiek oboch séitancov a zapisal ¢islom
37. Ignac vytvoril matematicky zapis 33 + 4 = 37. Pocital pomocou Ciselnej osi a Zltej figurky nasledovne: Figurku
postavi na c¢islo 33 a 4 jednotky pripocita tak, Ze urobi Styri skoky dopredu na Ciselnej osi a dostane sa na cislo 37.
Matilda scitala cisla pomocou stovkovej tabulky. Z ¢isla 33 sa posunula o Styri policka doprava na cislo 37.
Poskytneme Ziakom priestor na diskusiu o jednotlivych spdsoboch. Mbze sa stat, Ze niektory zo ziakov navrhne aj
iny postup, napr. rozklad prvého séitanca, ¢o intuitivne vysvetli ako scitanie jednotiek a opisanie desiatky.
V pripade, Ze je vysvetlenie spravne azrejmé, mali by sme ho akceptovat. Igndc upozorfiuje ziakov na to, ze
vysledok s¢itania dvoch ¢isel budeme nazyvat sucet.

54/A Ziaci si pripravia 9 retiazok zloZenych z desiatich spiniek a 10 samostatnych spiniek. Zaddme im tlohu napr.
26 + 3. Ziaci ju znazornia pomocou spiniek. Cislo 26 znazornia ako 2 retiazky a 6 samostatnych spiniek. Cislo 3
zndazornia ako 3 samostatné spinky. Znazornené spinky spocitaju a vyslovia vysledok.

54/2 Pred rieSenim ulohy povieme ziakom, aby sa pokusili odhadnut, ktora dloha bude mat najmensi vysledok.
Svoj odhad mdzu oznadit napr. zvyraznenim rdmcéeka daného prikladu. Ak mame v triede matematicky zdatnych
Ziakov, mbéZeme pouzit formulaciu, napr. Odhadni zadanie, ktoré md najvacsi sucet cisel. Potom Ziaci vypocitaju
priklady. V rdméekoch je priestor na zndzornenie riedenia, ak ho Ziaci potrebuju. Ziaci si mozu vybrat niektory
z postupov rieSenia v hornom obrazku, pripadne si mozu vyskisat vSetky uvedené spdsoby. Niektori Ziaci uz zrejme
budu inklinovat k postupu, ktory im najviac vyhovuje. Po vypocitani prikladov oznacia najmensi vysledok
a porovnaju, ¢i sa ich odhad zhodoval so skutoénostou. Diskutujeme so Ziakmi o tom, ako pri odhadovani vysledku
uvazovali. Podla ¢oho si odhadol vysledok? Co ti pomohlo pri odhade vysledku? Ak mame v triede matematicky
zdatnych Ziakov, mdzeme pouzit zadanie, napr. Odhadni zadanie, ktoré md najvdcsi sucet Cisel.

Dalsie priklady mézeme Ziakom vytvorit v makete pri zelenej $ipke na strane 59.

53/3 Ziaci pozoruju &isla v rdméeku. Oznacia vietky &isla, pre ktoré platia obe tvrdenia st¢asne. Pri rie$eni mozu
Fiaci postupovat nasledovne. Preditaju si prvé tvrdenie Cislo md na mieste jednotiek &islicu 5. Vetky &islice, ktoré
toto tvrdenie nesplfiaju, Ziaci pre¢iarknu (90). Preéitaju si druhé tvrdenie Cislo je vddsie ako &islo 50. Ziaci
prediarknu vietky ¢&isla, ktoré podmienku nesplfiaji — st teda mensie, pripadne rovné &islu 50 50 (15, 35). Cisla,
ktoré zostali nepreciarknuté (55, 65, 85), sU spravnym rieSenim ulohy. Tieto Cisla Ziaci na zaver oznacia
zakruzkovanim, vyfarbenim alebo inym sp6sobom podla vzajomnej dohody.
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Daldim spdsobom riedenia je, 7e kazdé &islo v rdamdéeku Ziaci postdia samostatne, &i spliiia obidve tvrdenia a podla
toho dané cislo bud' preciarknu alebo zakruzkuju.

Ak je slovo ¢islo pre Ziakov v kazdom z tvrdeni rozptylujice, mdzeme vsetky formulécie pouzZit aj bez tohto pojmu,
pretoze vsetky formuldcie s zmysluplné aj bez tohto slova, napr. Hladdme ¢islo, ktoré: Ma na mieste jednotiek
Cislicu 5. Je vdcsie ako &islo 50. Podobné tGlohy m6zeme vytvorit aj do makety pri modrej Sipke na strane 59.
Obmena: Zaddme dve tvrdenia a tlohou Ziakov je napisat tri Cisla, ktoré obe tvrdenia splfiaju, napr. Cisla su pdrne. Cisla maju
na mieste desiatok nepdrnu Cislicu. Po zapisani ¢isel si rieSenia spolocne skontrolujeme a diskutujeme o nich.

54/4 Ziakov nechame pracovat samostatne. Dané priklady skontroluju a ak néajdu nespravne zapisany priklad,
zapi$u ho spravne. Spravne zapisany je len posledny priklad. Prvy a druhy priklad je potrebné opravit. Ziaci hladaju
rozne rieenia. Dve riedenia zapiu pod nespravne zapisany priklad. Uloha je divergentnd, ma viac moznosti
rieSenia, preto sa aj rieSenia Ziakov mézu lisit. V kazdom priklade maju Ziaci tri moznosti rieSenia. M6zZu opravit
ktorékolvek cislo v priklade, aby bol zapisany spravne.

Priklad 80 — 20 = 70 mézu Ziaci zapisat ako 80 — 20 = 60 alebo 80 — 10 = 70 alebo 90— 20 = 70.

Priklad 32 + 5 = 36 mozu Ziaci zapisat ako 32 + 5 =37 alebo 32 + 4 =36 alebo 31 + 5 = 36.

Na precvi¢ovanie podobnych Gloh mézeme vyuzit maketu na strane 59 pri ¢ervenej Sipke.

54/5 Ziaci sa oboznamuji s novym prostredim pre séitanie a neskdr aj od¢itanie prirodzenych ¢isel. Uloha je
zamerana na propedeutiku linearnych funkcii tvaru y= x + b, pricom b je urcené ¢islo. Tento typ pozname v podobe
uloh vyuzivajucich prostredie tabuliek, lievikov, mlyncekov a pod. Pre Ziakov vSak ide o nové prostredie. Pozoruju
prvého robota na obrazku aslovne popiSu, ako robot pocita. VSimaju si zelené Cisla a znaky. Prvy robot je
naprogramovany na scitanie, pretoze ma vyfarbené znamienko plus. Pocita zfava doprava a ku kazdému Cislu vlavo
pripocita Cislo 6, ktoré je zvyraznené na tele robota, prvy priklad je teda 12 + 6 = 18. Zo zaciatku mdZzeme pracovat
spoloc¢ne alebo nechame Ziakov pracovat vo dvojiciach a ked' si tento spdsob scitania osvoja, mdzu pracovat
samostatne. Dalsou moZnostou je, 7e odhalenie funkcie robota nechdme na Ziakov. Pomocou prvého obrazka,
opisanim toho, ¢o je na obrazku robota vyznacené a ukazky riesenia, zapisanim zeleného cisla 12 (nalavo), ktoré
sa zmeni na zelené ¢islo 18 (napravo) Ziaci mozu odhalit ako robot pracuje a nasledne riesit Ulohy samostatne.
Diskusiou by sme vSak mali preverit, Ze Ziaci prdci robota naozaj rozumeju. Na zaver Ziaci si rieSenia skontroluju.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: PouZivanie Ciselnej osi ako univerzdlneho modelu usporiadania prirodzenych cisel.
Vlysvetlovanie postupov odcitania. VyuZivanie réznych reprezentdcii odcitania na usporiadanych aj
neusporiadanych mnoZindch. Porozumenie reprezentdcii jednoduchych rovnic a nerovnic, rovnosti
a nerovnosti. PouZivanie matematickych reprezentdcii na modelovanie Ciselnych vyrazov. RozliSovanie
pojmov Cislo, Cislica, jednotky, desiatky, pdrne/nepdrne Cislo. PouZivanie jednoduchych vyrokov,
rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku — plati/neplati. Automatizované osvojenie zdakladnych spojov
scitania a odcitania.

Pri rieSeni Gloh na danej strane je mozné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karticky s ¢islami,
znakmi porovnania, znakom rovnosti, ¢iselnou osou, stovkovou tabulkou. K danej strane je mozné na precvicovanie
odcitania vyuzit pracovny list s robotmi, ktory ponuka aitec offline.

55/1 Ziaci pozoruju obrazok a slovne opisuju zndzornené postupy rie$enia. Deti na obrazku od¢ituju jednociferné
Cislo od dvojciferného ¢&isla bez prechodu cez zaklad 10, pricom kazdé dieta predstavuje svoj spdsob riesenia.
Bonifac si graficky znazornil ¢islo 34 tak, Ze nakreslil tri desiatky ako zelené vodorovné cCiary a Styri jednotky ako
oranZové Stvorceky. Odcitanie Cisla 3 vyznacil preciarknutim troch jednotiek. Ignac vytvoril matematicky zapis
34 — 3 =31. Pocital pomocou Ciselnej osi a Zltej figurky nasledovne: Figurku postavil na ¢islo 34 a 3 jednotky odcital
tak, Ze urobil na Ciselnej osi tri skoky dozadu a dostal sa na ¢islo 31. Matilda pocitala pomocou stovkovej tabulky
tak, Ze sa z Cisla 34 posunula o tri policka dolfava na cislo 31. Ignac upozornuje Ziakov na to, Ze vysledok odcitania
dvoch &isel budeme nazyvat rozdiel.

Ziaci by mali diskutovat o jednotlivych spdsoboch. MéZe sa stat, 7e niektory zo Ziakov navrhne aj iny postup,
napriklad rozklad mensenca, o intuitivne vysvetli ako od¢itanie jednotiek a odpisanie desiatky. V pripade, Ze je
jeho vysvetlenie spravne a zrejmé, akceptujeme ho.

55/A Ziaci si pripravia 9 retiazok zloZenych z desiatich spiniek a 10 samostatnych spiniek. Zaddme im Ulohu
napriklad 57 — 4. Ziaci ju zndzornia pomocou spiniek. Cislo 57 zndzornia ako 5 retiazok a 7 samostatnych spiniek.
Cislo 4 od¢itaju tak, ze odobert 4 samostatné spinky. Cé¢ka nakoniec spocitaju a vyslovia vysledok.

55/2 Pred riesenim Ulohy, znova Ziaci odhaduju, ktory priklad bude mat najvacsi vysledok. Svoj odhad mozu oznadit
napr. zvyraznenim rdmceka daného prikladu. Ak mame v triede matematicky zdatnych Ziakov, méZzeme pouZzit
formulaciu, napr. Odhadni zadanie, v ktorom je rozdiel ¢isel najvdcsi. Potom Ziaci vypocitaju priklady. M6Zu si
pomOct niektorym z postupov riesenia v hornom obrazku. Po vypoditani prikladov oznacia najvacsi rozdiel
a porovnaju, ¢i sa ich odhad zhodoval so skuto¢nostou. Na zaver diskutujeme so Ziakmi o tom, ako pri odhadovani
vysledku postupovali. Mozné otdzky, napr. Podla coho si odhadol vysledok? Co ti pomohlo pri odhade vysledku?
55/3 Ziaci pozoruju ¢&isla v raméeku. Oznacia vietky &isla, pre ktoré platia obe tvrdenia stcasne. Pri rie$eni moézu
Fiaci postupovat nasledovne. Preditaju si prvé tvrdenie Cislo md na mieste jednotiek a desiatok rovnaku &islicu.
Vietky &islice, ktoré toto tvrdenie nespltiaju, Ziaci pre¢iarknu (8, 7). Preéitaju si druhé tvrdenie Cislo je pdrne. Ziaci
preciarknu vietky &isla, ktoré su neparne (33, 77). Cisla, ktoré zostali nepreciarknuté (22, 66, 88), su spravnym
rieSenim Ulohy. Tieto &isla Ziaci na zaver oznacia dohodnutym spdsobom. Daldim spdsobom riedenia je, 7e kazdé
&islo v raméeku Ziaci posudia samostatne, ¢ spifia obidve tvrdenia a podla toho dané &islo bud' prediarknu alebo
zakruzkuja.

Ak je slovo ¢islo pre Ziakov v kazdom z tvrdeni rozptylujice, mdzeme vietky formulécie pouZit aj bez tohto pojmu,
pretoze vsetky formulacie s zmysluplné aj bez tohto slova, napr. Hladdme ¢islo, ktoré: Md na mieste jednotiek
a desiatok rovnaku Cislicu. Je pdrne.
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55/4 Ziaci vypocitaju obidve strany stuhy. Viysledky si mézu zapisat vedla prikladov. Stranu s vaésim vysledkom
vyfarbia. Okraj vyfarbenej ¢asti stuhy méze byt pomdckou pre Ziakov, ktori vedia spravne porovnat dve Cisla, ale
mylia si orientaciu relacného znaku. Podla farebného okraja znak spravne zapisu.

Ziaci, ktori tuto pomdcku nepotrebuju, mozu vyfarbovat ¢ast stuhy s vaé$ou hodnotou a? po zapisani relaéného
znaku, ¢im si spravnost svojho zapisu overia. Na tvorenie podobnych tloh mdzeme vyuzit makety stih na strane
59 pri ruZovej Sipke.

55/5 Spdsob riedenia retazoviek uz Ziaci poznaju. v druhom stipci st retazovky so spatnymi $ipkami, Ziaci ich riesia
sprava dolava. Prva retazovka v druhom riadku je, vzhladom na pocet rieseni, divergentna.

Mozné riesenia:

30+20->50-40->10+0-> 10

30+20->50-40->10-0~> 10

Daldie makety na tvorbu retazovych prikladov sa nachadzaju na strane 59 pri hnedej Sipke.
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Tematickd oblast: Zaklady prdce s jednoduchymi zévislostami a vztahmi

Matematické praktiky: PouZivanie modelov zdkladnych a odvodenych periaZznych jednotiek, znalost
a pouZzivanie ndrodnej meny, platidlo. Aplikovanie tuvodnych poznatkov z financnej gramotnosti o hodnote
penazi pri rieseni jednoduchych uloh. Diskutovanie o hodnote periazi a o vztahoch medzi penaznymi
jednotkami.

Pri rieSeni Uloh na danej strane je moiné vyuzit prilohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorych sa nachadzaju karti¢ky
s maketami minci a bankoviek, znakmi porovnania a s pismenami P/N.

K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi dlohami na precviovanie, ktory ponuka aitec offline.

56/1 Ziaci pozoruju obrazok, nasledne séitaji nasporené bankovky deti a ku kaidému zapidu vysledni sumu
v eurach. Aby Ziaci vedeli vyslovit predpoklad, na ¢o si méZzu sporit peniaze Matilda a Bonifac, je potrebné poznat
sumu nasporenych peniazi. Je zaujimavé pozorovat a viest v triede rozhovor, na ¢o by mohli minut peniaze Matilda
a Bonifac. Tu sa pravdepodobne rozvinie diskusia v triede o tom, na ¢o by nasporené peniaze minuli Ziaci, pripadne,
¢i maju nejaky obnos periazi uz nasporeny. Casto sa totiz stava, Ze Ziaci nepoznaju redlnu cenu konkrétneho tovaru,
teda nemaju predstavu, za kolko sa ¢o da kupit. Vyslovené navrhy a predpoklady Ziakov ndm davaju spatnu vazbu
o tom, aky maju ziaci readlny prehlad o vyske cien. Nasledne moZzeme porovnavat predpoklady Ziakov s redlnymi
cenami, napr. na internete, v letdkoch. Uloha pokracuje porovnavanim vysky nasporenych pefiazi Matildy, Bonifaca
a lgndca.

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do dvojic. KaZdd dvojica md na lavici makety bankoviek. Ziaci vo dvojici zndzorriuju zadant sumu
pomocou makiet bankoviek a minci. Dvojice si medzi sebou vytvorené sumy skontroluju.

Doplriujuca uloha: Spolocne hladdme a zapisujeme na tabulu rézne spésoby zndzornenia danej sumy.

56/2 Uloha je zamerand na ur€ovanie pravdivosti vyrokov a tvorenie podobnych tvrdeni pre spoluZiakov.
Argumenty na rozhodovanie o pravdivosti tvrdeni najdu Ziaci v ivodnom obrazku, po tom, ¢o si scitali nasporené
bankovky pri jednotlivych detoch. Nasledne Ziaci tvoria podobné tvrdenia.

56/3 Uloha mé dve Casti, ktoré sa vzajomne doplfiajui. Prva East je zamerand na presné uréenie sumy podla
bankoviek a minci znazornenych v rdméekoch. Ziak si upevriuje schopnost spravne priradovat hodnoty jednotlivym
nominalnym jednotkam a vykonavat zakladné operacie scitania v kontexte realnych situacii. Druha ¢ast Ulohy je
zamerand na znazornenie sumy pomocou bezne pouzivanych bankoviek a minci. Ziaci tu uplatfiuju svoje vedomosti
o platidlach a ucia sa premyslat o efektivnych a praktickych spésoboch platenia. Znazornenie bankoviek a minci
mobze byt u Ziakov rozne. V pripade, potreby zaradime spolupracu vo dvojici. Praca v tandeme podporuje diskusiu
o stratégiach a vzajomné vysvetlovanie postupov. Odporucame, aby Ziaci pocas celej aktivity mali k dispozicii
makety bankoviek aminci, ¢o zvySuje nazornost, podporuje konkrétne myslenie a ulahluje prechod
od manipulacie k abstraktnému uvazovaniu.

56/4 |de o ulohu, v ktorej podporujeme logické uvaZovanie s vyluéovacim principom. Jedna suma v ramceku je
vidy vys$sia ako uvedené znazornenie minci a bankoviek v raméeku. Ziaci si najprv musia bankovky a mince spog¢itat
a az potom wylucit sumu, ktord sa neda zaplatit danymi mincami a bankovkami. Problémovou je posledna uloha,
pretoZe suma 62 € sa da zaplatit, ale nie presne danymi bankovkami, je potrebny vydavok.

Posledna uloha moze byt pre Ziakov problémova, pretoze sumu 62 € sice mozno zaplatit, avSak nie presne pomocou
zobrazenych bankoviek. Na jej uhradenie je potrebné uvaZovat aj o vydavku. Tato situacia poskytuje priestor na
diskusiu, Ze zaplatit sumu m6zem dvomi sp6sobmi, a to presne alebo vysSou sumou s vydavkom.

Na tvorenie podobnych Gloh méZeme vyuzit maketu pri Zltej Sipke na strane 59 alebo pracovny list z aitec offline.

Dalsie ndmety na ulohy podla matematickej zrucnosti Ziakov:

Ktoré kombindcie bankoviek méZzem mat v periazenke, ak tam mam sumu 60 eur?

Napr. 50 € + 10 €;

20€+20€+20%€;
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20€+10€+10€+20€;

10€+10€+10€+10€+20%;

5€+5€+50¢€;

Mam v periaZenke 90 eur. Ndjdi vsetky mozné kombindcie bankoviek, ak nemdam Ziadnu bankovku s hodnotou 5 eur.
S50€+20€+20¢€;

50€+20€+10€+10€;
20€+10€+10€+10€+10€+10€+10€+ 10 €;
20€+20€+10€+10€+10€+10€+10€;
20€+20€+20€+20€+10€;
20€+20€+20€+10€+10€+10€;
10€+10€+10€+10€+50¢€;
I10€+10€+10€+10€+10€+10€+10€+10€+ 10 €.

V periazenke mdm 30 €, pricom cCast sumy je v bankovkdch a 5 eur je v minciach. Ktoré kombindcie méZu tvorit tuto sumu?

20 € + 5 € + vSetky kombindcie 5 € v 1 € a 2 € minciach (je mozné, Ze Ziaci uvedu aj moZnosti centovych minci, pretoZe nie je
v zadani definované, ktorych minci, ¢cim pocet rieseni rastie)

10€+ 10 € + 5 € + vsetky kombindcie 5 € v 1 € a 2 € minciach (je mozné, Ze Ziaci uvedu aj moznosti centovych minci, pretoze nie
je v zadani definované, ktorych minci, ¢im pocet rieseni rastie)

10€+5€+5€+5€+vsetky kombindcie 5 €v 1€ a 2 € minciach (je mozné, Ze Ziaci uvedu aj mozZnosti centovych minci, pretoze
nie je v zadani definované, ktorych minci, ¢im pocet rieSeni rastie)

5€+5€+5€+5€+5€+vSetky kombindcie 5 € v 1€ a2 € minciach (je mozné, Ze Ziaci uvedu aj mozZnosti centovych minci,
pretoZe nie je v zadani definované, ktorych minci, ¢im pocet rieSeni rastie)

V periazenke mam 30 eur, ale nemdm Ziadnu bankovku s hodnotou 20 eur. V tomto pripade by mala vzniknut diskusia Ziakov
o tom, ¢i mdm len bankovky alebo mdm aj mince.

Mozné rieSenia bez minci:

10€+10€+10%;

10€+5€+5€+5€+5€;

S5€+5€+5€+5€+5€+5€
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Tematickd oblast: Orientdcia v rovine

Matematické praktiky: Porozumenie a pouZivanie jednoduchych reprezentdcii na orientdciu v rovine —
urcovanie polohy, opis a realizdcia pohybu. PouZivanie algoritmickych postupov na orientdciu v rovine
pomocou slovného opisu. PouZivanie jednoduchych symbolov na orientdciu v Stvorcovej sieti. Porozumenie
komunikacie o polohe alebo pohybe v rovine. Interpretovanie jednoduchych zdznamov pohybu/cesty.

K danej strane je mozné vyuzit pracovny list s dalsimi Gdlohami na precvicovanie, ktory ponuka aitec offline.

57/1 Uloha je koncipovand tak, aby Ziakov nenasilne uviedla do ué¢iva o mrefovych bodoch v $tvorcovej sieti.
Vyuzivame motivaény obrazok so Zabou, ktord sa ma ,skdkanim” z lekna na lekno dostat ku kamenu v pravom
dolnom rohu. Prostrednictvom tejto aktivity si Ziaci precvicuju orientdciu v Stvorcove] sieti, uvedomuju si
pravidelnost usporiadania mrezovych bodov a ucia sa chapat jednoduchy algoritmus pohybu v priestore. V Gvode
Ulohy odporucame viest so Ziakmi rozhovor o obrazkoch umiestnenych na mrezovych bodoch a spoloéne sa
dohodntt na ich pomenovani. Ziaci mozu navrhovat vlastné nazvy, napr. Zaba, lekno s ruzovym kvetom (ruzovy
kvet), kameri, lekno s bielym kvetom a pod. Riadime diskusiu, aby pomenovania boli jednoznacné a pre vsetkych
zrozumitelné, no nechavame priestor pre tvorivy pristup Ziakov. Dolezité je, aby na zaver diskusie bolo jasne
stanovené, aké pomenovania sa budl v triede pouzivat. Tato dohoda je nevyhnutna pre nasledné dlohy (napr.
57/4), kde budu Ziaci musiet dohodnuté pomenovania zapisat na ¢iaru po vyrieseni Glohy.

Sucastou ulohy je aj rozvoj environmentdalnej gramotnosti. Ziaci pozoruju obrazok jazera a vedu rozhovor o pobyte
v prirode, o vhodnom spravani sa pri vode a o potrebe chranit prirodné prostredie. Spojenim matematického
obsahu s environmentdlnym rozmerom sa podporuje komplexné ucenie a prepojenie poznatkov sredlnym
Zivotom.

57/2 Uloha je zamerana na priradovanie tras k jednotlivym lekndm. Ziaci sleduji pohyb po $tvorcovej sieti
a overuju, ¢i dana trasa vedie k sprdvnemu cielu. Aby sa im lepsie darilo sledovat postupnost krokov, mdzu si cestu
pohybu zaznamenavat farebne priamo do Uvodného obrazka. Tento postup podporuje nazornost, ulahluje
orientdciu v priestore a umoznuje rychlejSie overenie spravnosti riesenia.

57/3 Pri rieseni Ulohy si Ziaci overuju spravnost zapisov tras. Zistia, Ze prva a Stvrtd trasa nevedu k bielemu leknu.
Plusko slizi ako podnet, aby Ziaci sami navrhli opravu nespravnych zapisov. MézZu svoje rieSenia povedat Ustne
alebo priamo zakreslit zmeny nespravnej trasy. Opravené trasy si nasledne navzajom skontrolujd a porovnaju.
Tento postup podporuje diskusiu, sebahodnotenie aj vzajomnu spatnu vazbu. Ziaci sa zarover ucdia uvedomovat si,
ze k jednému cielu mbze viest viacero spravnych algoritmov pohybu, ¢o rozvija ich flexibilitu v mysleni a schopnost
hladat alternativne riesenia.

57/4 Cielom Ulohy je rozvoj orientécie v priestore a systematické sledovanie trasy v §tvorcovej sieti. Ziaci si maju
vsimat, kam sa dostanu, ak pojdu po vyznacenych cestach. Na pravej strane maju k dispozicii zmensené Stvorcové
siete s vyznacenou trasou, ktort musia preniest do vaésej siete s obrazkami. Cielom je zistit, k akému objektu —
kvetu, Zabe, leknu alebo kameriu — sa na konci cesty dostand. Uloha rozvija pozornost, schopnost sledovat
postupnost krokov a prepajat abstraktny zaznam trasy s konkrétnym obrazkom v priestore.

Je vhodné, aby Ziaci prstom alebo ceruzkou sledovali trasu krok za krokom, aby nedoslo k preskakovaniu alebo
k strate orientacie. V pripade potreby mozu Ziaci opakovat pohyb viackrat, kym si budu isti, kde cesta konéi. Na
zaver Ziaci odpoved zapiSu slovne, napriklad ,Zaba“ alebo ,ruzovy kvet”. Takto sa precviCuje aj vyjadrovanie
v pisomnej forme. Uloha je vhodnd aj na pracu vo dvoijiciach, kde jeden Ziak diktuje kroky a druhy ich vykonava
v Stvorcove;j sieti. Tym sa posiliuje komunikacia a spolupraca.

57/A Ziaci pracuju so $tvorcovou sietou, do ktorej podla pokynov nakreslia dva obrazky. Nasledne hladaju rozne
moznosti, ako sa v Stvorcovej sieti dostat od jedného obrazka k druhému. Svoje rieSenia zaznamenavaju ako trasy
a navzajom si ich porovnavaju. Aktivita podporuje rozvoj priestorovej orientacie, logického myslenia a tvorivosti.
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Zaroven umoznuje Ziakom uvedomit si, Zze k jednému cielu mdze viest viacero rieseni, a tak rozvija ich schopnost
hladat alternativne postupy.

Spoloc¢na diskusia nad réznymi rieSeniami vedie Ziakov k vzajomnej argumentacii, porovnavaniu stratégii a uci ich
akceptovat rozmanitost pristupov pri rieseni problémov. Na zaznamenanie obrdzkov do Stvorcovej siete je
k dispozicii strana 59 s maketami.

Aktivita: Ziaci pracuju s maketami pri bledomodrej Sipke na strane 59. Do nej si vyznacia vychodiskovy bod (Zabu) a rovnaky
cielovy bod, ku ktorému sa maju dostat. Ndsledne kazdy samostatne zakresli jednu moznu cestu.

Po zazneni signdlu sa Ziaci v triede pohybuju a hladaju spoluziaka, ktory do svojej stvorcovej siete zakreslil rovnaku trasu. Aktivita
tak rozvija nielen schopnost orientovat sa v Stvorcovej sieti a hladat algoritmus pohybu, ale aj komunikacné a socidlne zrucnosti,
kedZe Ziaci musia porovndvat riesenia a argumentovat, preco su rovnaké alebo odlisné.
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Matematické praktiky: PouZivanie jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku —
plati/neplati. Automatizované osvojenie zdkladnych spojov scitania. PouZivanie modelov zdkladnych
a odvodenych penaznych jednotiek, znalost a pouZivanie ndrodnej meny, platidlo. Porozumenie
a pouZivanie jednoduchych reprezentdcii na orientdciu v rovine — urcovanie polohy, opis a realizdcia
pohybu.

S tlohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe ¢. 2 Opakovanie.

Nezabudneme na sebahodnotenie podla pokynov v prilohe ¢. 1 Sebahodnotenie.

58/2 Ziaci pozoruju &isla v rdméeku. Preditaju si dané tvrdenia. Oznacia vietky &isla, pre ktoré platia obe tvrdenia
stcasne. Spravnym rie$enim su &isla 56, 26 a 6, pre ktoré plati tvrdenie Cislo md na mieste jednotiek Cislicu 6.
a zaroven aj tvrdenie Cislo je mensie ako 60.

58/3 V druhom stipci st retazovky so spatnymi ipkami, Ziaci ich rie$ia sprava dolava. Druha retazovka v druhom
riadku je, vzhfadom na pocet rieSeni, divergentnou ulohou.

Mozné rieSenia:

91¢1+90<¢0+90<«70+20

916 1+9040-90«70+20

58/4 Uloha je zameranda na systematické precvi¢ovanie uréovania hodnoty bankoviek a minci a na overovanie,
ktoré zo zadanych sim je mozné danym obnosom zaplatit. Ziaci si pri riedeni kontroluju, ¢i dokazu spravne spoéitat
hodnoty, a zaroven uvazuju nad viacerymi kombinaciami. Posilfiujd si tym istotu, rychlost a flexibilitu v praktickych
vypoctoch. Délezité je, aby si ziaci uvedomili, Ze nie vidy musia pouzit vietky peniaze z ramceka. Napriklad:

eV prvom ramceku je zobrazena suma 53 €. Zaplatit mozno iba 52 €, pricom 1 € zostane.

e V. druhom ramceku vie Ziak zaplatit dve z pontdkanych sim — 25 € aj 35 €.

e V poslednom ramceku povaZujeme za spravne rieSenie oznacenie vietkych troch sium (77 €, 67 € a 57 €),
pretoze kazdu z nich dokaze z dostupnych bankoviek a minci zaplatit. Ak vsak Ziaci oznacia len jednu
zo sum, v rdmci spolo¢nej diskusie upriamime pozornost na slovné spojenie v zadani tlohy Vyber VSETKY
sumy, ktoré mézes zaplatit danymi mincami a bankovkami. Nasledne vyzveme Ziakov, aby svoje rieSenia
doplnili.

58/5 Ziaci si maju viimat, kam sa dostany, ak pojdu po vyznacenych cestach. Na pravej strane maju k dispozicii
zmens$ené Stvorcové siete s vyznacenou trasou, ktori musia preniest do vacsej siete s obrazkami. Ciefom je zistit,
k akému objektu — kvetu, Zabe, leknu alebo kameru — sa na konci cesty dostanu. Vysledok Ziaci zapiSu slovom

na Ciaru.
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S maketami na strane pracujeme podla pokynov v dokumente Makety.

59/¢ervena Sipka Na tabulu zapiSeme nespravne vyrieSené priklady, napr. 85 +3=87.49-6=42;76 —0=75
a pod. Ziaci si priklady prepi$u do makiet v pracovnej uéebnici a ku kazdému prikladu zapi$u dve spravne rie$enia.
Po vyrieseni Ulohy spravne riesenia zapiSeme na tabulu. Ku kazdému prikladu sa snazime najst vsetky tri riesenia.
59/modra Sipka Ziaci zapi$u do rdméeka pét ¢&isel tak, aby mali vietky spolo¢nu vlastnost, napr. véetky &isla su
parne, jednociferné, dvojciferné, na mieste desiatok maju rovnaku cislicu, na mieste jednotiek maju rovnaku
Cislicu, obe Cislice v Cisle su rovnaké, pocet desiatok je o 1 mensi ako pocet jednotiek a podobne. Vytvorenu ulohu
zapisu na tabulu a odprezentuju ostatnym spoluZiakom, ktorych tlohou je zistit spolo¢nu vlastnost Cisel zapisanych
v raméeku. Podla Urovne triedy si méZeme pocet Cisel v ramceku prispdsobit.

59/bledomodra Sipka Do Stvorcovej siete si Ziaci vyznacia vychodiskovy bod (Zabu) a rovnaky cielovy bod, ku
ktorému sa maju dostat. Nasledne kazdy samostatne zakresli jednu moznu cestu. Po zazneni signalu sa Ziaci v triede
pohybuju a hladaju spoluziaka, ktory do svojej Stvorcovej siete zakreslil rovnaku trasu. Aktivita tak rozvija nielen
schopnost orientovat sa v Stvorcovej sieti a hladat algoritmus pohybu, ale aj komunikacné a socidlne zruc¢nosti,
kedZe Ziaci musia porovnavat rieSenia a argumentovat, preco su rovnaké alebo odlisné.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000; Zaklady prdce s jednoduchymi zévislostami a vztahmi

Matematické praktiky: VyuZivanie poznatkov a postupov pri prdci s mnoZinami v matematizdcii uloh.
Analyzovanie a navrhovanie metdd riesenia jednoduchych slovnych uloh na scitanie a odcitanie —
zvdcsenie/zmensenie Cisla o niekolko jednotiek, porovndvanie rozdielom. PouZivanie pojmov scitanie,
odcitanie, plus, minus, o kolko menej/viac. Vlysvetlovanie a zddévodnovanie vyberu metody riesenia
aplikacnej slovnej tlohy. Formulovanie jednoduchych uloh, v ktorych sa aplikuju a modeluju aritmetické
operdcie. PouZivanie osvojenej jednoduchej matematickej terminologie z numerdcie a operdcir.

60/1 Ziaci pozoruju obrazok. Preéitaju si, o hovoria deti na obrazku a zapi$u ich vek podla tvrdenia. Matildin vek
je rovnaky ako najvacsSie jednociferné parne Cislo, Matilda ma teda 8 rokov. Igndc je o rok mladsi ako Matilda
a Bonifac je rovnako stary ako Ignac, takZe obaja maju 7 rokov.

60/2 Ziaci riesia ulohy o Bonifacovych surodencoch. Ked sa Bonifac narodil, mala jeho sestra Zofia 7 rokov.
Diskutujeme so ziakmi o tom, kto je starsi, ¢i Bonifac alebo Zofia a o kolko. Ziaci by mali prist na to, 7e ked'sa Bonifac
narodil a jeho sestra mala 7 rokov, mala by byt o 7 rokov starsia. Ked' ma Bonifac teraz 7 rokov, Zofia md 14 rokov.
Poznamka pre ucitela: Toto rieSenie je vysoko pravdepodobné vzhladom na vek Ziakov (su druhdci) a ich Zivotné
skusenosti. Neocakdvame, 7e by formulovali presné rie$enie Zofia md minimdine 14 a maximdine 15 rokov. Dané
rieSenie zaleZi od dvoch faktorov — kedy po Bonifdcovom narodeni mala Zofia narodeniny (1. informécia) a kedy
presne Bonifac oslavoval siedme narodeniny (2. informacia). Odpoved’ by bola jednoznacna len vtedy, ak by sa
obaja narodili vrovnaky den. Tato analyzu u Ziakov v tomto veku nepredpokladdame a ani ju Ziakom
nespristupriujeme. Ak vsak niektory Ziak s takymto rieSenim pride, ponechame mu moznost jeho vysvetlenia
(najlepsie s konkrétnymi datumami narodenin vsetkych postav).

Po vyriedeni prvej €asti Ulohy znova vyvolame diskusiu. Zofia a Bonifdc maju este dvoch bratov, ktori maju spolu
6 rokov. Ulohou Ziakov je vyriesit, kolko rokov mézu mat bratia. Uloha ma viac rie$eni. Bratia mozu mat rozny, ale
aj rovnaky vek. Jeden brat mbze mat 6 rokov a druhy 0 rokov alebo méZze mat prvy brat 1 rok a druhy brat 5 rokov.
dalSie moZnosti su 2 a 4 roky, 3 a 3 roky, 4 a 2 roky, 5 a 1 rok, 6 a 0 rokov. RieSenia postupne zapisujeme na tabulu
a ziakov povzbudzujeme, aby sa snatzili najst vietky mozné rieSenia. Mbzeme sa ich spytat, ¢i je mozné, aby mali
bratia rovnaky vek. VacsSina Ziakov ma urcite starsich alebo mladsich sirodencov. Ak mame v triede dvojcata, Ziaci
budi vediet na otazku odpovedat. Mozno sa najde Ziak, ktory ma v rodine dvoj¢ata alebo nejaké pozna.

60/A Ziaci sa rozdelia do dvojic a kazdy z dvojice povie svoj vek. Ziaci potom uréia, kto z dvojice je mladsi alebo
starsi, pripadne ¢i maju rovnaky vek. Predpokladame, Ze niektoré dvojice budd mat rovnaky vek a niektoré sa budu
o rok lisit. V pripade vekovo rovnakych dvojic mézeme so Ziakmi diskutovat, ako by sme mohli urcit, kto z nich je
starsi a kto mladsi.

60/3 Ziaci najskdr pozoruju horny obrazok a zistuju vek jednotlivych deti, napr. Kolko rokov md kaZdé dieta? Ktoré
&isla vyjadruju ich vek? Ziaci si tieto Udaje preéitaju a nasledne pracuju s dvojicami deti. Pri kazdej dvoijici sa pytame,
napr. Kto z tejto dvojice je starsi? Kto md menej rokov? Ako to vieme zistit? Ziaci najskor porovnaju vek deti a potom
premyslaju: O kolko rokov je jedno dieta starsie alebo mladsie? Tento rozdiel vypocitaju akymkolvek spésobom. Ak
niektory Ziak chce predniest svoje rieSenie, vytvorime mu na to priestor. Postupne vedieme Ziakov, aby porovnavali
odditanim. Potom Ziaci doplifiaju do viet &isla a slova, napr. Ako sprdvne doplnime vetu? Ktoré ¢islo zapiseme? Ktoré
slovo pouZijeme — viac alebo menej? Ziaci svoje rie$enia zapisuju priamo do pripravenych viet.

Ziaci mdiu pracovat aj samostatne a po vyrie$eni Ulohy nasleduje spoloéna diskusia, napr. Dospeli ste pri rovnakych
detoch k rovnakym vysledkom? Prec¢o dno? Preco nie? Ako ste pocitali rozdiel veku? PouZil niekto iny postup?
Uloha rozvija schopnost porovnavat &isla, uréovat rozdiel medzi nimi a zirovel podporuje matematické
vyjadrovanie pomocou viet.
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Diskusia po rieseni vedie Ziakov k zdévodrnovaniu postupov a k porovnavaniu réznych spdsobov uvaZovania.

60/4 Ziaci riedia slovnu ulohu, v ktorej maju vypocitat, kolko rokov ma Matildina mama. O postupe riedenia
spolocne diskutuju. Ak je to potrebné, Ziakov cielenym rozhovorom k spravnemu postupu rieSenia nasmerujeme.
V zadani slovnej ulohy je uvedené, ze Matildina mama ma o 20 rokov viac ako Matilda. V diskusii Ziakov by malo
zazniet, Zze vek Matildy uz urdili a zapisali v Ulohe 1: Matilda md 8 rokov. Pri vypocte veku Matildinej mamy teda
vychadzaju z tohto Udaja. Riesenie slovnej tlohy si Ziaci m6zu znazornit napr. zvislymi ¢iarkami, Matilda ma 8 rokov
(8 ciarok) a Matildina mama ma o 20 rokov viac ako Matilda (8 ¢iarok a 20 ciarok). K rieseniu vytvoria matematicky
zapis 8 + 20 = 28.

Na zaver sa mbzeme Ziakov spytat, ¢o znamend, ked ma niekto viac rokov, Ci je starsi alebo mladsi. Ked mame
v triede matematicky zdatnych Ziakov, mézeme im zadat Ulohu: Matildina sestra je o 3 roky mladsia ako Matilda.
Riesenie tejto Ulohy by pre Ziakov nemalo byt problémom.

Nasim ciefom v3ak bude nasmerovat ich k tomu, aby sa pokusili preformulovat zadanie Ulohy podobne, ako je to
uvedené v pracovnej ucebnici: Matildina sestra md o 3 roky menej ako Matilda.

60/5 Ziaci rie$ia podobnu tlohu, v ktorej maju vypoéitat kolko rokov ma Matildin otec. V tlohe je dané, 7e Matildin
otec je o 30 rokov starsi ako Matilda. Po vyrieSeni tlohy 4 pravdepodobne vacsina Ziakov tuto ulohu vyriesi spravne.
Ziaci mozu ulohu riedit samostatne a po vyriedeni si svoje rie$enia porovnaju a diskutuju o tom, aky postup riesenia
si zvolili.

Doplriujuca uloha: Ziakom zaddme tlohu: Je starsia Matildina mama alebo Matildin otec? O kolko rokov? Ziaci mézu tlohu riesit
vo dvojiciach alebo skupindch a riesenia si zndzornit. Na zdver o svojich rieSeniach diskutuju.

Uloha rozvija formulaciu a rie$enie slovnych tloh v kontexte s readlnym Zivotom (vek).

60/A Ziaci vytvoria skupiny. V kazdej skupine vymyslia podobnu tlohu o veku deti a ich rodi¢ov, podobne ako ulohe
4 alebo v ulohe 5.V zadani Glohy mézu pouzit pojmy o niekolko rokov viac, o niekolko rokov menej, o niekolko rokov
starsi alebo o niekolko rokov mladsi. Zadanie Ulohy zapiSu na papier a daju vyriesit druhej skupine. VyrieSenu tlohu
odovzdaju dalSej skupine, ktora rieSenie skontroluje. Aktivita podporuje tvorivost pri formulécii slovnych dloh
a spolupracu Ziakov pri vytvarani a overovani rieSeni a komplexny rozvoj matematickych i verbalnych schopnosti
Ziakow.
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Tematickd oblast: Prirodzené cisla v obore do 10 000; Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore
do 1 000

Matematické praktiky: Interpretovanie Cisla do 100 v réznych kontextoch — poradie, adresa. PouZivanie
jednoduchych vyrokov. Vysvetlovanie a zdbvodriovanie vyberu metody riesenia aplikacnej slovnej ulohy.
PouZivanie jednoduchych vyrokov. Diskutovanie o pocte rieseni jednoduchych rovnic. PouZivanie vztahov
medzi s¢itanim a odcitanim ako inverznych operdcii pri rieSeni numerickych uloh. PouZivanie pamdtovych
algoritmov scitania a odcitania.

61/1 Ziaci pracuju podla pokynov. Do kazdého okienka v doméeku zapi$u zadiatoéné pismeno dietata, ktoré byva
na danom poschodi. Postupne doplfiaji pismena podla tvrdeni. Riedenie: Na najvy$$om poschodi byva Matilda,
pod nou Bonifac, pod nim Emka a pod fou Ignac. Okienko na 1. poschodi zostalo prazdne. Diskutujeme so Ziakmi,
ktoré pismeno doplnime do zvysného okienka. Tu sa Ziaci musia vratit k zadaniu slovnej Ulohy, kde sa pise, ze
v dome byvaju Matilda, Bonifac, Jakub, Emka a Ignac. V domceku eSte chyba Jakub, v poslednom okienku teda
bude pismeno J.

Plusko ponuka otazku: Na ktorom podlazi byva Emka? Pojem podlazie by uz Ziaci mali poznat, no ak zabudli rozdiel
medzi pojmami poschodie a podlaZie, spolo¢ne siich vyznam zopakujeme. Ak sme sa v prvom roc¢niku pri stavbach
z kociek nevenovali rozdielu pojmov poschodie a podlaZie, odporucame zistit Ziacke prekoncepty, ktoré nasledne
cielene usmerfiujeme a spresfiujeme prostrednictvom rozhovoru. Zmyslom zistovania prekonceptov nie je Ziakov
y,hachytat na chybe”, ale pochopit, ako uvazuju. Pri stavbach zkociek sme pouzili pojem podlazie, kde
jednopodlaznd stavba ma jedno podlaZie, dvojpodlazna stavba ma dve podlaZia atd. Zdmerne sme nepouzili slovné
spojenie jednoposchodova stavba, pretoZe stavby s poschodiami maju aj prizemie. vtomto pripade ide
o patposchodovd, ale Sestpodlaznd stavbu.

Podla slovnika:

Slova podlaZie a poschodie si obe spisovné, ale nemaju rovnaky vyznam. Slovom podlaZie sa nazyva kazda cast
budovy ohrani¢end podlahou a povalou. To znamena, Ze slovom podlaZie mdzeme nazvat prizemie, prvé
poschodie, druhé poschodie, tretie poschodie atd'., kym slovom poschodie sa nazyvaju iba jednotlivé podlaZia nad
prizemim. Ak napriklad byvate na prizemi, byvate na prvom podlaZzi, byt na prvom poschodi mozno oznacit ako byt
na druhom podlaZi a tak dalej. PodlaZie je uroven budovy, ktord zahffia vietky miestnosti a priestory na tej istej
vertikalnej (vyskovej) urovni. Nad zemou, na Urovni zeme aj pod zemou. Ak mame teda dom, ktory ma: pivnicu,
prizemie a 1. poschodie, jedna sa o trojpodlazny dom alebo jednoposchodovy dom s podzemnym podlazim
(pivnicou).

Doplriujica tloha: Ziaci tvoria pravdivé tvrdenia o doméeku na obrézku, napr. Igndc byva hned nad Jakubom. Emka byva hned
pod Bonifdcom. Nad Emkou byvaju Bonifdc a Matilda. Pod Bonifdécom byvaju Emka, Igndc a Jakub.

Doplriujica uloha: Ziaci tvoria pravdivé tvrdenia o doméeku na obrdzku, napr. Bonifac byva o 3 poschodia vyssie ako Jakub. Igndc
byva o 1 poschodie nizsie ako Emka.

61/2 Ziaci podla vzoru zapi$u do tabulky poradie poschodia, na ktorom byva kazdé dieta. Poradie deti v tabulke je
poprehadzované, Ziaci sustredia pozornost, aby zapisali spravne Udaje na spravne miesto. Matilda byva
na 5. poschodi, Bonifac byva na 4. poschodi, Ignac byva na 2. poschodi, Emka byva na 3. poschodi a Jakub byva
na 1. poschodi v doméeku. Ziaci by mali zvladnut Glohu vyriesit samostatne. Vo dvojiciach si ju mézu skontrolovat,
pricom dbaju nielen na zapisanie Cislic na spravne miesta v tabulke, ale aj na to, aby boli radové Cislovky zapisané
spravne, ako ¢islo s bodkou.

61/3 Ziaci zapi$u ku kazdému zvieratku spravne meno dietata z tlohy 1 a 2, pri¢om postupuju podla danych tvrdeni.
Ulohu odportcame riesit spolo¢ne a pri kazdom tvrdeni sa zastavit a rozdiskutovat ho. K prvému a druhému
tvrdeniu Ziaci pravdepodobne budui vediet doplnit spravnu odpoved: Macku md Jakub. Korytnacku md Igndc.
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Pri tvrdeni Matilda nemd zajaca ani psa, budl Ziaci zrejme postupovat vylu¢ovacou metdédou — zostavaju tri
zvieratd, pes, morca a zajac.

Matilda md morca. Pri tvrdeni Jedno z dievéat md psa, sa Ziaci mozu vratit opat k Ulohe 1 a 2, aby si pripomenuli
mena dievcat, ktoré byvaju v domcéeku. Okrem Matildy byva v domceku aj Emka, ktord md psa. Zostava posledné
zviera a tym je zajac. Na zaver musia ziaci zistit, meno ktorého dietata este nie je zapisané: Zajaca md Bonifdc.
61/A Ziaci vytvoria dvojice. Prvy z dvojice povie o defoch z Glohy 1, 2 a 3 nepravdivé tvrdenie. Druhy z dvojice toto
tvrdenie zmeni na pravdivé, napr. prvy vytvori tvrdenie Matilda md macku. Tvrdenie mozno zmenit na pravdivé
réznymi sposobmi, napr. Matilda nemd macku. Matilda md morca.

61/4 Ziaci doplfiaju ¢isla do séitacich pyramid. Najjednoduchsi spdsob, ktorym mozno rozloZit celt desiatku, je
rozklad na mensie celé desiatky, ¢o by uz Ziakom nemalo robit problém. Preto sme v tretom riadku pyramidy
zamerne poutzili ¢islo 30, aby Ziaci nemali vela moZnosti rozkladu ¢isla na celé desiatky. Ak by ¢islo 30 rozlozZili na 0
a30,30a0,10a20, 20 a 10, v poslednej pyramide uz Cislo 30 Ziaci nemdZu rozloZit na celé desiatky. Mozu viak
pouzit akykolvek iny rozklad ¢isla 30 a pri rieSeni si pomoct manipulaciou s drobnymi predmetmi. Druha moznost
je opakovat niektory z rozkladov v druhom riadku pyramidy a spodny riadok riesit inym spésobom. Ziakov mozeme
nechat dlohu riesit samostatne a potom si rieSenia spolo¢ne porovnat. RieSenia mo6Zu Ziaci zapisat na tabulu.
Mozné rieSenia:

30

30

30| 0 0 (30
300 0 |0 030

30 130 30 30 130/ 130
10 20 10| 20 10| 20 10| 20 10| 20 1020
0/10/10 |1 9 11 |2 8 12 3713 |4 614 |55 15

30 30 30 30 30 30
2010 2010 20 10 20 10 2010 20]10
2000100 191 9| |18/ 2 8] 17 3 7 16 4 6 155'5

30 30 30 130 130 130
129 2028 5 |25 15 15 16 | 14 23 7
0,128/ |1 1|27 |5 0 25/ |10/ 5 10 |6|10/4 (20 3 4

61/5 Ziaci pozoruju prvého robota na obrazku a slovne popisu, ako robot pocita. V&imaju si zelené &isla a znaky.
Robot je naprogramovany na odcitanie, pretoze ma vyfarbené znamienko minus. Pocita zlava doprava a od
kazdého cisla vlavo odcita Cislo 5, ktoré je zvyraznené na tele robota, prvy priklad je teda 49 — 5 = 44. Zo zaciatku
mébzeme pracovat spolo¢ne alebo nechame Ziakov pracovat vo dvojiciach a ked'si tento spdsob od¢itania osvoja,
méZu pracovat samostatne. Na zéver si rieSenia skontroluju.
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Do stredného robota sme zamerne zaradili problémovu ulohu 80 — 7 (odcitanie jednotiek od celych desiatok este
nebolo zavedené). NeocCakiavame, Ze vSetci Ziaci Ulohu vyrieSia spravne. Podporujeme spolupracu — Ziaci si mézu
navzajom vysvetlovat svoje postupy riesenia. Ak Ziaci vahaju, ries§ime tlohu spolo¢ne. Pytame sa, napr. Co znamend
odcitat 7 od 807 Kde sa nachddza cislo 80 v ¢iselnom rade? Kam sa dostaneme, ked'sa budeme postvat dozadu?
Ziaci si pri rie$eni mdzu pomoct stovkovou tabulkou. Uloha méa vyznamny diagnosticky charakter — poskytuje vhlad
do toho ako Ziaci rozumeju Ciselnému radu, ako sa vysporiadaju s problémovou situaciou a ¢&i dokdzu vyuzit
nadobudnuté vedomosti v novej, neznamej tlohe.
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Tematickd oblast: Zaklady prdce s jednoduchymi zévislostami a vztahmi

Matematické praktiky: PouZivanie modelov zdkladnych a odvodenych periaZznych jednotiek, znalost
a pouZivanie ndrodnej meny, platidlo. Diskutovanie o hodnote penazi a o vztahoch medzi periaZznymi
jednotkami.

62/1 Ziaci najskdr pozoruju Uvodny obrazok a zistuju sumu pefiazi. Kladieme si otazky, napr. St na obrdzku mince
aj bankovky? Ktoré mince a bankovky st na obrdzku zndzornené? Akd je to suma?

Nasledne diskutujeme o situdcii, napr. Co znamend rozdelit nieco spravodlivo? Ako by sme mohli tuto sumu rozdelit
na dve rovnaké casti? Ziaci tak prirodzene prichddzaju k myslienke delenia. Ziaci mdézu sumu najskér rozdelit
vizualne — rozdeluju bankovky a mince na dve skupiny. Pytame sa, napr. Ak ddme Matilde 10 € a Bonifdcovi tieZ 10
€, ktord bankovka ndm zostane? Vieme ju spravodlivo rozdelit medzi deti bez zamenenia? Ziaci zistuju, ze takymto
spodsobom sumu spravodlivo rozdelit nevedia. Skdsime preto inG moznost, napr. Co ak ddme Matilde dve 10 €
bankovky? Kolko musime dat Bonifdcovi? Budu mat rovnaku sumu? Ziaci zistia, Ze aj ked deti nemaju rovnaky pocet
bankoviek, hodnota penazi je rovnakd — 20 €. Nasledne rozdelujeme mince, napr. Mdme Styri mince po 1 €. Kolko
ddme kaZdému dietatu, aby mali rovnako? Ako to vieme skontrolovat? Ziaci zistia, e kazdé dieta dostane 2 €,
a teda konec¢na suma pre kazdé dieta je 22 €.

Doplriujuca uloha: Diskusiu mézeme rozsirit aj o dalSie moznosti. Pytame sa: Keby sme mohli bankovky rozmenit, ktorymi
spésobmi by sme vedeli zndzornit sumu 22 €? MbZeme pouZit rézne kombindcie bankoviek a minci? Ziaci navrhuji moznosti,
napriklad 20 € +2 €, 10€+ 10 €+ 2 €, alebo 10 € + 5 € + 5 € + 2 €. Tieto moZnosti méZzeme zapisovat aj na tabulu.

Po rozdeleni Ziaci vyslednd sumu nielen zapi$u, ale ju aj zndzornia bankovkami a mincami. Uloha rozvija
porozumenie delenia ako spravodlivého rozdelenia celku, podporuje finanéni gramotnost a zaroven vedie Ziakov
k tomu, aby prepajali matematicky zapis s konkrétnym znazornenim pomocou penazi.

62/A Ziakom zaddme sumu 35 € a na laviciach maju k dispozicii makety bankoviek a minci. Ich Glohou je znazornit
tuto sumu dvoma réznymi spésobmi. MozZnosti je vela, preto vopred upozornime, ze cielom nie je skladat sumu
z 1 € minci alebo z centov — takyto postup nepodporuje zmysel aktivity. Zmyslom ulohy je, aby Ziaci vyufZili svoje
poznatky o bankovkach, rozvijali tvorivé kombinatorické myslenie a udili sa flexibilne pracovat s hodnotami
bankoviek. V pripade, Ze aktivita Ziakov zaujme, mdézeme dalej menit zadania (iné sumy) alebo zvysit narocnost
tym, Ze budi musiet ndjst a znazornit viac kombindcii, pripadne riesenie podmienime pouZitim konkrétnych
bankoviek alebo ich pouzitie vyli¢ime.

Vysledky si Ziaci m6zu zaznacit aj na tabulu, kde spoloc¢ne vytvarame prehlad vietkych najdenych rieSeni. Takymto
sp6sobom sa podporuje spolupraca, zdielanie stratégii a uvedomovanie si, Ze k jednému Ciselnému vysledku moze
viest viacero spravnych postupov.

62/2 Ulohou Ziakov je rozdelenie celkovej sumy pefazi (zndzornenej danymi mincami a bankovkami) na dve
rovnaké casti, ¢ize vyzadujeme prakticki aplikdciu delenia. Uloha by nemala Ziakom robit problém, ak &no,
ponukneme im moznost vizualne rozdelit sumy pomocou konkrétnych makiet bankoviek a minci.

RieSenia su pre vSetky zadania jednoznacné, riesenia sa mozu lisit len v umiestneni jednotlivych sim do prave;j
alebo do lavej ¢asti rdmceka:

Suma 10€,5€,5€,1€,1€, rozdelenie: {10€,1€}a{5€,5€, 1€}

Suma 10€,10€,10€,5€,5€,1€, 1€, rozdelenie: {10€,10€,1€}a{10€,5€,5€, 1€}
Sumab5€,2€,2€,2€,1€,rozdelenie: {5€,1€}a{2€,2€,2¢€}

62/3 Pred rieSenim odporuéame postup spolo¢ne prediskutovat. M6ze sa stat, Ze niektory Ziak rozhodne, Ze Uloha
nema riesenie — v tejto podobe a bez akéhokolvek zasahu (Upravy). Navodime preto situaciu napr. otazkou: Ako by
ste tento problém riesili v skutoénom Zivote? Cim Ziakov navedieme k tomu, 7e v danej Ulohe u? bez rozmenenia
bankoviek, prip. minci dlohu nevyriesia.
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Ulohu odportc¢ame riesit vo dvojici, aby Ziaci mohli spolupracovat pri znazorfiovani a kontrole postupov. Kazda
dvojica si najprv sumu znazorni pomocou bankoviek a minci z prilohy. Nasledne hlada sp6sob, ako sumu rozmenit
tak, aby dostali dve rovnaké skupiny. Uloha rozvija schopnost uvajovat o &iselnych rozkladoch a zruénost
kombinovat hodnoty podla podmienky rovnosti. Rozdiel oproti predchadzajicej dlohe spodiva v tom, Ze zatial ¢o
v Ulohe 2 Ziaci iba delili uz dané bankovky a mince, v tlohe 3 musia bankovky a mince aktivne rozmieriat tak, aby
rozdelenie bolo mozné. KedZe mozZnosti rozmiefiania je vZdy viac, Ziaci si zaznacia najbeznejsie rieSenie, ktoré by
redlne pouzili napriklad v obchode. Niektori Ziaci mozu prist na stratégiu, Ze je efektivnejSie sumu najprv scitat
a potom ju rozdelit na polovice. Tento vhlad do riesenia problému je pre nas cennym diagnostickym nastrojom,
ked%e ukazuje mieru porozumenia uéivu o &selnych rozkladoch. Uloha zérover posilfiuje poéetné zru¢nosti
v kontexte financnej gramotnosti, ked Ziaci manipuluju s ciselnymi Gdajmi v praktickych situaciach. Délezitym
prinosom je upevnenie schopnosti logického delenia Cisla a rozsirenie spektra moznych rieSeni prostrednictvom
kombinacii bankoviek.
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Tematickd oblast: Orientdcia v rovine a priestore

Matematické praktiky: Urcovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhladom k sebe, k inému objektu
a dvoch objektov navzdjom. Hladanie a opisovanie cesty v labyrinte. PouZivanie pojmov pod, na, pred, za,
medzi, vlavo, vpravo, vzadu. Porozumenie komunikdcie o polohe v priestore.

63/1 Uloha je zamerana na rozvoj schopnosti orientovat sa v priestore a spravne slovne urcit polohu objektu
vzhladom na poziciu pozorovatela. Na obrazku vystupuju Matilda a Bonifac ako pozorovatelia a Ziaci maju urcit, ¢i
sa dany objekt nachadza vpravo alebo viavo od Matildy, a zaroven vpravo alebo vlavo od Bonifaca. KedZe tato
aktivita moze byt pre niektorych Ziakov naroénejsia na predstavivost, odporuca sa umoznit im situaciu prehrat
priamo v triede — napriklad na lavici alebo s vyuZitim predmetov. Ziaci si tak prakticky uvedomia, 7e osoba sediaca
oproti nim bude vnimat polohu predmetov zrkadlovo, teda na opacnych stranach. Takato skdsenost podporuje
hibsie pochopenie principu a zaroven Ziakov pripravuje na pracu s dalSim obrazkom aj na nasledujicu aktivitu.
63/AV tejto aktivite Ziaci pracuju v skupinach po Styroch. Posadia sa tak, aby ich usporiadanie zodpovedalo obrazku
s Pluskom, pricom kazdy Ziak ma urenu poziciu. Na lavicu si pripravia Styri predmety, napriklad peracnik, zosit,
ceruzku a flasu, ktoré rozlozia podla predlohy. Ulohou Ziakov je slovne uréit polohu predmetov, popisat, na ktorej
strane sa nachadzaju atym si precvicit orientaciu v priestore. Aktivita vedie k lepSiemu chapaniu pojmov ako
vpravo, vlavo, hore €i dole, rozvija schopnost spolupracovat a komunikovat v skupine azarover posilfiuje
priestorovu predstavivost. Diskusia o tom, kde sa jednotlivé predmety nachadzajud, umozriuje ziakom overovat si
svoje tvrdenia a spoloc¢ne hladat spravne riesenie.

V pripade frontalneho upevnenia mozeme vyuzit aj pracu Stvorice Ziakov (v postaveni podla obrazka s Pluskom),
ktori popisuju polohy vyznamnych objektov v triede, napr. dveri, tabule, ndstenky, plagdtu, umyvadia...

Ziaci by si mali uvedomit, 7e uréenie popisu polohy predmetu bude vidy zavislé na polohe pozorovatela napr.
tabula je za mnou, okno je nalavo, vesSiaciky su predo mnou a pod. a to aj napriek tomu, Ze poloha objektov sa
nemeni.

63/2 Uloha je zamerand na overovanie pravdivosti vyrokov o priestorovych Gtvaroch a o osobéch. Ziaci si pri nej
precvicuju Citanie s porozumenim a zaroven rozvijaju schopnost rozhodovat o spravnosti vyroku. Ich dlohou je
urcit, ¢i dané tvrdenie o polohe objektu alebo osoby je pravdivé alebo nepravdivé. Takyto typ aktivity vedie Ziakov
k presnému sledovaniu polohy objektov a 0s6b v priestore a k doslednej kontrole svojich Uvah. Posilfiuje sa tym
nielen priestorova predstavivost, ale aj logické uvaZovanie a schopnost zdévodnit svoje rozhodnutie. Najskor si Ziaci
pozorne preditaju jednotlivé vyroky a prezru si obrazok. Kladieme otéazky, napr. Co presne tvrdenie hovori? Ktory
objekt a ktord osoba sa v riom spomina? prip. Ktoré osoby sa v fiom spominaju? Ziaci nasledne uréuju, ¢ije tvrdenie
pravdivé alebo nepravdivé. Pytame sa, napr. Suhlasi tvrdenie s tym, ¢o vidime na obrdzku? Nachddza sa predmet
naozaj v tejto polohe? Nachddza sa osoba naozaj na danej strane? Ako to vieme overit? Ziaci svoje rozhodnutie
zd6vodniuju a opieraju ho o konkrétne pozorovanie.

Ak je Uloha pre Ziakov naro¢nd, mdzu pracovat v $tvoriciach a situdciu si zahrat alebo modelovat. Ziaci si na
papieriky napiSu mena deti a polozia ich na stolicky. Na lavicu zadroven rozloZia geometrické Utvary tak, ako su
znazornené na obrazku. Postupne Citaju jednotlivé tvrdenia a uvazuju, napr. Koho sa tvrdenie tyka? Ktoré meno
musime ndjst? Kde sa nachddza dany predmet? Ziak sa postavi k papieriku s menom dietata, ktorého sa tvrdenie
tyka, a podla polohy predmetu rozhodne, &i je tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé. V druhom pripade sa postavia
dvaja Ziaci na miesta s papierikmi mien deti, ktorych sa tvrdenie tyka a rozhoduju, Ci je tvrdenie pravdivé alebo
nepravdivé. Diskusiu mdzeme podporit otazkami, napr. Je predmet naozaj pred tebou? Je spoluZiak naozaj vpravo
od teba? Suhlasi to s tvrdenim?
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Takyto typ ulohy vedie Ziakov k presnému sledovaniu polohy objektov v priestore a k déslednej kontrole vlastného
uvaZovania. Zaroven vedie Ziakov k tomu, aby svoje tvrdenia opierali o pozorovanie a presné pomenovanie polohy
objektov v priestore.

63/3 Ulohou Zziakov je sledovat cestu v bludisku a zapisat poradie farebnych tunelov, ktorymi postavi¢ka Pluska
postupne prejde, aby sa dostala k Zabe. Ziaci tak musia cielene sledovat trasu a kontrolovat, & sa na nej nevyskytujt
odbocky alebo slepé uli¢cky. Uloha podporuje systematické premyslanie, pretoze ziak musi hladat nielen zadiatok
a koniec cesty, ale aj jednotlivé medziclanky, ktoré su reprezentované farebnymi tunelmi.

Pri rieSeni sa aktivuje vizudlna pamat, pretoze Ziaci si zapamaétavaju, kadial uz presli, a zaroven si musia pozorne
vSimat poradie farebnych symbolov. Tato aktivita prispieva aj k rozvoju schopnosti orientovat sa v priestore
a planovat postup krokov dopredu. Plusko nabada Ziakov k verbalizacii postupu, napriklad k tomu, aby opisovali
cestu slovne, vyuZivali slova doprava, dolava, dopredu atym si uvedomovali, ako jednotlivé Useky na seba
nadvazuju. Ulohu je moiné vyuzit aj na rozvoj spoluprace, ked dvaja Ziaci riedia trasu spoloéne a jeden diktuje
postup, zatial ¢o druhy zapisuje. Riesenie mézeme podporit otdzkami typu, napr. Ktorym smerom sa méZes teraz
vydat? alebo Ktory tunel ta ¢akd najbliZsie? Takto vedieme Ziakov k aktivnemu premyslaniu a nie k nahodnému
hladaniu cesty.

63/4 Cielom ulohy je rozvijat pouzivanie prirodzeného jazyka pri uréovani polohy predmetu v priestore. Ziaci
pozoruju obrazok a urcuju polohu postavicky Pluska vzhfadom ku kvadru pomocou predloZiek pred, medzi, na, za,
pod.

Na uUvod sa pytame, napr. Kde sa nachddza postavicka Pluska na prvom obrdzku? Je pred kvdadrom alebo za nim?
Je pod nim alebo na riom? Ziaci pomenuvaju jednotlivé polohy Pluska na obrazkoch a priraduju k nim spravne
predlozky. Ziakov vedieme k presnému vyjadrovaniu a kladieme im otazky, napr. Ako vieme, Ze je Plusko medzi
dvoma kvddrami? Co znamend, Ze je za kvddrom? Vidime ho celého alebo len jeho ¢ast?

Ziaci priraduju jednotlivé pojmy ku kvddrom. Mézu to robit réznymi spdsobmi — napriklad vyfarbovanim kvadrov
podla farby rdmceka, v ktorom je napisana spravna predlozka alebo farebnym spdjanim rdmdceka predlozky
s kvadrom.

Postupne si ziaci vS§imnu, Ze jeden pojem zostane nepriradeny. Kladieme otazku, napr. Ktoré slovo ndm este zostalo?
Ako by sme ho mohli zndzornit? Na posledny kvader Ziaci dokreslia postavicku Pluska tak, aby stala na jeho hornej
stene. Pomahame Ziakom, napr. Kde musi Plusko stat, aby sme mohli povedat, Ze je na kvddri? Ktord Cast kvddra
je jeho hornd stena?

Uloha rozvija orientaciu v priestore, presné pouzivanie predloZiek a schopnost opisovat polohu objektov pomocou
prirodzeného jazyka. Zaroven podporuje prepojenie medzi jazykovym vyjadrenim a vizualnym znazornenim polohy
v priestore.
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Matematické praktiky: PouZivanie Ciselnej osi ako univerzalneho modelu usporiadania prirodzenych cisel.
RozliSovanie pojmov Cislo, Cislica, jednotky, desiatky. Aplikovanie metod usporiadania — pred, za, hned'pred,
hned” za. PouZivanie jednoduchych vyrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vyroku —
pravda/nepravda. Porozumenie reprezentdcii jednoduchych rovnic a nerovnic, rovnosti a nerovnosti.
Pouzivanie a zapisovanie znakov porovndvania <, >, = v obore do 100. PouZivanie modelov zdkladnych
S Glohami na strane pracujeme podla pokynov v prilohe & 2 Opakovanie. Ulohy na tejto poslednej opakovacej
strane s zamerané na opakovanie uciva z celej pracovnej u¢ebnice. Ziaci sa v pracovnej uéebnici stretli so vietkymi
typmi Uloh. Nezabudneme na ohodnotenie prace ziakmi podla pokynov v prilohe €. 1 Sebahodnotenie.

64/1 Ziaci rozhoduju o pravdivosti tvrdeni o dvojcifernych &islach a ku kazdému tvrdeniu zapi$u P (pravdivé
tvrdenie) alebo N (nepravdivé tvrdenie). Pri rieSeni si mdzu pomdct Ciselnou osou, na ktorej si dané ¢isla postupne
vyznacuju arozhoduju o pravdivosti tvrdeni. Ziaci si moézu &isla vyznadit aj v s¢itacej tabulke a pomocou nej
rozhodnut, ¢i je tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé.

64/2 Ziaci riedia s¢itacie pyramidy a doplfiaju do nich chybajtice &isla — celé desiatky. V prvej pyramide s¢ituju vidy
dve susedné Cisla v prvom a potom aj v druhom riadku. V dalSich pyramidach chybaju Cisla v roznych riadkoch.
Ziaci riesia tieto pyramidy odéitanim dvoch danych &isel alebo dopoéitanim desiatok do daného é&isla. Po vyriedeni
ulohy Ziaci ohodnotia mieru jej zvladnutia. Z tohto dévodu je pri Ulohe uvedené pismeno J, ktoré odkazuje na
sebahodnotenie Ziakov. Navrhy otdzok na sebahodnotenie, napr. Rozumies tomu, ako su usporiadané cCisla
v pyramide? Skontroloval si si, ¢i mds sprdvne vysledky vo vsetkych okienkach pyramidy? Podarilo sa ti dopinit
vetky chybajtice ¢isla sprdvne? Dokdzal by si spoluZiakovi vysvetlit, ako si pri rieeni postupoval? Co ti pri rieSeni
i$lo najlepsie? Co bolo pre teba najtazie? Ako by si si mohol nabuduice ulahcit riesenie pyramidy?

64/4 Uloha ma rozne rie$enia. Pocet riedeni danej Ulohy by este stupol, keby sme zadali Ziakom znazornit danu
sumu nielen bankovkami, ale aj mincami. KedZe s podobnymi Ulohami sa uz Ziaci stretli viackrat, nachadza sa pri
Cisle ulohy pismeno O, ktoré upozorfiuje Ziakov na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu uloh. Otazky
na podporu sebahodnotenia, napr. Pochopil si, Ze pri kaZzdom rieSeni musis pouZit ini kombindciu bankoviek? PouZil
si pri rieSeni ulohy systematicky postup, aby si na Ziadnu moZnost nezabudol? Overil si si kaZdu kombindciu
spocitanim bankoviek? Podarilo sa ti zndzornit dany pocet rieSeni? Vedel by si svoje rieSenia vysvetlit spoluZiakovi?
V ¢om si urobil chybu a ako si ju opravil? Ako by si mohol nabudtce postupovat rychlejsie a presnejsie?

64/5 Uloha je naro¢nd na &itanie s porozumenim. Jej cielom je preverit, ¢i Ziaci dokdzu spravne porozumiet
matematickému textu a pracovat s nim samostatne. Z tohto dévodu su tvrdenia formulované prostrednictvom
kratkych a jednoduchych vyrokov. V zavere rieSenia sa Ziaci k niektorym vyrokom musia vratit, aby si doplnili
chybajlce udaje a aby si overili spravnost svojich postupov a zéverov. KedZe s podobnymi ilohami sa uz Ziaci stretli
viackrat, nachddza sa pri Cisle Ulohy pismeno Z, ktoré upozoriiuje Ziakov na sebahodnotenie. Pomocné otazky
na sebahodnotenie, napr. Ktoré tvrdenie ti robilo problém a musel si sa k nemu vradtit viackrat? Preco si myslis, Ze
niektoré tvrdenie bolo tazsie na pochopenie? Ako si zistil, ktoré informdcie su pre riesenie ulohy podstatné? Skusil
si si pocas riesenia text oznacovat alebo podciarkovat v riom déleZité udaje? Co bolo pre teba na tejto tlohe
najlahsie a ¢o najtazsie? Co by si nabudtce urobil inak, aby sa ti tloha riesila jednoduchsie?
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SEBAHODNOTENIE

Dvojzlozkovy systém sebahodnotenia

V pracovnej ucebnici Matematika pre druhakov s Pluskom je zavedeny dvojzlozkovy model sebahodnotenia
Ziakov, ktory podporuje rozvoj ich osobnosti a zdroven poskytuje priestor na sebahodnotenie. Tento model je
vizualne spracovany formou mapy sebahodnotenia so Styrmi ostrovmi, umiestnenej na prvej strane kazdej Casti
knizného bloku.

Prvu zloZku tvori ostrov s teréom a piktogramami v strede mapy. Terc slUZi na sebareflexiu osobnostnych viastnosti
Ziakov, ktoré su v nom prezentované pomocou piktogramov. Piktogramy su vysvetlené na druhej strane obalky
kazdej Casti pracovnej u¢ebnice Matematika pre druhakov s Pluskom.

Druhu zlozku tvoria dalSie tri ostrovy, ktoré symbolizuju tri komponenty predmetu matematika. Na jednotlivych
ostrovoch sa nachadzaju domdceky, pomocou ktorych Ziak hodnoti mieru zvladnutia danej ulohy. Pokyny
k hodnoteniu sa nachadzaju na druhej a tretej strane obdlky kazdej Casti pracovnej ucebnice Matematika pre
druhdkov s Pluskom.

1. zloZka — Sebareflexia osobnostnych vlastnosti

Prvi zlozku predstavuje ostrov sterom a piktogramami v strede mapy. Ter¢ je urCeny na sebareflexiu
osobnostnych zru¢nosti Ziakov, ktoré st symbolicky znazornené prostrednictvom piktogramov. Kazdy piktogram
obsahuje Sest poli¢ok. KedZe sme v prvom ro¢niku pracovali so sebahodnotenim, Ziaci by uz mali poznat vyznam
jednotlivych piktogramov. Napriek tomu odporuéame spoloéne si zopakovat a vysvetlit vyznam kazdého
piktogramu. Sp6sob prace so sebahodnotenim si uitel voli podla potrieb triedy. Jednou z moznosti je, Ze si Ziak
vyberie jeden konkrétny socidlny komponent, ktory pocas urcitého obdobia sleduje a priebezne vyhodnocuje, ako
sa mu darilo pri jeho naplfiani. Ak sa Ziakovi podari po¢as uplynulého obdobia splnit stanoveny ciel, vyfarbi si jedno
policko v terci. Po Uplnom naplneni ciela (vyfarbeni vSetkych poli¢ok pri danom piktograme) si Ziak zvoli dalsi ciel.
Druhou mozZnostou je, Ze si kazdy Ziak sdm zvoli ciel alebo ciele, ktoré sa mu pocas uplynulého obdobia podarilo
naplnit a vyfarbi si poli¢ko pri prislusnom piktograme.

Postavicka Pluska na opakovacich stranach slizi ako vizualna pripomienka, aby Ziaci nezabudali hodnotit, ktoré
ciele sa im podarilo poéas uplynulych dni napltiat, pokial tak neurobili priebezne.

Tento prvok sa stava nastrojom sledovania osobnostného rastu a upeviiovania navykov. Piktogramy a ich vyznam

su vysvetlené na druhej strane obadlky kaZzdej ¢asti pracovnej ucebnice. Vyber piktogramov vychadza z dokumentu
Vzdeldvacie $tandardy — charakter (Statny vzdeldvaci program 2023) a zohladriuje jeho komponenty.
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Na ucely sebahodnotenia Ziakov sme priradili jednotlivym komponentom dané piktogramy s cielmi:

1. MORALNE VEDOMIE

DokaZem sa
sustredit v danom
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny identifikovat a pomenovat dase.
zdkladné a vztahové emdcie (radost, hrdost, smutok, hnev a pod.).
Vie ich priradit k jednoduchym pribehom alebo situdcidm z vlastného Zivota. Rozlisuje u seba a druhych vhodné

a nevhodné sprdvanie. S pomocou ucitela sa uci jednoduché spbsoby, ako sa upokojit a znova sustredit (napr. cez
dychanie, pauzu, krdtky ritudl).

2. INTELEKTUALNA ZVEDAVOST

T viem povedat, &ije S\ DokaZem sivypotut
. . v , - , , , ——— Jloha pre miia tazka P a respekt?yat nazor
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny zvedavo kldst otdzky a hladat Js alebo lahks. spoluziakov.

vysvetlenie javov, ktoré ho zaujimaju. S podporou ucitela vytrva
pri rieseni jednoduchsich uloh aj po neuspechu. DokdZe so spdtnou védzbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat, ¢o
sa mu podarilo a ¢o nie.

3. ODVAHA

. Viem povedat
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny v bezpecnom prostredi na vyzvanie ucitela e ijﬂf \nf:S:rlt
vyjadrit svoj ndzor pred skupinou. Chdpe, Ze je sprdvne pomdhat a zastavat
sa druhych. DokdZe v pripade potreby vyhladat pomoc dospelej osoby, ktorej déveruje. Vie sa priznat, ked’ urobi
chybu, napriek mozZnym désledkom.

4. ODOLNOST

Nevzdévam sa Ak nieomu
. . , ver . LY priprvom nerozumiem, viem
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny dokoncit primerane ndroc¢nu nedspechu. poiadat o pomo.
ulohu a nevzddvat sa aj napriek tazkostiam. Pomentva, ¢o
mu nejde a poZiada o pomoc. Pomenuva na sebe charakterovu viastnost, ktoru by chcel zlepsit a pokusa sa o to.

5. UCTA K DRUHYM

Ak viem,

Na konci 1. cyklu Ziak schopny vymenovat dobré vlastnosti druhych /% ;apdollJL?zT;T(Zer:]n
a pochvdlit ich. Prejavuje starostlivost o blizkych a spoluziakov.
Poznd a zaujme zdkladné roly v kooperativnych ulohdch.
6. SPRAVODLIVOST
Na konci 1. cyklu je Ziak schopny rozpoznat, ked' je nieco férové el

¢ . v, . v , vené pravidld
alebo neférové, a uci sa hovorit tom, preco to tak vnima. Sjirgcﬁg?vp{ﬁede.a

Chdpe, Ze jeho Ciny méZu ovplyvnit druhych a snaZi sa sprdvat tak,
aby nikomu neubliZoval. Pri hre dodrZiava pravidld a vie sa ospravedinit, ked’ urobi chybu.
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2. zlozka — Sebahodnotenie vykonu v matematike

Druhu zlozku tvoria dalSie tri ostrovy, ktoré symbolizuju tri hlavné komponenty uciva predmetu matematika.
Na kazdom ostrove sa nachadzaju domceky farebne rozliSené podla prisluSného komponentu. V strechach
domcekov si umiestnené velké tlacené pismena od A po Z. Tieto pismena sa opakuju aj pri vybranych ulohach na
opakovacich stranach pracovnej ucebnice a zaroven na tretej strane obalky, kde su v prehladnej tabulke priradené
k obsahovym Standardom.

Na opakovacich stranach su pismena zvyraznené oranZovou farbou, zatial ¢o na tretej strane obdlky a na
jednotlivych ostrovoch maju farbu zodpovedajicu komponentu, ku ktorému sa dana uloha vztahuje. Pre Ziaka je
vSak rozhodujuce samotné pismeno, nie jeho farebné oznacenie. Tymto sp6sobom je Ziak vedeny k tomu, aby sa
vedel v ucebnici orientovat a vyhladavat v nej potrebné informacie. Po vyrieseni ulohy Ziak vyhlada rovnaké
pismeno vdomceku v mape sebahodnotenia. Mieru porozumenia Ulohe a jej vyrieSenia zaznaci vyfarbenim
prislusného poctu policok v domceku podla pokynov k sebahodnoteniu vykonu. Pokyny k sebahodnoteniu vykonu
su vysvetlené na druhej strane obalky kaZzdej Casti pracovnej ucebnice. Takto vedeny proces sebahodnotenia
umoznuje Ziakom pravidelne ziskavat vizualnu spatni vazbu o svojom pokroku, uvedomit si, ¢o sa im daria v ¢om
sa potrebuju zlepsit. Sucasne mbze predstavovat dobré vychodisko pre komunikaciu ucitela s rodiémi.

Vytvaraju si pritom navyk pravidelnej reflexie a postupne rozvijaju schopnost sledovat vlastny rozvoj a prevziat
zodpovednost za uéenie.

Ulohe som rozumel, vedel som ju vyriesit bez chyb.
Ulohe som rozumel, vyriesil som ju s drobnymi chybami.
Ulohu som dekonéil, ale potreboval som pomoc.

Vyriesil som len €ast ulohy.

ShER=R_} ¥

Ulohu som nevyriesil.
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OPAKOVANIE

Sucastou vsetkych troch pracovnych udéebnic z danej série si opakovacie strany, ktoré su zaradené vidy
po tematickych stranach. Dané strany si zamerané na opakovanie uciva predchdadzajucich styroch stran. V pripade
potreby docvicenia preberaného javu je na opakovanie moiné wvyuzit aj pracovné listy v aitec offline
s odstupriovanymi tlohami.

Ulohy na opakovacich stranach st zo vietkych troch obsahovych komponentov nového Statneho vzdeldvacieho
programu z roku 2023 a kopiruju ulohy, s ktorymi sa uz Ziaci na predchadzajucich stranach stretli. Kazda uloha je
venovana ucivu z jednej strany z predchadzajucich Styroch stran. Prislusnd Gloha z opakovacej strany moze byt
pouzita zdroven s preberanim uciva (so stranou, ku ktorej patri), na domacu ulohu, ako spatna vazba, ¢i ziak ucivu
rozumie, alebo mézeme celld opakovaciu stranu pouzit aj na individualnu pracu Ziakov, ktord bude spatnou vazbou
ako pre Ziaka, tak aj pre ucitela. Ziak ma moznost vyskusat si, ako prebraté ucivo ovlada, v ¢om ma este drobné
nedostatky, ¢o potrebuje docvicit. V pripade, Ze Ziak nevie vyriesit niektoru z tloh, odporicame vyuzit rovesnicke
ucenie (riesenie sa pokusi Ziakovi vysvetlit spoluZiak). Kontrolu spravnosti rieSenia nechame na Ziakoch, a to bud’
spolocne v triede, alebo vo dvojici (neskér v skupine). Ak ma Ziak nespravne riesenie, odporucame si ho farebne
(nie ¢ervenou) opravit na spravne. Opakovacie strany poskytuju ucitelovi spatnd vazbu z hladiska pochopenia uciva
Ziakmi, preto ich neodporuéame vyuzit na klasifikaciu. Ich sticastou je aj sebahodnotenie Ziakov.

Systém opakovacich stran doplfia v prvych dvoch pracovnych uéebniciach jedna strana zavere¢ného opakovania.
V tretej pracovnej uéebnici je na zavereéné opakovanie uéiva celého ro¢nika vyclenenych poslednych pat stran.
Prvé dve strany su zamerané na opakovanie uciva pomocou obrazka jedného mesiaca v kalendari a Uloh k nemu
vytvorenych. Na poslednych troch stranach sa nachadzajui ulohy venované téme Akvapark, pricom kazda je
orientovana k inému komponentu. Ulohy na jednotlivych strandch maju stipajicu naroénost.
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MAKETY NA TVORENIE ULOH

Makety na tvorenie Uloh st uréené na pracu ucitela so Ziakmi. Ide o makety Uloh z predchadzajucich stran. Vyuzit
ich méZzeme pri praci s celou triedou, pri diferenciacii vyucovania alebo pri uplatneni individualneho pristupu.
Sldzia na vytvaranie dalsich uloh na precvi¢ovanie, ako aj na utvrdzovanie udiva. M6Zu sa vyuZit priebezne pocas
preberania nového uciva alebo az po vyrieseni Uloh na opakovace] strane. Takisto je mozné vyuzit makety ako
diagnosticky nastroj, ked potrebujeme zistit, ¢i Ziaci dané ucivo pochopili.

Ziakom, ktori skon¢ili pracu skor, mdzeme v maketdch zadat ulohu, aby vytvorili na zaklade nadobudnutej
skusenosti podobnu dlohu pre spoluziaka, ktory ju vyriesi. Takato prileZitost ddva moznost Ziakovi stat sa ucitefom
a vznika priestor na rovesnicke uéenie. Méze v3ak nastat situdcia, Ze ziak vytvori Glohu, ktora bude svojim obsahom
na vy$som stupni, ako ulohy, ktoré dovtedy Ziaci riesili. V tomto pripade je vhodné najst v triede Ziaka primerane
matematicky zdatného, aby sa pokusil vytvorené zadanie vyriesit, pripadne vytvorit skupinku viacerych Ziakov, ktori
budl hladat riesenie spoloéne.

Ak sa makety nevyuziju v Skole, mdze ich vyuzit rodi¢ na precvi¢ovanie uciva so svojim dietatom doma.
Odporucame vsak alternativu, kde rodi¢ poziada dieta, aby ono vytvorilo Ulohu podla nadobudnutych vedomosti
a skusenosti z hodiny v Skole pre rodica. Zarover moze dieta skontrolovat, ¢i Ulohu rodic vyriesil spravne. Tym rodic
prejavi zaujem o dianie v Skole a podpori svoje dieta, ¢im u neho posilni vnitorni motivaciu.
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	Matematické praktiky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek. Aplikovanie úvodných poznatkov z finančnej gramotnosti o hodnote peňazí pri riešení jednoduchých úloh. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jed...
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	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine
	Matematické praktiky: Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií – počet strán, vrcholov, strany rovnakej/rôznej dĺžky. Používanie geometrických pojmov trojuholník, štvorec, obdĺžnik, vrchol, strana, na opis útvaro...
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	Opakovanie
	Matematické praktiky: Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc, rovnosti. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek. Znalosť a používanie národnej meny, platidl...
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	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Vysvetľovanie postupov sčítania. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na usporiadaných aj neusporiadaných množinách. Porozumenie reprezentácií...
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	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Vysvetľovanie postupov odčítania. Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na usporiadaných aj neusporiadaných množinách. Porozumenie reprezentác...
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	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek, znalosť a používanie národnej meny, platidlo. Aplikovanie úvodných poznatkov z finančnej gramotnosti o hodnote peňazí pri riešení jednoduchých úloh. Diskutovanie o h...
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	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Orientácia v rovine
	Matematické praktiky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Používanie algoritmických postupov na orientáciu v rovine pomocou slovného opisu. Používanie jednoduchých sy...
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	Opakovanie
	Matematické praktiky: Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania. Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek, znalosť a používan...
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	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami. Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Využívanie poznatkov a postupov pri práci s množinami v matematizácii úloh. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na sčítanie a odčítanie – zväčšenie/zmenšenie čísla o niekoľko jednotiek, porovnávan...
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	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami, Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – poradie, adresa. Používanie jednoduchých výrokov. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Používanie jednoduchých výrokov. Diskutovanie o ...
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	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek, znalosť a používanie národnej meny, platidlo. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jednotkami.
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	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Orientácia v rovine a priestore
	Matematické praktiky: Určovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhľadom k sebe, k inému objektu a dvoch objektov navzájom. Hľadanie a opisovanie cesty v labyrinte. Používanie pojmov pod, na, pred, za, medzi, vľavo, vpravo, vzadu. Porozumenie k...
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	Opakovanie
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednotky, desiatky. Aplikovanie metód usporiadania – pred, za, hneď pred, hneď za. Používanie jednoduchých výro...
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