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ÚVOD 
 
Milí učitelia,  

predkladáme vám pokračovanie nových pracovných učebníc matematiky, pri tvorbe ktorých sme sa inšpirovali 
myšlienkou Jo Boalerovej (Boalerová, 2016)1:  

„Nikto sa nenarodil s vedomosťami o matema�ke a nikomu nechýba schopnosť naučiť sa ju.“ 

Vzdelávací systém v súčasnej dobe čelí zásadnej výzve, pretože jeho tradičná úloha, zhromažďovať a odovzdávať 
informácie žiakom, už nepostačuje. V dnešnom svete máme všade veľa informácií, ktoré sú neustále dostupné. 
Preto je dôležitejšie, aby sa žiaci naučili s informáciami pracovať – vedeli ich nájsť, porozumeli im, spojili si ich 
a použili ich pri riešení rôznych úloh a problémov. Úlohou školy dnes už nie je učiť len fakty, ale pomáhať žiakom, 
aby vedeli samostatne premýšľať, kri�cky myslieť, klásť si otázky, učiť sa celý život a niesť zodpovednosť za svoje 
učenie. Zároveň sa však mení aj rola učiteľa. Učiteľ už nie je len ten, kto pred žiakmi stojí a vysvetľuje, čo sa majú 
naučiť. Dnes je skôr sprievodcom – pomáha žiakom objavovať nové veci, klásť otázky, rozmýšľať nad tým, čo robia, 
a spájať si poznatky tak, aby im dávali zmysel. Žiaci nie sú pasívnymi prijímateľmi obsahu, ale ak�vnymi tvorcami 
poznania. Tento prístup je v plnom súlade s víziou Štátneho vzdelávacieho programu pre 21. storočie, ktorý kladie 
dôraz na rozvoj funkčných gramotnos�, tvorivé riešenie problémov a metakogníciu. 

Matema�ka je často vnímaná ako istý súbor vzorcov a algoritmov, no jej skutočná podstata je v porozumení 
a prepojení základných myšlienok. Žiakom umožňuje rozvíjať schopnos� ako logické a kri�cké myslenie, 
argumentáciu, objavovanie súvislos� a schopnosť vyjadriť svoje chápanie rôznymi spôsobmi. Skutočné 
porozumenie však nevzniká memorovaním, ale tým, že žiaci dokážu pojem alebo koncept sformulovať vlastnými 
slovami a použiť ho v nových situáciách. Mechanické opakovanie postupov vedie u žiakov často k frustrácii a strate 
mo�vácie. Naopak, ak majú žiaci pri učení priestor pýtať sa, rozprávať o svojich myšlienkach a aj sa pomýliť, 
pomáha im to nielen matema�ku lepšie pochopiť, ale aj budovať si istotu a dôveru vo vlastné schopnos�. 
Zaradením koopera�vneho učenie ponúkame žiakom priestor na vyjadrenie rôznych názorov, na ich vysvetlenia 
a diskusiu. Vďaka tomu sa stáva učenie pre žiakov zaujímavejším a tvorivejším. 

Najúspešnejší žiaci nie sú tí, ktorí si dokážu zapamätať najviac faktov, ale tí, ktorí vedia premýšľať o sebe a o svojom 
učení. Rozvíjajú takzvanú metakogníciu – teda schopnosť zamýšľať sa nad tým, čo už vedia, ako sa učia a čo ešte 
potrebujú zvládnuť (White a Frederiksen, 1998)2. 

Táto myšlienka nás priviedla k reflexii, či žiaci skutočne rozumejú obsahu a či vedia, ako môžu �eto poznatky využiť 
v každodennom živote pri riešení problémov. V súčasnos� žiaci sa očakáva, že učiteľ povedie žiakov krok za krokom 
a nakoniec im oznámi, čo už vedia alebo nevedia. Takýto prístup však u žiakov nepodporuje rozvoj samostatnos� 
a ani zodpovednos� za vlastné učenie. Z tohoto dôvodu sme sa do pracovnej učebnice Matema�ka pre druhákov 
s Pluskom rozhodli zaradiť systema�cký model sebahodnotenia žiakov. Žiaci tak získajú priestor pravidelne sa 
zamyslieť a zhodno�ť, čo už zvládajú, v čom majú ešte medzery a na čom potrebujú pracovať. Sebahodnotenie sa 
preto nestáva iba spätnou väzbou, ale aj nástrojom, ktorý podporuje pozi�vny vzťah žiakov k učeniu, k matema�ke 
a k postupnému preberaniu zodpovednos� za vlastný pokrok. 

 
11BOALEROVÁ, Jo. Matematické cítenie. Bratislava, Tatran, 2016. 131 – 134 s. ISBN 978-80-262-0901-0. 
2 WHITE, B. Y.. FREDERIKSEN, J. R. Inquiry, modeling, and metacogni�on: Making science accessible to all students.1998, 
Cogni�on and Instruc�on, 16(1):3 – 118 
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SEBAHODNOTENIE ŽIAKOV  
 
Cieľom základného vzdelávania v súlade so ŠVP z roku 2023 je, aby každý žiak: 
 
 získal základné a prak�cké vedomos� a zručnos�, ktoré vie využiť v každodennom živote – doma, v škole, 

aj v spoločnos� – a ktoré mu pomáhajú napĺňať jeho osobné a vzdelávacie potreby – DOMÉNOVÁ 
GRAMOTNOSŤ; 

 vytvoril si pevné hodnoty a kultúrne povedomie, ktoré mu pomáhajú rozhodovať sa, plánovať svoj život 
a zapájať sa do diania v spoločnos�, kultúre či vo svete – CHARAKTER; 

 poznal sám seba – svoje silné stránky a schopnos�, aby mohol ďalej rásť, vzdelávať sa a rozvíjať ako celistvá 
osobnosť – METAKOGNÍCIA. 

 
Doménová gramotnosť – matema�cká gramotnosť (napĺňaná obsahom úloh), zahŕňa aj prierezové gramotnos�. 
Obsahové štandardy sú rozdelené do troch navzájom sa prelínajúcich komponentov: 
1. Čísla a operácie s číslami; 
2. Závislos�, vzťahy a práca s údajmi; 
3. Geometria. 
 
Charakter – je to súbor vlastnos� a morálnych zásad, ktoré ovplyvňujú správanie sa a mo�váciu žiaka a formujú 
jeho osobnosť (napĺňaná postavičkou Pluska). Oblasť charakteru pozostáva zo siedmich komponentov:  
1. Morálne vedomie; 
2. Intelektuálna zvedavosť; 
3. Odvaha; 
4. Odolnosť; 
5. Úcta k druhým; 
6. Spravodlivosť; 
7. Líderstvo. 
 
Každý komponent obsahuje ciele, ktoré sú napĺňané aj prostredníctvom našich pracovných učebníc. Cieľom sme 
priradili piktogramy aj s číslom komponentu, ku ktorému patria. 
 
Metakognícia – pomáha žiakom uvedomovať si, ako premýšľajú a učia sa. Znamená to, že žiak lepšie rozumie 
svojmu mysleniu a vie, ako sa učiť čo najefek�vnejšie. Učí sa plánovať, sledovať a vyhodnocovať vlastný proces 
učenia sa a podľa potreby meniť stratégie tak, aby boli efek�vnejšie. 
Metakognícia sa skladá z dvoch komponentov:  
1. Metakogni�vne poznanie; 
2. Metakogni�vna regulácia. 
 
Na základe definovaných cieľov základného vzdelávania sme v pracovnej učebnici Matematika pre druhý ročník 
s Pluskom zaviedli dvojzložkový systém sebahodnotenia, ktorý systema�cky podporuje rozvoj osobnostných 
kompetencií žiakov a zodpovednos� za vlastné učenie. Systém je naviazaný na opakovacie strany pracovnej 
učebnice a je prepojený s postavičkou Pluska, ktorá plní funkciu sprievodcu. Cieľom sebahodnotenia je viesť žiakov 
k premýšľaniu o vlastnom pokroku, k sebapoznaniu a k plánovaniu ďalších krokov v učení v súlade s princípmi 
forma�vneho hodnotenia. 
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Strana 1 
 
Sebahodnotenie v matema�ke pre druhákov s Pluskom  
 
Dvojzložkový systém sebahodnotenia 

V pracovnej učebnici Matema�ka pre druhákov s Pluskom je zavedený dvojzložkový model sebahodnotenia 
žiakov, ktorý podporuje rozvoj ich osobnos� a zároveň poskytuje priestor na sebahodnotenie. Tento model je 
vizuálne spracovaný formou mapy sebahodnotenia so štyrmi ostrovmi, umiestnenej na prvej strane každej čas� 
knižného bloku. 

 

Prvú zložku tvorí ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč slúži na sebareflexiu osobnostných vlastnos� 
žiakov, ktoré sú v ňom prezentované pomocou piktogramov. Piktogramy sú vysvetlené na druhej strane obálky 
každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre druhákov s Pluskom. 

 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri komponenty predmetu matema�ka. Na jednotlivých 
ostrovoch sa nachádzajú domčeky, pomocou ktorých žiak hodno� mieru zvládnu�a danej úlohy. Pokyny 
k hodnoteniu sa nachádzajú na druhej a tretej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre 
druhákov s Pluskom. 

 

 

1. zložka – Sebareflexia osobnostných vlastnos� 

 

Prvú zložku predstavuje ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč je určený na sebareflexiu 
osobnostných zručnos� žiakov, ktoré sú symbolicky znázornené prostredníctvom piktogramov. Každý piktogram 
obsahuje šesť políčok. Keďže sme v prvom ročníku pracovali so sebahodnotením, žiaci by už mali poznať význam 
jednotlivých piktogramov. Napriek tomu odporúčame spoločne si zopakovať a vysvetliť význam každého 
piktogramu. Spôsob práce so sebahodnotením si učiteľ volí podľa potrieb triedy. Jednou z možnos� je, že si žiak 
vyberie jeden konkrétny sociálny komponent, ktorý počas určitého obdobia sleduje a priebežne vyhodnocuje, ako 
sa mu darilo pri jeho napĺňaní. Ak sa žiakovi podarí počas uplynulého obdobia splniť stanovený cieľ, vyfarbí si jedno 
políčko v terči. Po úplnom naplnení cieľa (vyfarbení všetkých políčok pri danom piktograme) si žiak zvolí ďalší cieľ. 
Druhou možnosťou je, že si každý žiak sám zvolí cieľ alebo ciele, ktoré sa mu počas uplynulého obdobia podarilo 
naplniť a vyfarbí si políčko pri príslušnom piktograme. 
Postavička Pluska na opakovacích stranách slúži ako vizuálna pripomienka, aby žiaci nezabúdali hodno�ť, ktoré 
ciele sa im podarilo počas uplynulých dní napĺňať, pokiaľ tak neurobili priebežne. 

Tento prvok sa stáva nástrojom sledovania osobnostného rastu a upevňovania návykov. Piktogramy a ich význam 
sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Výber piktogramov vychádza z dokumentu 
Vzdelávacie štandardy – charakter (Štátny vzdelávací program 2023) a zohľadňuje jeho komponenty.  
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Na účely sebahodnotenia žiakov sme priradili jednotlivým komponentom dané piktogramy s cieľmi:  

1. MORÁLNE VEDOMIE  

Na konci 1. cyklu je žiak schopný identifikovať a pomenovať  
základné a vzťahové emócie (radosť, hrdosť, smútok, hnev a pod.).  
Vie ich priradiť k jednoduchým príbehom alebo situáciám z vlastného života. Rozlišuje u seba a druhých vhodné 
a nevhodné správanie. S pomocou učiteľa sa učí jednoduché spôsoby, ako sa upokojiť a znova sústrediť (napr. cez 
dýchanie, pauzu, krátky rituál). 
 
2. INTELEKTUÁLNA ZVEDAVOSŤ 
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný zvedavo klásť otázky a hľadať  
vysvetlenie javov, ktoré ho zaujímajú. S podporou učiteľa vytrvá  
pri riešení jednoduchších úloh aj po neúspechu. Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, čo 
sa mu podarilo a čo nie.   

 
3. ODVAHA  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa  
vyjadriť svoj názor pred skupinou. Chápe, že je správne pomáhať a zastávať  
sa druhých. Dokáže v prípade potreby vyhľadať pomoc dospelej osoby, ktorej dôveruje. Vie sa priznať, keď urobí 
chybu, napriek možným dôsledkom. 

 
4. ODOLNOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný dokončiť primerane náročnú  
úlohu a nevzdávať sa aj napriek ťažkostiam. Pomenúva, čo  
mu nejde a požiada o pomoc. Pomenúva na sebe charakterovú vlastnosť, ktorú by chcel zlepšiť a pokúša sa o to. 

 
5. ÚCTA K DRUHÝM  

 
Na konci 1. cyklu žiak schopný vymenovať dobré vlastnosti druhých  
a pochváliť ich. Prejavuje starostlivosť o blízkych a spolužiakov.  
Pozná a zaujme základné roly v kooperatívnych úlohách. 

 
6. SPRAVODLIVOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný rozpoznať, keď je niečo férové  
alebo neférové, a učí sa hovoriť tom, prečo to tak vníma.  
Chápe, že jeho činy môžu ovplyvniť druhých a snaží sa správať tak,  
aby nikomu neubližoval. Pri hre dodržiava pravidlá a vie sa ospravedlniť, keď urobí chybu. 
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2. zložka – Sebahodnotenie výkonu v matema�ke 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri hlavné komponenty učiva predmetu matema�ka. 
Na každom ostrove sa nachádzajú domčeky farebne rozlíšené podľa príslušného komponentu. V strechách 
domčekov sú umiestnené veľké tlačené písmená od A po Z. Tieto písmená sa opakujú aj pri vybraných úlohách na 
opakovacích stranách pracovnej učebnice a zároveň na tretej strane obálky, kde sú v prehľadnej tabuľke priradené 
k obsahovým štandardom. 

Na opakovacích stranách sú písmená zvýraznené oranžovou farbou, za�aľ čo na tretej strane obálky a na 
jednotlivých ostrovoch majú farbu zodpovedajúcu komponentu, ku ktorému sa daná úloha vzťahuje. Pre žiaka je 
však rozhodujúce samotné písmeno, nie jeho farebné označenie. Týmto spôsobom je žiak vedený k tomu, aby sa 
vedel v učebnici orientovať a vyhľadávať v nej potrebné informácie. Po vyriešení úlohy žiak vyhľadá rovnaké 
písmeno v domčeku v mape sebahodnotenia. Mieru porozumenia úlohe a jej vyriešenia zaznačí vyfarbením 
príslušného počtu políčok v domčeku podľa pokynov k sebahodnoteniu výkonu. Pokyny k sebahodnoteniu výkonu 
sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Takto vedený proces sebahodnotenia 
umožňuje žiakom pravidelne získavať vizuálnu spätnú väzbu o svojom pokroku, uvedomiť si, čo sa im darí a v čom 
sa potrebujú zlepšiť. Súčasne môže predstavovať dobré východisko pre komunikáciu učiteľa s rodičmi. 

 

Vytvárajú si pritom návyk pravidelnej reflexie a postupne rozvíjajú schopnosť sledovať vlastný rozvoj a prevziať 
zodpovednosť za učenie. 
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Predstavenie sprievodných postavičiek 
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Strana 2  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami  
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Práca s množinami – tvorba, usporiadanie, triedenie. Využívanie poznatkov 
a postupov pri práci s množinami v matematizácii úloh. Používanie jednoduchých kvantifikovaných výrokov 
v diskusii a pri riešení úloh – všetci, každý, niekto, nikto, aspoň, najviac, najmenej, práve. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda, platí/neplatí. 
Čítanie a zapisovanie čísla do 20. Používanie pamäťových, algoritmov sčítania. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami 
na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
2/1 Žiaci pozorujú obrázok a rozprávajú o tom, kto alebo čo sa na obrázku nachádza, ako na nich obrázok pôsobí, 
čo sa im na obrázku páči, prepájajú obrázok so svojimi skutočnými zážitkami. Určujú počet osôb a predmetov na 
obrázku. Rozprávajú, čo sa nachádza na obrázku vpravo (vľavo, hore, dole), čo robia de� na obrázku, ktoré 
predmety sa nachádzajú na obrázku. Zároveň opakujeme polohové pojmy nad, pod, na, v, medzi, vedľa, hore, dole, 
v strede. Úlohou rozvíjame pozorovaciu schopnosť a jazykový prejav žiakov. Úloha podporuje prepojenie vizuálnej 
informácie a jej slovného vyjadrenia.  
Aktivita: Žiaci vyhľadávajú na obrázku predmety podľa pokynov, napr. Nájdi na obrázku predmet, ktorý začína na písmeno K 
(koleso, kolobežka, komín, konár, krík), na písmeno O (okno, oko, okuliare, oblak), na písmeno S (sukňa, sedadlo, strom, stojan) 
a povedia kde sa nachádzajú.. 
Aktivita: Keď sa žiaci dostatočne oboznámia s obrázkom, môžeme zaradiť pamäťovú aktivitu. Žiaci zatvoria pracovnú učebnicu 
a odpovedajú na otázky, napr. Koľko žltých bicyklov je na obrázku? Aké ďalšie farby mali bicykle? Koľko červených kolobežiek bolo 
na obrázku? Koľko ihličnatých stromov bolo na obrázku? Ktoré číslice boli zapísané v oknách? 
Plusko kladie otázku, či má škola tri podlažia alebo tri poschodia. v tomto prípade ide o trojpodlažnú, čiže 
dvojposchodovú stavbu. Ak si žiaci z 1. ročníka nepamätajú význam slov poschodie a podlažie, prípadne rozdiel 
medzi pojmami poschodie a podlažie, spoločne si ich zopakujeme. 
Výklad podľa slovníka:  
Slová podlažie a poschodie sú obe spisovné, ale nemajú rovnaký význam. Slovom podlažie sa nazýva každá časť 
budovy ohraničená dvoma podlahami, príp. medzi podlahou a povalou. To znamená, že slovom podlažie môžeme 
nazvať prízemie, prvé poschodie, druhé poschodie, tretie poschodie atď., kým slovom poschodie sa nazývajú iba 
jednotlivé podlažia nad prízemím. Ak napríklad bývate na prízemí, bývate na prvom podlaží, byt na prvom 
poschodí možno označiť ako byt na druhom podlaží a tak ďalej. Podlažie je úroveň budovy, ktorá zahŕňa všetky 
miestnos� a priestory na tej istej ver�kálnej (výškovej) úrovni. Nad zemou, na úrovni zeme aj pod zemou. Ak máme 
teda dom, ktorý má: pivnicu, prízemie a 1. poschodie, jedná sa o trojpodlažný dom alebo jednoposchodový dom 
s podzemným podlažím (pivnicou). 
2/2 Pred zača�m riešenia danej úlohy môžeme zaradiť ak�vitu.  
Aktivita: Žiaci tvoria výroky o svojich spolužiakoch v triede, pričom používajú jednoduché kvantifikované výroky aspoň, práve, 
najviac, niekto, napr. Práve 2 deti v triede majú okuliare. Aspoň 2 dievčatá v triede majú sukňu.  
Prípadne zisťujeme porozumenie pojmom, napr. Čo znamená, že máš práve 2€? Vidíš v triede aspoň jednu lavicu? 
Sú v triede najviac dve tabule? 
Žiaci pracujú podľa pokynov a postupne vyfarbujú horný obrázok. Úlohu v pracovnej učebnici riešime spoločne. 
Vo výroku: Každé dieťa má na aktovke niečo modré, môže byť modrá celá aktovka alebo jej časť. Vo výroku: Najviac 
2 deti majú zelené nohavice, môže mať zelené nohavice 1 alebo 2 de�, dievčatá však môžu mať zelenú sukňu alebo 
šaty, keďže vo výroku sa jedná len o nohavice (vzhľadom na počet riešení je úloha divergentná).  
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Vo výroku: Aspoň 1 dieťa má čierne vlasy, počet de� s čiernymi vlasmi nie je určený, takže každý žiak môže vyfarbiť 
vlasy rôznemu počtu de�, prípadne práve tomu jednému dieťaťu (vzhľadom na počet riešení je úloha divergentná). 
Pri výroku: Práve 4 deti majú hnedé vlasy, vyfarbia žiaci 4 deťom vlasy na hnedou farbičkou.  
Môže sa stať, že žiakom nezostali 4 de�, aby im vedeli vyfarbiť vlasy. V tomto prípade pracujú žiaci s chybou 
a riešenie úloh si opravia tak, aby vedeli vyfarbiť vlasy hnedou farbičkou 4 deťom.  
Doplňujúca úloha: Žiaci môžu tvoriť ďalšie výroky a podľa ich znenia vyfarbujú obrázok, napr.: Práve 2 dievčatá majú ružovú 
sukňu. Aspoň 3 deti majú modré nohavice. Niektoré deti majú zelenú aktovku.  
Po vyfarbení obrázka si žiaci navzájom porovnajú riešenia, na čo ich nabáda aj Plusko. Žiakom kladieme otázky. Koľko detí má 
na tvojom obrázku modré nohavice? Sú aj iné riešenia správne? Prečo sú vaše riešenia odlišné? Koľko detí má hnedé vlasy 
a zelené nohavice zároveň? Koľko detí má vyfarbenú aktovku aj vlasy zároveň? Diskutujeme so žiakmi o tom, prečo riešenia nie 
sú rovnaké.  
2/3 Žiaci na základe tvrdení najskôr pozorne pozorujú obrázok a kladieme otázky, napr. Čo všetko na obrázku 
vidíme? Koľko je jednotlivých predmetov? Sú niektoré rovnaké, líšia sa farbou alebo tvarom? Až potom 
pristupujeme k samotnému rozhodovaniu o pravdivos� tvrdení. 
Pri každom tvrdení sa pýtame, napr. Čo presne tvrdenie hovorí? Môžeme si ho overiť spočítaním predmetov na 
obrázku? Súhlasí počet? Nezabudli sme na niektorý detail? Žiaci svoje rozhodnu�e označia zakrúžkovaním alebo 
vyfarbením písmen P/N, prípadne iným spoločne dohodnutým spôsobom. Dôležité je, aby svoje rozhodnu�e vedeli 
zdôvodniť. Pýtame sa napr. Prečo si označil tvrdenie ako pravdivé? Ako by si to vysvetlil spolužiakovi? 
Keď žiaci tvoria vlastné tvrdenia, kladieme otázky, napr. Čo z obrázka môžeme povedať ako tvrdenie? Je tvoje 
tvrdenie presné? Dá sa jednoznačne overiť? Ostatní žiaci následne rozhodujú o jeho pravdivos� a opäť 
argumentujú. Žiaci ešte nemajú rozvinuté abstraktné myslenie a pri rozhodovaní o pravdivos� tvrdení vychádzajú 
zo svojich osobných skúsenos�. Odporúčame každé tvrdenie, ako aj každé rozhodnu�e o jeho 
pravdivos�/nepravdivos� rozdiskutovať. Od žiakov nevyžadujeme zmenu nepravdivého tvrdenia na pravdivé, 
pretože zmena nepravdy na pravdu nie je vždy negáciou tvrdenia. Od matema�cky zdatných žiakov však môžeme 
vyžadovať popre�e nesprávneho tvrdenia (povedz, že to tak nie je). 
Plusko nabáda žiakov na tvorenie ďalších tvrdení. Ďalšou možnosťou je zadať žiakom tvrdenia, ktoré ich podnie�a 
k ďalšej diskusii, napr. Na obrázku sú 2 stromy (na obrázku sú dva ihličnaté a dva listnaté stromy). Na obrázku je 10 
okien (na obrázku je 10 okien na jednom poschodí). Na obrázku je 12 kolies (kolies je viac, 12 kolies je 
na kolobežkách). Úlohou rozvíjame logické a kri�cké myslenie, presnosť a schopnosť formulovať výrok 
z matema�ckého aj grama�ckého hľadiska. Plusko žiakov nabáda, aby tvorili podobné úlohy s použi�m pojmov 
aspoň, práve, najviac, niekto, všetci, každý, nikto.  
2/4 Pred riešením úlohy môžeme zaradiť niektorú z ak�vít. 
Aktivita: Žiaci si zoberú kartičky s číslami od 0 do 20. Zadáme im výsledok a žiaci vyložia na lavicu 2 kartičky s číslami, ktorých 
súčet je daný výsledok. 
Aktivita: Každý žiak si zoberie 1 kartičku s číslom od 0 do 20. Zadáme súčet, napr. 15 a žiaci tvoria dvojice, trojice, štvorice tak, 
aby súčet čísel na kartičkách bol 15. V úlohe ide o variácie úloh na rozklad čísla na jednotlivé sčítance. 
S podobnou úlohou sa už žiaci stretli v 1. ročníku, kde dopĺňali sčítance do farebných plôšok domčeka a ich 
spoločný súčet bolo číslo v streche. Môžeme im úlohu pripomenúť. V tejto úlohe žiaci dopĺňajú do šesťuholníkov 
rovnakej farby sčítance tak, aby bolo ich súčtom číslo v sivom políčku. Úloha je divergentná, preto žiaci nebudú 
mať rovnaké riešenia. Možné riešenia môžeme na záver zapísať na tabuľu, čím si žiaci overia správnosť svojich 
riešení.  
Možné riešenia: 
10 – 0 + 10, 1 + 9, 2 + 8, 3 + 7, 4 + 6, 5 + 5; 
19 – 0 + 19, 1 + 18, 2 + 17, 3 + 16, 4 + 15, 5 + 14, 6 + 13, 7 + 12, 8 + 11, 9 + 10; 
12 – 0 + 12, 1 + 11, 2 + 10, 3 + 9, 4 + 8, 5 + 7, 6 + 6. 
Na tvorbu ďalších úloh môžeme využiť makety pri modrej šípke na strane 7. Ak máme priestor, môžeme využiť 
k danej úlohe pracovný list na aitec offline s úlohami s postupne narastajúcou náročnosťou. 
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Strana 3 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami  
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel 
a na orientovanie sa v číselnom rade od najmenšieho po najväčšie a od najväčšieho po najmenšie. 
Používanie poznatkov a modelov porovnávania z numerácie do 20 pri riešení jednoduchých reálnych 
problémov. Aplikovanie metód porovnávania – väčší, menší, rovný, najväčší, najmenší. Rozlišovanie pojmov 
párne/nepárne číslo. Používanie a zapisovanie znakov porovnávania <, >, = v obore do 20. Diskutovanie 
o počte riešení jednoduchých rovníc a nerovníc bez použitia neznámej. Objavovanie vlastností sčítania 
a odčítania pomocou rôznych reprezentácií.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami 
na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
Strana nadväzuje na predchádzajúcu stranu. V hornej čas� sa nachádza číselná os, ktorou si môžu žiaci pomôcť pri 
riešení úloh. 
3/1 Žiaci porovnajú počet červených bicyklov a počet červených kolobežiek znázornených na obrázku na strane 2. 
Následne tvoria podobné úlohy na porovnávanie. Môžu porovnať počet modrých kolobežiek a modrých bicyklov, 
príp. počet rôznych farebných kombinácií kolobežiek a bicyklov, počet stromov a kríkov, ihličnatých a listnatých 
stromov, počet dievčat a chlapcov, počet sukní a nohavíc, počet detí s okuliarmi a detí bez okuliarov. Na tvorbu 
ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri červenej šípke na strane 7.  
3/2 V úlohe žiaci porovnávajú tri čísla. K relačným znakom dopĺňajú vhodné riešenia. Pomáhajú si vyznačovaním 
čísel na číselnej osi v hornej čas� strany. Riešenia žiakov sa budú líšiť, preto je dôležitá ich kontrola a diskusia 
o rôznych riešeniach. Žiaci sa učia argumentovať – zdôvodňovať svoj postup ako aj rozdiely v riešeniach. 
Riešenia môžeme zapisovať na tabuľu a spoločne sa snažíme nájsť všetky riešenia v obore od 0 do 20. Riešenia 
v poslednom stĺpci si žiaci môžu skontrolovať vo dvojiciach. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť 
makety pri červenej šípke na strane 7. Ak majú žiaci problém s riešením úlohy, zoberú si každý jednu kar�čku 
s číslami a na zemi vytvoria číselný rad od 0 do 20, na ktorom si jednotlivé riešenia znázorňujú. 
K daným úlohám sa nachádza v aitec offline pracovný list s ďalšími úlohami na porovnávanie. 
3/3 Žiaci doplnia chýbajúce čísla do číselného radu a následne vyfarbujú párne a nepárne čísla podľa zadania. Čísla 
si žiaci môžu znázorniť farbičkami alebo drobnými predmetmi a tvorením dvojíc určiť, či je číslo párne alebo 
nepárne. Párne čísla vyfarbia zelenou farbičkou a nepárne čísla červenou farbičkou. Zámerne sme zvolili rovnaké 
farebné rozlíšenie párnych a nepárnych čísel ako v 1. ročníku, aby sme farebným rozlíšením podporili aj zapojenie 
vizuálnej pamä�. Ak to je potrebné, na opravu riešenia v číselnom rade môžeme využiť maketu pri zelenej šípke 
na strane 7. 
3/A Žiaci pri rovnos� párnos� čísel na kar�čkách otáčajú vždy ďalšiu kar�čku postupne až do momentu, kým 
nevyložia na stôl párne a nepárne číslo. Všetky vyložené kar�čky berie žiak, ktorý vyložil párne číslo.  
3/4 Žiaci doplnia chýbajúce čísla na číselnú os. Následne vyfarbujú čísla podľa pokynov danými farbami. 
Precvičujeme orientáciu na číselnej osi a pojmy pred, hneď pred, za, hneď za, medzi. Riešenia žiakov nebudú 
rovnaké, preto je potrebná kontrola. Posledné dva pokyny majú divergentné riešenia, na čo upozorňuje aj Plusko. 
Modrou farbičkou môžu žiaci na číselnej osi vyfarbiť akékoľvek číslo menšie ako 10 a fialovou farbičkou akékoľvek 
číslo väčšie ako 11. Pri vyfarbovaní čísel dbáme na to, aby žiaci vyfarbili nielen číslicu, ale aj vyznačenie čísla 
na číselnej osi. Úloha rozvíja porozumenie slovným inštrukciám, orientáciu na číselnej osi a logické myslenie.  
Môžeme tvoriť podobné pokyny a vyfarbovať ďalšie čísla. K danej úlohe sa v aitec offline nachádza pracovný list 
s ďalšou úlohou na prácu s číselnou osou. 
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3/5 Daná úloha je zameraná na odčítanie. Žiaci hľadajú dve čísla, ktorých rozdielom je číslo v sivom trojuholníku, 
ktorý znázorňuje chvost ryby. Dvojicu čísel vyfarbia rovnakou farbou. Úloha rozvíja matema�cké zručnos� žiakov  
a upevňuje osvojené spoje odčítania. V prípade potreby si žiaci pomáhajú akýmkoľvek spôsobom, napr. 
znázorňovaním, číselnou osou a pod. 
Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri ružovej šípke na strane 7.  
Ak máme priestor, môžeme využiť k danej úlohe pracovný list z aitec offline s ďalšími príkladmi na odčítanie. 
3/6 S riešením sčítacích pyramíd sa žiaci stretli už v 1. ročníku a tak by úlohu mali zvládnuť vyriešiť samostatne. 
Problémovou však môže byť posledná pyramída, pri ktorej žiaci musia prísť na to, akým spôsobom majú rozložiť 
číslo 19. V druhom riadku vpravo musí byť číslo väčšie ako 9 a menšie ako 15. Je vhodné nechať žiakov riešiť úlohu 
samostatne a nájdené riešenia zapísať na tabuľu. K danej úlohe sa v aitec offline nachádza pracovný list 
s pyramídami s postupne narastajúcou náročnosťou. 
 
Možné riešenia: 
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Strana 4  
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce so vzormi a postupnosťami 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie auditívnych, vizuálnych, kinestetických reprezentácií jednoduchých 
lineárnych opakujúcich sa vzorov. Objavenie a aplikácia jednoduchého pravidla vo vzore, vyhľadanie chyby 
vo vzore a navrhnutie jej opravy. Pomenovanie prvkov a opísanie pravidiel aplikovaných vo vzoroch.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
4/1 Žiaci pozorujú geometrické útvary na hornom obrázku. Ma�lda a Bonifác diskutujú o geometrických útvaroch 
usporiadaných v opakujúcom sa vzore. S podobnými úlohami sa už žiaci stretli v predchádzajúcom ročníku, preto 
predpokladáme, že disponujú určitými stratégiami, ako postupnosť doplniť. Úlohou žiakov je určiť, koho riešenie 
je správne. Vzor je náročnejší, pretože sa opakujú ako farby abab, tak aj geometrické útvary aabb. V triede je 
potrebná diskusia o ponúknutých riešeniach Ma�ldy a Bonifáca a žiaci by mali vedieť svoje rozhodnu�a zdôvodniť.  
Ak majú žiaci s riešením úlohy problém, navádzame ich na postupné riešenie. Niektorí žiaci najprv pozorujú 
striedanie útvarov a následne sledujú farebnosť, iní môžu vychádzať zo striedania farieb a následne upozorniť na 
pravidelnosť tvarov. Vysvetlenie môžeme nechať na žiakov. V prípade, majú s riešením úlohy problém, necháme 
ich určovať, k akým zmenám dochádza a následne ponecháme žiakom možnosť voľby, ktorým znakom začnú 
analýzu. Voľba žiakov nemá vplyv na výsledok. Bonifác má pravdu a Ma�lda sa mýli. Žiaci si môžu pomôcť 
zakrúžkovaním opakujúcej sa čas� vzoru. 
Doplňujúca úloha: Žiaci určia, ako by vzor pokračoval na druhú stranu, čiže smerom doľava, a ktoré z detí by malo pravdu. 
4/A Cieľom ak�vity je rozvíjať hudobný sluch a intonačné schopnos� žiakov prostredníctvom prepojenia hudby 
s vizuálnymi podnetmi (farba, tvar). Danou ak�vitou podporujeme mul�modálne učenie (zapájame zrak, sluch, 
pohyb) v kombinácii s rytmom. Danej ak�vite môže predchádzať aj intonácia na slabiky do, re, mi, fa pomocou 
klavíra alebo iného hudobného nástroja. Pri ak�vite ukazujeme jednotlivé tvary/farby a žiaci k nim priraďujú 
správny tón a zaspievajú ho. Môžeme využiť aj orffove nástroje. 
Doplňujúca úloha: Solmizačným slabikám priradíme pohyb a žiaci pohybom znázorňujú vzor. Napr. do – tleskneme, re – 
luskneme, mi – pleskneme do stehien, fa – dupneme. 
Doplňujúca úloha: Zakreslíme na tabuľu solmizačné slabiky v rôznom poradí. Najprv žiaci doplnia ďalšie členy vzoru a potom 
zakreslené vzory intonujú. Napr. do, do, re, re, do, do, re, re alebo re, mi, do, re, mi do. 
Ak máme hudobne nadaných žiakov, môžeme zvoliť opačný postup. Najprv intonujeme vzor a žiaci ho zakresľujú. 
4/2 Pred intonovaním daného vzoru si môžu žiaci pomôcť vpísaním príslušných tónov do geometrických útvarov. 
Najnáročnejšia je časť správnej intonácie prvých troch útvarov, ak túto melódiu alebo intonačné slabiky žiaci 
dovtedy nepoznali. Následne sa so žiakmi zameriame na vzor a jeho opakovaciu sekvenciu. Môže prebehnúť 
diskusia, prečo sa vo vzore objavila zvislá čiara – môže to byť pauza. Žiaci intonujú vzor: do, re, mi/mi, re, do/do, 
re, mi/mi, re, do. Pomôckou pre žiakov môže byť obrázok medveďa, podľa ktorého by žiaci mali vedieť správne 
určiť, že sa jedná o pieseň Medveďku, daj labku. 
Doplňujúca úloha: Spoločne si vytvoríme triednu vizualizáciu pre inú pieseň, napr. Prší, prší alebo Pec nám spadla a k nej 
opakujúci sa vzor z rovinných geometrických útvarov. 
4/3 Prvý riadok odporúčame riešiť spoločne. Druhý riadok môžu žiaci na základe zistených postupov skúsiť vyriešiť 
samostatne. Tre� riadok riešime �ež spoločne, prípadne ho môžu riešiť žiaci v skupinách. Pri vzoroch v danej úlohe 
žiaci sledujú striedanie geometrických tvarov ako aj ich farieb. Pre žiakov je toto uvedomenie veľmi dôležité. Prvý 
vzor sa strieda na základe dvoch farieb a dvoch tvarov. Keď sa žiaci zamerajú na farbu, zis�a, že musí nasledovať 
žltá. Ak sa zamerajú na tvar, zis�a, že nasleduje kruh, nakoľko sa strieda štvorec s kruhom. Opakujúci sa vzor 
v prvom riadku: biely štvorec, biely kruh, žltý štvorec, žltý kruh. 
V druhom vzore sa striedajú trojice tvarov a farieb – obdĺžnik, obdĺžnik, trojuholník. Táto trojica sa pravidelne 
opakuje. Ak sa zameriame na farbu strieda sa zelená farba s bielou farbou. V prípade, že v triede máme žiakov,  
ktorí nevedia objaviť pravidlo vzoru, vyvoláme žiaka, ktorý je ochotný triede povedať stratégiu svojho riešenia.  
Nabádame žiakov na vysvetľovanie: Ako si určil, čo bude nasledovať? Prečo si to myslíš? 



21 

 
Opakujúci sa vzor v druhom riadku: biely obdĺžnik, zelený obdĺžnik, biely trojuholník, zelený obdĺžnik, biely obdĺžnik, 
zelený trojuholník.  
V treťom riadku postupnos� je dôležité rozkrokovať stratégiu. Opakujúce sa veľké geometrické tvary sa striedajú 
po dvoch, 2 štvorce, 2 kruhy. Žiaci si toto zistenie zaznačia. Následne sa môžu zamerať na malé geometrické útvary, 
ktoré sa �ež striedajú po dvoch. Tiež si nasledujúce útvary nakreslia. Nakoniec doplnia farbu veľkých útvarov 
a potom malých útvarov. Ak sa v triede nájde žiak s inou stratégiou, necháme ho, aby svoje riešenie predstavil. 
Opakujúci sa vzor v treťom riadku: veľký modrý štvorec – malý biely kruh, veľký biely štvorec – malý modrý kruh, 
veľký modrý kruh – malý biely trojuholník, veľký biely kruh – malý modrý trojuholník. 
Daný vzor v treťom riadku je najťažší a nemusia ho vedieť vyriešiť všetci žiaci. Pri všetkých riešeniach necháme 
žiakov diskutovať a vedieme ich pri prezentovaní svojich riešení k argumentácii. Môžeme im pomáhať 
navádzajúcimi otázkami ako napr. Ako si určil, čo nasleduje? Prečo si to myslíš? 
4/4 Úlohu môžu žiaci skúsiť riešiť samostatne, no dôležitá je jej dôsledná kontrola aj s argumentáciou. Pri tejto 
úlohe môžeme zis�ť, do akej miery si žiaci osvojili rôzne stratégie doplnenia vzorov z predchádzajúcich úloh. 
V úlohe pracujú žiaci priamo s chybou. Pomáhať si môžu akýmkoľvek spôsobom. Po nájdení chyby tvar/farbu 
prečiarknu a nad neho doplnia správny tvar/farbu.  
V prvom riadku je chybou nesprávna farebnosť štvorca, ktorý má byť červený – tre� geometrický útvar sprava. 
V druhom riadku je chybou tvar, malý biely trojuholník namiesto malého bieleho kruhu – šiesty útvar sprava. 
V treťom riadku je chybou veľkosť aj farba trojuholníka, má byť veľký a zelený – štvrtý útvar sprava.  
Ďalšie úlohy na precvičovanie opakujúcich sa vzorov nájdeme v pracovnom liste na aitec offline s úlohami 
s postupne narastajúcou náročnosťou. 
Na tvorenie podobných úloh môžeme využiť makety na strane 7 pri žltej šípke. 
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Strana 5  
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine a priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – 
určovanie polohy. Určovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhľadom k sebe, k inému objektu 
a dvoch objektov navzájom. Používanie pojmov smer, hore, dole, vpravo, vľavo, nad, pod, vedľa, medzi. 
Porozumenie komunikácie o polohe v rovine a v priestore. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 1D, v ktorej sa nachádzajú kar�čky písmenami P/N. K danej 
strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
5/1 Pozorovaniu a rozprávaniu o predmetoch na obrázku môže predchádzať diskusia o reálnych predmetoch 
na poličkách v triede s využi�m slov nad, pod, medzi, hore, dole, vpravo, vľavo. Žiaci pozorujú obrázok a najprv 
pomenúvajú predmety na obrázku. V diskusii sa venujeme aj rozdielnemu významu slov náčinie a náradie. Náčinie 
sú pomôcky, ktoré športovec používa ak�vne v rukách alebo nimi manipuluje, sú prenosné, napr. lopta, švihadlo, 
obruč, kužele, lietajúci tanier, raketa a pod. Náradie označuje pevne umiestnené, sta�cké alebo ukotvené 
zariadenia, ktoré sú súčasťou telocvične alebo športového priestoru. Slúži na cvičenie, šplhanie, balans, rozvoj sily, 
akrobaciu, napr. kladina, bradlá, rebriny, hrazda, švédska debna, kruhy. Ignác je na ilustrácii zobrazený chrbtom 
k žiakom zámerne, aby mali žiaci rovnaký pohľad ako on a nedochádzalo k zámene strán. Najskôr žiaci pozorujú 
obrázok a pomenúvajú predmety ležiace na poličke, napr. Čo všetko vidíme na poličke? Kde sa jednotlivé predmety 
nachádzajú? Pri určovaní polohy využívame pojmy, ktoré ponúka Plusko – nad, medzi, hore, dole, vpravo, vľavo. 
Pýtame sa, napr. Čo je nad knihou? Čo sa nachádza medzi dvoma krabicami? Ktorý predmet je vpravo? Následne 
sa zameriavame na Ignácove tvrdenia. Kladieme si otázky, napr. Má Ignác pravdu? Súhlasí jeho opis s tým, čo 
vidíme? Ako to vieme overiť? Žiaci svoje rozhodnu�e vždy zdôvodňujú Prečo si myslíš, že je to správne? Ktorý údaj 
z obrázka to potvrdzuje? Úloha rozvíja orientáciu v priestore, presné používanie pojmov určujúcich polohu 
a schopnosť argumentovať. Žiaci sa učia, že pri určovaní polohy je dôležité jasne stanoviť východiskový pohľad 
a svoje tvrdenia podložiť konkrétnym pozorovaním. 
Doplňujúca úloha: Jeden žiak pomenuje polohu náčinia, na ktoré myslí a ostatní žiaci určujú, o ktoré náčinie ide. Napr. Náčinie 
vidím na poličke nad loptami (švihadlo). Náčinie vidím medzi tenisovými loptičkami a pingpongovými raketami (činky).  
Doplňujúca úloha: Povieme názov náčinia, napr. kužele. Žiaci hľadajú a hovoria všetky tvrdenia, ako možno polohu náčinia 
povedať tak, aby postupne použili čo najviac slov z bubliny, ktorú ponúka Plusko, napr. Kužele sú pod loptami. Kužele sú vpravo 
od pingpongových rakiet. Kužele sú vľavo od kruhov. Kužele sú medzi pingpongovými raketami a kruhmi.  
5/2 V jednotlivých tabuľkách sú farebne vyznačené riadky alebo stĺpce. Žiaci určujú, ktoré z ponúknutých 
predmetov sa vo farebne vyznačených riadkoch alebo stĺpcoch tabuliek nachádzajú, príp. nenachádzajú. Žiaci môžu 
riešiť úlohu sami, dôležitá je však kontrola. Od žiakov už vyžadujeme pomenovania stĺpec a riadok. V úlohe 
rozvíjame u žiakov schopnosť transformovať vizuálne informácie z obrázka do schema�ckej podoby, čo predstavuje 
kľúčový predpoklad pre správne čítanie a interpretáciu máp a grafov.  
Doplňujúca úloha: Žiaci do tabuliek polohu predmetov zaznačia, napr. krížikom.  
5/3 Žiaci pri každom tvrdení svoje rozhodnu�e o jeho pravdivosti alebo nepravdivosti zdôvodnia.  
Doplňujúca úloha: Jeden žiak vytvorí o hornom obrázku jedno tvrdenie a ostatní žiaci určia, či je vytvorené tvrdenie pravdivé 
alebo nepravdivé. 
5/4 Žiaci sa už s podobnou úlohou stretli v prvom ročníku. Ak ich necháme riešiť úlohu samostatne, zis�me, či majú 
už dané pojmy osvojené a či sa vedia orientovať v tabuľke. Dôležitá je kontrola. Kontrolu môžu robiť žiaci 
vo dvojiciach, aby si skontrolovali, či umiestnili útvar správne. Na ďalšie tvorenie podobných úloh môžeme využiť 
makety štvorcovej siete pri žltej šípke na strane 7. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si pojmom v zadaní? 
Dokázal si rozpoznať a pomenovať geometrické útvary? Dodržal si presný tvar a farbu útvaru podľa zadania? 
Zvládol si pracovať sústredene? Ak si spravil chybu, dokázal si ju nájsť a riešenie opraviť? 
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Doplňujúca úloha: Žiaci pracujú so štvorcovou sieťou na strane 7 pri žltej šípke. Diktujeme im farebné geometrické útvary, ktoré 
žiaci zakresľujú do štvorcovej siete. Pri diktovaní používame slová nad, pod, medzi, vpravo, vľavo, hore, dole. Po nadiktovaní 
a zakreslení všetkých geometrických útvarov si spoločne riešenie skontrolujeme.  
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Strana 6 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel 
a na orientovanie sa v číselnom rade od najmenšieho po najväčšie a od najväčšieho po najmenšie. 
Používanie poznatkov a modelov porovnávania z numerácie do 20 pri riešení jednoduchých reálnych 
problémov. Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Objavenie 
a aplikácia jednoduchého pravidla vo vzore, vyhľadanie chyby vo vzore a navrhnutie jej opravy. Určovanie 
polohy objektov v rovine a v priestore vzhľadom k sebe, k inému objektu a dvoch objektov navzájom. 
Používanie pojmov smer, hore, dole, vpravo, vľavo, nad, pod, vedľa, medzi. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
6/1 Žiaci doplnia chýbajúce čísla na číselnú os. Postupne podľa pokynov vyfarbujú čísla na číselnej osi. Zelenou 
farbou vyfarbia číslo 12 (číslo hneď za číslom 11), žltou farbou vyfarbia číslo 9 (číslo medzi číslami 10 a 8), fialovou 
farbou vyfarbia číslo 7 (číslo o 7 väčšie ako 0), červenou farbou vyfarbia číslo 15 (najväčšie nepárne číslo), modrou 
farbou vyfarbia číslo 14 alebo číslo 16 (číslo za číslom 13 je modré – za číslom 13 sa nachádzajú čísla 14, 15 a 16, 
číslo 15 je však už vyfarbené červenou, ako najväčšie nepárne číslo, takže zostávajú dve možnosti riešenia a to čísla 
14 alebo 16.) Mohlo by sa stať, že niektorý žiak vyfarbí číslo 15 červenou a zároveň aj modrou farbou, čo je �ež 
správne riešenie. Hnedou farbou žiaci vyfarbia číslo 8 (číslo o 4 menšie ako číslo 12). Keďže s podobnými úlohami 
sa už žiaci stretli viackrát, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno A, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie ich 
porozumenia danému typu úloh. Otázky na pomoc pre sebahodnotení žiakov, napr. Rozumel si, čo znamená číslo 
„hneď za číslom“? 
Vedel si určiť číslo, ktoré sa nachádza „medzi číslami“? Dopĺňal si čísla na číselnú os postupne a systematicky? Overil 
si si, že každé číslo je na správnom mieste na číselnej osi? Vyfarbil si správnym spôsobom všetky čísla podľa 
zadaných podmienok? Dokázal by si svoje riešenie vysvetliť spolužiakovi? Ktorá časť úlohy sa ti zdala najľahšia? 
Ktorá časť bola pre teba najťažšia a prečo? 
6/2 Posledná pyramída je divergentná, riešenia žiakov sa budú líšiť. 
Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
 
 
6/5 Žiaci si riešenie úlohy môžu skontrolovať vo dvojiciach a následne vo štvoriciach. Ak má niektorý zo žiakov 
s riešením úlohy problém, necháme niektorého zo spolužiakov riešenie vysvetliť. V tomto čase by však danú úlohu 
mali žiaci zvládnuť vyriešiť sami. Keďže s podobnými úlohami sa už žiaci stretli viackrát, nachádza sa pri čísle úlohy 
písmeno P, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie. Otázky na pomoc pri sebahodnotení žiakov: Vedel si 
správne pomenovať geometrické útvary (kruh, trojuholník, štvorec)? Mal si problém s prečítaním a pochopením 
matematického textu? Dodržal si postupnosť krokov pri riešení úlohy? Skontroloval si si svoju prácu? Vedel by si 
vysvetliť svoje riešenie? Potreboval si pri riešení pomoc? Čo ti robilo problém – rozpoznanie útvarov, orientácia 
v sieti alebo pochopenie textu? 
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Strana 7 
Maketa na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
7/zelená šípka Maketu môžeme využiť na prácu s číselným radom (v jednom riadku je 17 okienok na zapísanie 
čísel). Možnos� práce s číselným radom: Žiaci vyfarbujú číslo hneď pred (hneď za) daným číslom, pred (za) daným 
číslom, medzi dvomi danými číslami, párne a nepárne čísla, číslo o niekoľko väčšie (menšie) ako dané číslo, číslo, 
ktoré je výsledkom sčítania (odčítania) dvoch daných čísel a pod. 
7/modrá šípka S maketami môžu žiaci pracovať dvoma spôsobmi. V prvom prípade si ako prvé vyfarbia dvojice čísel 
a potom do nich vpisujú čísla, ktorých výsledok sčítania je číslo v sivom políčku. V druhom prípade zapíšu 
do šesťuholníkov vždy dve čísla dávajúce daný súčet a až potom dvojice čísel vyfarbia rovnakou farbou. Úloha 
rozvíja matema�cké zručnos� žiakov a upevňuje osvojené spoje sčítania.  
7/žltá šípka Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Jeden zo žiakov zakreslí do prvej štvorcovej siete rovinné geometrické útvary 
tak, aby ich druhý z dvojice nevidel. Po zakreslení rovinných geometrických útvarov diktuje polohu svojich 
geometrických útvarov druhému z dvojice, ktorý ich zakresľuje do štvorcovej siete vo svojej učebnici. Pri diktovaní 
používajú slová nad, pod, medzi, vpravo, vľavo, hore, dole. Po nadiktovaní a zakreslení všetkých geometrických 
útvarov si žiaci vo dvojici riešenie skontrolujú. Potom si vo dvojici úlohy vymenia a hru si zopakujú. 
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Strana 8  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 
1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Práca s množinami – tvorba, triedenie. Využívanie poznatkov a postupov pri práci 
s množinami v matematizácii úloh. Čítanie a zapisovanie sčítania a odčítania. Používanie symbolických 
znakov sčítania a odčítania. Vysvetľovanie postupov sčítania a odčítania. Identifikovanie a zdôvodnenie 
použitia sčítania a odčítania pri riešení úloh. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých 
slovných úloh na sčítanie a odčítanie – porovnávanie rozdielom. Používanie pojmov o koľko menej/viac. 
Znalosť a používanie statických a dynamických modelov sčítania a odčítania. Vysvetľovanie 
a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos� a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími 
úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
Pred samotnou prácou s pracovnou učebnicou vedieme so žiakmi rozhovor o zdravom stravovaní a o tom, ako 
strava ovplyvňuje našu imunitu. Pozornosť žiakov upriamime na potrebu zastúpenia vitamínov v strave. Žiaci 
rozprávajú o tom, ktoré druhy ovocia a zeleniny poznajú, ktoré obľubujú, prečo je dôležité, aby sme ich denne 
konzumovali a kde ich možno kúpiť. Po úvodnej mo�vácii prejdeme k práci s obrázkom, kde Ma�lda nakupuje 
ovocie a zeleninu. 
8/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok a pomenúvajú jednotlivé plody. Kladieme otázky, napr. Aké plody vidíme? Sú to 
len druhy ovocia, alebo aj zelenina? Koľko jabĺk je na obrázku? Koľko uhoriek? Koľko plodov je spolu? Žiaci určujú 
počet jednotlivých druhov a svoje zistenia si môžu overiť opätovným spočítaním alebo vzájomnou kontrolou vo 
dvojiciach. Následne ich vedieme k triedeniu, napr. Podľa čoho by sme mohli plody rozdeliť do skupín? Podľa farby? 
Podľa tvaru? Podľa chuti? Alebo podľa toho, či ide o ovocie alebo zeleninu? Existuje len jeden správny spôsob 
rozdelenia? Žiaci si uvedomujú, že rovnaký súbor predmetov možno triediť podľa rôznych kritérií. 
Pri rozhodovaní o pravdivos� Ma�ldinho tvrdenia sa pýtame, napr. Čo presne tvrdenie hovorí? Súhlasí s tým, čo 
vidíme na obrázku? Ako to vieme overiť? Žiaci svoje rozhodnu�e vždy zdôvodňujú konkrétnym počtom alebo 
porovnaním. Pri tvorbe vlastných tvrdení ich vedieme otázkami, napr. Ako môžeme porovnať počet jabĺk a uhoriek? 
Je uhoriek viac alebo menej? O koľko? Platí, že uhoriek je o 1 menej ako jabĺk? Koľko je zelených plodov? Koľko 
oranžových? O koľko je jedných viac ako druhých? Žiaci formulujú tvrdenia typu Zelených plodov je o 7 viac ako 
oranžových a overujú ich správnosť. 
Úloha rozvíja logické uvažovanie, schopnosť porovnávať množstvá a vyjadrovať matema�cké vzťahy jazykovými 
prostriedkami. V prípade potreby môžeme využiť konkrétne predmety alebo manipula�vny materiál, aby si žiaci 
mohli vzťahy fyzicky znázorniť a lepšie porozumieť rozdielom medzi množstvami. 
8/A Aby sme vylúčili situáciu, že odpovedajú len rýchlejší žiaci, môžeme ak�vitu realizovať aj inou formou, napr. 
žiaci si podávajú loptu, a odpovedá vždy ten, kto ju drží v ruke alebo žiaci si kotúľajú loptu a číslo povie ten, 
ku ktorému sa lopta prikotúľa. 
8/2 Úloha nadväzuje na úlohu 1. Žiaci pracujú s konkrétnym množstvom plodov z horného obrázka a určujú 
početný rozdiel. Pri porovnávaní počtu vychádzajú zo znázornenia v stĺpcových diagramoch, ktoré sme zaradili ako 
propedeu�ku grafov. Žiaci sa s nimi oboznámili už v 1. ročníku. V úlohe žiaci dopĺňajú do okienok pod diagramy 
počet plodov z horného obrázka. V diagramoch vyfarbia príslušný počet políčok. Žiaci si vyhľadajú v diagramoch 
podľa zadania druhy plodov, ktoré budú porovnávať. Určia, ktorých plodov je menej a ktorých viac, a priraďovaním 
alebo odčítaním (porovnávaním rozdielom) určia, o koľko plodov je viac alebo menej. Do každého tvrdenia dopíšu 
číslo a správne slovo z dvojice viac/menej. Povzbudzujeme žiakov k tvoreniu záverov a prezentovaniu svojich 
názorov a riešení, ktoré pomôžu aj spolužiakom, ktorým ešte úloha robí problém.  
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Doplňujúca úloha: Pred samotným riešením môžeme žiakom položiť otázku: Ktorý druh plodov nie je zakreslený v diagramoch?  
Ak potrebujeme vytvoriť nové úlohy na utvrdenie získaných vedomos�, môžeme využiť makety pri zelenej šípke 
na strane 13. K danej úlohe sa v aitec offline nachádza pracovný list s porovnávaním počtu telies. 
8/3 Žiaci sa s podobnou úlohou stretli už 1. ročníku. Úloha je však náročnejšia, pretože teraz hľadajú vždy dve rôzne 
riešenia. Žiaci kontrolujú výpočty, iden�fikujú chyby a zapisujú správne riešenia. Úloha je zameraná na trénovanie 
pozornos�, schopnosť reflexie vlastných i cudzích chýb a hľadanie postupov riešenia. 
Úloha je divergentná, žiaci nemusia mať rovnaké dvojice riešení, preto je dôležitá kontrola alebo porovnanie 
riešenia, na ktoré Plusko nabáda žiakov. 
Možné riešenia: 
11 – 3 = 8, 11 – 4 = 7, 10 – 3 = 7 
7 + 9 = 16, 7 + 8 = 15, 6 + 9 = 15 
Na ďalšie precvičovanie podobných úloh môžeme využiť pracovný list, ktorý sa nachádza v aitec offline. 
8/4 Žiaci pozorujú obrázok. Tvoria vety podľa obrázka, rozprávajú o danej situácii. Následne vyberú z troch 
možnos� správny matema�cký zápis úlohy. Prvý obrázok má riešenie jednoznačné. Správnym riešením je zápis 
5 – 1. Druhý obrázok odporúčame rozdiskutovať. Ide to�ž o divergentnú úlohu a všetky riešenia sú správne. 
Dôležité však je, aby žiaci svoje riešenie vysvetlili. Zápis 3 – 1 znázorňuje tri dievčatá, z ktorých je jedno na hojdačke, 
zápis 1 + 2 znázorňuje jedno dievča na hojdačke a dve dievčatá stojace vedľa hojdačky, zápis 3 – 2 znázorňuje tri 
dievčatá, z ktorých dve stoja vedľa hojdačky. Všetky dané zápisy je možné nájsť na obrázku. Ak by mali žiaci problém 
s pochopením daných úloh, môžeme zvoliť drama�záciu každej situácie. Úloha je zameraná na prepojenie 
obrázkového znázornenia situácie s matema�ckým zápisom a propedeu�cky pripravuje žiakov na riešenie slovných 
úloh. Ak máme v triede matema�cky menej zdatných žiakov alebo žiakov so ŠVVP, necháme ich pracovať len 
s výberom z dvoch možnos�. Na ďalšie precvičovanie podobných situácií môžeme využiť pracovný list v aitec 
offline.  
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Strana 9 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Využívanie poznatkov a postupov pri práci s množinami v matematizácii úloh. 
Modelovanie a využívanie rôznych rozkladov čísel. Rozlišovanie pojmov jednotky a desiatky. Používanie 
a zapisovanie znakov porovnávania <, >, = v obore do 20. Používanie vzťahov medzi sčítaním a odčítaním 
ako inverzných operácií pri riešení numerických úloh. Vysvetľovanie postupov sčítania a odčítania. 
Interpretovanie čísla do 20 v rôznych kontextoch – počet, adresa. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos� a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími 
úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
9/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok so znázornením rozkladu čísla 14 na desiatky a jednotky. Uvažujeme, napr. Koľko 
štvorčekov vidíme spolu? Sú všetky rovnaké, alebo sú rozdelené do skupín? Čo znamená ohrádka okolo zelených 
štvorčekov? Žiaci postupne zisťujú, že ohrádka okolo zelených štvorčekov predstavuje jednu celú desiatku 
a oranžové štvorčeky predstavujú jednotky navyše. 
Pri grafickom modeli sa pýtame, napr. Koľko je zelených štvorčekov v ohrádke? Prečo ich je práve desať? Koľko 
oranžových štvorčekov zostalo mimo ohrádky? Ako by sme toto znázornenie zapísali číslicami? Žiaci si uvedomujú, 
že číslo 14 sa skladá z 1 desiatky a 4 jedno�ek. 
Následne porovnávame peňažný model, napr. Čo predstavuje 10-eurová bankovka? Koľko jednotiek by sme museli 
mať, aby sme vytvorili rovnakú hodnotu? Koľko 1-eurových mincí vidíme? Ako tento model súvisí s predchádzajúcim 
znázornením štvorčekmi? Žiaci prepájajú hodnotu bankovky s pojmom desiatka a mince s jednotkami. 
Pri farebnom rozlíšení čísla 14 sa pýtame, napr. Ktorá číslica označuje desiatky? Ktorá jednotky? Prečo má číslica 1 
v čísle 14 inú hodnotu ako číslica 1 v čísle 4? Čo by sa zmenilo, keby sme číslice prehodili? 
Porovnávaním všetkých troch spôsobov znázornenia sa žiaci učia, že rovnaké číslo možno vyjadriť rôznymi modelmi 
– graficky, pomocou peňazí aj symbolickým zápisom. Rozvíjajú schopnosť interpretovať dvojciferné čísla ako súčet 
desiatok a jedno�ek, chápu pozičný význam číslic a budujú pevný základ pre ďalšiu prácu s číslami v desiatkovej 
sústave. 
Aktivita: Žiaci modelujú rozklady dvojciferných čísel v obore do 20 tak, že celú desiatku znázornia ako 10 céčok alebo spiniek 
spojených do retiazky a jednotky znázornia ako samostatné céčka alebo spinky. 
V prípade potreby môžeme využiť makety mincí a bankoviek z prílohy alebo súpravu kociek na znázornenie �sícok, 
stoviek, desiatok a jedno�ek.  
9/2 Úloha je zameraná na prepájanie grafického a číselného zápisu dvojciferných čísel v druhej desiatke. Žiaci si 
osvojujú znázornenie čísla pomocou bankoviek a mincí a správne určenie desiatok a jedno�ek v pozičnom zápise 
čísla. Najskôr pozorujú vzor, podľa ktorého zapíšu ďalšie znázornenia. Môžu si pomôcť papierovými modelmi 
peňazí. v poslednej plôške si žiaci skontrolujú, koľko 1 € mincí zamenili za jednu desiatku (10 € bankovku).  
Doplňujúca úloha: Na tabuľu zapíšeme číslo od 10 do 20 s farebným označením desiatok a jednotiek. Žiaci počet desiatok 
znázornia 10 € bankovkou a počet jednotiek 1 € mincami. 
9/3 V prvej čas� úlohy žiaci zapíšu počet desiatok a jednotiek znázorneného čísla, podľa grafického modelu 
znázornenia v úvodnom obrázku. Kvôli lepšej orientácii si žiaci môžu vyfarbiť políčka, do ktorých budú zapisovať 
číslice. Prvé políčko určené na zapísanie počtu desiatok vyfarbia zelenou farbou a druhé políčko určené na 
zapísanie počtu jednotiek vyfarbia oranžovou farbou. V druhej čas� úlohy vyfarbia počet desiatok zelenou a počet 
jedno�ek oranžovou farbou podľa zapísaného čísla. Zámerne sme zvolili vodorovné zobrazenie, z ktorého budeme 
vychádzať aj pri určovaní desiatok a jedno�ek dvojciferných čísel aj pri zapisovaní čísel v stovkovej tabuľke. Úloha 
je zameraná na modelovanie dvojciferných čísel do 20. Rozvíja abstraktné myslenie žiakov a prepája grafické 
znázornenie s číselnou reprezentáciou.  
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Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri červenej šípke na strane 13. Ak potrebujeme, na 
ďalšie precvičovanie môžeme využiť pracovný list v aitec offline. 
9/A V ak�vite môžeme pokračovať znázorňovaním ďalších čísel. Vyjadrenie zápisu môžeme obmieňať, napr. Počet 
desiatok môžu žiaci znázorniť drepmi a počet jednotiek výskokmi, počet desiatok môžu žiaci znázorniť veľkým 
tlesknu�m nad hlavou a počet jednotiek malým tlesknu�m pred sebou. počet desiatok môžu znázorniť skákaním 
znožmo a počet jednotiek skákaním na jednej nohe. 
9/4 Žiaci sa stretávajú s novým typom úlohy, v ktorej nestačí len vypočítať úlohy na sčítanie a odčítanie, ale je 
potrebné porovnať aj výsledky na ľavej a pravej strane. Rámček v tvare stuhy slúži ako vizuálna opora, ktorá žiakom 
pomáha uvedomiť si, že ide o porovnávanie dvoch výsledkov. Uvažujeme, napr. Čo máme urobiť ako prvé? Môžeme 
porovnávať bez toho, aby sme poznali výsledky? Žiaci najprv vypočítajú obe strany a výsledky si môžu zapísať vedľa 
zadania. Pýtame sa, napr. Aký výsledok nám vyšiel na ľavej strane? A aký na pravej? Ktorý výsledok je väčší? Ako 
to vieme? Žiaci vyfarbia tú časť stuhy, na ktorej je väčší výsledok. Okraj vyfarbenej čas� im následne napovie, ako 
správne zapísať relačný znak. Pýtame sa, napr. Ktorý znak použijeme, ak je ľavá strana väčšia? A ktorý, ak je väčšia 
pravá strana? V zadaniach používame pojem výsledok namiesto slova hodnota, aby bolo porozumenie pre žiakov 
jednoduchšie a konkrétnejšie. 
Plusko nabáda k diskusii o situácii, keď sú výsledky na oboch stranách rovnaké. Kladieme otázky, napr. Čo urobíme, 
ak sú obe strany rovnaké? Vyfarbíme niektorú časť stuhy? Aký znak zapíšeme? Spoločnou diskusiou dospejeme 
k záveru, že v takom prípade nevyfarbíme žiadnu stranu stuhy a použijeme znak rovnos�. Úloha rozvíja nielen 
počítanie, ale aj schopnosť porovnávať, pracovať s relačnými znakmi a systema�cky postupovať – najprv vypočítať, 
potom porovnať a až následne zapísať vzťah medzi výsledkami. Ak máme priestor, môžeme k danej strane využiť 
pracovný list s precvičovaním rôznych druhov porovnávania a riešením nerovníc, ktorý ponúka aitec offline. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, že najprv máš vypočítať výsledky na oboch stranách? Porovnal 
si správne výsledky na ľavej a pravej strane? Vedel si rozhodnúť, ktorá strana má väčší výsledok? Vyfarbil si správnu 
stranu stuhy podľa väčšej hodnoty? Všimol si si, že okraj vyfarbenej časti ti napovedá, aký relačný znak máš zapísať? 
Rozumel si tomu, čo máš urobiť, keď sú výsledky na oboch stranách rovnaké? Uvedomil si si, že v takom prípade sa 
nevyfarbí žiadna strana?  
9/5 Žiaci sa s podobnou úlohou stretli už 1. ročníku. Úloha je však náročnejšia, pretože sa v reťazovke objavuje už 
aj spätná šípka. Žiakov necháme prvú reťazovku riešiť samostatne. Následne si riešenia skontrolujeme aj 
s odôvodnením riešení. Odporúčame vzájomné vysvetlenie správneho riešenia nechať na žiakoch. K danej strane 
je možné využiť pracovný list s ďalšími reťazovkami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
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Strana 10 

Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Riešenie úloh súvisiacich s orientáciou v čase – označovanie a pomenovanie 
jednotiek času. Používanie jednotiek času a časových vzťahov medzi časovými jednotkami v každodennej 
komunikácii. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 1D, v ktorej sa nachádzajú kar�čky s písmenami P/N. 
Ilustrácia na strane popisuje týždenný plán Ignácových ak�vít. Spolu so žiakmi popisujeme ak�vity v jednotlivých 
dňoch, rozprávame sa o tom, ktoré ak�vity znázorňujú jednotlivé obrázky. Je to dôležité pre nasledujúcu prácu 
s údajmi. Pre lepšie utriedenie a uvedomenie si plánu, dni v týždni a pojmov ráno, predpoludním, popoludním, 
večer a pred spaním si môžu žiaci vytvoriť vlastný plán. Pojmom ráno, predpoludním, popoludním, večer a pred 
spaním venujeme zvýšenú pozornosť, aby sme si v triede ujasnili, ktorá ak�vita sa v ktorú časť dňa deje.  
Aktivita: Žiakov rozdelíme do dvojíc alebo do skupín, v ktorých vytvoria svoj týždenný plán. 
10/1 Pri rozhodovaní o pravdivos� tvrdení je kľúčové uvedomiť si, v ktorý deň sa jednotlivé ak�vity dejú. Najskôr 
si so žiakmi zopakujeme poradie dní v týždni a kladieme si otázky, napr. Ktorý deň nasleduje po pondelku? Ktorý 
deň je pred piatkom? Koľký deň v týždni je streda? Pri každom tvrdení sa pýtame, napr. O ktorom dni je reč? Čo 
Ignác v tento deň robí podľa zadania alebo obrázka? Súhlasí tvrdenie s týmto údajom? Ako to vieme overiť? Žiaci 
svoje rozhodnu�e zdôvodňujú konkrétnym pomenovaním dňa a činnos�. 
Rozvíjame tak nielen orientáciu v poradí dní v týždni, ale aj schopnosť argumentovať. Pýtame sa, napr. Prečo si sa 
rozhodol, že tvrdenie je pravdivé? Ktorý údaj ti to potvrdzuje? Nezamenil si si poradie dní? Následne žiaci 
rozprávajú, v ktoré dni Ignác vykonáva jednotlivé činnos�, napr. Čo robí Ignác v pondelok? A čo v sobotu? Je 
niektorá činnosť pravidelná? Opakuje sa každý týždeň v rovnaký deň? Úloha podporuje orientáciu v čase, upevňuje 
poznanie poradia dní v týždni a rozvíja schopnosť presne formulovať odpoveď a zdôvodniť svoje rozhodnu�e na 
základe konkrétnych údajov. 
Aktivita: Jeden zo žiakov opíše činnosti v daný deň a ostatní žiaci podľa nich určujú deň. 
10/A Ak�vita vedie k uvedomeniu si následnos� dní v týždni a žiakov vedie k zručnos� klásť otázky. Niektorí žiaci 
môžu argumentovať, že po nedeli nasledujú všetky dni a opis dňa nasleduje po nedeli je nepresný. Preto pri 
formulácii nasleduje, máme na mysli bezprostredne nasleduje. Ak tento problém nenastane, nie je potrebné sa 
ním zaoberať. 
Obmena: Siedmim žiakom pripneme na chrbát názov dňa v týždni a úlohou žiakov je usporiadať sa podľa  
 toho, ako dni v týždni nasledujú bez toho, aby položili priamu otázku, napr. Som sobota? 
10/2 Okrem určenia dňa, v ktorý Ignác danú činnosť vykonáva, vedieme žiakov aj k presnejšiemu časovému 
zaradeniu ak�vity v rámci dňa, napr. Vykonáva Ignác túto činnosť ráno, dopoludnia, popoludní alebo večer? Ako to 
vieme zistiť? Žiaci tak rozvíjajú schopnosť orientovať sa nielen v poradí dní v týždni, ale aj v čas�ach dňa. 
Zároveň sa venujeme jazykovej stránke úlohy. Upozorňujeme žiakov, že názvy dní v týždni píšeme malým 
začiatočným písmenom. Úloha tak prepája matema�ckú orientáciu v čase s jazykovou správnosťou. Žiaci si 
upevňujú poznanie poradia dní, rozlišovanie čas� dňa a zároveň si precvičujú správny pravopis názvov dní v týždni. 
10/3 Žiakov vedieme k tomu, aby každé svoje rozhodnu�e aj zdôvodnili. O tvrdení Po štvrtku nasleduje sobota. 
vedieme so žiakmi diskusiu. Tvrdenie je nepravdivé, lebo po štvrtku nasleduje piatok. Pri poslednom tvrdení by 
žiaci mali prísť na zdôvodnenie, že piatok nepatrí k víkendu, lebo je to pracovný deň. Po vyriešení úlohy žiaci tvoria 
podobné tvrdenia pre spolužiakov, ktorí rozhodujú o ich pravdivos�, príp. nepravdivos�.  
10/4 Úloha podporuje pojmovo orientované myslenie o čase a cyklickosť dní, napr. po nedeli nasleduje opäť 
pondelok. Môžeme diskutovať o tom, ktorý deň by bol napr. predvčerom alebo pozajtra. Ak máme v triede žiakov 
so ŠVVP odporúčame vyrobiť kar�čky a pri riešení si nimi pomáhať. 
Aktivita: Jeden žiak povie napr. Dnes je štvrtok. Zajtra ideme na výlet. Aký bude deň? alebo Dnes je piatok. O koľko dní bude 
pondelok? príp. Dnes je streda. Pred tromi dňami som bol v kine. Ktorý deň som bol v kine? 
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Otázky na sebahodnotenie na záver hodiny, napr. Rozumel si tomu, ktorý deň v týždni Ignác vykonáva danú činnosť? 
Vedel si pomenovať aj časť dňa, v ktorej sa aktivita odohráva? Všimol si si, že názvy dní píšeme malým začiatočným 
písmenom? Vedel si svoje rozhodnutie zdôvodniť? Skúsil si vytvoriť vlastné tvrdenie o dňoch v týždni? Dokázal si 
posúdiť pravdivosť tvrdení, ktoré vytvorili spolužiaci? Vedel si určiť, ktorý deň bol predvčerom alebo ktorý bude 
pozajtra? Skontroloval si si svoje odpovede a opravil si prípadné chyby?  
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Strana 11 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine 
a v priestore – určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Používanie algoritmických postupov 
na orientáciu v rovine pomocou slovného opisu alebo šípkami. Používanie algoritmických postupov 
na zaznamenávanie pohybu v štvorcovej sieti a jednoduchej mape, resp. vykonávanie pohybu podľa 
záznamu alebo slovného opisu. Porozumenie komunikácie o polohe alebo pohybe v rovine a v priestore. 
Interpretovanie jednoduchých záznamov pohybu/cesty.  
Pred riešením úloh na danej strane môžeme využiť pohyb žiakov po štvorcovej sie� (tkanej tex�lie s vtkanými 
štvorcami) a nechať žiakov, aby sa pohybovali po štvorcovej sie� podľa pokynov spolužiakov. Rozdielom s pohybom 
v rovine je, že žiaci používajú slová vpred a vzad, pričom neskôr v rovine (v pracovnej učebnici) pomenúvajú pohyb 
slovami hore a dole.  
11/1 Ž Žiaci pozorujú horný obrázok, napr. Čo nám hovorí šípkový zápis? Od ktorého bodu začíname? Koľko krokov 
sa posúvame a ktorým smerom? Žiaci podľa zápisov vyhľadajú správne domčeky a do každého zapíšu prvé písmeno 
mena dieťaťa, ktoré v ňom býva. Pýtame sa, napr. Skontrolovali sme každý krok? Dostali sme sa na správne miesto? 
Následne sa zameriavame na pomenovanie a iden�fikáciu ďalších budov a objektov na mape, napr. Ktoré budovy 
vidíme na mape? Podľa čoho ich spoznáme? Prečo je dôležité budovy označiť? Ako nám to pomôže v ďalších 
úlohách? 
K budovám si žiaci môžu písať začiatočné písmená označujúce názvy budov – ZŠ základná škola, ZUŠ – základná 
umelecká škola, O – obchod, DI – detské ihrisko, TI – tenisové ihrisko, L – lekáreň a HS – hlavná stanica.  
Diskutujeme aj o rieke a možnos�ach jej prechodu. Kladieme otázky, napr. Kadiaľ môžeme prejsť cez rieku? Je most 
len jeden, alebo ich je viac? Ako by sme sa dostali z jednej strany mapy na druhú? Musíme vždy použiť most? 
Úloha rozvíja orientáciu v mape, schopnosť pracovať so šípkovým zápisom, presnosť pri sledovaní krokov a zároveň 
podporuje plánovanie trasy. Žiaci sa učia systema�cky postupovať, kontrolovať svoje riešenie a využívať označenia 
budov ako oporu pri ďalšej práci. 
Aktivita: Jeden žiak dáva inštrukcie, ostatní žiaci povedia, kam sa podľa inštrukcií dostali. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si šípkovým zápisom a vedel si podľa nich správne nájsť domček každého 
dieťaťa? Skontroloval si si, či si do domčeka zapísal správne prvé písmeno mena? Skontroloval si si svoje riešenie 
porovnaním so spolužiakom? Vieš vysvetliť, ako si postupoval pri vyhľadávaní jednotlivých miest na mape? 
11/2 Pred riešením úlohy môžeme zaradiť ak�vitu. 
Aktivita: Žiakom povieme, že sa stretneme na tajnom mieste. Zadáme štartovacie políčko popíšeme cestu pomocou šípok a žiaci 
povedia, ktoré je to tajné miesto. Danú aktivitu môžu hrať žiaci aj vo dvojiciach. 
Po odohraní ak�vity by pre žiakov nájdenie miesta stretnu�a de� nemal byť problém. Je vhodné so žiakmi ešte 
pripomenúť, že cez rieku na mape nemôžeme prejsť na ktoromkoľvek mieste, ale vždy musíme použiť jeden z dvoch 
mostov. Miesto dohodnutého stretnu�a je v lekárni. Pri riešení úlohy si môžu pomôcť vyznačovaním šípok v pláne 
(mape).  
11/3 Danú úlohu môžu žiaci riešiť samostatne alebo vo dvojiciach. Popis cesty v úlohe je slovný. Úloha posilňuje 
u žiakov schopnosť dôsledne sledovať postup a kombinovať verbálny opis s orientáciou. Môže byť náročnejšia pre 
slabších čitateľov, lebo namiesto šípok vyžaduje určitú úroveň porozumenia textu a prácu s pojmami: doľava, 
doprava, hore, dole. Pre uľahčenie práce môžeme zadať túto úlohu aj ako prácu vo dvojiciach, keď jeden žiak číta 
zadanie a druhý vyhľadáva na mape, prípadne robí do mapy šípkový záznam.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si slovnému opisu cesty a vedel si podľa neho postupovať krok za 
krokom? Sústredil si sa pri čítaní zadania a nevynechal si žiadnu informáciu? Rozumel si pojmom doľava, doprava, 
hore a dole?  
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Dokázal si tieto pokyny správne preniesť do mapy? Skontroloval si si, či tvoja cesta zodpovedá presne textu zadania?  
Ak si pracoval vo dvojici, spolupracoval si a počúval si pozorne spolužiaka? Uvedomil si si, kde si urobil prípadnú 
chybu, a dokázal si ju opraviť? Vieš teraz lepšie prepojiť slovný opis s orientáciou v priestore? 
11/4 Obe čas� danej úlohy sú divergentné. Pred riešením sa v riadenom rozhovore so žiakmi dohodneme, že 
v oboch prípadoch budeme hľadať čo najkratšiu cestu. Riešenia aj napriek tomu nebudú rovnaké.  
Odporúčame ich preto zapísať na tabuľu a o riešeniach diskutovať. Ak máme matema�cky zdatnejších žiakov, môžu 
zapísať aj viac riešení. 
Aktivita: Žiakov rozdelíme do skupín. Na štvorcovú sieť postavíme dva predmety. Skupiny hľadajú a zaznamenávajú rôzne cesty 
medzi predmetmi pomocou šípkového zápisu. Hľadajú rôzne riešenia. Skupiny na záver diskutujú o počte možných riešení. 
Doplňujúca úloha: Ak máme matematicky zdatných žiakov, môžeme sa dohodnúť na zápise ciest s podmienkou, napr. použite 
práve 5 šípok, nepoužite viac ako 4 šípky, použite aspoň 3 šípky a pod. 
11/5 V prvej čas� úlohy je chybná posledná šípka, ktorá má ukazovať smerom hore. Druhá časť úlohy je 
divergentná. Je vhodné nechať žiakov riešiť úlohu samostatne a následne si riešenia skontrolovať a diskutovať 
o nich. Keďže v zadaní je dané, že sa v zápise nachádza práve 1 chyba, možné riešenia sú tri. Buď žiaci otočia 
smerom nadol druhú alebo tretiu alebo poslednú šípku. Ak žiaci vo svojom riešení otočia prvú šípku, riešenie je 
nevhodné, pretože skončia vo vode. Aj o takomto riešení odporúčame diskutovať. Rýchlejším žiakom dáme hľadať 
a zakresliť všetky tri riešenia, ktoré si následne porovnajú so spolužiakmi. Úloha rozvíja vizuálnu pozornosť 
a korekciu chýb. 
 
  



34 

Strana 12 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Identifikovanie a zdôvodnenie použitia sčítania a odčítania pri riešení úloh. Znalosť 
a používanie statických a dynamických modelov sčítania a odčítania. Rozlišovanie pojmov jednotky 
a desiatky. Používanie a zapisovanie znakov porovnávania <, >, = v obore do 20. Riešenie úloh súvisiacich 
s orientáciou v čase. Používanie algoritmických postupov na orientáciu v rovine pomocou slovného opisu 
alebo šípkami. Používanie algoritmických postupov na zaznamenávanie pohybu v štvorcovej sieti 
a jednoduchej mape, resp. vykonávanie pohybu podľa záznamu alebo slovného opisu. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
12/1 Žiaci môžu pri oboch obrázkoch zapísať dané riešenia: 
Prvý obrázok:  
9 – 3 znamená: 9 vtáčikov bolo na strome a 3 vtáčiky odleteli. Koľko vtáčikov zostalo na strome?, prípadne 
6 + 3, čo znamená: 6 vtáčikov ešte sedí na strome a 3 už le�a. Koľko je vtáčikov na obrázku spolu? 
Druhý obrázok:  
6 + 3 znamená: 6 vtáčikov sedí na strome a prilietajú ešte tri vtáčiky. Koľko vtáčikov je na obrázku? 
9 – 3 znamená: Na obrázku je 9 vtáčikov. Šesť z nich sedí na stole. Koľko vtáčikov prilieta? 
Keďže s podobnými úlohami sa už žiaci stretli viackrát, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno B, ktoré upozorňuje 
žiakov na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu úloh. Možné otázky na pomoc pri sebahodnotení: 
Rozumel si, čo máš v úlohe urobiť? Vedel si, ako prepojiť obrázok s matematickým zápisom? Skontroloval si si, či 
počet prvkov na obrázku zodpovedá vybranému zápisu? Overil si si, že každý zápis, ktorý si označil, je správny? Si si 
istý, že si správne označil všetky zápisy? Dokázal by si svoje riešenie vysvetliť spolužiakovi? Čo bolo pre teba na tejto 
úlohe najľahšie? Čo ti robilo najväčšie problémy? 
12/2 V prvom stĺpci žiaci zapíšu počet desiatok a jedno�ek podľa znázorneného počtu štvorčekov. V druhom stĺpci 
vyfarbia počet desiatok, zelené štvorčeky v hornom riadku a počet jedno�ek oranžové štvorčeky v dolnom riadku. 
Keďže s podobnými úlohami sa už žiaci stretli viackrát, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno C, ktoré upozorňuje 
žiakov na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu úloh. Otázky na pomoc pri sebahodnotení žiakov: 
Rozumel si zadaniu? Vedel si, ako rozlíšiť desiatky a jednotky v čísle? Skontroloval si si, či si správne určil počet 
desiatok a jednotiek? Podarilo sa ti zapísať aj znázorniť číslo správne? Si si istý, že tvoje riešenie je úplné a bez chýb? 
Dokázal by si svoje riešenie vysvetliť spolužiakovi? Ľahšie sa ti určené číslo zapisovalo alebo znázorňovalo? 
12/3 Po vyriešení úlohy diskutujeme o tom, či bolo v prvom riadku posledného stĺpca potrebné počítať, keďže na 
jednej strane sa nachádza hodnota 0. Keďže s podobnými úlohami sa už žiaci stretli viackrát, nachádza sa pri čísle 
úlohy písmeno D, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu úloh. Vhodné otázky 
na sebahodnotenie, napr. Rozumel si, čo znamená porovnať dve hodnoty? Vedel si, že máš vyfarbiť len tú stranu, 
ktorá má väčšiu hodnotu? Uvedomil si si, čo znamená slovo „porovnaj“ v tejto úlohe? Skontroloval si si výsledok 
ešte raz pred tým, než si ho vyfarbil? Vedel si použiť správny znak nerovnosti (<, >, =) na porovnanie? Si si istý, že 
tvoje porovnanie je správne? Vedel by si svoje riešenie vysvetliť spolužiakovi alebo súrodencovi? Ktorý krok ti robil 
najväčšie problémy – výpočet, porovnanie alebo zápis znaku? 
12/5 Aj v tejto úlohe si na začiatku so žiakmi stanovíme, že budeme dokončovať čo najkratšiu cestu medzi oboma 
budovami. V poslednej plôške danej úlohy je možných viac správnych riešení. Po doplnení šípok do zápisov, žiaci 
ohodno�a, do akej miery rozumejú danému typu úloh. Z tohto dôvodu je pri úlohe uvedené písmeno R, ktoré 
odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Doplňujúce otázky k sebahodnoteniu, napr. Rozumel si, čo znamená šípkový 
zápis? Vedel si, že úlohou je dokončiť započatú cestu podľa šípok? Vedel si sa zorientovať na mape? Uvedomil si si, 
že zápis musíš viesť od začiatku?  
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Strana 13  
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
13/zelená šípka Pri tvorení úlohy vyberáme možnos� tak, aby si ich žiaci vedeli ľahko zakresliť, farebne vyznačiť 
alebo zapísať rôznymi začiatočnými písmenami, napr. obľúbená farba žiakov: zelená, žltá, červená, modrá, 
obľúbený geometrický útvar: štvorec, trojuholník, obdĺžnik, kruh, obľúbený nápoj žiakov: voda, mlieko, čaj, džús, 
obľúbené jedlo žiakov: špagety, pizza, koláče, rezne, obľúbená zmrzlina: vanilková, čokoládová, jahodová, 
šmolková, čo by si si najradšej zobral na výlet: knižku, loptu, bicykel, hračku. 
13/červená šípka Žiaci znázorňujú čísla podľa našich pokynov, napr. Znázorni číslo, ktoré má rovnaký počet 
jednotiek a desiatok (11). Znázorni číslo, ktoré má o dve jednotky viac ako je počet jeho desiatok (13). Znázorni 
najväčšie nepárne číslo od 0 do 20 (19). 
13/ružová šípka Do prvého riadku zapíšeme časové vyjadrenie: pred 3 dňami bol, dnes je, o 4 dni bude a o 2 dni 
bude. Do druhého stĺpca tabuľky zapíšeme konkrétne názvy dní, napr. utorok, štvrtok, sobota. Žiaci dopíšu dni, 
ktoré boli 3 dni pred danými dňami a 4 dni po daných dňoch. Pri poslednom časovom údaji (o 2 dni bude) však 
môže vzniknúť viac názorov, o ktorých v triede diskutujeme. Pokyn o 2 dni bude v poslednom stĺpci je diskutabilný. 
Kľúčovou je odpoveď na otázku, či sa pokyn o 2 dni bude vzťahuje na pôvodne zadaný deň, alebo na deň, ktorý je 
už o 4 dni posunutý. Čiže, pokyn vzťahuje na deň uvedený v druhom stĺpci (dnes je) alebo ho vnímame ako 
pokračovanie údajov uvedených v treťom stĺpci (o 4 dni bude). Obe možnos� je potrebné (v prípade vzniku 
nedorozumenia) so žiakmi rozdiskutovať, prípadne navrhnúť možnosť jednoznačnej formulácie.  
Vedieme tak žiakov k tomu, aby pochopili, že je veľmi dôležité zadávať pri matema�ckých úlohách presné pokyny. 
Táto nejednoznačnosť zadania nám poskytuje možnosť rozvíjania komunikačných a argumentačných schopnos� 
žiakov. v rámci diskusie vedieme žiakov k uvedomeniu, že presnosť zadania v matema�ke je kľúčová, pretože rôzne 
výklady zadaní môžu viesť k rôznym riešeniam. 
13/hnedá šípka Žiaci vytvoria dvojice. Spoločne si zakreslia na to isté miesto, každý do svojej štvorcovej siete, zelený 
kruh. Potom si sadnú chrbtom k sebe. Jeden z dvojice diktuje druhému cestu vychádzajúcu zo zeleného kruhu a na 
jej konci si obaja zakreslia do mapy červený štvorec. Následne si riešenia porovnajú. 
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Strana 14  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou a hracím plánom. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú 
štyri strany s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva 
z predchádzajúcich strán. Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna 
vyučovacia hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu kedykoľvek vrá�ť a vyplniť tak napríklad čas, keď sú so svojou 
prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
 
Pomôcky: jedna hracia kocka a po dva panáčiky rôznej farby (spinky, cestoviny). 
Cieľ: Sčitovať a odčitovať prirodzené čísla v obore do 20.  
Postup: Hru hrajú dvaja hráči. Na hru potrebujú jednu hraciu kocku, dvoch žltých panáčikov a dvoch zelených 
panáčikov. Panáčikov postavia na políčka zelenej a žltej farby. Prvý hráč hádže kockou. Ak hodí 6, postaví si panáčika 
na políčko ŠTART svojej farby a hádže ešte raz. Ak nehodí 6, hádže druhý hráč. Ďalej postupujú hráči podľa pravidla: 
Hráč hádže kockou. Ak skočí na červené políčko, hodený počet pripočíta k číslu na políčku a posunie panáčika o daný 
súčet. Ak hráč skočí na modré políčko, hodený počet odčíta od čísla na políčku a posunie panáčika o daný rozdiel. 
Na jednom políčku smie stáť len jeden hráč. Ak je políčko obsadené, súperovho panáčika vyhodí a vrá� 
do domčeka. Ak hodí 6 a má 1 panáčika v domčeku, môže si žiak vybrať, či použije prvého panáčika a pôjde s ním 
6 políčok, alebo použije druhého panáčika a postaví ho na štart. Políčko ŠTART slúži len ako štartovacie políčko. 
Počas hry hráči políčko preskakujú, lebo nie je modré ani červené a hráči by nevedeli pokračovať v hre. Víťazí hráč, 
ktorý ako prvý dostane oboch panáčikov do cieľa (na políčka so smajlíkmi svojej farby).  
 
Po odohra� hier môžeme žiakom nechať priestor na vyjadrenie pomocou odpovedí na otázky, napr. Rozumel si 
všetkým pravidlám hry pred jej začiatkom? Pamätal si si, že po hodení čísla 6 hádžeš ešte raz? Dodržiaval si pravidlo, 
že na jednom políčku môže stáť len jeden hráč? Uvedomoval si si, že políčko ŠTART sa počas hry preskakuje? 
Premýšľal si počas hry strategicky, aby si dostal oboch panáčikov do cieľa čo najrýchlejšie? Ako sa ti hra páčila? 
Koľko kôl si odohral? Ako sa ti darilo? Ako sa darilo tvojmu spoluhráčovi? Ako sa ti darilo dodržiavať pravidlá? 
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Strana 15  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – 
pravda/nepravda, platí/neplatí. Aplikovanie vlastností sčítania pri zjednodušovaní výpočtov. Objavovanie 
vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Vysvetľovanie postupov sčítania. Modelovanie 
a využívanie rôznych rozkladov čísel. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných 
úloh na sčítanie. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami 
na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
15/1 Žiaci pozorujú obrázok. Prečítajú si Ma�ldinu úlohu a podľa ilustrácie opíšu, ako ju Ma�lda vyriešila. Spoločne 
diskutujeme o tom, akým spôsobom Ma�lda pridáva 3 vajíčka k devia�m a čo pri tom využíva. Na obrázku sme 
použili vajíčka dvoch farieb a model celej desiatky znázornený kartónovým obalom, aby sme vizuálne podporili 
postup sčítania pomocou rozkladu druhého sčítanca. V kartónovom obale je 9 hnedých vajíčok. Ma�lda prikladá 
najprv 1 biele vajíčko – na doplnenie celej desiatky a následne ešte dve (zostávajúce) biele vajíčka. Žiaci sa na 
obrázku prvýkrát stretávajú so sčítaním dvoch jednociferných čísel s prechodom cez základ 10 pomocou rozkladu 
druhého sčítanca. Sčítanec je rozložený tak, aby sme po sčítaní prvého sčítanca s prvým číslom rozkladu druhého 
sčítanca dostali celú desiatku. Rozklad druhého sčítanca sme graficky podporili trojuholníkom pre lepšiu orientáciu. 
Žiaci pozorujú zápis, ktorý znázorňuje daný príklad 9 + 3 = 12. Rozklad druhého sčítanca zapíšeme do druhého 
riadku znázorneného trojuholníka. Následne postupne sčítame všetky tri čísla v druhom riadku. Sčítaním prvých 
dvoch čísel dostaneme celú desiatku (žiaci si pri počítaní môžu pomôcť zakrúžkovaním týchto čísel) a k nej 
pripočítame tre�e číslo. Pri zápise sme zámerne použili farebné znázornenie desiatok a jedno�ek, ktoré už žiaci 
poznajú.  
Pri práci so sčítaním a odčítaním v druhom ročníku je dôležité postupne viesť žiakov k tomu, aby si vytvorili 
automa�ckú potrebu dopočítavania do 10. Tento postup podporuje nielen rýchlosť, ale aj systema�ckosť pri 
počítaní. Je dôležité nezaťažovať žiakov teore�ckým vysvetľovaním. Pre žiakov by bolo náročné naučiť sa naspamäť 
všetky spoje sčítania. Takýto prístup by ich skôr odradil. Namiesto toho je vhodné, aby žiaci prirodzene objavili 
potrebu dopočítavania do 10. Treba mať na pamä�, že nie všetci druháci vnímajú význam dopočítavania do 10 
rovnako. Niektorí žiaci si už vytvorili automa�cké spoje pri sčítaní do 20 a vedia ich použiť rýchlo, pre nich sa preto 
táto potreba nemusí javiť ako dôležitá. Iní však �eto spoje ešte nemajú zautoma�zované, a práve im dopočítavanie 
do 10 výrazne pomáha. Na začiatku môžeme využiť počítadlo alebo tabuľku typu 2 × 10, kde je zreteľne viditeľné, 
prečo je vhodné dopĺňať práve do desiatky. Vizualizácia pomáha žiakom chápať, že desiatka je prirodzený 
„uzatvorený celok“.  
15/A Ak�vita je zameraná na sčítanie dvoch jednociferných čísel s prechodom cez základ 10. Rovnakým spôsobom 
ako v úlohe 1 riešia žiaci zapísané príklady na tabuli tvorením skupiniek s daným počtom žiakov. Príklad 7 + 4 
vyriešia tak, že vytvoria dve skupiny. v prvej skupine bude 7 žiakov a v druhej skupine budú 4 žiaci. Zo skupiny 
so 4 žiakmi sa presunú 3 žiaci do prvej skupiny k 7 žiakom a vytvoria celú desiatku. Chytením sa za ruky môžu žiaci 
vytvoriť desiatkovú reťaz. Potom určia, koľko žiakov zo 4 zostalo nezaradených. Nakoniec zapíšeme na tabuľu celý 
príklad 7 + 4 = 7 + 3 + 1 = 11 aj s rozkladom v trojuholníku. Rovnakým spôsobom zapisujeme a znázorňujeme aj 
ďalšie príklady.  
Doplňujúca úloha: Môžeme využiť aj aktivitu, ktorá je popísaná k strane 21/A, len ju upravíme na sčítanie. 
15/2 Riešeniu úlohy by mohla predchádzať manipulácia s predmetmi. Žiaci si zoberú drobné predmety 
a manipula�vnou činnosťou riešia úlohy, ktoré im zadávame.  
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Vždy doplnia najprv do celej desiatky (rozložia  druhého sčítanca) a potom pripočítajú druhú časť rozkladu. 
Následne v pracovnej učebnici počítajú príklady podľa postupu Ma�ldy v hornom obrázku.  
Druhého sčítanca vždy rozložia tak, aby po sčítaní prvého sčítanca s prvým číslom v rozklade dostali celú desiatku. 
Niektorým žiakom možno bude trvať dlhšie, kým si osvoja zapisovanie riešenia v druhom riadku, preto je dobré, 
aby sme riešili úlohy spoločne a príklady zapisovali na tabuľu. Môžeme vyriešiť dve úlohy spoločne a dve úlohy 
nechať žiakom riešiť samostatne. Následne riešenia zapíšeme na tabuľu a spoločne si ich skontrolujeme. Žiaci, ktorí 
riešenie ešte celkom nepochopili, môžu pracovať vo dvojici s matema�cky zdatnejšími žiakmi, ktorí sa im riešenie 
môžu pokúsiť vysvetliť. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 20. 
Ak máme priestor, môžeme využiť k danej úlohe pracovné listy z aitec offline. Niektorých (najmä matema�cky 
zdatných) žiakov môže prepisovanie zadania do druhého riadku demo�vovať. Môžeme zvážiť či na tomto zápise 
budeme trvať alebo nie. Rozklad (v trojuholníku) by však mal byť povinný. V prípade nesprávneho postupu, 
zvýšeného počtu chýb pri počítaní by sme mali požadovať zapisovanie zadania v druhom riadku. 
15/3 Po prečítaní zadania úlohy môžeme žiakov vyzvať, aby sa pokúsili vysvetliť, čo majú v danej úlohe robiť, 
pretože s takýmto typom úlohy sa ešte nestretli. Následne ich necháme pracovať samostatne. Na začiatku každého 
riadku sa nachádza číslo vo farebnom krúžku, ktoré je výsledkom pre všetky tri matema�cké zápisy v danom riadku. 
Každý zápis je zložený z troch sčítancov. Jeden sčítanec je vždy daný a dvoch je potrebné doplniť. Táto úloha 
nadväzuje na predchádzajúce úlohy a je možné ju riešiť podobným spôsobom. Pomôže nám diagnos�kovať, či žiaci 
už pochopili rozklad druhého sčítanca, v tom prípade by k danému číslu mali pripočítať také číslo, aby súčet čísel 
tvoril celú desiatku a potom dopočítať chýbajúce číslo do daného súčtu (5 + 5 + 3). Správnym riešením však môže 
byť aj iný spôsob doplnenia čísel do daného súčtu. Ak žiaci nebudú dopĺňať čísla dopočítavaním do 10, riešení je 
viac. Po vyriešení úlohy si riešenia skontrolujeme a žiakov necháme diskutovať o postupe riešení. Riešenia, 
v ktorých sme využívali dopočítanie druhého čísla na doplnenie celej desiatky a pridanie tre�eho čísla do určeného 
súčtu, zapíšeme na tabuľu. Zápis môžeme vizuálne podporiť podfarbením rámčekov s číslami, ktorých súčet je 10. 
Ak potrebujme ďalšie precvičovanie môžeme využiť makety na strane 20 pri červenej šípke. 
15/4 Žiaci už prostredie sčítacích tabuliek poznajú, preto by pre nich riešenie úlohy nemalo byť problémom. Pri 
riešení druhej tabuľky, môžeme nechať žiakov (ak je to potrebné), aby si vzájomne vysvetlili postup doplnenia 
chýbajúcich čísel do záhlavia tabuľky. V rámci diskusie môžu žiaci riešiť rôzne postupy 2 + 9 = 11 ale aj 9 + 2 = 11. 
Pri takejto diskusii (ak nastane) je možné pripomenúť pravidlo podľa ktorého na poradí sčítancov nezáleží, pretože 
výsledok sa nemení (komuta�vny zákon). Ak takáto diskusia nastane pri prvej tabuľke, môže to niektorým žiakom 
uľahčiť riešenie úloh v druhej tabuľke. Pre niektorých žiakov je úloha x + 7 = 9 náročnejšia ako 7 + x = 9 a uplatnenie 
komuta�vneho zákona môže žiakom pomôcť. 
V prípade potreby ďalšieho precvičovania počítania, môžeme využiť makety na strane 20 pri modrej šípke. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Prvý z dvojice hodí kockou, napr. číslo 4. Druhý z dvojice hodí kockou, napr. číslo 5 a pripočíta 
hodený počet k prvému číslu, 4 + 5 = 9. Takto pokračujú až kým neprídu k číslu 20. Ak už majú ďalej súčet napr. 19 a hráč hodí 
číslo 2, ide druhý z dvojice. Vyhrá ten, kto prvý hodí a pripočíta číslo presne do 20, takže v tomto prípade číslo 1. 
15/5 Úlohu tvoria tri samostatné podúlohy. V každom rámčeku žiaci označia všetky čísla, pre ktoré pla� dané 
tvrdenie, ktoré predstavuje charakteris�ckú vlastnosť vytvorenej skupiny čísel. Vo všetkých rámčekoch sú 
správnym riešením dve čísla. Pre daný typ úlohy sme nezaradili makety na tvorenie úloh, podobné úlohy možno 
riešiť aj na tabuľu alebo na papier. Pomocou úlohy precvičujeme pojmy jednotky, desiatky, párne a nepárne číslo 
a rozlišovanie čísel podľa daných vlastnos�. 
Doplňujúca úloha: Žiaci nevyfarbeným číslam priraďujú vlastnosti, napr. v prvom rámčeku zostanú neoznačené nepárne čísla, 
v treťom zostanú čísla, ktoré majú jednu desiatku a sú párne.  
Aktivita: Žiakov rozdelíme do dvojíc. Zadáme im číslo od 0 do 20, napr. 19. Žiaci sa vo dvojici snažia nájsť a napísať o zadanom 
čísle čo najviac pravdivých tvrdení. 
Aktivita: Každý žiak si zoberie jednu kartičku s číslom od 0 do 20. Žiakom povieme tvrdenie, napr. Číslo má jednu desiatku. Žiaci, 
ktorí majú na kartičkách číslo spĺňajúce danú podmienku si sadnú na zem. Žiaci, ktorých čísla danú podmienku nespĺňajú si nájdu 
žiaka sediaceho na zemi, skontrolujú si navzájom riešenie a obaja si sadnú do lavice. Ak sa niekto pomýli, spolužiak ho usmerní 
a vysvetlí mu, kde spravil chybu. Vyzveme žiakov, aby si zobrali iné kartičky a hráme hru znova.  
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Strana 16 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. 
Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na sčítanie. Vysvetľovanie 
a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Porozumenie reprezentácií jednoduchých 
rovníc a rovnosti. Riešenie rovníc – určenie neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti vyjadreného symbolom 
alebo obrázkom metódou pokus – omyl. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos� a číselnou osou. 
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
Žiaci sa po prvýkrát stretávajú s riešením jednoduchej slovnej úlohy na sčítanie. Pred prácou v pracovnej učebnici 
zaradíme ak�vitu. 
Aktivita: Žiaci si pripravia na stôl drobné predmety. Žiakom zadáme pokyn, napr. Vyložte na lavicu 5 bielych a 4 farebné fazuľky. 
K formulácii zadania nabádame žiakov postupne, napr. Čo vieme (vidíme)? Čo môžeme zistiť? Zadajte podobnú otázku 
spolužiakom. Následne žiakov necháme sformulovať zadanie slovnej úlohy: Na stole mám 5 bielych a 4 farebné fazuľky. Koľko 
fazuliek mám spolu na stole? Žiaci úlohu vyriešia a  vytvoria k nej matematický zápis. Zopakujeme otázku: Koľko fazuliek máš na 
stole? Žiaci na otázku odpovedajú celou vetou. Podobne tvoríme rôzne úlohy na sčítanie do 20. 
16/1 Žiaci pozorujú obrázok. Vymenujú, ktoré predmety sa na lavici nachádzajú. Spoločne si prečítame zadanie 
slovnej úlohy v obrázku a žiaci určia, či súvisí slovná úloha s predmetmi na lavici. Diskutujeme so žiakmi o tom, ako 
de� pri riešení úlohy postupovali: čo urobili najprv. čo nasledovalo. čo z toho vyplynulo. akým spôsobom 
zodpovedali položenú otázku. Prostredie slovnej úlohy, ktoré zavádzame v úvodnom obrázku, bude pri všetkých 
slovných úlohách rovnaké. V hornej čas� označenej červenou farbou sa nachádza zadanie slovnej úlohy. Bonifác 
na obrázku podčiarkol dôležité údaje v zadaní slovnej úlohy červenou farbičkou.  
Tento spôsob pomáha žiakom lepšie sa zorientovať v texte slovnej úlohy pri určovaní známych a neznámych údajov. 
Spoločne si všímame otázku, ktorá sa nachádza v závere textu slovnej úlohy. Aj na túto informáciu je možné 
upriamiť pozornosť kladením otázok, napr. Čo je našou úlohou? Čo máme vypočítať? Žiaci si môžu otázku farebne 
zvýrazniť.  
Zelená časť v strede je určená na znázornenie situácie, nielen na znázornenie počtu a na matema�cký zápis slovnej 
úlohy. V dolnej, modrej čas� je odpoveď na otázku slovnej úlohy. Zo začiatku budú žiaci do odpovede zapisovať len 
výsledok v tvare čísla, ale hneď od začiatku ich vedieme k tomu, aby sa naučili odpoveď sformulovať aspoň 
verbálne. Môžeme pozornosť žiakov zamerať na farbu Ma�ldinej fixky a diskutovať o tom, ktorú časť slovnej úlohy 
Ma�lda zapísala. V treťom ročníku pribudne do prostredia riešenia slovnej úlohy aj zápis slovnej úlohy. 
16/2 Pre správne pochopenie slovnej úlohy je dôležité porozumenie zadaniu – textu slovnej úlohy. Zo začiatku (ak 
je to potrebné) môžeme žiakom slovnú úlohu prečítať s dôrazom na dôležité údaje. Postupne prenechávame 
čítanie slovnej úlohy na žiakoch. Po prečítaní textu slovnej úlohy je potrebné pomocou otázok zis�ť, či žiaci správne 
porozumeli obsahu zadania a či sa dokážu orientovať v texte a určiť dané a hľadané informácie. Prechod od 
porozumenia textu (jazykovej roviny) k zostaveniu rovnice prípadne obrázka (matema�cká rovina slovnej úlohy) 
nemusí byť jednoduchý. Použijeme otázky, napr. O čom je slovná úloha? Čím sa kocky líšia? Koľko žltých kociek je 
na lavici? Koľko fialových kociek je na lavici? Čo musíme vypočítať? Dôležité údaje odporúčame v texte slovnej 
úlohy farebne podčiarknuť. Žiakov vedieme k tomu, aby sa zamerali najmä na čísla v slovnej úlohe. Farbičkou si 
podčiarknu 6 žltých kociek, 5 fialových kociek a slovo spolu. Riešenie slovnej úlohy si žiaci môžu zakresliť v prípade 
potreby aj farebne, znázornením žltých a hnedých štvorčekov, bodiek, prípadne obdĺžnikov ako v úlohe 1, čím 
sa prepája grafické znázornenie s myšlienkou úlohy a číselnými údajmi.  
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Znázornenie môže pomôcť vyriešiť slovnú úlohu alebo overiť správnosť jej riešenia najmä matema�cky menej 
zdatným žiakom. Niektorí žiaci možno nebudú potrebovať riešenie znázorňovať a zapíšu len rovnicu potrebnú na 
získanie výpočtu. Na záver nezabudneme na sformulovanie a zapísanie odpovede. Úloha je zameraná na 
matema�cké vyjadrenie situácie z každodenného života žiakov. Ak chceme pokračovať v riešení slovných úloh, 
môžeme žiakom vytlačiť pracovný list z aitec offline. 
16/A Žiaci v trojiciach tvoria pomocou horného obrázka slovné úlohy tak, že prvý žiak navrhne zadanie slovnej 
úlohy, druhý žiak úlohu znázorní a vytvorí k nej matema�cký zápis. Tre� žiak zadanie vypočíta a sformuluje k slovnej 
úlohe odpoveď. Všetci traja žiaci sa navzájom kontrolujú a chybné riešenia hneď opravujú.  
Ak�vitu viackrát zopakujeme, aby si žiaci v skupine vystriedali rôzne pozície. Ak máme matema�cky zdatných 
žiakov, môžu sčitovať aj heterogénne skupiny predmetov a môžu skúsiť riešiť úlohy, v ktorých bude súčet väčší ako 
20. Ak�vita je zameraná na sformulovanie textu slovnej úlohy, vytvorenie a riešenie jednoduchej slovnej úlohy na 
sčítanie typu z dvoch čas� určiť celok a odpovede na otázku slovnej úlohy. Pri návrhoch žiakov sa môže stať, že 
predložia aj iné typy jednoduchých slovných úloh (na sčítanie – zväčšenie daného čísla o niekoľko; na odčítanie – 
z celku a známej čas� určiť neznámu časť; zmenšenie daného čísla o niekoľko; príp. porovnanie rozdielom). Niektorí 
žiaci môžu navrhnúť aj formuláciu zloženej slovnej úlohy typu a + b + c. 
16/3 Bez toho, aby sme žiakom vysvetlili, ako majú postupovať pri riešení úlohy, necháme ich, nech si prezrú prvý 
rámček s modrými a ružovými krúžkami, porozmýšľajú a povedia, čo si myslia, že je v úlohe potrebné vypočítať. 
Následne necháme žiakov riešiť prvú časť úlohy samostatne. Potom si riešenia skontrolujeme. Riešenia žiakov 
nemusia byť všetky správne, preto ich necháme si postupy a výsledky vzájomne odprezentovať a spoločne nájsť 
správne riešenie. Žiakov, ktorým sa úlohu podarilo vyriešiť správne, necháme svoje riešenie objasniť ostatným 
spolužiakom. Žiaci by mali prísť k objavu, že rovnaké farby znamenajú rovnaké čísla. Následne žiaci vyriešia druhú 
časť úlohy.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Premýšľal si nad tým, čo je potrebné v úlohe vypočítať? Pokúsil si sa najprv 
samostatne nájsť vlastný postup riešenia? Uvedomil si si, že rovnaké farby predstavujú rovnaké čísla? Dokázal si 
svoje riešenie vysvetliť spolužiakom? Dokázal si porozumieť vysvetleniu iných? Skontroloval si si správnosť svojho 
výpočtu? Všimol si si znamienka pri príkladoch a dával si pozor na rozdiel medzi sčítaním a odčítaním? Opravil si si 
chybu, ak si ju urobil, a poučil si sa z nej? 
16/4 Žiaci môžu pracovať samostatne. Dosadia do farebných krúžkov čísla z úlohy 3 a vyriešia príklady. Stále pla�, 
že rovnaká farba znamená rovnaké číslo. V prvom stĺpci úlohy čísla sčítajú a v druhom odčítajú. Je nevyhnutná 
kontrola. Môže sa stať, že sa žiaci pomýlia a nevšimnú si znamienko mínus. Vtedy je dôležitá oprava (práca 
s chybou). V poslednom stĺpci si žiaci môžu najprv vyfarbiť krúžky a dosadením čísel vytvoriť ďalšie príklady 
na sčítanie. Ďalšie podobné úlohy môžeme nájsť medzi pracovnými listami k danej strane v aitec offline. 
 
 

  



41 

Strana 17 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Pozorovanie jednoduchých pravdepodobnostných situácií 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií istej, možnej a nemožnej 
situácie. Rozlišovanie istej, možnej a nemožnej konkrétnej udalosti vytvorenej pomocou konkrétnych 
predmetov. Rozhodovanie a diskutovanie o istej, možnej a nemožnej udalosti v jednoduchých a konkrétnych 
pravdepodobnostných situáciách a jednoduchých hrách.  
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie jednoduchých 
pravdepodobnostných situácií, ktorý ponúka aitec offline. 
Celá strana nadväzuje na učivo z prvého ročníka o situáciách, ktoré žiaci vyhodnocovali ako isté, možné alebo 
nemožné. Pred riešením samotnej úlohy diskutujeme so žiakmi o tom, či si pamätajú, čo znamenajú slová isté, 
možné, nemožné. Keďže žiaci už majú s danými pojmami skúsenosť, môžeme ich nechať tvoriť situácie 
a predpoklady a rozhodovať o nich, či sú podľa nich isté, možné alebo nemožné. Zameriame sa na to, aby žiaci svoje 
rozhodnu�e vždy zdôvodnili. Je vhodné, aby si žiaci riešenia všetkých úloh znázorňovali pomocou rôznych 
predmetov napr. nastrihané pásiky farebného papiera alebo plastové vrchnáky a úlohy riešili manipula�vne, a až 
potom riešenie zaznačili do pracovnej učebnice. Losovací bubon si môžeme vyrobiť z plastovej �aše a namiesto 
lop�čiek môžeme použiť farebné hracie kocky alebo farebné vrchnáky z fliaš. Úlohami rozvíjame schopnosť žiakov 
presne popísať stav a vyvodiť z neho na základe tvrdenia záver.  
17/1 Žiaci opíšu, čo vidia na obrázku. Prečítajú si predpoklady de� a rozhodnú, ktoré z nich má pravdu. Svoje 
rozhodnu�e vysvetlia. Môžeme ešte položiť aj otázku, napr. Môže z losovacieho bubna vypadnúť modrá loptička? 
Prečo? Ak máme žiakov, ktorí situácii už rozumejú, môžeme pokračovať otázkami, napr. Kedy by bolo možné, aby 
z losovacieho bubna vypadla modrá loptička? Kedy by bolo isté, že z neho vypadne žltá loptička? Čo by sme museli 
urobiť, aby bolo nemožné, že z losovacieho bubna vypadne zelená loptička? 
Na tvorbu ďalších úloh môžeme využiť losovacie bubny na strane 20 pri ružovej šípke. 
17/2 Žiaci pozorujú jednotlivé losovacie bubny a pri každom sa zamýšľajú nad otázkou Je isté, možné alebo 
nemožné, že z bubna vypadne zelená loptička? Najskôr si vždy dôkladne prezrú obsah bubna a kladú si otázky, napr. 
Nachádza sa v bubne aspoň jedna zelená loptička? Sú tam aj loptičky inej farby? Sú všetky loptičky rovnakej farby? 
Pri prvom bubne žiaci zisťujú, že sa v ňom nenachádza ani jedna zelená lop�čka. Uvažujeme, napr. Môže z neho 
vypadnúť zelená loptička, keď tam žiadna nie je? Žiaci dospejú k záveru, že je to nemožné. 
Pri druhom a treťom bubne sa zelená lop�čka (lop�čky) nachádza medzi ostatnými farbami. Kladieme otázky, napr. 
Je tam zelená loptička? Môže vypadnúť? Je to isté, že vypadne? Žiaci správne určia, že je to možné, ale nie isté. 
V poslednom bubne sú iba zelené lop�čky. Uvažujeme, napr. Loptičky ktorých farieb sa v bubne nachádzajú? Môže 
vypadnúť iná farba ako zelená? Žiaci dospejú k záveru, že v tomto prípade je isté, že vypadne zelená lop�čka, 
pretože iná možnosť neexistuje. 
Matema�cky zdatnejším žiakom môžeme ponúknuť rozširujúcu otázku, napr. V druhom aj treťom bubne je možné, 
že vypadne zelená loptička. Je to v oboch prípadoch rovnako pravdepodobné? V ktorom bubne je zelených loptičiek 
viac? Ako to ovplyvňuje šancu na vytiahnutie zelenej loptičky? Žiaci tak začínajú intui�vne porovnávať 
pravdepodobnosť na základe pomeru priaznivých možnos� k celkovému počtu lop�čiek. 
Doplňujúca úloha: Zmeníme v zadaní farbu loptičky, napr. na žltú a žiaci určujú, či je isté, možne alebo nemožné, že z losovacieho 
bubna vypadne loptička žltej farby. 
Doplňujúca úloha: Žiaci pri každom bubne opíšu podľa farby loptičiek, čo by v danej situácii mohlo byť isté, možné alebo 
nemožné. Napr. V prvom bubne je možné, že vypadne z neho modrá loptička. Tiež je možné, že z prvého bubna vypadne červená 
loptička. Tiež je možné, že z neho vypadne žltá loptička. Je nemožné, aby z neho vypadla zelená loptička.  
17/3 Pred riešením úlohy si spoločne dohodneme, ktoré farby lop�čiek budeme používať. Odporúčame ostať pri 
modrej, zelenej, žltej a červenej farbe. Je však možné farby lop�čiek zmeniť (jednou z farieb musí byť modrá). Žiaci 
si ako pomoc pred riešením úlohy podčiarknu v zadaní farbu lop�čky, ktorej sa zadanie týka.  
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Následne vyfarbujú lop�čky v bubne tak, aby bola splnená podmienka zapísaná pod každým bubnom.  
Na záver si spoločne riešenia porovnáme, žiaci svoje riešenia zdôvodňujú a spoločne diskutujeme, prečo je pri 
niektorých situáciách riešení viac. V danej úlohe budujeme základy intui�vneho pochopenia základov 
pravdepodobnos� cez konkrétnu situáciu. V prvom bubne budú len modré loptičky. V strednom bubne bude aspoň 
jedna loptička modrá, nesmú byť však modré všetky (riešenia žiakov budú rôzne). V poslednom bubne nesmie byť 
ani jedna loptička modrá, ostatné môžu byť v rôznych farbách a počtoch (riešenia žiakov budú rôzne). Na záver 
môžeme so žiakmi diskutovať o tom, ako by sme museli riešenie zmeniť, aby nebol daný jav napr. istý, ale aby bol 
možný. 
17/4 Tvrdenie pri každom z losovacích bubnov sa vzťahuje na inú farbu lop�čky, preto sme pre lepšiu orientáciu 
v texte dôležité informácie zvýraznili. V prvom bubne budú všetky loptičky žlté. V druhom bubne nesmie byť žiadna 
loptička žltá.  
V danej úlohe budujeme základy intui�vneho pochopenia pravdepodobnos� v konkrétnej situácii.  
Na tvorbu ďalších úloh môžeme využiť losovacie bubny na strane 20 pri ružovej šípke. 
Doplňujúca úloha: Žiak povie, ktorými farbami má vyfarbené loptičky v druhom bubne a vytvorí k nim správne tvrdenie. Ostatní 
žiaci kontrolujú, či je dané tvrdenie správne. 
Aktivita: Nakreslíme na tabuľu losovací bubon a farebné loptičky. Počet loptičiek závisí od matematickej zdatnosti žiakov. Žiakom 
zadávame otázky: Môže z losovacieho bubna vypadnúť modrá loptička? Prečo? Kedy by bolo možné, aby z losovacieho bubna 
vypadla modrá loptička? Kedy by bolo isté, že z neho vypadne žltá loptička? Čo by sme museli urobiť, aby bolo nemožné, že 
z losovacieho bubna vypadne zelená loptička? Každé riešenie necháme žiakov aj odôvodniť. 
17/5 Daná úloha je najťažšia. Vyžaduje kombináciu čitateľskej gramotnos�, logiky a pozorovania.  
Žiaci majú v úlohe štyri situácie a štyri tvrdenia. Odporúčame nechať žiakov pracovať v skupinách a potom si 
riešenia skontrolovať.  
Ak budeme pracovať spoločne, odporúčame k jednému tvrdeniu priradiť všetky vyhovujúce písmená a až potom 
prejsť na ďalšie tvrdenie. Pri každom tvrdení necháme žiakov odôvodňovať, prečo je situácia k nemu vhodná, príp. 
nevhodná. Je isté, že vypadne žltá loptička D. Je nemožné, že vypadne červená loptička B a D. Je možné, že vypadne 
zelená loptička C. Je možné, že vypadne modrá loptička A, B a C. 
Doplňujúca úloha: Žiakov rozdelíme do skupín. Zadávame žiakom tvrdenia, napr. Je nemožné, že vypadne zelená loptička. Žiaci 
sa v skupine dohodnú a určia, ktoré zo situácií danému tvrdeniu vyhovujú a ich písmená zapíšu na papier k číslu 1. Takto 
pokračujeme ďalšími tvrdeniami. Nakoniec si skupiny medzi sebou riešenia porovnajú a diskutujú o ich správnosti. 
Obmena: Žiakov rozdelíme do dvojíc/skupín a povieme zadanie, napr. Zmeň farbu loptičiek v jednom z losovacích bubnov tak, 
aby bolo možné, že z každého vypadne modrá loptička. (Keď zmeníme aspoň jednu loptičku v losovacom bubne D na modrú.) 
Na tvorbu ďalších úloh môžeme využiť losovacie bubny na strane 20 pri ružovej šípke, alebo pracovný list k danej 
strane z aitec offline s úlohami s postupne narastajúcou náročnosťou. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Premýšľal si nad počtom a farbami loptičiek predtým, ako si rozhodol 
o pravdivosti tvrdení? Rozumel si významu pojmov isté, možné a nemožné a vedel si ich správne uplatniť? Dokázal 
si svoje rozhodnutia zdôvodniť? Vytvoril si vyfarbenie loptičiek tak, aby zodpovedalo zadanej podmienke? 
Skontroloval si si každé riešenie a overil, či spĺňa požiadavky zadania? 
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Strana 18 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine a priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine 
a v priestore – určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Používanie algoritmických postupov 
na orientáciu v rovine pomocou slovného opisu alebo šípkami. Používanie algoritmických postupov 
na zaznamenávanie pohybu v štvorcovej sieti a jednoduchej mape, resp. vykonávanie pohybu podľa 
záznamu alebo slovného opisu, určovanie dĺžky cesty. Porozumenie komunikácie o polohe alebo pohybe 
v rovine a v priestore. Interpretovanie jednoduchých záznamov pohybu/cesty. 
18/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok mapy a pripomínajú si, ktoré budovy sa na nej nachádzajú. Kladieme si otázky, 
napr. Kde sa nachádza základná škola? Kde je obchod? Kade vedie rieka? Na ktorých miestach ju môžeme prejsť? 
Opätovne zdôrazňujeme podmienku použi�a mostov, napr. Môžeme rieku prejsť kdekoľvek, alebo len po moste? 
Koľko mostov je na mape? Následne žiaci porovnávajú zápisy oboch chlapcov. Najskôr si každý zápis prečítajú 
a postupne podľa neho sledujú trasu na mape. Uvažujeme, napr. Kam sa dostaneme podľa prvého zápisu? A kam 
podľa druhého? Vedú ich kroky cez rovnaké miesta? Používajú rovnaký most? Diskutujeme o podobnos�ach 
a rozdieloch, napr. V čom sa zápisy líšia? Je jeden dlhší alebo podrobnejší? Majú niečo spoločné? Vedú po rovnakej 
trase, alebo sa trasa líši, ale cieľ je rovnaký? Žiaci postupne prichádzajú k poznaniu, že oboma zápismi sa 
dostaneme na rovnaké miesto, hoci sú zapísané odlišným spôsobom. 
Diskusiu rozširujeme o otázku efek�vnos� zápisu. Pýtame sa, napr. Je výhodnejšie zapisovať každý krok osobitne, 
alebo môžeme viaceré rovnaké kroky zjednodušiť? Čo sa stane, ak namiesto štyroch rovnakých šípok zapíšeme číslo 
4? Zníži sa tým riziko chyby? V ktorých situáciách je zjednodušený zápis prehľadnejší? 
Úloha rozvíja orientáciu v mape, schopnosť čítať a porovnávať rôzne zápisy trasy, logické uvažovanie a zároveň 
vedie žiakov k uvedomeniu si, že v matema�ke môže existovať viacero spôsobov zápisu vedúcich k rovnakému 
výsledku. 
18/2 Úloha je zameraná na nácvik nového, efek�vnejšieho zaznamenávania pohybu. Žiaci v úlohe nahrádzajú počet 
šípok číslom. Je to dôležité pre neskoršie algoritmické myslenie.  
Doplňujúca úloha: Žiaci hľadajú aj iné cesty medzi jednotlivými obrázkami v hornom obrázku. Pri hľadaní týchto alternatívnych 
trás dbáme na to, aby boli vždy čo najkratšie. Riešenia zapisujeme na tabuľu a zisťujeme, či je počet šípok vždy rovnaký.  
Aktivita: Žiaci pracujú v dvojiciach. Jeden z dvojice diktuje smer šípok a ich počet a druhý z dvojice určí, na ktoré miesto sa dostal.  
18/3 Žiaci zapisujú trasy medzi dvoma danými obrázkami podľa mapy na hornom obrázku. Pri zápise používajú 
čísla aj šípky. Ak je to pre žiakov náročné, môžu si trasu zapísať najprv šípkami a až následne šípkami a číslami. 
Podľa zápisu riešenia budeme vidieť, či žiaci použili a pochopili skrátený zápis pomocou šípok. Keďže prirodzeným 
smerom čítania aj písania je postup zľava doprava, pred riešením úlohy sa spoločne dohodneme, že žiaci budú 
hľadať cestu od ľavého obrázka smerom k pravému obrázku. Navrhujeme však nastaviť pravidlo, že neefek�vne 
cesty, teda také, ktoré predlžujú trasu do cieľa, sa do možnos� nerátajú, čiže cieľom je nájsť čo najkratšiu trasu. 
Z toho vyplýva aj podmienka, aby všetky štyri cesty boli rovnako dlhé (žiaci by mali v každom zápise použiť rovnaký 
počet šípok – 6). Cesta nemôže viesť cez políčka s budovami (Ma�ldin dom a škola). Prostredníctvom úlohy 
rozvíjame u žiakov okrem rovinnej orientácie aj schopnosť porovnávať a overovať riešenia. Ak máme matema�cky 
zdatných žiakov, môžeme hľadať všetky možné riešenia (prepojenie s kombinatorikou). Ak by naopak bola úloha 
pre niektorých žiakov náročná, môžu pracovať vo dvojiciach a to tak, že jeden žiak určuje trasu a druhý robí jej 
zápis. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Porozumel si zadaniu úlohy? Postupoval si pri hľadaní trasy systematicky? 
Uvedomil si si, že cieľom je nájsť čo najkratšiu cestu a že všetky riešenia musia mať rovnaký počet šípok? Zapísal si 
trasu správne pomocou šípok a čísel?  
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Skontroloval si si správnosť a presnosť svojho zápisu? Vedel si opraviť chybný zápis a vysvetliť, v čom bola chyba? 
Porovnal si svoje riešenie s riešeniami spolužiakov a overil si jeho správnosť? 
18/4 Žiaci opravujú zápisy podľa mapy na hornom obrázku tak, aby boli zápisy správne. V prvom rámčeku je chyba 
v čísle, pred poslednou šípkou má byť číslo 2. V druhom rámčeku je nesprávny smer poslednej šípky. Druhou 
možnosťou riešenia danej úlohy je, že nebudeme požadovať najkratšiu cestu a necháme žiakov, aby prejavili svoju 
krea�vitu. V tomto prípade je však počet riešení vysoký (pri možnos� opakovaného pohybu) ich môže byť 
nekonečne veľa a je potrebné overiť ich správnosť. Úlohou rozvíjame schopnosť pozorovania, presnosť, zmysel pre 
detail a systema�ckosť žiakov. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si opraviť chybný zápis? Dokázal by si vysvetliť, v čom bola chyba? 
18/A Pred ak�vitou sa spoločne dohodneme, že jeden krok znamená, že žiak vykročí a prinoží. Zároveň sa žiak 
neotáča. Môžeme navrhnúť jednu spoločnú ak�vitu s celou triedou a až potom žiakov rozdeliť do trojíc. Takto 
zabezpečíme, že každý žiak bude vedieť, ako vyzerá jeden krok. Ak�vity je možné realizovať na tex�lnej sie�. Na 
zápis potrebných údajov alebo znázornenie v štvorcovej sie� môžeme použiť maketu na strane 20 pri hnedej šípke. 
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Strana 19 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – 
platí/neplatí. Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Rozlišovanie istej, možnej 
a nemožnej konkrétnej udalosti vytvorenej pomocou konkrétnych predmetov. Používanie algoritmických 
postupov na orientáciu v rovine pomocou slovného opisu alebo šípkami. Používanie algoritmických 
postupov na zaznamenávanie pohybu v štvorcovej sieti a jednoduchej mape.  
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
19/2 S podobnou úlohou sa žiaci stretli na strane 15. Na začiatku každého riadku sa nachádza číslo vo farebnom 
krúžku, ktoré je výsledkom pre všetky tri matema�cké zápisy v danom riadku. Každý zápis je zložený z troch 
sčítancov. Jeden sčítanec je vždy daný a dvoch je potrebné doplniť. Po vyriešení úlohy môžeme diagnos�kovať, či 
už žiaci pochopili rozklad druhého sčítanca, čiže k danému číslu pripočítali také číslo, aby súčet čísel tvoril celú 
desiatku a potom dopočítali chýbajúce číslo do daného súčtu (6 + 4 + 2). Za správne riešenie však môžeme 
považovať akýkoľvek iný spôsob doplnenia čísel, pokiaľ sa ich súčet rovná číslu vo farebnom krúžku. Zaujímavým 
bude riešenie druhej a tretej situácie v druhom riadku, kde je číslo 7 a 0. Matema�cky zdatní žiaci použijú pri 
počítaní s nulou rozklad čísla na jednotky a desiatky. 
19/3 Žiaci v každom rámčeku označia čísla, ktoré spĺňajú danú vlastnosť. Počet riešení je v každom rámčeku iný. 
Žiakov upozorníme, aby hľadali všetky možné riešenia. Číslo má dve jednotky – zakrúžkujú číslo 2. Číslo má jednu 
desiatku – zakrúžkujú čísla 10 a 12. Číslo je párne – zakrúžkujú čísla 4, 6 a 14. 
Doplňujúca úloha: Žiaci pracujú so všetkými číslami a hľadajú ďalšie spoločné vlastnosti čísel v jednotlivých rámčekoch. 
19/4 Pred riešením úlohy si so žiakmi dohodneme farby lop�čiek, ktoré budeme v riešení používať. Riešenia prvých 
dvoch losovacích bubnov budú u žiakov rôzne. Pri úlohe je uvedené písmeno K, ktoré upozorňuje žiakov 
na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu úloh. Podporné otázky k sebahodnoteniu, napr. Rozumel si, čo 
znamená istá, možná a nemožná udalosť? Dokázal by si vysvetliť, prečo je niektorá udalosť istá, možná alebo 
nemožná? Správne si zakreslil všetky uvedené situácie? Ktorú zo situácií isté, možné alebo nemožné bolo pre teba 
vytvoriť najľahšie? Ktorú zo situácií isté, možné alebo nemožné bolo pre teba vytvoriť najťažšie a prečo? 
19/5 Na základe výsledkov zis�me, do akej miery žiaci chápu zápis pohybu pomocou čísel a šípok. Po zapísaní 
cieľových miest, na ktoré žiakov dovedú jednotlivé zápisy žiaci ohodno�a, do akej miery rozumejú danému typu 
úloh. Z tohto dôvodu je pri úlohe uvedené písmeno S, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Doplňujúce otázky 
k sebahodnoteniu, napr. Rozumel si, čo znamená šípkový zápis? Vedel si sa zorientovať na mape? Vedel si 
pomenovať cieľové miesto? Uvedomil si si, že zápis je vedený zľava doprava? 
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Strana 20  
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
20/modrá šípka Žiaci sa môžu pokúsiť vytvoriť sčítaciu tabuľku samostatne. V tom prípade ale odporúčame, aby 
do záhlavia tabuľky písali iba jednociferné čísla, aby nepresiahli číselný obor do 20. Ďalšou možnosťou je, že žiakom 
napíšeme na tabuľu jednociferné a dvojciferné čísla, ktoré môžu použiť záhlaví tabuľky. 
20/ružová šípka So žiakmi sa najprv dohodneme na farbe lop�čiek, ktoré budú v riešení používať, napr. zelená, 
červená, modrá a žltá. Žiakom povieme tvrdenie, napr. Je možné, že z losovacieho bubna vypadne červená alebo 
zelená loptička. Žiaci zakreslia štyri správne, ale rôzne riešenia. Následne si riešenia skontrolujú.  
Doplňujúca úloha: Žiakov rozdelíme do skupín a v skupinách hľadajú všetky možné riešenia daného tvrdenia (spojenie 
s kombinatorikou a hľadaním systému v riešeniach). 
20/hnedá šípka Žiaci vytvoria dvojice. Do štvorcovej siete nakreslíme dva predmety. Žiaci v skupinách hľadajú 
a zaznamenávajú rôzne, rovnako dlhé cesty medzi týmito predmetmi pomocou šípkového zápisu. Hľadajú rôzne 
riešenia. Skupiny na záver diskutujú o počte nájdených a možných riešení. (V prípade potreby si môžu pripravené 
rámčeky pri hnedej šípke vpravo ešte predeliť vodorovne). 
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Strana 21 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Modelovanie a využívanie rôznych rozkladov čísel. Používanie symbolických znakov 
sčítania a odčítania. Vysvetľovanie postupov odčítania. Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc 
a nerovníc, rovnosti a nerovnosti. Vysvetľovanie postupov sčítania a odčítania. Vysvetľovanie 
a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Používanie vzťahov medzi sčítaním 
a odčítaním ako inverzných operácií pri riešení numerických úloh. Znalosť a používanie statických 
a dynamických modelov sčítania a odčítania. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos� a číselnou osou. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
Odporúčame pred prácou s úlohami na danej strane využiť kar�čky s peniazmi. Žiaci si pripravia vo dvojiciach 
kar�čky s peniazmi. Žiakom zadáme úlohu, napr. Mám 13 eur (žiaci si pripravia 10 eurovú a 3 eurá). Chcem zaplatiť 
5 eur. Akým spôsobom zaplatím? Žiaci by mali pochopiť, že odoberú najprv tri eurá a potom musia desaťeurovú 
bankovku rozmeniť, aby z nej vedeli odobrať ešte 2 eurá. Takisto ako pri sčítaní aj pri odčítaní v druhom ročníku je 
dôležité postupne viesť žiakov k tomu, aby si vytvorili automa�ckú potrebu odoberania do 10. Tento postup 
podporuje nielen rýchlosť, ale aj systema�ckosť pri počítaní. Je dôležité nezaťažovať žiakov teore�ckým 
vysvetľovaním. Pre niektorých žiakov by bolo náročné naučiť sa naspamäť všetky spoje odčítania. Takýto prístup 
by ich skôr odradil. Namiesto toho je vhodné, aby žiaci prirodzene objavili potrebu odpočítania do 10.  
21/1 Žiaci pozorujú obrázok. Prečítajú si Ignácovu úlohu a podľa ilustrácie opíšu, ako ju Ignác vyriešil. Spoločne 
diskutujeme o tom, prečo je v prvej polici na obrázku práve 10 kníh a akým spôsobom Ignác knihy z poličiek 
odoberá. V obrázku sme použili model celej desiatky znázornený počtom kníh na poličke, aby sme vizuálne 
podporili postup odčítania pomocou rozkladu menšiteľa. Na jednej poličke je 10 kníh a na druhej 3 knihy. Ignác 
odoberá najprv 3 knihy z druhej poličky a až následne 1 knihu z prvej poličky (z celej desiatky). Žiaci sa prvýkrát 
stretávajú s odčítaním jednociferného čísla od dvojciferného s prechodom cez základ 10. Použili sme postup 
pomocou rozkladu menšiteľa, ktorým je jednociferné číslo rozložené tak, aby sme po odčítaní prvého čísla 
v rozklade od menšenca dostali celú desiatku. Rozklad menšiteľa sme graficky podporili trojuholníkom pre lepšiu 
orientáciu. Žiaci pozorujú obrázok, ktorý znázorňuje matema�cký zápis Ignácovej úlohy 13 – 4 = 9. Daný zápis 
riešime rozkladom menšiteľa, ktorý zapíšeme do druhého riadku znázorneného trojuholníka. Následne postupne 
odčítame obidve čísla v druhom riadku. Odčítaním prvého čísla dostaneme celú desiatku a od nej odčítame druhé 
číslo z rozkladu menšiteľa. Dostaneme celú desiatku a od nej odčítame tre�e číslo. Pri zápise sme zámerne použili 
farebné znázornenie desiatok a jedno�ek, ktoré už žiaci poznajú. V prípade potreby vytlačíme žiakom pracovný list 
z aitec offline s ďalšími úlohami na odčítanie. 
21/A Ak�vita je zameraná na odčítanie jednociferného čísla od dvojciferného s prechodom cez základ 10. 
Rovnakým spôsobom ako v úlohe 1 riešia žiaci zapísané príklady na tabuli manipulačne – tvorením skupiniek 
s daným počtom predmetov a následným odoberaním. Príklad 12 – 4 vyriešia tak, že vytvoria skupinu s 12 
predmetmi a najskôr odoberú 2 predmety, aby dostali celú desiatku. Potom určia, koľko predmetov ešte musia 
odobrať a následne odoberú z desiatky dva predmety. Nakoniec môžeme zapísať na tabuľu celý postup numericky. 
Rovnakým spôsobom znázorňujeme a zapisujeme ďalšie príklady.  
Doplňujúca úloha: Môžeme využiť aj aktivitu, ktorá je popísaná k strane 15/A, len ju upravíme na odčítanie. 
21/2 Žiaci počítajú príklady podľa postupu Ignáca v hornom obrázku. Menšiteľa vždy rozložia tak, aby po odčítaní 
prvého čísla v rozklade od menšenca dostali celú desiatku.  
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Niektorým žiakom možno bude trvať dlhšie, kým si osvoja zapisovanie riešenia v druhom riadku, preto je dobré, 
aby sme riešili úlohy spoločne a príklady zapisovali na tabuľu.  
Môžeme vyriešiť 2 úlohy spoločne a 2 úlohy nechať žiakom riešiť samostatne. Následne riešenia zapíšeme 
na tabuľu a spoločne si ich skontrolujeme. Žiaci, ktorí spôsob riešenia ešte celkom nepochopili, môžu pracovať 
vo dvojici s matema�cky zdatnejšími žiakmi, ktorí im riešenie môžu skúsiť vysvetliť. 
Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 26. V prípade potreby 
nájdeme podobné úlohy aj v pracovnom liste k danej strane na aitec offline. 
21/3 Prostredie úlohy pripomína úlohu 3 na strane 15, kde žiaci dopĺňali chýbajúce sčítance do daného súčtu. 
V tejto úlohe sú však dané čísla a žiaci dopĺňajú znamienka plus alebo mínus tak, aby bolo výsledkom číslo 
vo farebnom kruhu. Žiaci pravdepodobne prídu na to, že keď je menšie číslo vľavo a väčšie vpravo, nemôžu použiť 
znamienko mínus, pretože nemôžu odčítať väčšie číslo od menšieho. Ak žiaci na to neprídu sami, necháme tých, 
ktorí úlohu vyriešili správne, aby svoje riešenie odprezentovali. Úlohu môžeme žiakov nechať riešiť samostatne 
metódou pokus – omyl, dosadzovaním znamienok. Nakoniec si spoločne so žiakmi riešenia rozdiskutujeme 
a správne riešenia zapíšeme na tabuľu.  
Posledná úloha v 1. riadku je divergentná. Možné riešenia: 19 – 0 – 9 = 10; 19 + 0 – 9 = 10.  
Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri červenej šípke na strane 26, alebo vytlačiť žiakom 
pracovný list k danej strane z aitec offline. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vyfarbia v prvom riadku nepárne čísla červenou farbičkou a v druhom riadku párne čísla zelenou 
farbičkou. 
21/4 Žiaci by mali túto úlohu zvládnuť vyriešiť samostatne, preto im na začiatku ponechávame priestor 
na individuálne premýšľanie. Potom im pomáhame otázkami na pripomenu�e pravidla pri riešení pyramíd, napr. 
Ktoré číslo je na vrchole pyramídy? Čo vieme o číslach pod ním? Aký vzťah platí medzi číslami? Žiaci si pripomínajú 
pravidlo sčítacej pyramídy – že každé číslo vzniká ako súčet dvoch čísel pod ním. 
Pri hľadaní riešení sa zameriavame na rozklad čísla 11, napr. Ktoré dve čísla môžeme sčítať, aby sme dostali 11? Je 
len jedna možnosť, alebo ich je viac? Môžeme použiť napríklad 5 a 6? A čo 4 a 7? 3 a 8? Žiaci postupne objavujú, 
že možnos� je viac. Keďže úloha je divergentná, podporujeme porovnávanie riešení. Plusko nabáda žiakov, aby si 
svoje výsledky navzájom porovnali a prezentovali. Kladieme otázky, napr. Máte rovnaké riešenia, alebo sa líšia? Sú 
všetky správne? Ako vieme overiť správnosť? Platí v každom prípade, že súčet spodných čísel dáva číslo nad nimi? 
Diskusia vedie žiakov k uvedomeniu si, že v matema�ke môže existovať viacero správnych riešení, ak sú splnené 
dané podmienky. Úloha rozvíja flexibilitu myslenia, schopnosť hľadať rôzne rozklady čísla a zároveň podporuje 
sebakontrolu a argumentáciu pri obhajobe vlastného riešenia. 
Niektoré možné riešenia: 
 

 
 
Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri modrej šípke na strane 26 alebo makety a pracovné 
listy z aitec offline. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vyfarbia hnedou farbičkou jednociferné čísla väčšie ako 5. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si princípu sčítacej pyramídy? Vedel si ju riešiť samostatne? Premýšľal si 
nad rôznymi spôsobmi rozkladu čísla 11? Skúsil si nájsť viac ako jedno riešenie? Skontroloval si si správnosť svojich 
výpočtov? Porovnal si svoje riešenie s riešeniami spolužiakov? Všimol si si, v čom sa riešenia líšia alebo zhodujú? 
21/5 Žiaci pozorujú obrázky. Hľadajú a označia obrázok, ktorý znázorňuje matema�cký zápis 3 + 4. Žiakov necháme, 
aby o obrázkoch tvorili vety a rozprávali, čo na nich vidia. Plusko žiakov nabáda, aby svoje riešenie zdôvodnili.  
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Na prvom obrázku prichádzajú 3 de� k 3 deťom, ktoré sa hrajú na preliezačke. Podľa počtu de� môžu žiaci prvý 
obrázok hneď vylúčiť.  
Žiaci sa môžu pokúsiť vytvoriť matema�cký zápis k obrázku (3 + 3). Správnym riešením je posledný obrázok, 
na ktorom prichádzajú 3 de� k 4 deťom na preliezačke, čo môžeme zapísať ako 3 + 4. K druhému obrázku je možné 
vytvoriť matema�cký zápis 7 – 3. Na ihrisku bolo 7 de� a 3 z nich odchádzajú. Je možné, že niektorý zo žiakov 
priradí matema�cký zápis 3 + 4 k druhému obrázku: Tri deti odchádzajú a štyri sa ešte zostali hrať. Koľko detí bolo 
na ihrisku? Aj takéto riešenie je možné uznať. 
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Strana 22 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. 
Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Riešenie 
jednoduchých slovných úloh. Používanie rôznych reprezentácií čísel v obore do 20. Interpretovanie čísla do 
20 v rôznych kontextoch – počet, poradie. Používanie osvojenej jednoduchej matematickej terminológie 
z numerácie a operácií. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos� a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími 
úlohami na precvičovanie slovných úloh, ktorý ponúka aitec offline.  
22/1 Žiaci pozorujú obrázok a tvoria o ňom vety. Keď sa s obrázkom dostatočne oboznámia, prečítajú matema�cké 
zápisy odčítania v dolnej čas� obrázka. Spoločnou diskusiou by mali dospieť k záveru, že všetky riešenia sú podľa 
obrázka správne. Zápis 11 – 4 znázorňuje odčítanie počtu dievčat od celkového počtu de�. Zápis 11 – 5 znázorňuje 
odčítanie počtu de�, ktoré stoja vedľa ihriska od celkového počtu de� alebo o určenie de�, ktoré majú fialové 
šortky. Od počtu všetkých de� odčítame počet de� s modrými šortkami a dostaneme počet de� s fialovými 
šortkami. Zápis 11 – 6 znázorňuje odčítanie počtu de�, ktoré hrajú futbal (alebo majú fialové šortky) od celkového 
počtu de�. Žiaci môžu vytvoriť aj iný zápis na odčítanie o obrázku, napr. 11 – 7 (odčítanie počtu chlapcov, 
od celkového počtu de�) alebo môžu tvoriť skupiny de� podľa farby vlasov, prípadne môžu vyfarbiť deťom tričká 
a vytvoriť tak ďalšie skupiny de� s iným počtom. Každé riešenia však žiaci musia zdôvodniť. V prípade potreby 
môžeme žiakom pomáhať otázkami, napr. Prečo si si vybral práve zápis 11 – 4? Čo by znamenalo, keby si si vybral 
zápis 11 – 6? 
22/A Žiaci v skupinách navrhujú situácie, ktoré vedia znázorniť a matema�cky zapísať. Každá skupina si pripraví 
jednu situáciu a predvedie ju ostatným skupinám, ktoré k nej vytvoria matema�cký zápis pomocou operácie 
sčítania alebo odčítania. Následne si skupiny zápisy porovnajú a diskutujú o nich. V prípade potreby môže skupina 
zahrať situáciu ešte raz, aby si žiaci overili správnosť riešenia. Ak�vita pokračuje, kým sa všetky skupiny 
nevystriedajú. Odporúčame, aby žiaci diskutovali o matema�ckom zápise každej situácie hneď po jej odohraní. 
22/2 Pred riešením úlohy v pracovnej učebnici môžeme zaradiť ak�vitu. 
Aktivita: Žiaci si vyložia 12 plastových vrchnákov. Zadáme slovnú úlohu: Na stole je 12 vrchnákov. Sedem z nich odoberiem. Koľko 
vrchnákov zostalo na stole? Žiaci úlohu znázornia a naformulujú k nej matematický zápis. Zopakujeme otázku: Koľko vrchnákov 
zostalo na stole? Žiaci na otázku odpovedajú celou vetou. Podobne tvoríme rôzne úlohy na odčítanie v obore do 20. 
Prostredie slovnej úlohy už žiaci poznajú, ale slovnú úlohu na odčítanie budú riešiť prvýkrát, preto odporúčame 
pracovať spoločne. Žiaci si prečítajú zadanie slovnej úlohy. Kladením otázok si overíme, či žiaci pochopili zadanie, 
napr. Koľko detí spolu je na ihrisku? Koľko detí nosí okuliare? Čo musíme vypočítať? Potom si v zadaní slovnej úlohy 
podčiarknu dôležité údaje. Niektorí žiaci si pravdepodobne budú spájať slovnú úlohu s horným obrázkom. Z tohto 
dôvodu Plusko žiakov nabáda, aby slovnú úlohu a obrázok porovnali a zis�li, či spolu súvisia. Keďže na obrázku de� 
okuliare nemajú, žiaci môžu povedať, že úloha s obrázkom nesúvisí. Možno sa však v triede nájdu žiaci, ktorí 
povedia, že úloha s obrázkom súvisí, pretože v oboch je rovnaký počet de� a de� na obrázku môžu nosiť okuliare, 
ale nemusia ich mať práve na očiach (majú kontaktné šošovky, aby si pri hre neublížili). Takáto diskusia je pre žiakov 
veľmi dôležitá, aby sa naučili premýšľať nad súvislosťami medzi jednotlivými informáciami v zadaniach úloh. 
Riešenie slovnej úlohy si žiaci môžu znázorniť napr. 11 čiarkami, z ktorých dve prečiarknu, čo prepája grafické 
znázornenie so zadaním úlohy a číselným zápisom smerujúcim k výsledku 11 – 2 = 9. Nakoniec si žiaci prečítajú 
odpoveď a doplnia do nej výsledok. Úloha je zameraná na matema�cké vyjadrenie situácie z každodenného života. 
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Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniu slovnej úlohy? Vedel si, čo je potrebné vypočítať? Dokázal si 
odpovedať na otázky o počte detí a počte detí s okuliarmi? Podčiarkol si si v zadaní dôležité údaje? Premýšľal si nad 
tým, či obrázok súvisí so zadaním, a vedel si svoje tvrdenie zdôvodniť? Vedel si znázorniť riešenie graficky a prepojiť 
ho s číselným zápisom? Zapísal si správny príklad na odčítanie a vypočítal správny výsledok? Prečítal si si odpoveď 
a správne do nej doplnil výsledok? 
Aktivita: Vyložíme na stôl napr. 7 červených a 5 zelených plastových vrchnákov. Žiakom zadáme slovnú úlohu: Na stole je 12 
červených a zelených vrchnákov. Červených je 7. Koľko vrchnákov je zelených? Žiaci úlohu vyriešia a povedia k nej matematický 
zápis. Zopakujeme otázku: Koľko vrchnákov je zelených? Žiaci na otázku odpovedajú celou vetou. Podobne tvoríme rôzne úlohy 
na odčítanie v obore do 20. 
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do skupín. V skupine navrhnú a predvedú scénku tak, aby bolo k nej možné vytvoriť matematický zápis, 
napr. Na stôl dajú štyri papiere (ako taniere) a 3 z nich odnesú. Žiaci v ostatných skupinách vytvoria k scénke zápis, zápisy si 
medzi sebou porovnajú a prediskutujú. 
22/3 Pri riešení úloh 3 a 4 odporúčame prácu vo dvojiciach alebo v skupinách, aby žiaci mohli diskutovať o svojich 
postrehoch a navzájom si vysvetľovať postup. Pred samotným riešením si pripomenieme učivo zo slovenského 
jazyka o rozlišovacích znamienkach. Kladieme si otázky, napr.  Ktoré rozlišovacie znamienka poznáme? V ktorých 
písmenách sa nachádzajú? Prečo sú v slovách dôležité? 
Žiaci si následne prečítajú slová v jednotlivých rámčekoch a farebne v nich vyznačia rozlišovacie znamienka, napr. 
Označili sme všetky dĺžne, mäkčene aj vokáň? Nevynechali sme niektoré? Ako si to vieme navzájom skontrolovať? 
Po vyznačení znamienok ich v každom rámčeku spočítajú a zapíšu ich počet. Uvažujeme, napr. Koľko rozlišovacích 
znamienok je v tomto rámčeku? Sú si výsledky vo dvojici rovnaké? Ak nie, kde vznikol rozdiel? 
Úloha prepája matema�ku so slovenským jazykom – žiaci pracujú s počítaním konkrétnych javov v texte, rozvíjajú 
presnosť, pozornosť a schopnosť kontroly. Zároveň si upevňujú poznatky o pravopise a učia sa spolupracovať 
a argumentovať pri porovnávaní riešení. 
Doplňujúca úloha: Žiaci hľadajú ďalšie názvy napr. jedla, ovocia, zeleniny, ktoré majú v názvoch rozlišovacie znamienka, čím 
využijeme medzipredmetové vzťahy. 
22/4 Úloha je pokračovaním úlohy 3. Žiaci si postupne čítajú tvrdenia. Zapisujú podľa nich poradie a mená de� 
podľa počtu rozlišovacích znamienok v úlohe 3. 
Ďalším možným spôsobom práce so zadaním úlohy je najprv zapísať radové číslovky a následne podľa tvrdení na 
riadky pri rámčekoch s radovými číslovkami dopísať mená de�. Ak pracovali žiaci vo dvojiciach alebo v skupinách, 
poskytneme im priestor na porovnanie riešení.  
Doplňujúca úloha: Žiaci tvoria ďalšie tvrdenia o umiestnení detí. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Prvý z dvojice hodí kockou, napr. číslo 4. Odpočíta dané číslo od čísla 20. Druhý hodí kockou, napr. 
číslo 5 a znovu odpočíta od čísla, ktoré vyšlo prvému z dvojice. Takto pokračujú až kým neprídu k číslu 0. Ak už majú ďalej rozdiel, 
napr. číslo 2 a hráč hodí číslo 3, ide druhý hráč. Vyhrá ten, kto prvý hodí a odpočíta číslo tak, aby vyšlo práve číslo 0, takže v tomto 
prípade číslo 2. 
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Strana 23 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie rôznych reprezentácií na znázornenie systému 
usporiadania. Objavenie a dodržanie systému usporiadania dvoj-, trojprvkových množín. Hľadanie všetkých 
spôsobov určenia počtu možností v jednoduchej kombinatorickej situácii. Opísanie, vysvetlenie 
a zaznamenanie jednoduchej kombinatorickej situácie a jej riešenie. 
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
Pri každej úlohe diskutujeme so žiakmi o možnos�ach, spôsobe a postupe pri jej riešení. 
Poznámka pre učiteľa: v úlohách 1 a 2 na poradí prvkov záleží. Ide o variácie (presnejšie permutácie). So žiakmi 
diskutujeme o tom, či je alebo nie je poradie prvkov dôležité. Príklad: Z písmen abecedy si vylosujem tri písmená 
napr. L, K, U. Z hľadiska losovania je jedno, v ktorom poradí sme písmená vy�ahli. Z hľadiska vytvorenia slova, ktoré 
má význam je však dôležité, ako písmená usporiadame. Nie je jedno, či vytvoríme slovo LUK alebo slovo KUL, 
pretože slová majú rôzny význam a usporiadanie písmen v tvare LKU význam nemá. 
Daná strana tema�cky súvisí s nasledujúcou, geometrickou stranou. Žiaci popri riešení matema�ckých úloh 
spoznávajú život indiánov a rozširujú si slovnú zásobu.  
Indiáni boli pôvodní obyvatelia Ameriky. Žili v súlade s prírodou a všetko, čo potrebovali, si získavali z lesa, riek 
alebo zo zvierat. Žili v rôznych kmeňoch, z ktorých každý kmeň mal svoje zvyky, oblečenie aj spôsob života. Bývali 
v stanoch zvaných típí – stan v tvare kužeľa, bol postavený z drevených tyčí a potiahnutý kožou z bizóna. Dal sa 
rýchlo postaviť aj rozložiť, čo bolo ideálne pre kočovný spôsob života. Vo vnútri sa dalo kúriť ohňom, pretože 
na vrchole mal otvor na odvod dymu. Druhým indiánskym stanom bol vigvam. Mal kupolovitý alebo kužeľovitý tvar. 
Kostru stanu tvorili ohnuté drevené prúty a bola pokrytá kôrou, trávou alebo rohožami. Bol trvalejší než típí a menej 
vhodný na presúvanie. Indiáni lovili zver – napríklad bizóny, jelene alebo ryby, zbierali lesné plody, orechy a korienky 
a pestovali kukuricu, fazuľu a tekvice. Nosili oblečenie z koží a kožušín, ktoré ozdobovali korálikmi, perím alebo 
výšivkou. Každý kmeň mal svoje typické ozdoby. Jazdili na koňoch, ktoré sa naučili chovať po príchode Európanov 
a po riekach sa plavili v kanoe vyrobených z kmeňa stromu alebo kôry. Mali vlastné jazyky, rozprávky, tance, piesne 
a slávnosti. Prírodu považovali za posvätnú – vážili si zvieratá, stromy aj rieky. Verili v duchov a mali svojich 
liečiteľov. 
23/1 Žiaci opíšu obrázok. Ak je potrebné, môžu si zapísať začiatočné písmená mien de� k ich postavičkám. 
Rozprávame sa o názve indiánskeho člna – kanoe. Zisťujeme, či žiaci majú nejaké vedomos� o živote indiánov, kde 
žili, ako žili, ako bývali a pod. Žiaci určia, kto sedí v kanoe prvý, kto druhý a kto tre�. Hľadajú ďalšie možnos� 
posadenia sa de� do kanoe. Nemusia nájsť všetky možnos�. Obrázok je úvodom do ak�vity, ktorá mo�vuje žiakov 
ak�vne sa učiť (pomocou zážitku) a navzájom si pomáhať. Na záver môžeme položiť žiakom rozširujúcu otázku 
zameranú na opakovanie sa prvkov (v tomto prípade de�). Téma opakovania sa prvkov je jedným zo základných 
princípov kombinatoriky, preto je vhodné venovať sa jej aj v jednoduchých úlohách. Otázka môže znieť napr. Môžu 
v kanoe sedieť aj Matilda, Matilda a Bonifác? Takéto otázky podnecujú žiakov k premýšľaniu o tom, či sa pri 
vytváraní riešenia podľa tohoto konkrétneho zadania môžu prvky opakovať. 
23/A Ak�vita nadväzuje na ilustračný obrázok. Žiaci vytvoria trojice. Posadajú si za seba. Pomocou začiatočných 
písmen svojich mien si zaznamenajú poradie, v ktorom sedia. Následne si presadnú a nové poradie znova zapíšu. 
Cieľom ak�vity je nájsť čo najviac rôznych usporiadaní (ideálne všetkých), ktoré trojica môže vytvoriť. Žiaci 
zaznamenávajú riešenia priamo do pracovnej učebnice. Ak je potrebné, ako radí Plusko, žiaci si môžu dokresliť 
ďalšie okienka na kombinácie. Po uplynu� času určeného na ak�vitu si jednotlivé skupiny počet nájdených riešení 
porovnajú. Ak niektoré trojice neobjavili všetky možnos�, môžeme využiť riešenia tých skupín, ktoré boli úspešné, 
ako východisko na spoločné vysvetlenie a objasnenie postupu. 
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Ak niektorá zo skupín objavila systém na nájdenie všetkých riešení, necháme ju riešenie ostatným skupinám 
vysvetliť. Následne môžeme ostatným skupinám poskytnúť čas na doplnenie chýbajúcich riešení.  
23/2 Pri riešení úlohy odporúčame použiť zástupné modely určené na manipuláciu, napr. kartičky so začiatočnými 
písmenami mien detí a Pluska alebo farebné štvorce, ktoré žiakom pomôžu pri vizualizácii rôznych usporiadaní. 
Pomocou týchto zástupných modelov by mali žiaci prísť k záveru, že ak pla� podmienka, že Plusko sedí vždy vpredu, 
počet možných riešení zostáva rovnaký ako v predchádzajúcej úlohe – pretože sa stále kombinujú len tri postavy 
(bez zmeny rozsahu výberu). Na záver ak�vity môžeme diskutovať so žiakmi o tom, ako by sa zmenil počet riešení, 
keby v úlohe daná podmienka nebola. Takáto úvaha vedie žiakov k hlbšiemu porozumeniu a rozvíja ich 
kombinatorické myslenie. v prípade, že máme v triede matema�cky zdatných žiakov, môžeme im zadať inšpira�vnu 
úlohu, napr. Koľko bude riešení danej situácie, ak tam nebude podmienka, že Plusko sedí vždy vpredu? Túto úlohu 
nemusia žiaci vyriešiť hneď, je to úloha na zamyslenie. 
Poznámka pre učiteľa: Pri úlohách 3 a 4 ide o kombinácie – na poradí prvkov nezáleží. v úlohe 3 nie je dôležité 
poradie šípov, ale ich umiestnenie. V úlohe 4 nerozlišujeme poradie ružových (hnedých) pierok, len ich vzájomnú 
polohu a počet. 
23/3 Pred samotným riešením úlohy vedieme so žiakmi diskusiu, v ktorej sa spoločne zamýšľame nad tým, či zásahy 
šípmi, napr. Keď trafíme prvýkrát do zelenej plôšky a druhýkrát do červenej plôšky, vedú k rovnakému výsledku 
v súťaži, ako keď trafíme najprv do červenej plôšky a potom do zelenej plôšky? Žiakov vedieme k tomu, aby 
pochopili, že ak poradie zásahov nezohráva úlohu, ide o rovnaký výsledok, ak ide o jedného strelca alebo jeden 
�m. Môžeme použiť modelovú situáciu, v ktorej k jednotlivým farbám pridáme aj čísla a určujeme súčet bodov. 
Žiaci tak pochopia, že na poradí farieb nezáleží a súčet bodov je rovnaký v oboch prípadoch. Zároveň žiakov 
vedieme k tomu, aby zohľadnili aj možnosť, že oba šípy môžu trafiť plôšku rovnakej farby. V prípade, že žiaci túto 
možnosť sami nevyslovia, môžeme žiakom pomôcť otázkou Je možné, aby oba šípy trafili rovnakú farbu? Takáto 
diskusia vedie žiakov k rozvíjaniu schopnos� argumentovať a uvažovať o rôznych riešeniach úloh. Pri riešení úlohy 
odporúčame použiť manipula�vne zástupné modely, ako sú napr. kartičky so začiatočnými písmenami farieb v terči 
alebo farebné papiere s farbou terčov. Tieto pomôcky žiakom uľahčia vizualizáciu rôznych možnos� usporiadania 
a kombinovania farieb. Do okienok môžu žiaci zapísať prvé písmená farieb terčov alebo vyfarbovať políčka farbami 
terčov. Po zaznačení riešení si žiaci riešenia porovnajú a spoločne zapíšu možné riešenia. 
23/4 Žiaci si môžu pri riešení úlohy pomôcť manipula�vne kar�čkami alebo kockami dvoch farieb ako majú pierka. 
V úlohe si žiaci precvičujú systema�cké vyhľadávanie všetkých možnos�. 
Doplňujúca úloha: Žiakom zadáme slovnú úlohu s pierkami: Máš čelenku z 15 pierok. Ružových pierok je 6. Koľko je hnedých 
pierok? Prvou odpoveďou žiakov bude, že hnedých pierok je 9. Nikde v zadaní sa však nespomína, či v čelenke nie sú aj pierka 
iných farieb, preto ide o problémovú úlohu s neúplným zadaním. 
Ak potrebujeme, môžeme na ďalšie precvičovanie využiť maketu pri ružovej šípke na strane 26. 
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Strana 24 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania a tvorby súmerných útvarov 
 
Matema�cké prak�ky: Tvorba modelov osovo súmerných útvarov pomocou skladania a strihania papiera, 
v štvorcovej sieti alebo pomocou iných nástrojov. Skúmanie osovo súmerných útvarov a ich vlastností 
na intuitívnej úrovni. Rozlišovanie osovo súmerných a nesúmerných útvarov. Dokreslenie a dotvorenie 
osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti podľa vodorovnej a zvislej osi súmernosti. Porozumenie pojmov 
súmerný, nesúmerný. Zdôvodňovanie súmernosti útvarov, zdôvodňovanie a diskutovanie o postupe tvorby 
jednoduchých súmerných útvarov. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
24/1 Na začiatku vytvárame priestor na rozhovor o tom, čo sú totemy, napr. Poznáte slovo totem? Kde ste sa s ním 
už stretli? Čo si pod týmto slovom predstavujete? Spoločne si vysvetlíme, že totem je symbol, často v podobe 
zvieraťa doplneného rôznymi znakmi, ktorý si skupina ľudí zvolí ako svojho ochrancu. Uvažujeme, napr. Prečo si 
ľudia vyberali práve zvieratá? Čo mohli pre nich symbolizovať? Následne sa zameriame na dva totemy na obrázku. 
Kladieme otázky, napr. Čo znamená, že je útvar súmerný? Ak by sme totem preložili podľa modrej čiary, prekryli by 
sa obe polovice presne? Ktoré časti by sa zhodovali? Bola by ľavá polovica rovnaká ako pravá? Žiaci pozorovaním 
zisťujú, že prvý totem je podľa modrej čiary súmerný.  
Pri druhom toteme žiakom pomáhame, napr. Prekryli by sa obe polovice? Ktorá časť nesedí? Žiaci si všimnú, že 
hlava nie je rovnaká na oboch stranách, a preto tento totem nie je súmerný. Vedieme ich k presnému pomenovaniu 
dôvodu, nestačí, aby bola podobná väčšina tvaru, súmerné musia byť všetky časti podľa osi. 
Potom sa zameriame na indiánsku čelenku Bonifáca. Kladieme otázky, napr. Je táto čelenka súmerná podľa modrej 
čiary? Prekryli by sa pierka na oboch stranách? Žiaci zisťujú, že áno. Môžeme rozdiskutovať aj súmernosť Ignácovej 
čelenky, ktorá však súmerná nie je. Žiaci môžu hľadať znaky toho, prečo táto čelenka z pierok nie je súmerná. 
Naopak pri Ignácovej čelenke sa pýtame, napr. Je aj táto čelenka súmerná? Čo si všímate na rozložení pierok? Sú 
rovnako dlhé, rovnako usporiadané? Žiaci hľadajú konkrétne znaky nesúmernos� a pomenúvajú, prečo sa polovice 
nezhodujú. 
Úloha rozvíja schopnosť žiakov rozpoznávať osovú súmernosť, presne argumentovať a opierať svoje tvrdenia 
o konkrétne vizuálne znaky.  
24/2 Najprv žiaci pomenujú všetky tri obrázky. Žiaci pri každom obrázku určia, či je súmerný podľa modrej čiary 
a vždy uvedú dôvod, prečo podľa nich daný obrázok je alebo nie je súmerný. Pri riešení úlohy žiakom pomáha 
štvorcová sieť. Spôsob označenia si môžeme so žiakmi dohodnúť vopred (krížik, vyfarbenie, fajočka a pod.) 
24/3 Žiaci pozorujú vždy dvojicu obrázkov. Nájdu a označia dvojicu, ktorá je súmerná podľa modrej čiary. Spôsob 
označenia si môžeme dohodnúť vopred. Pri každej dvojici sa pýtame, napr.  Sú tvary na oboch stranách osi rovnaké? 
Sú rovnako veľké? Nachádzajú sa v rovnakej vzdialenosti od osi? Nechýba na jednej strane nejaký detail? Žiaci 
hľadajú konkrétne znaky, ktoré potvrdzujú alebo vyvracajú súmernosť. Dôležité však je, aby žiaci svoje rozhodnu�e 
vždy zdôvodnili. Pýtame sa, napr. Prečo si myslíš, že táto dvojica je súmerná? Čo ťa presvedčilo? Ak nie je súmerná, 
ktorá časť sa nezhoduje? Úloha rozvíja schopnosť žiakov rozpoznávať a analyzovať osovo súmerné útvary, presne 
pozorovať detaily a argumentovať na základe vizuálnych znakov. 
24/A Žiakom ukážeme vyskladaný obrázok na lavici alebo magne�ckej tabuli (alebo nakreslený na tabuli), na 
ktorom sa trojuholníky medzi sebou nebudú dotýkať a teda obrázok nebude súmerný. Spoločne so žiakmi opíšeme, 
prečo vyskladaný obrázok nie je súmerný. Cieľom diskusie pred ak�vitou pri ukladaní trojuholníkov dospejeme 
k záveru, že jednotlivé tvary majú žiaci ukladať tak, aby sa nielen dotýkali (boli rovnako vzdialené od vyznačenej 
pásky) vyznačenej pásky, ale zároveň aj medzi sebou. Následne dvojice môžu na lavici pokračovať ak�vitou. Po 
vyskladaní obrázkov sa dvojice vymenia a kontrolujú súmernosť obrázkov druhých dvojíc.  
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Obmena: Žiaci vo dvojici postupne ukladajú trojuholníky striedavo. Najprv jeden z dvojice položí jeden trojuholník a potom druhý 
z dvojice položí na opačnú stranu maliarskej pásky jeden trojuholník tak, aby boli súmerné podľa maliarskej pásky.  
Na záver môžeme položiť otázku, napr. Čo by sa stalo, keby sme odobrali len jeden útvar z jednej strany? príp. Koľko 
útvarov by sme museli odobrať, aby obrázky zostali súmerné? 
24/4 Žiaci by nemali mať, po skúsenos�ach z predchádzajúcich úloh, problém dokresliť súmerné obrázky. V prípade 
potreby si žiaci pomáhajú kúskom papiera, ktorý si posúvajú po riadkoch alebo stĺpcoch, pre lepšiu orientáciu 
v štvorcovej sie�. Na záver si žiaci riešenia porovnajú a skontrolujú vo dvojici. Žiaci odpovedia na otázku Pluska (ak 
sme sa o živote indiánov rozprávali) alebo hľadajú odpoveď v literatúre príp. na internete. K danej strane je možné 
využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline alebo maketu na tvorbu 
súmernos� pri hnedej šípke na strane 26. V makete sme os súmernos� vyznačili sivou farbou, aby si žiaci mohli 
sami os zvýrazniť farbene. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Dokázal si správne dokresliť súmerné obrázky podľa osi súmernosti? Pomohla ti  
pri práci štvorcová sieť? Pomohol si si kúskom papiera, ak si si potreboval lepšie udržať orientáciu v riadkoch alebo 
stĺpcoch? Skontroloval si si svoje riešenie porovnaním so spolužiakom? Odpovedal si na otázku a vedel si svoju 
odpoveď zdôvodniť? Vyhľadal si potrebné informácie v literatúre alebo na internete, ak to bolo potrebné? 
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Strana 25 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Modelovanie a využívanie rôznych rozkladov čísel. Používanie symbolických znakov 
sčítania a odčítania. Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a nerovníc, rovnosti a nerovnosti. 
Vysvetľovanie postupov sčítania a odčítania. Objavenie a dodržanie systému usporiadania trojprvkových 
množín. Hľadanie všetkých spôsobov určenia počtu možností v jednoduchej kombinatorickej situácii. 
Dokreslenie a dotvorenie osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti podľa zvislej osi súmernosti. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
25/2 Riešenia všetkých pyramíd sú jednoznačné, takže aj riešenia žiakov by sa mali zhodovať. V prvej a druhej 
pyramíde žiaci sčitujú vždy dve jednociferné čísla, �eto pyramídy by mali zvládnuť všetci žiaci. V ďalších pyramídach 
je potrebné niektoré čísla riešiť pomocou odčítania alebo dopočítania do daného počtu. Keďže sa žiaci 
s podobnými úlohami už viackrát stretli, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno E, ktoré upozorňuje žiakov na 
sebahodnotenie. Otázky na podporu pri sebahodnotení, napr. Ako si postupoval pri dopĺňaní chýbajúcich čísel? 
Ktoré operácie si používal? Kedy si použil sčítanie? Kedy odčítanie? Skontroloval si si výsledky v celej pyramíde? 
Podarilo sa ti správne doplniť všetky chýbajúce čísla? Dokázal by si svoje riešenie vysvetliť spolužiakovi? Ktorá časť 
úlohy bola pre teba najťažšia? 
25/4 Žiaci v úlohe hľadajú všetky možné riešenia postavenia stavieb z daných štyroch kociek. Odporúčame, aby si 
žiaci pomohli pri riešení postavením stavieb. Riešení je šesť, ako predkreslených stavieb. Keďže s podobnými 
úlohami sa už žiaci stretli viackrát, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno L, ktoré upozorňuje žiakov na 
sebahodnotenie porozumenia danému typu úloh. Otázky na pomoc pre sebahodnotení, napr. Vedel si, čo znamená 
nájsť všetky možné riešenia? Dokázal si nájsť vždy iné riešenie? Našiel si všetky riešenia? Si si istý, že si nevynechal 
žiadnu možnosť? Čo bolo pri riešení úlohy najťažšie? 
25/5 Žiaci dofarbia druhú časť obrázka lode tak, aby bola súmerná podľa modrej čiary. Postup dofarbovania 
obrázka je na žiakoch. Pre lepšiu orientáciu si môžu žiaci pomáhať kúskom papiera a postupovať pri vyfarbovaní 
po riadkoch alebo po stĺpcoch. Po dokreslení obrázka žiaci ohodno�a mieru zvládnu�a danej úlohy. z tohto dôvodu 
je pri úlohe uvedené písmeno T, ktoré odkazuje žiakov na sebahodnotenie. Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel 
si, ako postupovať pri dofarbovaní – po riadkoch alebo po stĺpcoch? Postupoval si systematicky alebo si vyfarboval 
len podľa odhadu? Je tvoj obrázok naozaj súmerný? Si spokojný so svojím výsledkom? Čo bolo najľahšie? Čo bolo 
najťažšie? 
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Strana 26 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
26/modrá šípka Žiakov rozdelíme do dvojíc. Necháme ich samostatne vytvoriť pyramídy tak, že vyplnia okienka 
v spodnom riadku pyramíd jednocifernými číslami od 0 do 5 (aby súčty čísel nepresiahli obor do 20). Druhý 
z dvojice pyramídy vyrieši. Následne si riešenia navzájom skontrolujú. 
Obmena: Žiaci si zapíšu do horného políčka všetkých pyramíd rovnaké číslo, napr. 11. Hľadajú rôzne možnosti rozkladu daného 
čísla. 
26/hnedá šípka Žiaci vyfarbujú pravú stranu štvorcovej siete podľa našich pokynov. Pokyny zadávame po riadkoch 
alebo po stĺpcoch. Potom si žiaci ob�ahnu čiaru dohodnutou farbou. Následne prenesú a dofarbia druhú polovicu 
štvorcovej siete tak, aby bola súmerná podľa ob�ahnutej čiary. 
Ďalšie možné návrhy: 
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Strana 27 
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou a hracím plánom. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú 
štyri strany s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva 
z predchádzajúcich strán. Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. Ďalšie hracie plány k danej hre, sú súčasťou 
tlačiteľných príloh aitec offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu 
kedykoľvek vrá�ť a vyplniť tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
Po odohra� hier môžeme žiakom nechať priestor na vyjadrenie pomocou odpovedí na otázky: Ako sa ti hra páčila? 
Koľko kôl si odohral? Ako sa ti darilo? Ako sa ti darilo dodržiavať pravidlá? 
 
Pomôcky: 2 rôznofarebné farbičky, 2 kôpky kar�čiek s číslami od 0 do 20.  
Cieľ: Sčitovať a odčitovať čísla v obore do 20. Orientovať sa v rovine.  
Postup: Hru hrajú dvaja hráči. Každý hráč potrebuje farebnú ceruzku, hrací plán, kocku a kôpku kartičiek s číslami 
od 0 do 20 v náhodnom poradí. Čísla sú otočené k lavici. Prvý hráč otočí vrchnú kar�čku zo svojej kôpky a hodí 
kockou. Z čísla na kar�čke a počtu na kocke vytvorí príklad na sčítanie alebo odčítanie do 20. Výsledok príkladu 
vyfarbí vo svojom hracom pláne a kar�čku vrá� naspodok do kôpky. Pokračuje druhý hráč, ktorý postupuje rovnako 
a vyfarbí výsledok vo svojom hracom pláne. Ak hráč nepovie správny výsledok políčko zostáva nevyfarbené 
a pokračuje druhý hráč. Vyhráva hráč, ktorý spojí vyfarbenými plôškami s číslami všetky tri farebné okraje svojho 
hracieho plánu, viď obr. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Druhou možnosťou je, že obaja žiaci hrajú hru podľa daných pravidiel, ale na jednom spoločnom hernom pláne.  
Aj v tomto prípade vyhrá hráč, ktorému sa ako prvému podarí spojiť všetky tri farebné okraje. Ide však 
o náročnejšiu verziu hry, v ktorej je potrebné uplatniť aj strategické myslenie. 
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Strana 28  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a modelovanie čísel ako počtu prvkov množiny. Čítanie a zapisovanie 
čísla do 100. Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky. Práca s množinami – usporiadanie. Používanie 
jednoduchých výrokov.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos�, číselnou osou a stovkovou tabuľkou. 
Pri zavádzaní číselného oboru do 100 je dôležité postupovať systema�cky, s dôrazom na nadväznosť vedomos�, 
ktoré si žiaci osvojili v prvom ročníku. Žiaci už poznajú čísla do 20 a princíp vytvárania desiatok, preto je vhodné 
využiť �eto poznatky ako základ pre ďalšie rozširovanie vedomos�. 
28/1 Žiaci sa po prvýkrát stretávajú s číslami zoradenými do stovkovej tabuľky. Na úvod vedieme žiakov 
k oboznamovaniu sa s celými desiatkami v číselnom obore do 100. Keď sa žiaci pozrú na kar�čky ktoré drží Bonifác, 
vidia celé desiatky. Spoločne si ich prečítame. Potom žiaci vyhľadajú �eto čísla v stovkovej tabuľke kde zis�a, že sú 
všetky desiatky v jednom stĺpci. Vhodné otázky, napr. Čo vidíš na kartičkách, ktoré drží Bonifác? V ktorom stĺpci 
v tabuľke sa tieto čísla nachádzajú? Čo majú spoločné všetky čísla v poslednom stĺpci? Ako ich nazývame? Žiaci by 
mali prísť na to, že spoločnou vlastnosťou čísel v poslednom stĺpci je, že majú na mieste jedno�ek číslicu 0, sú to 
teda celé desiatky. Žiaci prečítajú všetky čísla, ktoré čísla spĺňajú dané podmienky a mohol by si ich Bonifác zobrať 
ku svojim kar�čkám. Následne so žiakmi diskutujeme o tom, kde všade sa stretávame s počtom desia�ch kusov, 
napr. balenie hygienických vreckoviek, vajíčok, dražé žuvačiek, hubiek na riad, gombíkov... Potom realizujeme 
počítanie balení ako aj počítanie kusov v baleniach počítaním po desiatkach – 1 balenie 10 ks, 2 balenia 20 ks... 
Vhodné otázky na diskusiu: Kde všade sa stretávame s tým, že sa veci balia po desiatkach? Čo znamená, že jedno 
balenie má 10 kusov? Koľko kusov budeme mať, keď k jednému baleniu pridáme ešte ďalšie dve? Dokážeš počítať 
ďalej po desiatkach až do 100? 
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Zoberú si malé predmety, napr. fazuľu, cestoviny, céčka, vatové tyčinky a pod. Vo dvojici 
vytvoria na lavici 10 skupín po desať predmetov. Následne spolu počítame predmety po desiatkach.  
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Zoberú si spinky a vytvoria 10 retiazok po 10 spiniek. Podľa pokynu odoberajú celé desiatky 
a na lavici vytvárajú celé čísla, napr. 70, na lavici nechajú 7 retiazok.  
Plusko oboznamuje žiakov, že čísla na obrázku sú zapísané v stovkovej tabuľke. 
Stovková tabuľka obsahuje čísla od 1 do 100 usporiadané v desia�ch riadkoch a desia�ch stĺpcoch. Každý riadok 
obsahuje desať po sebe idúcich čísel, pričom pohyb vpravo znamená + 1, pohyb vľavo znamená − 1, pohyb nadol 
znamená + 10, pohyb nahor znamená − 10.  
Model stovkovej tabuľky sme využili na rozšírenie numerácie, orientácie v číselnom rade, pochopenie desiatkovej 
sústavy a vzťahov medzi číslami. Stovková tabuľka slúži ako pomôcka, ktorej cieľom je uľahčiť žiakom orientáciu 
v číselnom rade do 100, podporiť vizuálne vnímanie vzorov vytvorených z čísel s danými vlastnosťami 
(párne/nepárne, s rovnakým počtom jedno�ek, desiatok a pod.), uľahčiť pochopenie sčítania a odčítania čísel 
v obore do 100, mo�vovať de� k hravému objavovaniu matema�ckých súvislos�. 
28/2 Žiaci prečítajú čísla v stovkovej tabuľke. Ak vedia, môžu povedať aj čísla, na mieste ktorých je obrázok. V čítaní 
čísel sa môžu žiaci rôzne striedať, napr. každý žiak prečíta jedno (dve, tri) čísla, určíme žiaka, ktorý prečíta vždy 
jeden celý riadok, dievčatá prečítajú nepárne a chlapci párne riadky, a pod. Neskôr môžu žiaci čítať čísla aj 
po stĺpcoch. Diskutujeme so žiakmi o tom, čo majú spoločné čísla v riadkoch a stĺpcoch. Spoločne so žiakmi 
hľadáme odpovede na otázky, napr. Kde sa nachádza číslo 1? Kde číslo 10? Čo si všímate na prvom riadku? Ako sa 
menia čísla v riadku? O koľko sa zväčšujú? A ako sa menia čísla v stĺpci? Postupne žiaci objavujú, že v riadku rastú 
po 1 a v stĺpci po 10. Môžu si farebne vyznačiť jeden riadok (nie začínajúci 8 desiatkami) a jeden stĺpec (nie s číslami 
s 8 jednotkami) a pomenovať rozdiel.  
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Žiaci môžu slovne opísať, ako vnímajú stovkovú tabuľku, napr. vždy je 10 čísel v rade; posledné číslo v rade je 
desiatka; prvé číslo v tabuľke je 1 a posledné číslo je 100; je tam 10 stĺpcov, atď. 
Aktivita: Povieme žiakom číslo, napr. 48 a žiaci ho majú čo najrýchlejšie nájsť. Diskutujeme o tom, čo im pri hľadaní pomohlo. 
Aktivita: Žiakom rozdáme kartičky s číslami. Úlohou žiakov je nájsť čísla v tabuľke a vyfarbiť ich. 
Aktivita: Postupne dávame žiakom indície, napr. Myslím si číslo. Nachádza sa v treťom stĺpci a piatom riadku. Žiaci vyhľadajú 
dané číslo v stovkovej tabuľke. 
28/3 Žiaci prečítajú Ignácovo tvrdenie a číslo vyhľadajú v stovkovej tabuľke. Následne prečítajú Ma�ldino tvrdenie 
a �ež číslo vyhľadajú v stovkovej tabuľke. Môžeme sa žiakov spýtať čo majú �eto dve čísla spoločné. Žiaci by mali 
prísť na to, že sú v spoločnom riadku stovkovej tabuľky a že obe číslice majú v zápise číslo 3 na prvej pozícii, teda 
majú rovnaký počet desiatok. Môžu hľadať a prečítať ďalšie čísla, ktoré spĺňajú túto vlastnosť. Ak máme v triede 
matema�cky zdatných žiakov, môžeme ich nechať vytvoriť podobné úlohy pre spolužiakov. 
Plusko kladie žiakom otázku Koľko desiatok má číslo 7? Nechávame žiakov premýšľať a kladieme doplňujúce otázky, 
napr. Je číslo 7 väčšie alebo menšie ako 10? Môžeme z čísla 7 vytvoriť jednu celú desiatku? Koľko desiatok obsahujú 
čísla menšie ako 10? Ak žiaci váhajú, vyhľadajú si číslo 7 v stovkovej tabuľke. Uvažujeme, napr. V ktorom riadku sa 
číslo 7 nachádza? Patrí do riadku s číslami 10 – 19, alebo je ešte pred nimi? Čo to znamená pre počet desiatok? 
Postupne žiakov navádzame k uvedomeniu, že číslo 7 má 0 desiatok a 7 jedno�ek. Následne sa pýtame na iné 
jednociferné číslo, napríklad 4 alebo 9. Koľko desiatok má číslo 4? A koľko číslo 9? Žiaci si ich opäť vyhľadajú 
v stovkovej tabuľke a sledujú, kde sa nachádzajú. Diskutujeme, napr. Čo majú všetky tieto čísla spoločné? V ktorom 
riadku tabuľky sa nachádzajú? Žiaci môžu všetky čísla, ktoré majú 0 desiatok, prečítať, zapísať na tabuľu 
a pomenovať ich polohu v stovkovej tabuľke. Pýtame sa, napr. Koľko je takých čísel? Od ktorého po ktoré? 
Na záver rozhovor obrá�me a kladieme otázku, napr. Koľko jednotiek má číslo 30? Má nejaké jednotky? Koľko 
desiatok obsahuje? Žiaci tak prepájajú poznatky o desiatkach a jednotkách a upevňujú si porozumenie pozičnej 
hodnote číslic v dvojciferných číslach. 
Aktivita: Zadávame pokyny, napr. Posuň sa o 3 doprava. Na aké číslo si sa dostal? Posuň sa o 2 riadky dole. Čo sa stalo s číslom? 
O koľko sa zmenilo? Žiaci tak objavujú súvis medzi pohybom v tabuľke a pripočítavaním či odčítavaním jednotiek a desiatok. 
Aktivita: Zakryjeme jedno číslo a pýtame sa, napr. Aké číslo tu môže byť? Ako to zistíš podľa susedných čísel? Čo je nad ním? Čo 
pod ním? Tak rozvíjame logické uvažovanie a porozumenie štruktúre tabuľky. 
Aktivita: Postupne dávame žiakom indície, napr. Nájdite číslo, ktoré má 5 desiatok a je v poslednom stĺpci. číslo, ktoré má 
8 desiatok a 2 jednotky. číslo, ktoré má 4 desiatky a jednotiek viac ako 5 a menej ako 7, a pod. Zadania volíme podľa 
matematickej zdatnosti žiakov. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice napíše dvojciferné číslo a papier otočí tak, aby ho druhý nevidel. Druhý háda číslo 
tak, že kladie otázky: Má číslo 8 desiatok? Je číslo v 5. stĺpci stovkovej tabuľky? 
28/4 Najskôr si všetky obrázky spoločne pomenujeme. Žiaci vyhľadajú obrázky v stovkovej tabuľke a ku každému 
obrázku dopíšu správne číslo. Žiakov môžeme nechať pracovať samostatne a po vypracovaní si úlohu spoločne 
skontrolovať a zdôvodniť svoje riešenia. Matema�cky menej zdatných žiakov môžeme nechať pracovať 
vo dvojiciach so zdatnejšími žiakmi.  
28/A1 Určíme žiaka, ktorý si vyberie ľubovoľné číslo zo stovkovej tabuľky a prečíta ho. Ostatní žiaci vydupú počet 
desiatok a vytlieskajú počet jedno�ek v danom čísle. Znázornenie počtu desiatok a jedno�ek môžeme obmieňať 
(výskoky na ľavej a na pravej nohe, vysoké a nízke výskoky, drepy a výskoky). Ak chceme využiť prepojenie 
s hudobnou výchovou, počet desiatok a jedno�ek môžeme znázorniť pomocou Orffových nástrojov. 
28/A2 Žiaci skladajú dané čísla z kar�čiek z prílohy. Najprv položia kar�čku s celými desiatkami, napr. 20. Potom 
na kar�čku na miesto jedno�ek (na 0) priložia číslicu na mieste jedno�ek, napr. 3, čím zložia číslo 23. Číslo následne 
vyhľadajú v stovkovej tabuľke. Ak�vitu možno vykonávať aj vo dvojiciach, kde jeden z dvojice povie číslo, druhý ho 
zloží a nájde v stovkovej tabuľke. Žiaci sa striedajú a navzájom kontrolujú. 
28/A3 Pri danej ak�vite môžeme využiť plastové céčka, kancelárske spinky, gumičkou zopnuté vatové tyčinky, 
navlečené koráliky, navlečené kúsky slamky a pod. Najskôr si každý žiak pripraví 9 re�azok (spojené céčka, spinky, 
navlečené slamky vždy po 10 ks, spojené vatové tyčinky po 10 ks, ktoré budú znázorňovať desiatky a 10 
samostatných céčok (spiniek, slamiek), ktoré budú znázorňovať jednotky. Zadáme žiakom číslo od 0 do 99 a žiaci 
ho znázornia pomocou re�azok a samostatných čas�. Žiaci môžu pracovať aj vo dvojiciach.  
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Strana 29 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 
1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a modelovanie čísel ako počtu prvkov množiny. Čítanie a zapisovanie 
čísla do 100. Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky. Modelovanie a využívanie rôznych rozkladov čísel. 
Používanie jednoduchých výrokov.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos�, číselnou osou a stovkovou tabuľkou.  
29/1 Žiaci pracujú so stovkovou tabuľkou na strane 28. Vyfarbujú a krúžkujú čísla podľa zadania v úlohe. Model 
stovkovej tabuľky podporuje vizuálne vnímanie vzorov vytvorených z čísel s danými vlastnosťami, čo môže byť pre 
žiakov zaujímavé a zároveň aj nápomocné. Zelenou farbou vyfarbia čísla, ktoré majú 8 jedno�ek, vyfarbia teda celý 
8. stĺpec zľava. So žiakmi vedieme diskusiu, prečo je podľa nich číslo 88 rozdelené jemnou čiarou. Vedieme ich 
k tomu, aby vyfarbili tú časť čísla, ktorá sa týka jedno�ek. Následne pokračujeme vo vyfarbovaní. Fialovou farbou 
vyfarbia čísla, ktoré majú 8 desiatok, vyfarbia teda číslo 80 a čísla v 9. riadku okrem čísla 90. Pri vyfarbovaní čísla 
88 žiaci zis�a, že ho musia vyfarbiť dvoma farbami a z toho dôvodu je rozdelené na dve čas�. Zakrúžkované čísla 
s rovnakým počtom jedno�ek a desiatok smerujú od čísla 11 diagonálne doprava dole. Na záver môžeme položiť 
žiakom otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si všetkým pokynom, ktoré si mal dodržať? Vedel si nájsť v tabuľke 
správne čísla, ktoré si mal vyfarbiť? Skontroloval si, či si vyfarbil práve to číslo, ktoré bolo v pokyne? Pomohlo ti pri 
riešení, že si si čísla ukazoval? Vyfarbil si všetky čísla správne? Si si istý, že si žiadne číslo nevynechal? Dokázal by si 
svoje riešenie ukázať a vysvetliť spolužiakovi? Čo sa ti darilo lepšie – čítanie pokynov alebo vyhľadávanie čísel? 
Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 33.  
29/A Ak�vita je podobná ak�vite na predchádzajúcej strane, postup je však opačný, zameraný na sluchovú analýzu 
znázorneného čísla. Určíme žiaka, ktorý znázorní ľubovoľné číslo tak, že vydupe počet desiatok a vytlieska počet 
jedno�ek. Ostatní žiaci povedia, ktoré číslo znázornil. Znázornenie počtu desiatok a jedno�ek môžeme obmieňať 
(výskoky na ľavej a na pravej nohe, vysoké a nízke výskoky, drepy a výskoky). Ak chceme využiť prepojenie 
s hudobnou výchovou, počet desiatok a jedno�ek môžeme znázorniť pomocou Orffových nástrojov. Keď žiaci 
pochopia princíp, môžu ak�vitu vykonávať v skupinách. Vďaka kombinácii vizuálnych, motorických 
dupanie/tlieskanie a zápisových ak�vít sa učivo prepája naprieč rôznymi štýlmi učenia. 
29/2 V úlohe žiaci zapisujú počet znázornených štvorčekov. Zelené štvorčeky znázorňujú desiatky, sú vždy 
vyfarbené v celých riadkoch. Oranžové štvorčeky znázorňujú jednotky. Model znázornenia zostáva rovnaký, ako 
sme zaviedli na strane 9, pri znázorňovaní dvojciferných čísel do 20. Kvôli ľahšej orientácii sú farebne vyznačené aj 
písmená D (desiatky) a J (jednotky) pod každou štvorcovou sieťou, kde žiaci zapisujú vyznačený počet štvorčekov. 
Úloha je zameraná na modelovanie dvojciferných čísel v obore do 100. Rozvíja abstraktné myslenie žiakov 
a prepája grafické znázornenie s číselnou reprezentáciou. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť 
makety pri červenej šípke na strane 33.  
29/3 Úloha je zameraná na tvorenie skupín čísel so spoločnými vlastnosťami. Do každej skupiny je potrebné zapísať 
3 čísla. Žiaci si pri tvorení skupín môžu pomôcť stovkovou tabuľkou. Riešenia žiakov budú rôzne. Náročnejšia môže 
byť posledná skupina čísel s negáciou zadaní. Niektorí žiaci možno zabudli, ktoré čísla nemajú desiatky, resp. majú 
0 desiatok a bude potrebné si to pripomenúť. Úlohu môžu žiaci riešiť samostatne, nutná je však spoločná kontrola. 
Pre nás bude diagnos�ckým nástrojom, ktorým preveríme, nakoľko žiaci pochopili zápis dvojciferného čísla 
a klasifikáciu čísel podľa daných vlastnos�.  
Aktivita: Žiaci napíšu na papier 5 čísel podľa danej vlastnosti, napr. čísla, ktoré majú na mieste jednotiek číslicu 9. Následne 
hovoríme čísla, ktoré majú na mieste jednotiek číslicu 9 a žiaci si ich postupne prečiarkujú. Žiak, ktorý má ako prvý prečiarknutých 
všetkých 5 čísel, vyhráva. 
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29/4 S podobnou úlohou sa žiaci stretli už v 1. ročníku pri skladaní čísel do 20, takže princíp riešenia už poznajú. 
Žiaci skladajú dvojciferné čísla v obore do 100 z desiatok a jedno�ek a zložené číslo zapíšu do strechy domčeka.  
Žiaci, pre ktorých bude úloha náročná, môžu pracovať s kar�čkami čísel z prílohy, ktoré skladajú na seba a vytvárajú 
tak dvojciferné čísla z daného počtu desiatok a jedno�ek. 
29/5 Tento typ úlohy žiaci poznajú z 1. ročníka ako rozklad čísel do 20. V danej úlohe rozkladajú čísla v obore 
do 100. Jedná sa o opačný postup ako v predchádzajúcej úlohe. Žiaci si opäť môžu pomôcť s kar�čkami čísel 
z prílohy. Skladaním kar�čiek na seba vytvoria dané dvojciferné čísla a následne ich rozložia na celé desiatky 
a jednotky. Riešenie zapíšu do domčeka. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri modrej 
šípke na strane 33.  
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Strana 30 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka a orientácia v nej. Orientovanie 
sa a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Používanie 
jednoduchej tabuľky ako nástroja na riešenie aplikačných úloh. Interpretovanie údajov v konkrétnych 
kontextoch a situáciách.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 1C s kar�čkami ovocia. K danej strane je možné využiť 
pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
30/1 Na úvod hodiny nadviažeme na skúsenos� žiakov a vytvoríme priestor na diskusiu o ich obľúbenom ovocí. 
Môžeme vytvoriť na tabuľu tabuľku, do ktorej zaznačíme obľúbené ovocie žiakov. Ak�vita podporuje komunikáciu, 
rozvoj slovnej zásoby a základy šta�s�ckého myslenia. Následne žiaci pozorujú obrázok, na ktorom sú postavy de� 
a Pluska s miskami ovocia. Spoločne iden�fikujeme, ktoré ovocie sa v miskách nachádza a �eto informácie 
systema�cky zapisujeme do tabuľky. Spôsob zaznačovania údajov do tabuľky si dohodneme vopred, napr. krížik, 
fajočka, smajlík... Vedieme žiakov k presnému pozorovaniu a k rozvoju analy�ckého myslenia. Ak máme žiakov 
s vyššou mierou samostatnos� a zručnos�, môžu pracovať v skupinách a následne prezentujú svoje zistenia. 
Otázky na mieru porozumenie riešenia úlohy: Rozumieš, akým spôsobom sme zbierali informácie do tabuľky? Vedel 
si správne zapísať údaje o ovocí do tabuľky? Čo bolo pre teba na úlohe najľahšie/najťažšie? 
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do skupín. Pripravíme im tabuľku ako v úlohe 1. Každý žiak v skupine si vyberie obľúbené ovocie 
z kartičiek s ovocím z prílohy (môže byť aj viac kartičiek). V skupine vyplnia tabuľku. Dopíšu do nej svoje mená a k nim druhy 
ovocia. Následne skupinám kladieme otázky, napr. Kto vo vašej skupine obľubuje hrozno? 
30/2 Úloha je zameraná na rozvoj schopnos� žiakov interpretovať údaje z jednoduchej tabuľky. Žiaci dopĺňajú do 
viet názvy ovocia, ktoré obľubujú de� a postavička Pluska. V prípade potreby môžu žiaci využiť aj obrázok ako 
doplnkový zdroj informácií. Pri negáciách, napr. neobľubuje, vychádzajú žiaci výlučne z ponúkaných druhov ovocia 
uvedených v tabuľke. Ďalšie otázky na komunikáciu, napr. Ktoré ovocie má rád Bonifác, Matilda aj Plusko? Ktoré 
ovocie má rada Matilda aj Ignác? Ktoré ovocie má rád iba Plusko? Ktoré ovocie má rád Ignác a Bonifác, ale nemá 
ho rada Matilda?  
Doplňujúca úloha: Žiaci tvoria podobné tvrdenia podľa údajov z tabuľky. 
Doplňujúca úloha: Jeden žiak povie tvrdenie týkajúce sa obľúbenosti ovocia vychádzajúce z údajov v tabuľke alebo z obrázka 
a ostatní žiaci rozhodujú o jeho pravdivosti, nepravdivosti. Svoje rozhodnutie aj zdôvodnia. Aktivita rozvíja schopnosť vyjadrovať 
a obhajovať vlastné názory žiakov.  
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Jeden z dvojice myslí na jeden plod a druhý z dvojice háda, na ktorý plod myslí. Ak hádajúci 
žiak v otázke priamo pomenuje plod, ktorý nie je riešením, prehral. Žiaci sa v hádaní plodov striedajú. Aktivitu si môžeme najskôr 
odohrať spoločne. Keďže ju už žiaci poznajú, vedieme ich k tomu, aby sa snažili použiť čo najmenší počet otázok vedúcich 
k uhádnutiu názvu plodu. 
30/3 Žiaci v tejto úlohe priraďujú mená de� k obrázkom ovocia vzhľadom k možnos� vytvoriť džús z ovocia. Ak to 
je potrebné, žiaci si môžu jednotlivé ovocia krúžkovať danou farbou v ilustrácii, aby si dokázali informácie 
prehľadnejšie roztriediť. V prvej a tretej možnos� vedieme diskusiu o tom, či je možné k daným druhom ovocia 
priradiť aj Pluska. Žiaci by mali prísť k tomu, že Plusko v tomto prípade byť priradené nemôže, pretože nie je dieťa. 
Následne žiaci riešia zaujímavú otázku Pluska, ktoré plody de� do svojich džúsov nepoužili.  
Doplňujúca úloha: Ak máme matematicky zdatnejších žiakov, môžeme pridať ďalšie otázky alebo diskusiu o tom, ako by sa 
priraďovanie zmenilo, ak by sa Plusko považovalo za dieťa (vytváranie hypotetických situácií). 
Doplňujúca úloha: Žiak navrhne kombináciu ovocia a ostatní hádajú, komu patrí. 
30/4 Úloha je zameraná na rozvoj čítania s porozumením a schopnos� orientovať sa v údajoch. Žiaci najprv 
iden�fikujú dieťa, ktoré má danú kombináciu ovocia a následne priradia meno dieťaťa k príslušnému tanieru.  
Odporúčame nechať žiakov riešiť úlohu samostatne a následne si riešenia spoločne porovnať.  
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Žiaci si cvičia koncentráciu, pozornosť a prácu s textovými a vizuálnymi informáciami. 
V prípade potreby si môžu žiaci pomôcť vyznačením dôležitých informácií vo vetách. 
Na záver môžeme využiť pracovný list k danej téme, ktorý nájdeme ako tlačiteľnú prílohu v aitec offline. 
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Strana 31 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Jednoduché postupy merania a určovania miery 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie pojmov dĺžka, kratší/dlhší, najkratší/najdlhší, nižší/vyšší, 
najnižší/najvyšší. Porozumenie pojmov vzdialenosť, výška. Používanie jednotiek dĺžky v komunikácii, 
diskutovanie o dĺžkach, vzdialenostiach a výškach. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
Žiaci na danej strane riešia logické úlohy vychádzajúce z reálneho života. Úlohy na tejto strane sú ideálne 
na podporu logického myslenia a orientáciu v priestore. Pred samotným riešením úloh na danej strane môžeme 
zaradiť krátku ak�vitu na porovnávanie, prípadne ak�vitu zaradiť pred úlohu 2 na tejto strane.  
Aktivita: Vyzveme troch žiakov, aby sa postavili pred tabuľu a spoločne porovnávame ich výšku, napr. Miško je vyšší ako Stela. 
Stela je nižšia ako Ema. Ema je nižšia ako Miško. Po ukážke môžu žiaci samostatne tvoriť podobné vety podľa toho, ako vidia 
rozdiely vo výške. 
Pri žiakoch, ktorí majú slabšie matema�cké zručnos� alebo ťažšie pracujú s viacerými údajmi naraz, odporúčame 
začať porovnávaním dvojíc žiakov, aby sa učili formulovať a chápať jednoduché porovnávacie vety, a až následne 
prejsť k trojiciam žiakov. 
31/1 Na úvod necháme žiakov sústredene pozorovať ilustráciu a kladieme otázky, napr. Čo vidíme na obrázku? 
Koľko slonov sa na ňom nachádza? Líšia sa nejako medzi sebou? Následne spoločne nahlas prečítame textové 
bubliny pri jednotlivých postavách a mená slonov zapíšeme na tabuľu, napr. Ktoré mená majú slony? Čo o nich 
vieme? Pokračujeme riadenou diskusiou o možnom postupe riešenia úlohy, napr. Ktorý slon na obrázku je 
najmenší? Ako to vieme určiť? Vedieme žiakov k tomu, aby iden�fikovali kľúčovú informáciu, že slon Bobo je 
najmenší. Následne sa zameriame na ďalšiu informáciu, napr. Kto je väčší – Bubo alebo Bibo? Čo to znamená pre 
ich poradie medzi slonmi? Ktorý z nich môže byť najväčší? Žiaci postupne priraďujú mená zvyšným dvom slonom 
a zisťujú, že tento postup im umožňuje vyriešiť úlohu logicky bez náhodného �povania. 
Ak žiaci váhajú, môžeme pracovať s konkrétnym materiálom. Použijeme obrázky troch rôzne veľkých slonov 
a vyzveme žiakov, napr. Skúste slony zoradiť podľa veľkosti. Ktorý bude prvý, ak začneme najmenším? Ktorý bude 
posledný? Keď už máme poradie slonov, pýtame sa, napr. Ktorý z nich je Bobo? Kam patrí Bibo? A kam Bubo? 
Úloha rozvíja logické uvažovanie, schopnosť pracovať s informáciami zo zadania a systema�cky ich využívať pri 
riešení problému. Žiaci sa učia, že správne riešenie možno nájsť postupným uvažovaním a využi�m všetkých 
dostupných informácií. 
31/2 Pred riešením úlohy môžeme zaradiť ak�vitu z úvodu strany alebo nasledovnú ak�vitu. 
Aktivita: Žiaci si posadajú do kruhu. Do stredu kruhu umiestnime 5 rôzne vysokých predmetov, napr. hračiek, kníh (V prípade 
porovnávania/usporiadania podľa veľkosti je vhodné začať predmetmi rovnakého druhu. Ak máme rôzne predmety 
porovnávame alebo usporadúvame ich podľa veľkosti zvoleného rozmeru - výška, šírka, dĺžka a pod.). Žiaci tvoria jednoduché 
výroky s použitím slov vyšší/nižší, napr. Domček z lega je vyšší ako postavička z lega. Peračník je nižší ako aktovka.  
Následne žiaci pracujú s výrokmi, podľa ktorých určia, kto z de� je najvyšší a kto najnižší. 
31/3 Ak�vita: Žiaci vytvoria skupiny. Každej skupine dáme klbko vlny a dva domčeky. Úlohou žiakov v skupine je 
vytvoriť medzi domčekmi tri rôzne dlhé cesty. Spôsob vytvorenia ciest ponecháme na žiakoch. Skupiny si riešenia 
navzájom skontrolujú. Spoločne môžeme určovať v jednotlivých skupinách najdlhšiu a najkratšiu cestu a diskutovať 
o tom, akým spôsobom by sme si vedeli správnosť riešenia overiť. Žiaci by mali prísť na to, že keď jednotlivé bavlnky 
narovnajú, vedia cesty porovnať. 
31/4 Žiaci v úlohe využívajú deduk�vne uvažovanie, analy�cké myslenie a čítanie s porozumením. Dôležité je 
dodržať všetky podmienky. V prípade potreby môžeme riešiť danú úlohu manipula�vne a to tak, že si vyrobíme 
kar�čky mien de�, ktoré priraďujeme k domčekom. Úloha je vhodná aj na skupinovú prácu.  
Úlohu môžeme riešiť aj spoločne. Najskôr si prečítame všetky tvrdenia. Kladieme si otázky, napr. Čo sa z každého 
tvrdenia dozvedáme? Ktoré informácie hovoria o výške domu a ktoré o farbe? Koľko dievčat v úlohe vystupuje? 
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Začneme tvrdením Petra býva v najvyššom dome, ktorý je sivý. Kladieme otázky, napr. Ktorý dom je najvyšší? Akú 
farbu má podľa tvrdenia? Žiaci doplnia meno Petra a dom vyfarbia sivou farbou. Pokračujeme tvrdením 
V najnižšom dome býva Erika. Potom pracujeme s tvrdením Sofia býva vedľa Petry. Môžeme sa pýtať, napr. Čo 
znamená vedľa? Ktorý dom sa nachádza hneď pri Petre? Prečo nemôžeme vybrať dom na druhej strane? Žiaci určia 
dom pre Sofiu. Nasleduje tvrdenie Hankin dom je žltý. Pýtame sa, napr. Ktoré meno ešte nebolo použité? Do ktorého 
domu ho môžeme zapísať? Tento dom následne vyfarbia žltou farbou. Nakoniec použijeme tvrdenie Hnedý dom je 
nižší ako modrý dom. Kladieme otázky, napr. Ktoré domy ešte nemajú farbu? Ktorý z nich je nižší? Žiaci podľa 
porovnania výšky domov určia, ktorý dom bude hnedý a ktorý modrý. 
Po doplnení všetkých údajov si riešenie spoločne skontrolujeme. Pýtame sa, napr. Platí každé tvrdenie? Sedí farba 
aj meno pri každom dome? Nemáme niektoré meno alebo farbu dvakrát? Úloha rozvíja logické uvažovanie, 
schopnosť pracovať s informáciami zo zadania a postupne ich kombinovať bez náhodného �povania.  
V prípade potreby môžeme riešiť úlohu najprv s dvomi domčekmi a dvomi menami, následne s tromi domčekmi 
a tromi menami. Otázky na porozumenie, napr. Rozumel si všetkým tvrdeniam? Pomohlo ti, keď si si riešenie 
postupne zapisoval alebo zakresľoval? Podarilo sa ti správne priradiť mená k domčekom? Vyfarbil si domčeky podľa 
všetkých tvrdení? Si si istý, že si nevynechal žiadnu podmienku? Vedel by si spolužiakovi vysvetliť, prečo je tvoje 
riešenie správne?  
Ak máme v triede matema�cky zdatných žiakov je možné zvýšiť náročnosť úlohy tým, že zmeníme poradie viet. 
K otázkam na porozumenie môžeme v tomto prípade zaradiť aj otázky, napr. Ktorou vetou si začal? Prečo? Bolo 
poradie viet dôležité?  
Doplňujúca úloha: Po vyriešení úlohy žiakom zadáme ďalšie údaje, napr. o zvieratách: Dievča v hnedom dome chová rybičky. 
Škrečka nechová Petra. Psa chová dievča, ktoré býva v sivom dome. Mačku nechová Sofia. Riešenia žiaci zapisujú pod domčeky. 
Na precvičenie podobných úloh môžeme k danej strane využiť aj pracovný list, ktorý nájdeme ako tlačiteľnú prílohu 
v aitec offline, v ktorom sa nachádzajú úlohy s postupne narastajúcou náročnosťou. 
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Strana 32 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a modelovanie čísel ako počtu prvkov množiny. Čítanie a zapisovanie 
čísla do 100. Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky. Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka 
a orientácia v nej. Orientovanie sa a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek. Používanie pojmov dĺžka, 
kratší/dlhší, najkratší/najdlhší, nižší/vyšší, najnižší/najvyšší. Porozumenie pojmov vzdialenosť, výška. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
32/2 V prvom riadku žiaci skladajú čísla do 100 z desiatok a jedno�ek a zložené číslo zapíšu do strechy domčeka.  
V druhom riadku žiaci rozkladajú dvojciferné číslo na desiatky a jednotky. Do rámčeka vľavo zapíšu počet desiatok 
a do rámčeka vpravo zapíšu počet jedno�ek, napr. číslo 56 rozložia na 50 a 6. Po vyfarbení žiaci ohodno�a mieru 
zvládnu�a danej úlohy. Z tohto dôvodu je pri úlohe uvedené písmeno F, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov.  
Doplňujúce otázky k sebahodnoteniu, napr. Rozumieš tomu, ako zložiť číslo z desiatok a jednotiek? Vedel si správne 
zapísať číslo do strechy domčeka? Skontroloval si si, či súčet desiatok a jednotiek dáva pôvodné číslo? Si si istý, že 
tvoje riešenia boli správne? Dokázal by si vysvetliť spolužiakovi, ako si postupoval? Bolo pre teba ľahšie číslo skladať 
alebo ho rozkladať? 
32/3 Po vypracovaní úlohy žiaci ohodno�a mieru jej zvládnu�a. Z tohto dôvodu je pri úlohe uvedené písmeno M, 
ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Doplňujúce otázky k sebahodnoteniu, napr. Rozumel si informáciám 
z tabuľky? Vedel si správne prečítať údaje o nápojoch z tabuľky? Vedel by si vysvetliť, prečo je tvrdenie správne 
alebo nesprávne? Rozumieš tomu, ako sa čítajú a interpretujú údaje v tabuľke? Čo bolo pre teba na úlohe najľahšie? 
Čo bolo pre teba na úlohe najťažšie? 
Doplňujúca úloha: Vytvoríme na tabuľu spoločnú tabuľku o tom, kto mal ktorý druh nápoja na raňajky. Žiaci v skupinách 
zozbierajú informácie, ktoré potom spoločne dopíšeme do tabuľky na tabuli. Následne žiaci tvoria o zisteniach v tabuľke tvrdenia. 
Ostatní žiaci rozhodujú, či je vytvorené tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé.  
32/4 Doplňujúca úloha: Žiaci dopisujú k domčekom začiatočné písmená mien detí, ktoré v nich bývajú. Jedno dieťa býva práve 
v jednom domčeku. Napr. Petra býva v najnižšom domčeku. Jana býva v rovnako vysokom domčeku ako Sofia. Andrej býva 
v najvyššom domčeku. Jakub býva v nižšom domčeku ako Jana. 
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Strana 33 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
33/zelená šípka Žiaci vyfarbujú čísla v stovkovej tabuľke podľa pokynov: Vyfarbi číslo 57. Vyfarbi číslo, ktoré má 
5 desiatok a 9 jednotiek. Vyfarbi číslo, ktoré má 7 jednotiek a desiatok o 2 menej. 
Obmena: Žiaci vytvoria dvojice. Obaja z dvojice si vyfarbia v prvej stovkovej tabuľke 7 čísel, každé číslo inou farbou. Pracujú tak, 
aby druhý z dvojice nevidel vyfarbené čísla. Dohodnú sa, kto bude hádať ako prvý. Druhý z dvojice ho bude navigovať, napr. 
Zelenou farbou vyfarbi číslo, ktoré má 6 desiatok a 8 jednotiek... Nakoniec si žiaci riešenia porovnajú.  
Obmena: Žiaci pracujú vo dvojiciach. Jeden z dvojice vyfarbí vo svojej tabuľke (vľavo) ľubovoľné číslo tak, aby ho druhý nevidel. 
Druhý z dvojice za snaží vyfarbené číslo uhádnuť pomocou otázok, napr. Nachádza sa tvoje číslo v 4. riadku? Má 3 desiatky? Má 
tvoje číslo dve rovnaké číslice? Prvý žiak odpovedá len áno alebo nie. Ak druhý hráč číslo uhádne, vyfarbí ho rovnakou farbou aj 
vo svojej tabuľke (vpravo). Žiaci sa potom vymenia. Na záver môžu žiaci navzájom diskutovať, ktoré otázky im pri hádaní čísel 
pomohli najviac. 
Obmena: Hľadanie a vyfarbovanie čísel v stovkovej tabuľke tak, aby vznikol obrázok, ktorý je zároveň kontrolou riešenia, či žiaci 
pracovali správne. Čísla môžeme žiakom postupne diktovať alebo im ich vytlačíme a žiaci pracujú samostatne, prípadne vo 
dvojiciach. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
33/ružová šípka Žiaci vytvoria štvorice a zozbierajú do tabuľky údaje o obľúbených plodoch zeleniny, napr. rajčiny, 
uhorky, paprika, kaleráb. Každý žiak si vyberie aspoň jeden druh obľúbenej zeleniny. Následne zozbierané údaje 
prezentujú pred ostatnými skupinami.  
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Strana 34 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a modelovanie čísel ako počtu prvkov množiny. Čítanie a zapisovanie 
čísla do 100. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, cifra, jednociferné číslo, viacciferné číslo – dvoj-, trojciferné, 
jednotky, desiatky, stovky. Používanie jednoduchých výrokov. Diskutovanie o význame pozičnej hodnoty 
číslice v čísle.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos�, číselnou osou a stovkovou tabuľkou.  
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
Na úvod hodiny môžeme zaradiť ak�vitu. 
Aktivita: Každý žiak si vezme kartičku s číslom od 0 do 100. Žiaci vytvoria skupiny podľa kritéria, na ktorom sa dohodnú, napr. 
v skupine sú žiaci, ktorí majú na kartičke číslo s 5 desiatkami. Po vytvorení skupín žiaci, ktorí zostali, zdôvodnia prečo sa nevedeli 
pridať do žiadnej zo skupín. Ak nezostane žiadny žiak, skupiny navzájom určujú kritérium, podľa ktorého boli skupiny vytvorené. 
34/1 Žiaci pozorujú obrázok. V stovkovej tabuľke chýbajú čísla, niektoré z čísel sú už doplnené. Doplnených je viac 
ako 20 čísel, žiaci ich môžu spočítať. Prečítajú čísla, ktoré sú už doplnené a dopíšu chýbajúce čísla. Žiaci môžu 
pracovať samostatne a pomocou úlohy môžeme diagnos�kovať úroveň zvládnu�a písania a čítania čísel do 100 
a vytvárania číselného radu do 100. V danej úlohe si žiaci precvičia orientáciu v stovkovej tabuľke, čítanie 
a zapisovanie čísel do 100 a schopnosť dopĺňať číselný rad so zreteľom na súvislos� medzi číslami v riadkoch 
a stĺpcoch.  
Je možné skúmať aj ďalšie vlastnos� stovkovej tabuľky, napr. Kde nájdeme jednociferné čísla? Čo majú spoločné 
čísla v 2. (3., 5.) stĺpci? Koľkociferné čísla nájdem v tabuľke? 
34/2 Ignác vysvetľuje žiakom vzťah medzi číslom a číslicou (cifrou). Číslo 47 je dvojciferné, lebo sa skladá z dvoch 
cifier (číslic). Ma�lda kladie žiakom otázku, koľkociferné je číslo 7 a Plusko sa pýta, koľkociferné je číslo 100. Žiaci 
by na otázky mali vedieť odpovedať. V prípade potreby ich necháme diskutovať o ich odpovediach alebo ich 
cielenými otázkami navedieme k správnej odpovedi. Potom necháme žiakov tvoriť správne tvrdenia 
o jednociferných a dvojciferných číslach z tabuľky. Nakoniec žiaci diskutujú o Bonifácovej otázke, kam by umiestnili 
číslicu 0. Spoločnou diskusiou by mali prísť k záveru, že nula do stovkovej tabuľky nepatrí. Nula sa v stovkovej 
tabuľke nenachádza, pretože ide o tabuľku prirodzených čísel od 1 do 100, ktorá má pomôcť deťom pochopiť 
číselné rady a vzťahy medzi číslami do 100. Riadky v stovkovej tabuľke predstavujú desiatky (1. riadok: 1 – 10 = 1. 
desiatka, 2. riadok: 11 – 20 = 2. desiatka, atď.). Stovková tabuľka je postavená na štruktúre 10 . 10 = 100. Ak by 
sme začali nulou, posunuli by sa všetky čísla o jedno miesto a posledné číslo by bolo 99 a nie 100. 
Aktivita: Každý žiak povie ľubovoľné číslo zo stovkovej tabuľky. Ak je číslo jednociferné, ostatní žiaci tlesknú jedenkrát, ak je číslo 
dvojciferné, žiaci dupnú. 
34/A Odporúčame, aby žiaci pri ak�vite používali kar�čky s číslicami od 0 do 9 a čísla tvorili prikladaním kar�čiek 
k sebe. Keď žiaci danú ak�vitu zvládnu, môžeme im zadávať rády čísel v rôznom poradí, napr. Moje číslo má 
6 jednotiek a 4 desiatky. Poradie vysloveného počtu desiatok a jedno�ek čísla nie je dôležité a nemení jeho 
hodnotu, 2 jednotky a 3 desiatky tvoria rovnaké číslo ako 3 desiatky a 2 jednotky. Pri zápise čísla je ale poradie 
číslic dôležité. Číslo 23 je iné ako číslo 32. Preto odporúčame, aby žiaci čísla zapisovali na tabuľu. 
34/3 Žiaci pracujú podľa pokynov a postupne vyfarbujú čísla v stovkovej tabuľke v hornom obrázku. Najskôr si 
tabuľku pozorne prezrú a kladieme si otázky, napr. Ako sú čísla v tabuľke usporiadané? Ako sa menia čísla v riadkoch 
a ako v stĺpcoch? Podľa prvého pokynu sa pýtame, napr. Ktoré čísla sú jednociferné? Kde ich v tabuľke nájdeme? 
Nachádzajú sa len v prvom riadku? Žiaci zisťujú, že ide o všetky čísla v prvom riadku okrem čísla 10 a vyfarbia ich 
žltou farbičkou. Pokračujeme druhým pokynom, napr. Ktoré čísla končia číslicou 3? V ktorom stĺpci sa nachádzajú? 
Žiaci si všimnú, že všetky �eto čísla tvoria jeden stĺpec a vyfarbia dvojciferné čísla, ktoré majú na mieste jedno�ek 
číslicu 3, červenou farbičkou.  
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Nasleduje pokyn vyfarbiť čísla, ktoré majú na mieste desiatok číslicu 3, fialovou farbičkou. Pýtame sa, napr. Ktoré 
čísla majú 3 desiatky? Kde sa nachádzajú v tabuľke? Žiaci objavia, že ide o čísla od 30 do 39 (teda číslo 30 a celý 
riadok s číslami 31 – 39). 
Pri poslednom pokyne vytvárame priestor na diskusiu. Kladieme otázky, napr. Čo znamená slovo číslica? Čo 
znamená, že sčítame v čísle číslicu na mieste desiatok a číslicu na mieste jednotiek? Ktoré čísla dostaneme, keď 
sčítame číslice na mieste desiatok a jednotiek? Žiaci postupne zisťujú, že ciferný súčet dvojciferných čísel je rôzny. 
Následne hľadáme �e čísla, ktorých ciferný súčet je 9. Spoločne vyhľadáme �eto čísla v tabuľke a zakrúžkujeme 
čísla 18, 27, 36, 45, 54, 63, 72 a 81. Žiaci by si mali všimnúť, že usporiadanie vyfarbených čísel je v diagonálnom 
smere. Ak žiakov úloha zaujme môžeme hľadať ďalšie čísla s rovnakým ciferným súčtom a vyfarbovať ich 
v stovkovej tabuľke v maketách na strane 39 pri zelenej šípke. 
Úloha vedie žiakov k objavovaniu pravidelnos� v stovkovej tabuľke, k porozumeniu pozičnej hodnoty číslic (desiatky 
a jednotky) a zároveň rozvíja schopnosť analyzovať čísla pomocou ich ciferného súčtu.  
Otázky na sebareflexiu žiakov, napr. Vedel si rozlíšiť jednociferné a dvojciferné čísla? Pochopil si, čo znamená, že 
číslo má jednotky a desiatky? Rozumel si, ako nájsť dvojciferné čísla, ktorých číslice dávajú spolu daný súčet? 
Skontroloval si, či si každé číslo vyfarbil správnou farbou? Zakrúžkoval si všetky dvojciferné čísla s daným súčtom 
číslic? Podarilo sa ti správne vyfarbiť a zakrúžkovať všetky čísla podľa zadania? Si si istý, že si žiadne číslo nevynechal 
alebo nesprávne nevyfarbil? Prečo je číslo 33 dvojfarebné? Prečo je číslo 36 fialové aj zakrúžkované? 
Podobné úlohy môžeme tvoriť v maketách na tvorenie úloh na strane 39 pri zelenej šípke. 
34/4 Pred riešením úlohy si môžeme zahrať ak�vitu. Každý žiak si vezme kar�čku s číslom od 1 do 100. Následne 
tvoria žiaci trojice (skupiny) podľa kritéria, na ktorom sa trojice medzi sebou v �chos� dohodnú, napr. majú rovnaký 
počet jednotiek, sú to jednociferné čísla a po vytvorení trojíc (skupín) ostatní žiaci hľadajú spoločný znak – 
kritérium, podľa ktorého vytvorili žiaci (trojicu) skupinu. 
Žiakov môžeme nechať, aby pracovali samostatne. Skupiny čísel riešime postupne. Každé riešenie si žiaci následne 
porovnajú a povedia, prečo si myslia, že číslo, ktoré prečiarkli, do danej skupiny nepatrí. Je nutné, aby sme žiakom 
vytvorili dostatočný priestor na diskusiu, aby sa naučili pozerať na úlohu z rôznych uhlov pohľadu a vytvárali si 
súvislos� aj na základe spoločnej diskusie a argumentov svojich spolužiakov. Prvé dve skupiny v zelených 
rámčekoch sú jednoznačné, odporúčame začať nimi. Do prvej skupiny čísel nepatrí číslo 45, pretože má 4 desiatky 
a všetky ostatné čísla majú 5 desiatok. Do druhej skupiny nepatrí číslo 39, pretože všetky ostatné čísla majú 
2 desiatky. Skupiny čísel v sivých rámčekoch majú divergentné riešenia. Správne riešenie vždy závisí od toho, podľa 
ktorého kritéria danú skupinu čísel posudzujeme. Medzi čísla 1, 7, 17, 3, 8 nepatrí číslo 17, pretože je dvojciferné 
alebo číslo 8, pretože je párne. Medzi čísla 19, 29, 9, 91, 39 nepatrí číslo 91, pretože nemá 9 jedno�ek alebo číslo 
9, pretože je jednociferné. Keď máme priestor, môžeme využiť makety na strane 39 pri červenej šípke, kde môžeme 
žiakom vytvoriť podobné úlohy podľa požadovanej úrovne alebo necháme matema�cky zdatných žiakov vytvoriť 
podobné úlohy pre spolužiakov.  
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Strana 35 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000. Orientácia v rovine a priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Čítanie 
a zapisovanie čísla do 100. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – adresa. Porozumenie 
a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine. Rozlišovanie pojmov párne/nepárne číslo. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos� a stovkovou tabuľkou.  
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
35/1 a 2 Pred riešením úloh si môžeme zahrať ak�vitu na orientáciu v tabuľke.  
Aktivita: Povieme žiakom číslo, napr. 48. Úlohou žiakov je nájsť dané číslo v stovkovej tabuľke a povedať, ktoré číslo je nad, pod, 
vľavo a vpravo od daného čísla. Matematicky zdatní žiaci si možno všimnú, že pohyb doprava znamená + 1 a doľava − 1, nahor 
– 10 a nadol + 10. Zatiaľ ich však na to neupozorňujeme.  
Na ak�vitu nadväzuje úloha 1 a úloha 2. 
Žiaci sa v úlohe orientujú v stovkovej tabuľke pomocou šípkového zápisu. Najskôr si prezrú prvé a posledné číslo 
v zápise a kladieme si otázky, napr. Na ktorom čísla začíname? Na ktoré číslo sa máme dostať? Ktorým smerom nás 
vedú šípky? Spoločne pozorujeme smer šípok a zapisujeme chýbajúce čísla, ku ktorým sa v stovkovej tabuľke 
dostaneme. Pri práci si pomáhame stovkovou tabuľkou na strane 34 a zároveň pohyb po tabuľke slovne opisujeme. 
Môžeme žiakom pomáhať, napr. Kam sa posúvame teraz? Ideme doprava, doľava, hore alebo dole? Ktoré číslo by 
malo nasledovať? Zdôrazňujeme, že postupujeme presne v smere šípok a po každom kroku kontrolujeme, či sme 
sa posunuli správnym smerom a na správne číslo. Ak sa nedostanem na napísané číslo, hľadáme spoločne chybu, 
ktorú sme pri zápise urobili. Po vyriešení úloh vytvárame priestor na diskusiu. Kladieme otázky, napr. Čo ste si všimli 
pri pohybe doprava v tabuľke? Ako sa menili čísla? A čo sa stalo, keď ste sa pohybovali doľava? 
Žiaci postupne prichádzajú k zisteniu, že pri pohybe vpravo sa čísla vždy zväčšujú o 1 a pri pohybe vľavo sa vždy 
zmenšujú o 1. Následne sa pýtame, napr. Čo sa deje s číslami, keď sa posunieme smerom dole? O koľko sa číslo 
zmení? A čo sa stane, keď sa posunieme smerom hore? Diskusiou žiaci objavujú pravidlo, že pri pohybe dole sa čísla 
zväčšujú o 10 a pri pohybe hore sa zmenšujú o 10. 
Úloha rozvíja orientáciu v stovkovej tabuľke, porozumenie vzťahom medzi číslami a zároveň vedie žiakov 
k objavovaniu pravidelnos� prostredníctvom vlastného pozorovania a diskusie. 
Doplňujúca úloha: Vyfarbi v úlohe 1 všetky čísla, ktorých súčet číslic na mieste jednotiek a desiatok je 11.  
Doplňujúca úloha: Vyfarbi v úlohe 2 všetky párne číslice zelenou farbou a všetky nepárne číslice červenou farbou. 
35/3 Pred riešením úloh si môžeme zahrať ak�vitu. Žiakom povieme číslo, napr. 73. Dané číslo si žiaci nájdu 
v stovkovej tabuľke a ukážu si ho prstom. Postupne im hovoríme smer cesty, napr. hore, doprava. Žiaci sa pohybujú 
prstom v tabuľke a na konci cesty si porovnajú riešenie. V prípade potreby si môžu žiaci cestu zakresliť. Podľa 
úrovne triedy cestu postupne predlžujeme. Neskôr si môžu žiaci zahrať ak�vitu vo dvojiciach alebo v skupinách. 
Úloha je pokračovaním ak�vity. Žiaci zapisujú čísla, na ktoré sa podľa šípok dostanú. Stále pracujú so stovkovou 
tabuľkou. Tu je už porovnanie a rozpoznanie krokového rozdielu ťažšie, no cieľom úlohy je za�aľ iba zdokonaľovanie 
sa v orientácii v stovkovej tabuľke.  
35/4 V danej úlohe sme zvolili opačný postup. Žiaci si ukazujú cestu, ako prechádzajú danými číslami po stovkovej 
tabuľke a postupne zapisujú šípky medzi čísla. Necháme ich pracovať samostatne alebo vo dvojiciach a na záver si 
riešenia spoločne skontrolujeme. Ku všetkým úlohám môžeme využiť maketu pri modrej šípke na strane 39.  
Poznámka: Ak pracujeme s matematicky zdatnejšími žiakmi, môžeme úlohu mierne sťažiť tak, že necháme prvé políčko prázdne, 
uvedieme šípku a druhé číslo. Žiakov vedieme k systematickému uvažovaniu a ku kontrole riešenia. Kladieme otázky, napr. 
Z ktorého čísla by sme museli vyjsť, aby sme sa podľa šípky dostali na dané číslo? Ktorým smerom sa v tabuľke pohybujeme? 
Zdôrazňujeme dôležitý princíp riešenia, zápis vždy čítame zľava doprava. 
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Pýtame sa napr. Platí tento zápis, ak postupujeme od prvého čísla k druhému? Dostaneme sa na správne číslo? Nezačali sme 
uvažovať opačným smerom od daného čísla smerom späť? Žiakov vedieme k tomu, aby si riešenie vždy skontrolovali, napr. Ak 
doplníme toto číslo do prvého políčka a postupujeme podľa šípky, dostaneme sa na číslo, ktoré je uvedené na druhom políčku? 
Ak nie, kde mohla vzniknúť chyba? 
Takto žiaci rozvíjajú schopnosť spätného overovania riešenia, presné čítanie matematického zápisu a uvedomujú si, že zápis musí 
vždy dávať zmysel v smere zľava doprava, nie naopak. Úloha podporuje logické uvažovanie, kontrolu vlastného postupu 
a presnosť pri práci so štruktúrou stovkovej tabuľky. 
35/5 Úloha bude možno pre niektorých žiakov náročnejšia, pretože v zápisoch chýbajú nielen šípky, ale aj niektoré 
čísla. V zápisoch v ľavom stĺpci by mali mať žiaci riešenia rovnaké, ale rôzne môže byť ich poradie. V pravom stĺpci 
je však správnych možnos� viac a riešenia žiakov sa môžu líšiť. Správne riešenia postupne zapisujeme na tabuľu 
a môžeme sa pokúsiť nájsť všetky možné riešenia.  
K spoločnej diskusii o riešeniach žiakov nabáda aj postavička Pluska. 
35/6 Úloha nadväzuje na poznatky z 1. ročníka o párnych a nepárnych číslach do 20 a rozširuje ich na väčší číselný 
obor do 100 pomocou stovkovej tabuľky. Najskôr žiaci vyfarbia párne a nepárne čísla do 20 podľa dohodnutých 
farieb. Kladieme otázky, napr. Ktoré čísla nazývame párne? Prečo? Ktoré nepárne? Ako ich vieme rýchlo rozlíšiť? 
Po vyfarbení týchto čísel vyzveme žiakov, aby pozorovali vzniknutý vzor v tabuľke, napr. Ako sa farby striedajú? 
Striedajú sa pravidelne? Aký vzor vznikol? Vedeli by ste v ňom pokračovať? Žiaci postupne objavujú, že aj ďalšie 
čísla sa v stovkovej tabuľke pravidelne striedajú. Tento vzor im pomôže pokračovať vo vyfarbovaní ďalších čísel. 
Následne môžu žiaci podľa objaveného pravidla vyfarbiť aj čísla v tretej desiatke, prípadne pokračovať v celej 
stovkovej tabuľke. Kladieme otázky, napr. Ktoré číslo nasleduje po 21? Bude párne alebo nepárne? Ako to vieme 
bez počítania zistiť? Po vyfarbení čísel do 30 (alebo celej tabuľky) sa zameriame na pozorovanie spoločných 
vlastnos� čísel. Pýtame sa, napr. Čo majú spoločné všetky zelené čísla? A čo všetky červené? Pozrite sa na poslednú 
číslicu týchto čísel. Vidíte nejaké pravidlo? Spoločnou diskusiou dospejeme k zisteniu, že párne čísla majú na mieste 
jedno�ek vždy niektorú z párnych číslic (0, 2, 4, 6, 8) a nepárne čísla majú na mieste jedno�ek vždy niektorú 
z nepárnych číslic (1, 3, 5, 7, 9). Na ďalšie precvičovanie podobných úloh môžeme využiť maketu na strane 39 pri 
zelenej šípke. Úloha tak vedie žiakov k objavovaniu pravidelnos� v číslach, upevňuje porozumenie pojmom párne 
a nepárne číslo a rozvíja schopnosť matema�ckého pozorovania a zovšeobecňovania. 
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Strana 36 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené 
časové jednotky. Určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. 
Zapísanie času z ručičkových do digitálnych hodín a naopak.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
36/1 Žiaci už poznajú zápis celej hodiny z prvého ročníka. Na ilustrácii sú zobrazené dva ciferníky – modrý 
znázorňuje celú hodinu a oranžový znázorňujúci polhodinu. Najskôr necháme žiakov oba ciferníky pozorne 
sledovať a pomenovať rozdiely, ktoré si všimnú. Okrem odlišnej farby je rozdiel aj v polohe a znázornení malej 
(červenej) ručičky a veľkej (modrej) ručičky. Pozornosť žiakov však cielene upriamime predovšetkým na minútovú 
(veľkú) ručičku, pretože jej poloha je kľúčová pre pochopenie rozdielu medzi celou a pol hodinou. 
36/2 Ako pomoc sme pre žiakov dali displejom rovnakú farbu okraja ako majú ciferníky. 
36/3 Žiaci najprv pozorujú zobrazenie času na ciferníkoch a displejoch. Keďže s celou hodinou už majú väčšiu 
skúsenosť, vyhľadávajú najskôr práve �e ciferníky a displeje, ktoré znázorňujú celú hodinu. Žiaci následne pracujú 
s ciferníkmi a displejmi, ktoré zostali neprečiarknuté. Prečítajú si zápisy hodín uvedené v rámčekoch a pokúšajú sa 
k nim priradiť príslušný ciferník (alebo naopak – k ciferníku správny zápis času). Svoje rozhodnu�e vždy zdôvodnia, 
čím zároveň poskytujú spolužiakom vysvetlenie, prečo zvolili práve toto riešenie. V prípade potreby môžeme použiť 
otázky ako napr. Kam smeruje veľká (modrá) ručička, keď je presne celá hodina? Kam smeruje veľká (modrá) ručička, 
keď je presne pol hodiny? Ak veľká ručička ukazuje na číslo 6, koľko minút ubehlo od celej hodiny?  
36/4 Žiaci pozorujú ciferníky a displeje s rôznymi zobrazeniami času. Už majú osvojenú vedomosť, že pri zobrazení 
pol hodiny smeruje veľká (modrá) ručička na číslo 6. Častým problémom však býva určenie, po ktorej celej hodine 
táto polhodina nasleduje. Cieľom úlohy je viesť žiakov k pochopeniu, že malá (červená) ručička sa v tomto prípade 
nachádza medzi dvoma číslami. Prvé z nich označuje hodinu, ktorá už uplynula, a teda polhodina, ktorú vidia, je 
pol hodiny po tejto hodine. Možné otázky na diskusiu, napr. Ak veľká ručička smeruje na číslo 6, kam bude smerovať 
malá ručička? Máme napr. pol siedmej. Medzi ktorými dvoma číslami leží malá ručička? Ku ktorému číslo je bližšie? 
Ako by si vysvetlil spolužiakovi, čo znamená polhodina? Keby bolo pol dvanástej, kam by smerovala veľká ručička? 
Kam by smerovala malá ručička? 
36/5 Odporúčame prvý čas zobraziť spoločne a až následne pracovať samostatne alebo vo dvojiciach. Žiaci si najprv 
prečítajú slovný zápis času uvedený v rámčekoch. Na základe tohto zápisu znázornia na ciferníku najskôr minútovú 
a hodinovú ručičku. Odporúčame poradie najprv minútová, potom hodinová ručička. Niektorým žiakom môže 
vyhovovať zmenené poradie – umiestnenie hodinovej ručičky je náročnejšie (musia využiť analy�cko-synte�cké 
myslenie), poloha minútovej ručičky vyžaduje len využi�e pamä�. 
Alterna�vne môžu začať vyznačením času na digitálnom displeji a následne ho preniesť na ciferník. Tento postup 
umožňuje žiakom lepšie pochopiť vzťah medzi digitálnym a analógovým zobrazením času. Otázky na diskusiu, napr. 
Kam smeruje veľká ručička pri zobrazení celej hodiny a kam pri zobrazení polhodiny? Kam smeruje malá ručička pri 
zobrazení celej hodiny a kam pri zobrazení polhodiny? Ako zistíš, ktorú hodinu máš vyznačiť na displeji, keď máš 
vyznačiť polhodinu?  
V prípade potreby môžeme využiť aj pracovný list s podobnými úlohami k danej téme v aitec offline. 
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Strana 37 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Určovanie jednoduchých priestorových útvarov – kocka, guľa, kváder, valec. 
Porozumenie pojmov ihlan, kužeľ. Práca s množinami a ich prvkami – patrí/nepatrí. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. 
K úlohám na danej strane je možné využiť pracovný list s geometrickými telesami z prílohy 3B. 
37/1 Žiaci pomocou ilustrácie spoznávajú nový geometrické teleso – ihlan. Hľadajú zhodu tvaru v reálnom živote, 
môžu pracovať aj s 3D modelmi, využívajú hmatové skúmanie tvaru na bližšie zapamätanie si tvaru. 
Ak máme k dispozícii dané telesá, vložíme ich do vrecúška. Jeden žiak pomocou hmatu rozpoznáva teleso, povie 
jeho názov a na záver ho vy�ahne z vrecúška a ostatní žiaci skontrolujú, či mal pravdu.  
37/2 Pokračujeme v spoznávaní a iden�fikovaní známych a aj nových geometrických priestorových útvarov 
v spojitos� v reálnymi predmetmi, ktoré dokážu žiaci nájsť a rozpoznať.  
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do skupín. Skupiny žiakov hľadajú po triede predmety, ktorým priraďujú teleso, na ktoré sa svojim 
tvarom podobajú. 
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do dvojíc. V dvojiciach vystrihnú z letákov predmety a priradia ich k telesám, ktoré im tvar potravín 
pripomínajú. Svoje riešenie prezentujú pred spolužiakmi. 
Obmena: Žiaci sa rozdelia do skupín. Každej skupine priradíme iný druh telesa. Žiaci vystrihujú z letákov potraviny, ktoré sa 
podobajú na tvar daného telesa. 
37/3 Žiaci vizuálne iden�fikujú telesá na obrázku a buď dopisujú správne pomenovanie telies alebo priraďujú číslo 
k pomenovaniu. Po doplnení si svoje riešenia kontrolujú so spolužiakmi.  
Aktivita: Vytlačíme a vystrihneme si kartičky telies z aitec offline. Zdvihneme obrázok jedného telesa. Žiaci podľa čísla zapísaného 
pri danom telese urobia daný počet, napr. výskokov.  
Možné otázky pre žiakov, napr. Rozpoznal si všetky telesá na obrázku? Vedel si správne priradiť alebo dopísať ich 
názvy? 
Vieš uviesť aspoň jeden príklad na predmet, ktorý svojim tvarom pripomína dané teleso? 
37/4 V úlohe sa žiaci stretávajú s negáciou vo výrokoch. Odporúčame výroky čítať nahlas alebo zadať prácu do 
skupiny, podľa úrovne čitateľských schopnos� jednotlivých žiakov. Ak by mala žiakom úloha robiť problém, pred 
samotnou úlohou zaradíme spoločnú ak�vitu s tvorbou jednoduchších výrokov. Krátke a jednoduché výroky, napr. 
Je tam guľa. Nie je tam kocka.. Vidím kužeľ. Nevidím valec.. Je tam valec. Nie je tam kužeľ. 
Druhou možnosťou je po ak�vite viesť žiakov k sebahodnoteniu a k rovesníckemu učeniu, napr. Rozumel si 
významu každého tvrdenia? Rozumieš tomu, čo to znamená, keď sa v tvrdení objaví slovné spojenie nie je? 
Vedel si rozhodnúť, či je veta pravdivá alebo nepravdivá? Ako si postupoval? Vedel by si vysvetliť spolužiakovi svoj 
postup? 
Na ďalšie precvičovanie danej problema�ky je k úlohe možné využiť pracovný list z aitec offline s ďalšími 
podobnými úlohami a postupne narastajúcou náročnosťou. 
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Strana 38 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Čítanie a zapisovanie čísla do 100. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, cifra, 
jednociferné číslo, viacciferné číslo – dvoj-, trojciferné, jednotky, desiatky, stovky. Určovanie, čítanie, 
zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Zapísanie času z ručičkových do 
digitálnych hodín. Určovanie jednoduchých priestorových útvarov – kocka, guľa, kváder, valec. Porozumenie 
pojmov ihlan, kužeľ. Práca s množinami a ich prvkami – patrí/nepatrí. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie.  
38/1 Žiaci vyfarbujú čísla stovkovej tabuľke podľa pokynov. Zelenou farbičkou vyfarbia všetky dvojciferné čísla, 
ktoré majú na mieste jedno�ek číslicu 0 – čísla v poslednom stĺpci (celé desiatky). Políčko s číslom 80 je zvislou 
čiarou predelené na dve čas�, čo môže byť pre žiakov nápoveďou, že toto číslo bude spĺňať aj niektorú z iných 
daných podmienok a bude vyfarbené dvomi farbami. Možno sa v triede rozprúdi debata, či majú žiaci vyfarbiť aj 
číslo 100. Žiakov necháme diskutovať. Číslo 100 spĺňa podmienku, že má na mieste jedno�ek číslicu 0, nespĺňa však 
podmienku, že číslo je dvojciferné. Záverom diskusie žiakov by teda malo byť, že číslo 100 zelenou farbou 
nevyfarbíme, pretože spĺňa len jednu z daných dvoch podmienok. Fialovou farbičkou vyfarbia žiaci čísla, ktoré majú 
na mieste desiatok číslicu 8, teda číslo 80 a všetky čísla predposlednom riadku, okrem čísla 90. Červenou farbičkou 
vyfarbia žiaci jednociferné nepárne čísla (1, 3, 5, 7, 9) a modrou farbičkou vyfarbia dvojciferné čísla, ktorých ciferný 
súčet je 5 (14, 23, 32, 41 a 50). Po vyfarbení žiaci ohodno�a mieru zvládnu�a danej úlohy. Z tohto dôvodu je pri 
úlohe uvedené písmeno G, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Možné otázky na sebahodnotenie, napr. 
Prečítal si si zadanie pozorne a porozumel si podmienkam vyfarbovania čísel v stovkovej tabuľke? Vedel si určiť, 
ktoré čísla sú dvojciferné a ktoré jednociferné? Všimol si si, ktoré čísla majú na mieste jednotiek číslicu 0 a ktoré 
majú na mieste desiatok číslicu 8? Dokázal si určiť jednociferné nepárne čísla? Vedel si nájsť dvojciferné čísla, 
ktorých ciferný súčet je 5? Premýšľal si nad tým, prečo číslo 100 nespĺňa všetky podmienky? Skontroloval si si 
po vyfarbení správnosť svojho riešenia? 
38/3 Pred riešením danej úlohy si stanovíme pravidlo, že žiaci vyznačia čas na displeji zobrazený na ciferníkoch vždy 
na displeji pod daným ciferníkom.  
38/4 Po vypracovaní danej úlohy žiaci ohodno�a mieru jej zvládnu�a. Z tohto dôvodu je pri úlohe uvedené 
písmeno U, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Možné otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si pomenovať 
telesá na obrázkoch? Rozumel si, čo znamenali jednotlivé tvrdenia? Vedel si priradiť správne tvrdenie ku každému 
obrázku? Dokázal by si vysvetliť svoj výber? Použil si pri riešení nejakú stratégiu (napr. porovnávanie, vylučovanie)? 
Akú? Kontroloval si si svoje odpovede? Ktorý obrázok alebo tvrdenie bolo pre teba najľahšie a ktoré najťažšie? 
Prečo?  
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Strana 39 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
39/zelená šípka Každému žiakovi pripravíme 10 čísel na kar�čke od 1 do 100. Úlohou žiakov je zapísať �eto čísla 
na správne miesta v prázdnej tabuľke (vpravo). Žiaci si môžu pomáhať už vyplnenou stovkou tabuľkou (vľavo). 
Riešenia si navzájom skontrolujú. 
Obmena: Žiaci vytvoria skupiny. Do každej skupiny dáme kartičku s tromi číslami zo stovkovej tabuľky tak, aby v každej skupine 
boli na kartičke iné čísla. Úlohou žiakov v skupine je zapísať dané čísla na správne miesta v prázdnej stovkovej tabuľke (vpravo). 
Žiaci si v skupine skontrolujú riešenia. Skupiny si vymenia svoje miesta, kartičku nechajú na mieste (druhou z možností je, že 
skupiny zostanú na svojom mieste a vymenia si kartičky s číslami, napr. v smere hodinových ručičiek). Rovnako pokračujú 
s vyhľadávaním čísel na ďalších kartičkách, až kým sa všetky skupiny nevystriedajú pri všetkých kartičkách (alebo kartičky 
v skupinách). 
39/modrá šípka Poznámka: Ak pracujeme s matematicky zdatnejšími žiakmi, môžeme úlohu mierne sťažiť tak, že necháme 
prvé políčko prázdne, uvedieme šípku a druhé číslo. Žiakov vedieme k systematickému uvažovaniu a ku kontrole riešenia. 
Kladieme otázky, napr. Z ktorého čísla by sme museli vyjsť, aby sme sa podľa šípky dostali na dané číslo? Ktorým smerom sa 
v tabuľke pohybujeme? Zdôrazňujeme dôležitý princíp riešenia, zápis vždy čítame zľava doprava. Pýtame sa napr. Platí tento 
zápis, ak postupujeme od prvého čísla k druhému? Dostaneme sa na správne číslo? Nezačali sme uvažovať opačným smerom? 
Žiakov vedieme k tomu, aby si riešenie vždy skontrolovali, napr. Ak doplníme toto číslo do prvého políčka a postupujeme podľa 
šípky, dostaneme sa na číslo, ktoré je uvedené na druhom políčku? Ak nie, kde mohla vzniknúť chyba? Takto žiaci rozvíjajú 
schopnosť spätného overovania riešenia, presné čítanie matematického zápisu a uvedomujú si, že zápis musí vždy dávať zmysel 
v smere zľava doprava, nie naopak. Úloha podporuje logické uvažovanie, kontrolu vlastného postupu a presnosť pri práci so 
štruktúrou stovkovej tabuľky. 
39/ružová šípka Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Jeden z dvojice nahlas určí čas. Obaja žiaci tento čas zobrazia na ciferníku 
a zároveň na digitálnom displeji. Po zobrazení si vo dvojici porovnajú svoje riešenia a v prípade rozdielov ich 
spoločne opravia. Ak sa nevedia zhodnúť na správnom výsledku, overia si ho konzultáciou s inou dvojicou. Tento 
spôsob práce podporuje nielen správne určovanie času, ale aj spoluprácu a argumentáciu pri obhajovaní riešenia. 
 

Strana 40  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú štyri strany 
s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva z predchádzajúcich strán. 
Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. Ďalšie hracie plány k danej hre sú súčasťou tlačiteľných príloh aitec 
offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu kedykoľvek vrá�ť a vyplniť 
tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
Po odohra� hier môžeme žiakom nechať priestor na vyjadrenie pomocou odpovedí na otázky: Ako sa ti hra páčila? 
Koľko kôl si odohral? Ako sa ti darilo? Ako sa darilo tvojmu spoluhráčovi? Ako sa ti darilo dodržiavať pravidlá? 
 
Pomôcky: 2 hracie kocky, 2 farbičky.  
Cieľ: Aplikovať poznatky z numerácie do 100. 
Postup: Hru hrajú dvaja hráči. Každý hráč si vyberie jednu štvorcovú sieť s číslami. Prvý hráč hádže naraz dvomi 
kockami. Z hodených počtov vytvorí dvojciferné číslo, ktoré vyhľadá vo svojej štvorcovej sie� a vyfarbí ho, napr. 
Hráč hodí 4 a 3. Môže vyfarbiť jedno z čísel 43 alebo 34. Kockami hádže druhý hráč. Postupuje rovnako, ako prvý 
hráč. Ak z čísel hráč vytvorí číslo, ale už ho nevie vyfarbiť, kockami hádže druhý hráč. Vyhrá ten, kto prvý vyfarbí 
všetky čísla vo svojej štvorcovej sie�. 
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Strana 41 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 
1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Čítanie 
a zapisovanie čísla do 100. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – množstvo, adresa. 
Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine. Rozlišovanie pojmov číslo, 
číslica, cifra, jednociferné číslo, viacciferné číslo – dvoj-, trojciferné, jednotky, desiatky, stovky, 
párne/nepárne číslo. Používanie osvojenej jednoduchej matematickej terminológie z numerácie a operácií.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
a stovkovou tabuľkou. K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré 
ponúka aitec offline. 
41/1 Spoločne si prezrieme obrázok a prečítame si textové bubliny. Pri riešení môžu žiaci využívať stovkovú tabuľku 
alebo číselnú os. Pri Ma�ldinom čísle sa pýtame, napr. Koľko desiatok má Matildino číslo? Koľko má jednotiek? Ako 
zapíšeme číslo, ktoré má 9 desiatok a 6 jednotiek? Žiaci dospejú k číslu 96. Diskutujeme aj o poradí informácií 
v bubline, napr. Nepomýlilo vás, že sú najprv uvedené jednotky a až potom desiatky? Mení sa tým hodnota čísla? 
Pri Bonifácovi sa zameriame na polohu jeho čísla v číselnom rade, napr. Čo znamená, že Bonifácovo číslo leží medzi 
číslami 98 a 100? Ktoré číslo sa nachádza presne medzi nimi? Žiaci určia číslo 99. V prípade potreby si zopakujeme 
význam pojmu medzi a vyhľadáme čísla na číselnej osi alebo v stovkovej tabuľke. 
Pri Ignácovi diskutujeme, napr. Ktoré podmienky musí spĺňať Ignácovo číslo? Je menšie ako Bonifácovo číslo 99 
a zároveň väčšie ako Ma�ldino číslo 96. Ktoré čísla sa nachádzajú medzi 96 a 99? Žiaci zis�a, že možné sú čísla 97 
alebo 98. Žiakov vedieme k tomu, aby našli obe riešenia a dokázali ich zdôvodniť. Pri overovaní riešenia môžeme 
použiť otázky, napr. Spĺňa číslo 97 všetky podmienky? A čo číslo 98? Existuje ešte iné číslo, ktoré by vyhovovalo?  
Úloha rozvíja schopnosť interpretovať slovný opis čísla, porovnávať čísla v číselnom rade a pracovať s logickými 
podmienkami. Zároveň podporuje diskusiu o rôznych možnos�ach riešenia a zdôvodňovanie matema�ckých 
tvrdení. 
Aktivita: Žiak si zoberie kartičku s číslom a ostatní spolužiaci hádajú číslo, ktoré má na kartičke. Žiaci sa môžu pýtať otázky, ktoré 
ich postupne privedú k správnemu číslu, napr. Je tvoje číslo väčšie ako 20?, Má tvoje číslo na konci číslicu 7? Priama otázka typu 
Je to číslo 29? je povolená až vtedy, keď sú si žiaci svojím odhadom istí na základe predchádzajúcich otázok a odpovedí. Žiakov 
pri opakovaní aktivity vedieme k tomu, aby sa zamerali na stratégiu v kladení otázok. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Prvý z dvojice si napíše tri rôzne čísla od 0 do 100. Úlohou druhého z dvojice je vytvoriť k jednému 
z týchto čísel pravdivé tvrdenie. Prvý z dvojice určí podľa výroku, na ktoré číslo druhý z dvojice myslel. Možné otázky, napr. Je to 
číslo menšie ako 20? Je to párne/nepárne číslo? Má číslo na mieste jednotiek číslicu 5? Je to číslo väčšie ako 30? Nachádza sa to 
číslo medzi číslami 40 a 50? Náročnejšie výroky, napr. Je číslo o 10 väčšie ako najmenšie párne dvojciferné číslo? Je to číslo, ktoré 
je menšie ako 50, ale väčšie ako 45. Je to číslo, ktoré má ciferný súčet 9? Prvý žiak následne určí, na ktoré z troch čísel sa výrok 
vzťahuje. Ak odpovie správne, žiaci si môžu úlohy vymeniť. 
41/2 Žiaci podľa pokynov vyfarbujú čísla stovkovej tabuľke. Riešením je vždy viac čísel a žiakov vedieme k tomu, 
aby postupne našli všetky riešenia. Môžeme ich nechať pracovať samostatne alebo vo dvojiciach. Po vyriešení 
úlohy je však nutná spoločná kontrola. Žiaci vyfarbia hnedou farbou čísla väčšie ako 54 a menšie ako 59 (55, 56, 57 
a 58). Zelenou farbou vyfarbia jednociferné párne čísla (2, 4, 6, 8). Keď sa žiaci pomýlia a vyfarbia aj číslo 10, 
spoločnou diskusiou by mali prísť k záveru, že číslo 10 vyfarbiť nemôžeme, pretože nespĺňa obe podmienky 
tvrdenia. Číslo 10 je síce párne, ale nie jednociferné číslo. Čísla, ktoré majú rovnakú číslicu na mieste jedno�ek 
a desiatok žiaci zakrúžkujú (11, 22, 33, 44, 55, 66, 77, 88, 99). Čísla, ktoré majú na mieste jedno�ek číslicu 
o 2 menšiu, ako číslicu na mieste desiatok, vyfarbia fialovou (20, 31, 42, 53, 64, 75, 86, 97). Tu je dôležité, aby žiaci 
nezabudli vyfarbiť aj číslo 20, ktoré sa ako jediné nenachádza v diagonálnej línii čísel, ktoré dané tvrdenie spĺňajú.  
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Úloha je zameraná na pochopenie rozdielu medzi pojmami číslo a číslica (cifra), interpretáciu slovného opisu čísla, 
porovnávanie čísel pomocou logických výrokov a triedenie čísel podľa ich vlastnos�. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vyhľadajú v stovkovej tabuľke čísla, ktoré napísali Matilde, Ignácovi a Bonifácovi na kartičky v hornom 
obrázku. Zakrúžkujú ich rovnakými farbami, ktorými sú zvýraznené okraje kartičiek. 
Doplňujúca úloha: Každý žiak vyfarbí ľubovoľné dvojciferné číslo a povie, o koľko je číslica na mieste desiatok menšia (väčšia) ako 
číslica na mieste jednotiek. 
Doplňujúca úloha: Každý žiak vyfarbí ľubovoľné dvojciferné číslo a povie, koľko má desiatok a jednotiek. Ostatní žiaci hádajú, 
ktoré číslo vyfarbil. 
41/A Určíme žiaka, ktorý si vyberie ľubovoľné číslo od 0 do 100. Povie ho nahlas a môže ho aj zapísať na tabuľu. 
Vymyslí a povie o ňom pravdivé alebo nepravdivé tvrdenie. Ostatní žiaci rozhodujú o pravdivos� tohto tvrdenia. 
Tvrdenia môžu byť zamerané na počet cifier čísle, počet desiatok a jednotiek, pozíciu číslice v čísle, párnosť 
a nepárnosť číslic v čísle, ciferný súčet a podobne. 
41/3 Žiaci pozorujú stovkovú tabuľku a výrezy vedľa nej. Na začiatku upriamime pozornosť žiakov na fialový výrez. 
Rovnakou farbou je tento tvar výrezu vyfarbený aj v stovkovej tabuľke. Do fialového výrezu vedľa stovkovej tabuľky 
žiaci doplnia chýbajúce čísla (47 a 57). Podobne pokračujú s vyhľadávaním a vyfarbovaním ďalšieho výrezu, 
do ktorého následne doplnia chýbajúce čísla. Kvôli lepšej orientácii odporúčame vyfarbiť každý výrez inou farbou. 
Úloha je náročná na orientáciu v stovkovej tabuľke, preto môžeme žiakov nechať pracovať vo dvojiciach. 
Opakovanou prácou so stovkou tabuľkou žiaci lepšie porozumejú jej štruktúre (číselnej postupnos�), čím bude pre 
nich orientácia v tabuľke jednoduchšia. Orientáciou v stovkovej tabuľke si žiaci budujú predpoklady na využívanie 
vizuálnej opory pri sčítaní a odčítaní čísel. Postupne si dokážu tabuľku vybaviť aj v predstave a na základe pohybu 
v nej správne sčítať alebo odčítať čísla. V prípade potreby môžeme využiť makety na tvorenie úloh na strane 46 pri 
zelenej šípke. 
41/4 Žiaci riešili podobnú úlohu na strane 35. Môžeme ich nechať pracovať samostatne a pomocou úlohy 
diagnos�kovať, do akej miery žiaci učivo pochopili. V daných zápisoch chýbajú šípky a niektoré čísla. Žiaci budú mať 
rôzne riešenia (rôzne riešenia sú vždy tri). Preto odporúčame riešenia po vypracovaní úlohy skontrolovať. 
K spoločnej diskusii o riešeniach žiakov nabáda aj postavička Pluska. Úloha okrem orientácie v stovkovej tabuľke 
rozvíja aj algoritmické myslenie žiakov. Podobné úlohy môžeme tvoriť aj v maketách na tvorenie úloh na strane 46 
pri červenej šípke.  
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice. Dvojiciam nadiktujeme dve čísla, medzi ktorými žiaci hľadajú čo najviac rôznych riešení. 
Úlohy na strane sú zamerané okrem číselnej orientácie v stovkovej tabuľke, číselné vzťahy, elementárnu logiku, aj 
na rozvoj schopnos� žiakov analyzovať a diskutovať o riešeniach. 
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Strana 42 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: PPoužívanie rôznych reprezentácií čísel v obore do 100. Používanie číselnej osi ako 
univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel a na orientovanie sa v číselnom rade od 
najmenšieho po najväčšie a od najväčšieho po najmenšie. Porozumenie a modelovanie čísel ako 
predchodcu alebo nasledovníka. Aplikovanie metód porovnávania – väčší, menší, rovný, najväčší, najmenší. 
Používanie a zapisovanie znakov porovnávania <, >, = v obore do 100. Aplikovanie metód usporiadania – 
zostupné usporiadanie, pred, za, hneď pred, hneď za, prvý, posledný, predposledný. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos�, číselnou osou, stovkovou tabuľkou a kar�čkami s písmenami P/N.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
42/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok a prečítajú si tvrdenia Bonifáca a Ma�ldy. Kladieme si otázky, napr. Čo presne 
Bonifác tvrdí? Čo znamená, že jeho číslo je v číselnom rade hneď za číslom 26? Aké číslo nasleduje bezprostredne 
po 26? Žiaci by mali na základe skúsenos� s číselným radom odpovedať, že ide o číslo 27. Vytvárame však priestor 
aj na hlbšie porozumenie pojmov, napr. Mohlo by to byť aj číslo 28? Je 28 za číslom 26? Ak áno, prečo to nie je 
správne riešenie? Aký je rozdiel medzi výrazmi za číslom 26 a hneď za číslom 26? Diskusiou si žiaci upevňujú presné 
chápanie jazykových formulácií v matema�ke. 
Pri Ma�ldinom tvrdení sa pýtame, napr. Ktoré čísla sa nachádzajú medzi číslami 36 a 40? Patrí tam aj 36? Patrí tam 
40? Prečo áno alebo prečo nie? Má Matilda len jedno možné riešenie, alebo ich je viac? Čo znamená slovo medzi 
v tomto prípade? Žiaci postupne iden�fikujú čísla 37, 38 a 39.  
42/2 Žiaci najskôr dopíšu chýbajúce čísla do číselného radu pod obrázkom. Kladieme otázky, napr. Aké čísla už 
v rade vidíme? Zväčšujú sa po jednom? Ktoré číslo nasleduje po tomto? Ako si vieme overiť, že sme žiadne číslo 
nevynechali? Následne upriamime pozornosť na farebné okraje kar�čiek, napr. Prečo majú niektoré kartičky modrý, 
iné červený a ďalšie zelený okraj? Je to náhodné, alebo v tom vidíme nejaké pravidlo? Čo majú spoločné všetky 
modré čísla? Akú číslicu majú na mieste desiatok? Postupnou diskusiou žiaci zisťujú, že čísla s číslicou 2 na mieste 
desiatok sú označené modrou farbou, čísla s číslicou 3 na mieste desiatok červenou farbou a čísla so 4 na mieste 
desiatok zelenou farbou. Pýtame sa, napr. Patrí číslo 29 medzi modré? Prečo? A čo číslo 34? Ako vieme určiť farbu 
bez toho, aby sme sa pozerali na obrázok? Následne žiaci farebne označia aj kar�čky Ma�ldy a Bonifáca, napr. Ktoré 
číslo má Matilda? Ktorú číslicu má na mieste desiatok? Ktorú farbu teda zvolíme? Súhlasí to s pravidlom, ktoré sme 
objavili? Úloha rozvíja orientáciu v číselnom rade, upevňuje porozumenie pozičnej hodnote číslic v dvojciferných 
číslach a vedie žiakov k objavovaniu pravidelnos� na základe pozorovania a diskusie. 
Doplňujúca úloha: Žiakom povieme číslo, ktoré sa nachádza v číselnom rade pod horným obrázkom. Žiaci si číslo vyhľadajú 
číselnom rade a určia, ktoré číslo sa nachádza hneď pred a hneď za daným číslom. 
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do skupín, žiaci stoja v kruhu. V skupine určia, ktorý žiak aktivitu začne (napr. má červené ponožky, je 
najnižší, najvyšší, je v abecednom poradí posledný a pod.) a smer pokračovania (nasleduje žiak po jeho pravej ruke, postupujeme 
v smere hodinových ručičiek...). Začínajúci žiak vysloví ľubovoľné dvojciferné číslo. Nasledujúci žiak (podľa dohody) povie číslo 
nachádzajúce sa v číselnom rade hneď pred alebo hneď za daným číslom. Takto žiaci pokračujú, kým sa niektorý zo žiakov 
nepomýli. 
Obmena: Keď žiaci pochopia princíp aktivity, môžu striedať čísla hneď pred/za a čísla pred/za v pravidelných intervaloch.  
42/3 Tento typ úlohy žiaci poznajú z 1. ročníka. V prvom a druhom stĺpci zapisujú čísla, ktoré sa nachádzajú hneď 
pred a hneď za danými číslami. V treťom a štvrtom stĺpci žiaci zapisujú do prázdneho rámčeka číslo, ktoré sa 
nachádza medzi dvomi danými číslami. Podobné úlohy môžeme tvoriť v maketách na tvorenie úloh na strane 46 
pri modrej šípke. K danej úlohe je na aitec offline pracovný list.  
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V pracovnom liste sú čísla v stĺpcoch, ktoré je potrebné vystrihnúť. Žiaci si zoberú papier, nalepia naň stĺpec 
s číslami a dopíšu k nim čísla, ktoré sa nachádzajú hneď pred alebo hneď za danými číslami. 
42/4 Žiaci najskôr doplnia chýbajúce čísla na číselnej osi. Postupne čítajú tvrdenia a ich pravdivosť si overujú 
na číselnej osi. Pri tvrdeniach, ktoré sú pravdivé, vyfarbia trojuholníky. Pravdivé tvrdenia sú len 2 (druhé a tre�e). 
Žiaci môžu pokračovať v tvorení ďalších tvrdení ako ich nabáda Plusko. Úloha je zameraná na usporiadanie 
a porovnanie čísel, prácu s číselnou osou a overovanie pravdivos� výrokov, čím podporuje numerickú orientáciu 
žiakov v číselnom obore do 100 a precvičuje logické aj kri�cké myslenie. Možné otázky na sebahodnotenie, napr. 
Rozumel si, čo znamená doplniť čísla na číselnú os? Vedel si, ako zistiť, ktoré číslo je pred a ktoré za iným číslom? 
Pochopil si význam slov „hneď pred“ a „hneď za“? Skontroloval si si, či sú čísla v správnom poradí? Označil si 
správne všetky pravdivé tvrdenia? Vedel by si zdôvodniť svoje rozhodnutia? Čo bolo pre teba v úlohe ľahšie – 
dopĺňanie čísiel alebo vyhodnocovanie tvrdení? Ktorý krok bol pre teba najťažší a prečo? 
Doplňujúca úloha: Žiaci zmenia nepravdivé tvrdenia na pravdivé. Žiaci tu majú rôzne možnosti opravy. Buď opravia tvrdenie 
podľa prvého čísla alebo podľa druhého čísla v tvrdení. Číslo 84 je hneď za číslom 85 môžu opraviť na: Číslo 84 je hneď pred 
číslom 85 alebo na Číslo 84 je hneď za číslom 83. Tvrdenie Číslo 80 je pred číslom 79 môžu opraviť na: Číslo 80 je pred číslom 81 
(82, 83, 84, ...., 91) alebo na Číslo 75 (76, 77, 78) je pred číslom79. Tvrdenie Číslo 76 je medzi číslami 85 a 87 môžu opraviť na: 
Číslo 76 je medzi číslami 75 a 77 alebo na: Číslo 86 je medzi číslami 85 a 87.  
42/A Žiaci vytvoria skupiny. Každý žiak si zoberie kar�čku z dvojciferným číslom. Žiaci sa v skupine usporiadajú 
podľa veľkos� čísel na kar�čkách od najmenšieho po najväčšie alebo naopak od najväčšieho po najmenšie. Ak�vitu 
môžeme obmieňať dvomi spôsobmi. Buď si žiaci po každom usporiadaní vymenia kar�čky s číslami a zoradia sa 
znova alebo si ponechajú pôvodné kar�čky a vymenia sa žiaci v skupinách. 
42/5 V prvom riadku žiaci porovnávajú dvojice čísel. Ako pomôcku môžu využiť stovkovú tabuľku alebo číselnú os. 
Riešenia žiakov budú rovnaké. V druhom riadku žiaci dopisujú vhodné riešenia rovnice a nerovníc. Pri hľadaní 
riešení nerovníc sa výsledky žiakov budú pravdepodobne líšiť. Plusko nabáda žiakov na porovnanie riešení. Správne 
riešenia môžeme zapísať na tabuľu. Žiakov nabádame, aby hľadali čo najviac riešení. Pomocou stovkovej tabuľky 
alebo číselnej osi by mali žiaci nájsť a charakterizovať všetky riešenia v obore do 100. Napr. Hľadáme čísla väčšie 
ako 35. Na číselnej osi podmienke vyhovujú všetky čísla ležiace napravo od čísla 35 (alebo v stovkovej tabuľke 
nájdeme tieto čísla v 4. riadku zhora napravo od čísla 35 alebo všetky čísla v riadkoch pod číslom 35). Podobné 
úlohy pre žiakov môžeme vytvoriť v maketách na tvorenie úloh na strane 46 pri ružovej šípke. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Porovnal si čísla správne pomocou znakov >, < alebo =? Rozumel si významu 
jednotlivých porovnávacích znakov? Vedel si zdôvodniť, prečo je jedno číslo väčšie alebo menšie? Skontroloval si si 
každé porovnanie? 
Aktivita: Každý žiak si zoberie jednu kartičku s číslom od 0 do 100. Zadáme pokyn, napr. Postavia sa žiaci s číslom väčším ako 20. 
Následne sa postavia žiaci, ktorí majú na kartičkách číslo väčšie ako 20. Postupne môžeme pokyny sťažovať, napr. Postavia sa 
žiaci s číslom väčším ako 50 ale zároveň menším ako 65 a pod. 
42/6 Žiaci usporiadajú čísla v modrom a v žltom rámčeku od najväčšieho po najmenšie. Kvôli ľahšej orientácii si 
môžu pri zoraďovaní pomôcť postupným prečiarkovaním čísel v rámčeku. Vyriešenú úlohu si môžu skontrolovať 
vo dvojici, prípadne si ju skontrolujeme spoločne zapísaním usporiadaných čísel na tabuľu. 
Doplňujúca úloha: Vyfarbi v modrom rámčeku všetky párne čísla červenou a nepárne čísla zelenou farbou. Označ v žltom 
rámčeku čísla, ktoré majú na mieste jednotiek číslicu 9. 
Doplňujúca úloha: Nájdi a označ čísla, ktoré majú väčší počet jednotiek ako desiatok. 
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Strana 43 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych 
hodinách, zapísanie času z ručičkových do digitálnych hodín a naopak. Používanie jednotiek času a časových 
vzťahov medzi časovými jednotkami v každodennej komunikácii. 
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. Jeden 
pracovný list je zameraný na precvičovanie zápisu dopoludňajšieho a popoludňajšieho času a druhý pracovný list 
na časové postupnos�. 
43/1 Žiaci pozorujú obrázok ciferníka a prečítajú z neho zobrazený čas. Na ciferníku je znázornených deväť hodín. 
Následne vedieme so žiakmi riadenú diskusiu, v ktorej sa zameriame na �eto otázky: 
Prečo je pri čísle 9 na ciferníku uvedený aj zápis 21:00? Čo znamenajú tieto údaje? Aký je medzi nimi rozdiel? Je 
možné čas zapísať dvoma spôsobmi? Aký je rozdiel medzi zápisom 9:00 a 21:00? Ako sa počíta čas v 24-hodinovom 
formáte? Ktoré časy patria do predpoludnia a ktoré do popoludnia? Kedy nastáva poludnie a kedy polnoc? Prečo 
sa na ciferníkoch rozdiel v zobrazení neprejaví, ale na digitálnych displejoch je viditeľný? 
Odpoveďami na dané otázky a následnou diskusiou vedieme žiakov k pochopeniu vzťahu medzi 12-hodinovým 
a 24-hodinovým zápisom času a k istote v určovaní, či ide o čas dopoludňajší alebo popoludňajší. 
Aktivita: Jeden žiak povie čas v 12-hodinovom formáte, napr. tri hodiny popoludní, druhý žiak ho povie v 24-hodinovom formáte 
(15:00) a naopak. Ak žiaci aktivitu pochopia, môžu ju hrať vo dvojiciach, kde si úlohy vymieňajú. 
Aktivita: Jeden žiak predvedie pantomímou činnosť a ostatní žiaci povedia časy, kedy sa daná aktivita dá vykonávať. Napr. žiak 
predvedie umytie zubov. Následne každý žiak zapíše čas, v ktorom danú činnosť vykonáva do makiet ciferníkov alebo displejov 
na strane 46. 
43/2 V danej úlohe si žiaci precvičia znázornenie popoludňajšieho času na ciferníkoch a vyznačenie na displejoch. 
V prípade potreby môžeme využiť maketu ciferníkov a displejov pri hnedej šípke na strane 46. 
Aktivita: Žiaci si rozdelia papier formátu A4 najmenej na štyri časti. Do každej časti zakreslia aktivitu z časti svojho denného 
režimu. Čas aktivity znázornia na ciferníku a zapíšu ho aj digitálne. 
Aktivita: Zadáme žiakom čas so slovným určením predpoludním/popoludní a necháme ho žiakov zapísať v oboch formátoch. 
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Zakreslíme čas na ciferník na tabuľu a každá dvojica zapíše do digitálnych displejov na strane 
46 predpoludňajší aj popoludňajší čas. 
43/3 Pri riešení tejto úlohy môžu žiaci využiť model hodín na znázornenie postupnos� času. Ak je úloha pre 
niektorých žiakov náročná, odporúčame pracovať vo dvojiciach, aby sa mohli navzájom usmerňovať a opravovať. 
V prípade potreby môžeme využiť maketu displejov pri hnedej šípke na strane 46. 
Aktivita: Jeden žiak povie ľubovoľný čas. Ostatní žiaci určia čas, napr. o 1 hodinu viac, o 1 hodinu menej, prípadne o 2 hodiny 
viac/menej. Čas môžeme zapisovať do makety displejov pri hnedej šípke na strane 46. 
43/A Ak máme matema�cky zdatných žiakov, môžu zapisovať čas na ciferníku hodín nielen v celých hodinách ale 
aj po polhodinách. Na záver je dôležité položiť žiakom aj nasledovné otázky a rozdiskutovať ich: Vieš určiť, či ide 
o predpoludňajší alebo popoludňajší čas? Vieš zapísať čas v oboch formátoch bez pomoci? Ktorý formát sa ti ľahšie 
používa a prečo? 
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Strana 44 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine 
 
Matema�cké prak�ky: Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií – počet 
strán, vrcholov, strany rovnakej/rôznej dĺžky. Používanie geometrických pojmov trojuholník, štvorec, 
obdĺžnik, vrchol, strana, na opis útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností.  Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. 
44/1 Žiaci pozorujú obrázok a iden�fikujú rovinné geometrické útvary na základe ich základných znakov, ako sú 
tvar, počet strán. Odporúčame viesť so žiakmi riadený rozhovor o tom, čo na obrázku vidia, aké útvary dokážu 
rozpoznať a ako ich pomenovať. Táto ak�vita slúži na opakovanie a upevňovanie doterajších poznatkov o rovinných 
útvaroch. V prípade dostupnos� geodosiek možno úlohu rozšíriť o manipuláciu – žiaci si môžu geometrické útvary 
prak�cky vytvoriť pomocou gumičiek. Takáto činnosť podporuje rozvoj senzorického vnímania a priestorového 
uvedomovania si tvarov. Úloha je zameraná na vizuálne rozlíšenie a pomenovanie strán, znázornených modrými 
gumičkami a vrcholov, znázornených červenými pripináčikmi. Pojem vrchol je pre žiakov nový – venujeme mu preto 
osobitnú pozornosť, ideálne pomocou konkrétnych príkladov na obrázku, ako aj pri modelovaní. Pre lepšie 
pochopenie odporúčame, aby si žiaci jednotlivé rovinné útvary vyfarbili celé, nielen ich obrysy. Cieľom je, aby si 
uvedomili, že rovinný útvar netvorí iba zvýraznená čiara strán a označené vrcholy, ale aj celé vnútro plochy, ktoré 
�eto strany ohraničujú. Takto vedená činnosť pomáha žiakom správne vytvárať predstavu o rovinnom útvare ako 
o ploche, nie iba ako o čiarovom obryse, a zároveň podporuje vizuálne rozlišovanie a priestorovú predstavivosť. 
Obmena: Žiaci si vytvoria dané rovinné geometrické útvary pomocou plastelíny a špajdlí. Inou možnosťou je prekladanie papiera, 
prípadne vystrihovanie modelov útvarov z papiera. 
44/2 Žiaci zapisujú pozorované údaje do tabuľky. Využívajú úvodný obrázok – pre lepšiu orientáciu si môžu strany 
geometrických útvarov zvýrazniť modrou farbičkou a vrcholy vyznačiť zakrúžkovaním červenou farbičkou. 
Alterna�vne môžu použiť geodosku, kde si útvary sami vymodelujú, čím si overia a vizuálne potvrdia počet strán 
a vrcholov. Počas vypracovávania pozorujeme, aký prístup si žiaci zvolili – či údaje do tabuľky zapisujú po stĺpcoch 
(napr. najprv všetky počty strán) alebo po riadkoch (každý útvar spracujú celý). Vedieme ich k systema�ckému 
postupu a k postupnému zaznamenávaniu údajov krok za krokom. Žiakom, ktorí pracujú prehľadne a podľa určitej 
stratégie môžeme ponúknuť prezentovať svoj postup ako námet, či príklad pre ostatných. Zaujímavým prvkom je 
poznámka Pluska, ktorá otvára diskusiu o vlastnos�ach kruhu – najmä o tom, či má strany a vrcholy. Túto tému 
odporúčame rozpracovať v spoločnej diskusii. Odpovede a názory žiakov nechávame zaznieť pred celou triedou 
a spoločne ich reflektujeme. 
44/A Žiaci stoja v trojici a držia špagát. Spoločne sa snažia napnúť špagát tak, aby vznikol trojuholník. Trieda 
následne hodno� presnosť a správnosť tvaru. Cieľom ak�vity je upevniť poznatky o vrcholoch a stranách 
trojuholníka. Žiaci by si mali uvedomiť, že každý vrchol predstavuje miesto, kde špagát drží iba jedna ruka (prst). 
Ak�vita podporuje nielen matema�cké myslenie, ale aj spoluprácu a koordináciu. 
Situácia sa zmení, pokiaľ dáme žiakom pokyn vymodelovať štvorec, pri ktorom záleží aj na dĺžke strán a ich 
vzájomnej polohe. Zaujímavé bude pozorovať, ako si žiaci poradia s pokynom vymodelovať kruh. Sledujeme, ako 
si žiaci poradia s touto úlohou vyrovnajú a aké stratégie zvolia. Takáto skúsenosť podporuje hlbšie pochopenie 
rozdielov medzi jednotlivými druhmi rovinných útvarov. 
Možné otázky: Koľko vrcholov má váš útvar? Koľko strán vidíme? Čo sa stane, ak jeden z vás pustí špagát – zostane 
to ešte trojuholník? Prečo hovoríme, že trojuholník má práve tri vrcholy? Čo sa zmenilo, keď ste mali vytvoriť štvorec 
namiesto trojuholníka? Prečo pri štvorci nestačí len mať štyri vrcholy? Je každý útvar so štyrmi vrcholmi štvorec? 
Prečo áno alebo nie? Dá sa špagát napnúť tak, aby vznikol kruh? Čím sa kruh odlišuje od trojuholníka alebo štvorca? 
Má kruh vrcholy alebo strany? Čo majú spoločné všetky rovinné útvary, ktoré ste vytvorili? Ktorý útvar bolo 
najľahšie vytvoriť? Ktorý najťažšie? Prečo? 
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44/3 Úloha vyžaduje od žiakov určitú mieru analy�ckého myslenia pri priraďovaní výrokov k útvarom na základe 
ich vlastnos�. Predtým, než začnú žiaci úlohu vypracovávať, venujeme pozornosť pojmu práve 3 vrcholy, aby sme 
mali istotu, že žiaci chápu, že ide o počet presne troch vrcholov, nie viac ani menej. Tým predchádzame 
nedorozumeniam a nepresnos�am pri riešení. Súčasťou úlohy je aj Plusko, ktorý podnecuje žiakov k diskusii 
o rôznych spôsoboch riešenia. Vytvárame tak priestor pre spoluprácu, vzájomné porovnávanie riešení a spoločnú 
kontrolu odpovedí. Diskusia zároveň pomáha iden�fikovať prípadné chyby v úvahách, ktoré si žiaci často všimnú 
práve pri vzájomnej výmene názorov. Vedieme ich k tomu, aby svoje myšlienkové postupy vedeli vysvetliť a obhájiť 
pred spolužiakmi. 
Aktivita: Jeden žiak vytvorí výrok o vlastnostiach útvaru, napr. Má štyri vrcholy a všetky strany rovnako dlhé. Ostatní žiaci určujú, 
ku ktorému rovinnému útvaru vytvorená charakteristika patrí. 
Aktivita: Žiak vysloví výrok spolu s pomenovaním rovinného útvaru, napr. Štvorec má štyri rovnako dlhé strany. Úlohou ostatných 
žiakov je rozhodnúť, či je tento výrok pravdivý alebo nepravdivý a svoje rozhodnutie zdôvodniť. 
44/4 V tejto úlohe žiaci overujú pravdivosť tvrdení o geometrických útvaroch. Pri každom rozhodnu� je dôležité 
viesť žiakov k tomu, aby svoje tvrdenie nielen označili ako pravdivé alebo nepravdivé, ale zároveň svoje rozhodnu�e 
zdôvodnili vlastnými slovami. Ak žiaci nevedia svoje rozhodnu�e zdôvodniť, môžeme im pomôcť otázkami, napr. 
Čo by si ukázal spolužiakovi, aby si mu vysvetlil, že toto tvrdenie je pravdivé/nepravdivé? Ako si prišiel na to, že toto 
tvrdenie je pravdivé/nepravdivé? Ak by niekto nesúhlasil s tvojou odpoveďou, čo by si mu povedal? Čím sa tento 
útvar podobá na štvorec? V čom sa líši od obdĺžnika?  
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Strana 45 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a modelovanie čísel ako predchodcu alebo nasledovníka. Aplikovanie 
metód porovnávania – väčší, menší, rovný, najväčší, najmenší. Používanie a zapisovanie znakov 
porovnávania <, >, = v obore do 100. Aplikovanie metód usporiadania – zostupné usporiadanie, pred, za, 
hneď pred, hneď za, prvý, posledný, predposledný. Určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na 
ručičkových a digitálnych hodinách, zapísanie času z ručičkových do digitálnych hodín. Použitie vlastností 
rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií – počet strán, vrcholov, strany rovnakej/rôznej 
dĺžky. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
45/2 V prvom riadku žiaci porovnávajú dvojice čísel (doplnia relačný znak). Riešenia žiakov budú rovnaké. 
V druhom riadku žiaci hľadajú a doplnia vhodné riešenie do nerovnos�. Tu sa budú riešenia žiakov líšiť. Napr. 
v úlohe 83 > ___ môžu žiaci doplniť ľubovoľné číslo, ktoré je menšie ako 83 (0, 1, 2... 82). Rozumel si zadaniu úlohy? 
Dokázal si správne porovnať čísla pomocou znakov >, < alebo =? Skontroloval si si riešenie? Si si istý, že všetky tvoje 
porovnania a doplnenia sú správne? Čo by si mohol nabudúce urobiť inak, aby si sa vyhol chybám? Ktorý riadok bol 
pre teba ľahší? 
45/3 Žiaci usporiadajú čísla v modrom a v žltom rámčeku od najmenšieho po najväčšie. Kvôli ľahšej orientácii si 
môžu už zapísané čísla v rámčeku postupne prečiarkovať. Po usporiadaní čísel žiaci ohodno�a mieru zvládnu�a 
danej úlohy. Z tohto dôvodu je pri úlohe uvedené písmeno I, ktoré pripomína žiakom sebahodnotenie. Námety 
na otázky ako pomoc pri sebahodnotení, napr. Rozumel si zadaniu úlohy? Skontroloval si si, či si do poradia zapísal 
všetky čísla? Si si istý, že si nezabudol na žiadne číslo? Vedel si si pomôcť, keď si si nebol istý riešením? Vedel by si 
vysvetliť svoje riešenie spolužiakom? Čo bolo pre teba pri riešení úlohy najťažšie?  
45/4 Úloha je zameraná na zopakovanie rozlišovania a zápisu predpoludňajšieho a popoludňajšieho času. Úlohou 
žiakov je určiť, prečítať a zapísať časy znázornené na ciferníkoch hodín na displejoch oboma spôsobmi. Žiaci môžu 
pri znázorňovaní a vyznačovaní času postupovať ľubovoľným spôsobom. Môžu zapísať najskôr oba dopoludňajšie 
časy a následne oba popoludňajšie časy. Po vyfarbení žiaci ohodno�a mieru zvládnu�a danej úlohy. Z tohto dôvodu 
je pri úlohe uvedené písmeno N, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Námety na otázky ako pomoc pri 
sebahodnotení, napr. Rozumel si, čo znamená predpoludnie a popoludnie? Skontroloval si si, či si nezamenil 
predpoludnie za popoludnie? Označil si správne všetky dvojice časov? Čo ti pri úlohe išlo najlepšie? Čo bolo pre teba 
ťažšie – určiť čas predpoludním alebo popoludní? Vieš zapísať čas v oboch formátoch bez pomoci? Ktorý formát sa 
ti ľahšie používa a prečo? 

Strana 46 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
46/červená šípka Žiakom povieme číslo, ktoré si zapíšu do prvého rámčeka. Každý žiak si zvolí ľubovoľnú cestu, 
ku ktorej vytvorí šípkový zápis a do rámčekov zapíše čísla, po ktorých sa pohyboval, podobne ako v úlohe 41/4. 
Na záver si žiaci porovnajú, na ktorom čísle skončili. 
46/hnedá šípka Žiakom ukážeme nejakú činnosť, napr. hranie na klavíri. Spoločne diskutujeme, v ktorý deň, napr. 
v sobotu doobeda, pondelok popoludní, a o koľkej hodine by sa daná činnosť dala vykonávať. Následne žiaci 
znázornia daný čas na ciferníku a vyznačia ho aj na displeji. 
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Strana 47  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Vysvetľovanie postupov sčítania. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na usporiadaných aj 
neusporiadaných množinách. Aplikovanie metód usporiadania – vzostupné a zostupné usporiadanie. 
Riešenie nerovníc – určenie neznámeho čísla vo vzťahu nerovnosti. Diskutovanie o počte riešení 
jednoduchých nerovníc bez použitia neznámej. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos�, číselnou osou, stovkovou tabuľkou a kar�čkami s písmenami P/N.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
47/1 Spoločne pozorujeme obrázok a kladieme otázky, napr. Ktorý príklad deti počítajú? Čísla sčitujú alebo 
odčitujú? Ktoré čísla? Čo znamená, že sčitujú celé desiatky? 
Postupne sa zameriavame na jednotlivé spôsoby riešenia. Pri Bonifácovi sa pýtame, napr. Ako znázornil desiatky? 
Koľko čiar nakreslil? Čo znamená každá čiara? Žiaci pozorujú, že každá čiara predstavuje jednu desiatku a že 
zakrúžkovaním troch čiar znázornil tri desiatky, teda číslo 30. Pri Ignácovi sledujeme matema�cký zápis a prácu 
s číselnou osou. Kladieme otázky, napr. Na ktorom čísle Ignác začal? Koľko skokov urobil? O koľko sa pri každom 
skoku číslo zväčšilo? Žiaci zisťujú, že Ignác začal na čísle 10 a dvoma skokmi po desiatkach sa dostal na číslo 30. 
Následne sa zameriame na Ma�ldin spôsob riešenia pomocou stovkovej tabuľky. Pýtame sa, napr. Z ktorého čísla 
sa Matilda začala posúvať? Ktorým smerom sa posúvala? O koľko sa číslo zmení, keď sa v stovkovej tabuľke 
posunieme o jedno políčko smerom dole? Žiaci objavujú, že každý posun smerom dole znamená pripočítanie jednej 
desiatky. 
Po pozorovaní všetkých spôsobov vytvárame priestor na diskusiu, napr. Ktorý spôsob sa vám zdá najjednoduchší? 
Prečo? Pomáha vám viac číselná os, stovková tabuľka alebo obrázkové znázornenie? Vedú všetky spôsoby 
k rovnakému výsledku? 
Úloha vedie žiakov k pochopeniu, že rovnaký matema�cký problém možno riešiť rôznymi stratégiami. Žiaci sa učia 
porovnávať postupy, vyberať si pre seba zrozumiteľný spôsob riešenia a zároveň si upevňujú porozumenie sčítaniu 
celých desiatok. 
47/A Žiaci pracujú s kar�čkami z prílohy, na ktorých sú celé desiatky. Zadáme im číslo, napr. 80 a žiaci vyberú dve 
kar�čky s číslami, ktorých súčet je 80, napr. 10 a 70, 20 a 60, 30 a 50. vo dvojici môžu vytvoriť aj 40 a 40. Svoje 
riešenia môžu žiaci zapisovať do zošita. 
Obmena: Žiaci vo dvojici hľadajú a zapisujú všetky možnosti dvojíc celých desiatok, z ktorých vedia vytvoriť dané číslo. 
Obmena: Žiaci hľadajú kombinácie troch celých desiatok, z ktorých vedia vytvoriť dané číslo. 
47/2 Žiaci vypočítajú dané príklady. V rámčekoch sme zámerne nechali priestor na znázornenie riešenia, ak ho žiaci 
potrebujú. Žiaci si môžu vybrať niektorý z postupov riešenia v hornom obrázku, prípadne si môžu vyskúšať všetky 
uvedené spôsoby a nakoniec si vybrať ten, ktorý im najviac vyhovuje. Pri počítaní si žiaci môžu pomáhať číselnou 
osou alebo stovkovou tabuľkou. Po vypočítaní všetkých príkladov žiaci označia párne výsledky zelenou farbou. Tu 
zis�me, či si žiaci zapamätali, že všetky desiatky sú párne čísla, a či túto vlastnosť čísla posudzujú na základe počtu 
jedno�ek v danom čísle a či sa nenechali pomýliť (párnou/nepárnou) číslicou na mieste desiatok. V prípade 
potreby ich môžeme k tomuto poznatku naviesť pomocou otázok, napr. Pozri sa na číslo 10. Je párne alebo 
nepárne? Aké číslo je 20? Skús ho rozdeliť na dve rovnaké časti. Podarilo sa? Ktorú číslicu vidíš na konci čísla 30? Je 
posledná číslica párna alebo nepárna? Akou číslicou končia všetky desiatky? Čo nám hovorí posledná číslica o tom, 
či je číslo párne alebo nepárne? Ak máme 40, 50 alebo 70, čo majú všetky tieto čísla spoločné? Na tvorbu ďalších 
podobných úloh môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 52. 
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47/3 Úlohu riešime v nasledovnej postupnos�. Najskôr vypočítame príklad na ľavej strane stuhy. Kladieme otázky, 
napr. Ktorý výsledok sme dostali na ľavej strane? Zapísali sme ho správne? Výsledok si žiaci môžu zapísať nad alebo 
vedľa zadania, aby mali pri porovnávaní lepší prehľad. Následne sa zameriame na pravú stranu stuhy. Pýtame sa, 
napr. Ktorý znak porovnania je medzi stranami? Má byť pravá strana väčšia alebo menšia? Ktoré číslo by sme mohli 
doplniť, aby zápis platil? Žiaci dopĺňajú číslo na pravú stranu stuhy tak, aby pla�la nerovnosť. Napríklad ak na ľavej 
strane je výsledok 90 a znak porovnania vyžaduje menšie číslo, môžeme doplniť napríklad čísla 80, 70, 55, 27 a pod. 
Zdôrazňujeme, že môžeme doplniť akékoľvek číslo, ktoré spĺňa danú podmienku, nemusia to byť len čísla s celými 
desiatkami. Po doplnení čísla si riešenie skontrolujeme, napr. Platí nerovnosť aj po doplnení čísla? Je číslo na pravej 
strane naozaj menšie (alebo väčšie) ako výsledok na ľavej strane? Existuje aj iné správne riešenie? 
Úloha má otvorený charakter, preto podporujeme diskusiu medzi žiakmi, napr. Doplnil niekto iné číslo? Je aj jeho 
riešenie správne? Prečo? Vysvetli. Žiaci tak objavujú, že pri nerovniciach môže existovať viac správnych riešení. 
Na precvičenie môžeme využiť pracovný list z aitec offline, ktorý je zameraný na porovnávanie čísel alebo riešenie 
jednoduchých nerovníc. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme použiť aj makety pri modrej šípke na strane 
52, pomocou ktorých môžu žiaci sami vytvárať nové zadania pre spolužiakov. 
Úloha rozvíja porozumenie relačným znakom, schopnosť porovnávať čísla a zároveň vedie žiakov k uvedomeniu si, 
že jedna nerovnosť môže mať viac správnych riešení. 
47/4 Žiaci môžu pracovať vo dvojici s kar�čkami čísel z príloh. Najskôr si vyskladajú všetky tri dané čísla, potom ich 
usporiadajú podľa zadania od najmenšieho po najväčšie a následne si riešenie zapíšu do pracovnej učebnice. 
Posledná úloha je náročnejšia, Plusko sa pýta žiakov, v čom sa líšia ich riešenia a podvedome upozorňuje žiakov na  
viaceré možnos� riešenia. Tiež je potrebné si všimnúť, že v tejto úlohe je zmenený smer relačných znakov a žiaci 
musia usporiadať čísla od najväčšieho po najmenšie. Žiaci najskôr doplnia na prázdnu kar�čku v pracovnej učebnici  
ľubovoľné číslo od 0 do 100. Podľa doplneného čísla sa môžu riešenia žiakov líšiť. Sami by mali prísť na to, že čísla 
32 a 71 použiť nemôžu (čo môžeme použiť aj ako doplňujúcu otázku, napr. Mohli by sme napísať na kartičku číslo 
32 alebo 71? Ak nie, prečo? Ak áno, prečo?) Potom si čísla vyskladajú z kar�čiek z príloh a usporiadajú ich od 
najväčšieho po najmenšie. Nakoniec riešenie zapíšu. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri 
červenej šípke na strane 52.  
Doplňujúca úloha: Vyfarbi všetky kartičky s dvojcifernými číslami, ktorých súčet číslic je väčší ako 8. 
47/5 Žiaci dopĺňajú do farebných šesťuholníkov oba sčítance tak, aby bolo ich súčtom číslo v sivom políčku. Musia 
však dodržať farebnosť políčok. Úloha je divergentná, žiaci budú mať rôzne riešenia. Riešenia žiakov môžeme 
zapisovať na tabuľu, čím si žiaci zároveň overia správnosť svojich riešení.  
Možné riešenia:  
11 – 0 + 11, 1 + 10, 2 + 9, 3 + 8, 4 + 7, 5 + 6 
60 – 0 + 60, 10 + 50, 20 + 40, 30 + 30 (uznáme aj iné riešenie, ak bude súčet oboch sčítancov 60) 
90 – 0 + 90, 10 + 80, 20 + 70, 30 + 60, 40 + 50 (uznáme aj iné riešenie, ak bude súčet oboch sčítancov 90) 
Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety pri ružovej šípke na strane 52 alebo pracovný list z aitec 
offline s úlohami s narastajúcou náročnosťou. 
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Strana 48  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Vysvetľovanie postupov odčítania. Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na usporiadaných aj 
neusporiadaných množinách. Používanie symbolických znakov sčítania a odčítania. Porozumenie 
reprezentácií jednoduchých rovníc a nerovníc, rovnosti a nerovnosti. Používanie pomôcok, matematických 
reprezentácií a nástrojov na modelovanie číselných výrazov. Automatizované osvojenie základných spojov 
sčítania a odčítania. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos�, číselnou osou a stovkovou tabuľkou.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline, napr. 
úlohy s domčekmi s postupne narastajúcou náročnosťou. 
48/1 Spoločne pozorujeme obrázok, napr. Aký príklad počítajú? Sčítavajú alebo odčítavajú? Ktoré čísla odčítajú? 
Čo znamená, že odčítajú celé desiatky? Postupne sa zameriavame na jednotlivé spôsoby riešenia. Pri Bonifácovi sa 
pýtame, napr. Ako znázornil päť desiatok? Koľko čiar nakreslil? Čo urobil s tromi desiatkami, ktoré mal odčítať? 
Žiaci pozorujú, že tri čiary prečiarkol, čím znázornil odčítanie troch desiatok, neprečiarknuté zostali dve desiatky, 
teda číslo 20. Pri Ignácovi sledujeme matema�cký zápis a prácu s číselnou osou, napr. Na ktorom čísle Ignác začal? 
Koľko skokov urobil? Ktorým smerom sa pohyboval? O koľko sa číslo zmenilo pri každom skoku? Žiaci zisťujú, že 
Ignác začal na čísle 50 a tromi skokmi po desiatkach dozadu sa dostal na číslo 20. Nakoniec sa zameriame na 
Ma�ldin spôsob riešenia pomocou stovkovej tabuľky, napr. Z ktorého čísla Matilda začala? Ktorým smerom sa 
posúvala v tabuľke? O koľko sa číslo zmení, keď sa posunieme o jedno políčko smerom hore? Žiaci objavujú, že každý 
posun smerom hore znamená o jednu desiatku menej, a tak sa z čísla 50 tromi posunmi dostala na číslo 20. 
Na záver vytvárame priestor na diskusiu, napr. Ktorý spôsob riešenia je pre vás najzrozumiteľnejší? Prečo? Pomáha 
vám viac obrázkové znázornenie, číselná os alebo stovková tabuľka? Vedú všetky spôsoby k rovnakému výsledku? 
Úloha vedie žiakov k uvedomeniu si, že rovnaký matema�cký problém možno riešiť rôznymi stratégiami. Žiaci si 
zároveň upevňujú porozumenie odčítaniu celých desiatok a učia sa porovnávať a vysvetľovať svoje postupy 
riešenia. 
48/2 Žiaci vypočítajú dané príklady. V rámčekoch sme zámerne nechali priestor na znázornenie riešenia, ak ho žiaci 
potrebujú. Žiaci si môžu vybrať niektorý z postupov riešenia v hornom obrázku, prípadne si môžu vyskúšať všetky 
uvedené spôsoby a nakoniec si vybrať ten, ktorý im najviac vyhovuje. Pri riešení používajú číselnú os alebo 
stovkovú tabuľku. Po vyriešení všetkých zadaní nasleduje druhá časť úlohy – žiaci majú označiť nepárne výsledky 
červenou farbou. Po predchádzajúcej práci na úlohe 47/2 a následnej diskusii o riešeniach by už mali žiaci vedieť 
formulovať poznatok: Každé číslo, ktoré sa končí nulou, je párne, preto všetky desiatky sú párne čísla. V tomto 
prípade žiaci nevyfarbia žiadny výsledok. Dôležité však je, aby sa toto zistenie stalo predmetom diskusie, v ktorej 
žiaci vysvetlia, prečo desiatky patria medzi párne čísla. Týmto spôsobom sa u nich posilní porozumenie pojmom 
párne a nepárne číslo. Ak majú žiaci problém s rozlíšením párnych a nepárnych čísel, znovu zadávame otázky 
vhodné na skúmanie čísel, napr. Pozri sa na číslo 10. Je párne alebo nepárne? Je 20 párne alebo nepárne? Skús ho 
rozdeliť na dve rovnaké časti. Podarilo sa? Ktorú číslicu vidíš na konci čísla 30? Je posledná číslica párna alebo 
nepárna? Ktorou číslicou končia všetky desiatky? Čo nám hovorí posledná číslica o tom, či je číslo párne alebo 
nepárne? 
Ak máme 40, 50 alebo 70, čo majú všetky tieto čísla spoločné? Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť 
makety pri zelenej šípke na strane 52. 
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48/3 V danej úlohe žiaci nahrádzajú rovnaké písmená rovnakými číslicami a porovnávajú vytvorené dvojciferné 
čísla. Každé písmeno nahradia žiaci jednociferným číslom od 1 do 9. Pla� pravidlo, že za rovnaké písmeno vždy 
dosadia rovnaké číslo, napr. A = 1, C = 8, D = 3, potom AC = 18, CD = 83.  
Dvojice čísel, ktoré žiaci porovnávajú, sú zložené vždy z rovnakých číslic, zmenená je len ich pozícia v čísle. Úlohu 
je vhodné riešiť manipula�vne, pomocou kar�čiek s číslami z príloh. Riešenia žiakov sa môžu líšiť podľa priradenia 
čísel k písmenám, preto odporúčame riešenia si v dvojiciach navzájom skontrolovať, na čo upozorňuje aj zadanie. 
K úlohám 3, 4 a 5 môžeme žiakom vytlačiť pracovný list z aitec offline. 
48/4 Žiaci dopĺňajú znamienka plus alebo mínus medzi dané čísla tak, aby bolo výsledkom číslo vo farebnom kruhu. 
Žiaci pravdepodobne prídu na to, že keď je menšie číslo vľavo a väčšie vpravo, nemôžu použiť znamienko mínus, 
pretože nemôžu odčítať väčšie číslo od menšieho. Úlohu môžeme žiakov nechať riešiť samostatne metódou pokus 
– omyl, postupným dosadzovaním znamienok. Nakoniec si spoločne riešenia rozdiskutujeme a správne riešenia 
zapíšeme na tabuľu. Úlohu možno riešiť manipula�vne pomocou kar�čiek s číslami z príloh.  
Prvá úloha v 1. riadku je divergentná. Možné riešenia: 70 – 20 – 0 = 50; 70 – 20 + 0 = 50.  
Posledná úloha v 2. riadku je �ež divergentná. Možné riešenia: 80 + 20 – 20 = 80; 80 – 20 + 20 = 80.  
Doplňujúca úloha: Vyfarbi všetky čísla, ktoré sú väčšie ako 20 a menšie ako 70. 
48/A Ak�vita nadväzuje na úlohu 4. Žiaci si vezmú kar�čku s celou desiatkou z príloh. Zadáme im číslo (celá 
desiatka) napr. 50. Úlohou žiakov je vytvoriť trojice tak, aby po sčítaní alebo odčítaní dostali výsledok 50. 
Napr. 40 + 20 – 10.  
Obmena: Žiaci tvoria skupiny s rôznym počtom žiakov, je však nevyhnutné dodržať podmienku mať daný výsledok. Možno to 
bude pre žiakov zaujímavé a ak máme matematicky zdatnejších žiakov môžeme spoločne diskutovať o tom, či pri zmene poradia 
čísel vo vytvorenej skupine dostaneme ten istý výsledok. 
48/5 Prvé štyri pyramídy sú jednoznačné, žiaci budú mať rovnaké riešenia. Posledná pyramída (ako naznačuje 
Plusko) má však viac riešení. Žiakov necháme pracovať samostatne a následne si riešenia spoločne porovnajú. 
Podmienkou pri riešení poslednej pyramídy je, že v rozklade čísla 90 (sčítance v druhom riadku) nesmie byť číslo, 
menšie ako 10. Predpokladáme však, že žiaci si zvolia jednoduchšiu cestu k správnemu riešeniu a číslo 90 budú 
rozkladať na celé desiatky. V tom prípade sú všetky rozklady správne (10 + 80, 20 + 70, 30 + 60, 40 + 50), okrem 
rozkladu 0 + 90. Ak sa v triede nájde žiak, ktorý použije v pyramíde aj iné čísla (nielen celé desiatky) a pyramídu 
vyrieši správne, žiaka pochválime a riešenie samozrejme považujeme za správne. Žiaci si v prípade potreby môžu 
pomôcť kar�čkami s číslami z príloh. 
Možné riešenia: 
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Strana 49 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek. Aplikovanie 
úvodných poznatkov z finančnej gramotnosti o hodnote peňazí pri riešení jednoduchých úloh. Diskutovanie 
o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jednotkami.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, na ktorých sa nachádzajú kar�čky 
s maketami bankoviek a mincí. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s podobnými úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
49/1 Pozorovaním ilustrácie a diskusie Ma�ldy, Ignáca a Bonifáca si žiaci uvedomujú, koľko má ktoré dieťa 
bankoviek a v akej hodnote. Ma�lda má len 1 bankovku, ktorá bude v hodnote 50 €. Bonifác hovorí, že má 20 €, 
no v 2 bankovkách. Žiaci si musia uvedomiť, že ide o dve 10 eurové bankovky.  
Aktivita: Žiakom zadáme konkrétnu peňažnú sumu. Ich úlohou je znázorniť ju pomocou kartičiek s bankovkami z príloh pracovnej 
učebnice. Keď majú žiaci sumu znázornenú, porovnávajú medzi sebou počet a hodnotu bankoviek, ktoré použili. Uvedomia si 
tak, že rovnakú sumu možno zostaviť viacerými spôsobmi – napríklad pomocou väčšieho počtu menších bankoviek alebo 
menšieho počtu väčších bankoviek. 
49/2 Ignác drží v ruke 20 € a 10 € bankovky. Spolu má v rukách 30 € a rovnakú sumu má aj v peňaženke. Spolu 
(v rukách aj v peňaženke) má 60 eur. Už nie je jasne definované, v koľkých bankovkách má Ignác sumu 30 eur 
v peňaženke.  
Zaujímavou zmenou by mohlo byť, keby sme žiakom definovali, že Ignác má v peňaženke tri bankovky. Po diskusii 
by sme prišli k tomu, že riešenie nie je jednoznačné. Následne môžeme v triede rozdiskutovať, ktoré bankovky 
a v akom počte môže mať Ignác v peňaženke. Odporúčame nájdené možnos� zapisovať na tabuľu, čím žiakom 
zároveň umožníme, aby hľadali aj menej obvyklé kombinácie. Ak ich ak�vita zaujme, je vhodné dať im dostatok 
času na objavenie čo najviac možnos�. Táto úloha slúži na upevnenie vedomos� o platných bankovkách a ich 
hodnotách, na rozvoj schopnos� kombinovať rôzne nominálne hodnoty a prípadne aj na rozlišovanie medzi 
bankovkami a mincami, ak žiaci začnú kombinovať sumy s oboma typmi pla�diel. Počas diskusie je dôležité 
podporovať argumentáciu žiakov, aby vedeli vysvetliť, prečo si myslia, že ich kombinácia je správna. Cieľom tejto 
ak�vity je, aby si žiaci prostredníctvom ak�vneho zapojenia, diskusie a vizualizácie upevnili poznatky o hodnotách 
bankoviek a mincí, rozvinuli logické myslenie a finančnú gramotnosť, a zároveň sa naučili argumentovať svoje 
riešenia a rešpektovať iné názory v skupinovej diskusii. Zároveň si precvičia základné sčítanie dvojciferných čísel, 
ktoré sa v úlohách prirodzene objavuje. 
49/3 Žiaci majú za úlohu do štyroch rámčekov zaznačiť bankovky tak, aby v každom rámčeku boli znázornené dve 
bankovky rovnakej hodnoty. Pri tejto úlohe si musia vybrať vhodné nominálne hodnoty, ktoré im umožnia splniť 
zadanie. Pokiaľ začnú pracovať s bankovkami najmenšej hodnoty, do prvého rámčeka nakreslia dve 5 € bankovky, 
do druhého dve 10 €, do tre�eho dve 20 € a do štvrtého dve 50 € bankovky. Bankovky vyšších nominálnych hodnôt 
žiaci v učebnici za�aľ nemali, avšak v každodennom živote sa s nimi už mohli stretnúť. Preto, ak vznikne diskusia 
o iných bankovkách, ktoré sa bežne používajú, je vhodné poskytnúť žiakom priestor na zdieľanie skúsenos�, 
napríklad s bankovkami 100 €, 200 € a 500 €. (Hoci je 500 € bankovka stále platná, už sa netlačí a postupne sa 
sťahuje z obehu.) Odporúčame pri práci použiť makety bankoviek, ktoré pomôžu lepšie vizuálne uchopiť danú 
úlohu a uľahčia orientáciu v rôznych hodnotách. 
Jednoduché úlohy:  
V peňaženke sú 2 bankovky rôznej hodnoty. Spolu je v peňaženke 70 eur.  
V peňaženke sú 3 bankovky, z toho dve sú rovnakej hodnoty. Spolu je v peňaženke 70 eur. 
V peňaženke sú 3 bankovky, každá inej hodnoty. Spolu je v peňaženke 35 eur.   
V peňaženke sú 3 bankovky, každá inej hodnoty. Spolu je v peňaženke 75 eur.   
V peňaženke sú 4 bankovky. Aspoň jedna má hodnotu 50 eur. Spolu je v peňaženke 85 eur. 
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49/4 Žiaci majú v zadaniach určený počet bankoviek a výslednú sumu. Pri riešení danej úlohy je dôležité čítanie 
s porozumením.  
Každé riešenie odporúčame riešiť manipula�vne s bankovkami z príloh pracovnej učebnice. 
Riešenia: 3 bankovky, spolu 50 €, riešenie: 20 € + 20 € + 10 € = 50 € 
   3 bankovky, každá inej hodnoty, spolu 80 €, riešenie: 10 € + 20 € + 50 € = 80 € 
   4 bankovky, dve z toho sú rovnaké, spolu 55 €, riešenie: 20 € + 20 € + 10 € + 5 € = 55 € 
   4 bankovky, dve z nich sú najnižšej hodnoty, spolu 70 €, riešenie: 5 € + 5 € + 10 € + 50 € = 70 € 
Po vypracovaní úlohy a kontrole riešení sa môžeme so žiakmi vrá�ť k jednotlivým textom a vyhľadávať v nich 
informácie, ktoré sú v nich nadbytočné. V dvoch textoch sa zámerne nachádzajú aj vety, ktoré nie sú pre vyriešenie 
úlohy nevyhnutné.  
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do skupín. Každá skupina si vyberie kartičku s úlohou, napr. 
Mám dve rovnaké bankovky a spolu mám 100 €.  
Mám 3 bankovky, každú inej hodnoty. Spolu mám 35 €.  
Mám 4 bankovky, z toho dve sú 10 €. Spolu mám 90 €.  
Mám 3 rovnaké bankovky. Spolu mám 60 €.  
Mám 4 bankovky, z toho sú dve rovnaké. Spolu mám 45 €.  
Po vyriešení úloh jeden žiak zo skupiny výsledok prezentuje pred ostatnými skupinami. Aktivitu môžeme zaradiť aj na úvod danej 
úlohy, čím žiakov pripravíme na jej riešenie. 
49/5 Táto úloha je zameraná na precvičenie sčítania a odčítania v prak�ckej situácii, ako aj na rozvoj schopnos� 
vytvoriť zostatok pomocou vhodných bankoviek. Na úvod odporúčame žiakov mo�vovať prostredníctvom 
modelovej situácie v obchode. Vhodnou metódou rolová hra, ktorá umožní zaradenie foriem zážitkového 
vzdelávania do riešenej problema�ky. Žiaci modelujú jednoduché situácie v ktorých riešia otázky: Akú sumu mám? 
Koľko eur dostanem? Koľko zaplatím? a Koľko mi zostane?  
 Žiaci pracujú s tabuľkou, kde majú v prvom stĺpci znázornenú hotovosť, v druhom sumu, ktorú dostali a v treťom 
stĺpci sumu nákupu. Do posledného stĺpca znázornia sumu, ktorú im v obchode vydajú. V prípade, že by žiakom 
pomohlo vytvoriť si pomocný výpočet, ponúkneme im aj túto možnosť a to buď na papier alebo na tabuľu. Tento 
krok môžeme robiť aj spoločne pri tabuli. Následne môžeme úlohu rozšíriť tým, že dáme žiakom za úlohu zis�ť, 
akými rôznymi spôsobmi môžeme vydanú sumu znázorniť z bankoviek a mincí. Na tento krok je vhodné využívať 
makety bankoviek a mincí. Vedieme so žiakmi diskusiu, či sa vydaná suma dá znázorniť aj iným spôsobom alebo čo 
by sa stalo, keby zapla�li inou bankovkou. Úlohu je možné diferencovať podľa úrovne žiakov. Matema�cky menej 
zdatným žiakom stačí najskôr vypočítať len výslednú sumu a znázorniť ju pomocou bankoviek. Rýchlejší žiaci môžu 
hľadať viac možnos� znázornenia výslednej sumy alebo riešiť otázky typu, napr. Koľko eur by som dostal naspäť, 
keby som zaplatil inou bankovkou? 
V poslednom riadku tabuľky sa žiaci stretávajú s problémovou úlohou, kde ani po sčítaní všetkých súm v stĺpcoch 
máš plus a dostaneš nedosiahnu dostatočnú hodnotu na nákup za 40 €. Po vyriešení úlohy je vhodné viesť diskusiu, 
v ktorej sa žiaci zamyslia nad tým, či sa im niekedy stalo, že minuli viac peňazí, než mali k dispozícii. Povedia, kedy 
sa im to stalo a ako v takej situácii postupovali. Takáto reflexia pomáha prepojiť matema�cké zručnos� 
s každodennými skúsenosťami a rozvíjať u žiakov finančnú gramotnosť.  
Doplňujúca úloha: Žiaci znázornia výdavok pomocou bankoviek a mincí. Hľadajú viac spôsobov. 
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Riešenia: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Doplňujúca úloha: Žiaci znázornia výdavok pomocou bankoviek a mincí. Hľadajú viac spôsobov. 
Aktivita: Žiaci pracujú vo dvojiciach. Každý z dvojice si zoberie kartičky s bankovkami z príloh pracovnej učebnice. Jeden z dvojice 
hrá úlohu zákazníka a druhý úlohu predavača. Predavač povie cenu a zákazník ju zaplatí. Úlohou predavača je prijatú sumu 
skontrolovať, porovnať ju s cenou a vydať správny zostatok. Zákazník výpočet a teda sumu výdavku skontroluje. 
Po zaplatení si dvojica spoločne skontroluje, či bol zostatok určený správne. Ak sa objaví nezhoda, žiaci hľadajú chybu, vysvetľujú 
si postupy a spoločne hľadajú správne riešenie. Následne si úlohy vymenia a pokračujú ďalším kolom. Táto aktivita rozvíja 
finančnú gramotnosť, učí žiakov pracovať s nominálnymi hodnotami bankoviek a mincí, podporuje spoluprácu, komunikáciu 
a schopnosť argumentovať. 
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Strana 50 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine 
 
Matema�cké prak�ky: Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií – počet 
strán, vrcholov, strany rovnakej/rôznej dĺžky. Používanie geometrických pojmov trojuholník, štvorec, 
obdĺžnik, vrchol, strana, na opis útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností. Práca s množinami 
a ich prvkami – patrí/nepatrí. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote 
výroku – platí/neplatí. 
50/1 Na základe ilustrácie sa žiaci venujú rozlišovaniu geometrických útvarov podľa počtu strán a vrcholov. Ich 
úlohou je vyfarbiť �e útvary, ktoré majú rovnaký počet strán – konkrétne štyri strany. Žiaci tak triedia útvary 
na základe spoločnej vlastnos�. Podľa zadania od Bonifáca majú vyfarbiť všetky štvoruholníky. Medzi �e patria: 
obdĺžnik, štvorec, lichobežník, pravouhlý lichobežník a kosoštvorec (Tieto pojmy žiakom nesprístupňujeme.) 
Ignác ďalej dopĺňa, že štvorec aj obdĺžnik patria medzi štvoruholníky, čím žiakov nasmeruje k správnemu 
geometrickému pojmu. Je možné, že niektorý zo žiakov doplní túto informáciu aj o názvy ďalších štvoruholníkov, 
ktoré sa nachádzajú na úvodnom obrázku. Diskusia o tom, ktoré útvary možno zaradiť medzi štvoruholníky, je 
v triede veľmi vhodná a odporúčaná. Prispieva k rozvoju geometrickej predstavivos� žiakov, vedie žiakov 
k používaniu jednoduchých geometrických pojmov a k hlbšiemu porozumeniu triedeniu rovinných útvarov podľa 
ich vlastnos�. 
50/2 Žiaci triedia útvary podľa viacerých znakov a rozhodujú sa, ktorý geometrický útvar do skupiny nepatrí. 
Nezabúdame na to, aby svoje rozhodnu�e vždy zdôvodnili. V prípade správneho zdôvodnenia uznávame rôzne 
riešenia ako aj napr. Do prvého obdĺžnika nepatrí druhý útvar zľava, lebo ho neviem pomenovať – ešte sme sa 
o ňom neučili, nepoznám jeho vlastnosti. Ak žiakom vytvoríme ďalšie podobné úlohy mali by sme prezentovať aj 
neštandardné útvary daných vlastnos�, napr. tupouhlé trojuholníky, štvorce v inej ako základnej polohe (napr. 
značka hlavnej cesty) a pod. 
Aktivita: Žiaci vytvoria skupiny. Každá skupina má za úlohu vymyslieť a zakresliť vlastnú úlohu podobného typu – t. j. vytvoriť 
skupinu rovinných útvarov, do ktorej zaradia aj jeden útvar, ktorý tam nepatrí. Po dokončení si skupiny navzájom vymenia svoje 
miesta. Úlohou žiakov je rozhodnúť, ktorý útvar do skupiny nepatrí, a svoje rozhodnutie zdôvodniť. 
50/3 Pri riešení tejto úlohy je dôležitá kontrola. Vytvára sa tým priestor na vzájomnú diskusiu o riešeniach a zároveň 
aj na okamžitú spätnú väzbu, ktorú si žiaci môžu poskytnúť medzi sebou. Tento krok je obzvlášť dôležitý pri úlohách, 
kde sa môže vyskytnúť viacero správnych odpovedí, čo pla� aj v tomto prípade. 
Pri výroku Útvar má všetky štyri strany rovnako dlhé by mohla vzniknúť diskusia týkajúca sa významu slovného 
spojenia rovnako dlhé, pričom by žiaci mohli pozabudnúť na počet a uviesť ako príklad rovnostranný trojuholník, 
pravidelný šesťuholník (včelí plást) pravidelný osemuholník (značka STOP) a pod. Práve táto diskusia pomáha 
žiakom spresňovať geometrické pojmy, uvedomovať si rozdiel medzi rôznymi typmi rovinných útvarov a správne 
používať odbornú terminológiu. Takéto spoločné overovanie a diskusia zároveň rozvíjajú kri�cké myslenie žiakov, 
schopnosť argumentovať a formulovať presné závery, čo sú kľúčové kompetencie v oblas� matema�ky 
a geometrie. 
Riešenia:  Útvar má tri strany: K, P 
  Útvar je štvoruholník: L, N, O 
  Útvar má štyri vrcholy: L, N, O 

Útvar má všetky strany rovnako dlhé: L  
Útvar nemá vrcholy: M 
Útvar nie je štvoruholník: K, M, P 

Ak nie je slovo útvar pre žiakov prirodzeným pojmom a je daný pojem pre nich rozptyľujúci, môžeme všetky 
formulácie použiť aj bez tohto pojmu. Všetky sú zmysluplné aj bez tohto slova.  
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50/A Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice. Vo dvojici pomocou 8 farbičiek rôznej dĺžky vytvoria 2 štvoruholníky. Žiaci si 
riešenia navzájom porovnajú a diskutujú o vzniknutých štvoruholníkoch. Žiakov vedieme k tomu, aby si svoju prácu vedeli obhájiť 
a aby sa naučili argumentovať.  
Ak chceme predísť formálnemu riešeniu (všetci žiaci vytvoria štvorec), povzbudíme žiakov, aby ich riešenia boli 
originálne. Prezentujeme najmä "zaujímavé" (originálne) štvoruholníky. V diskusii sústredíme pozornosť na určenie 
spoločných vlastnos� – štyri strany a štyri vrcholy. 
50/4 Úloha má za cieľ rozvíjať schopnosť vybrať útvar podľa daného kritéria. Riadeným rozhovorom vedieme žiakov 
k tomu, aby každú časť danej úlohy riešime zvlášť, bez ohľadu na ostatné úlohy (žiaci vždy vyberajú zo všetkých 
geometrických útvarov). 
Riešenia:  Kruh: zelený, červený, žltý 
  Štvorec: červený, zelený, žltý 
  Červená farba: štvorec, trojuholník, kruh 
  Zelená farba: trojuholník, kruh, štvorec, obdĺžnik 
Na vytvorenie podobnej úlohy môžeme využiť maketu pri žltej šípke na strane 52.  
V prípade, ak chceme precvičovať vlastnos� rovinných geometrických útvarov, môžeme vytlačiť pre žiakov hru 
kvarteto z aitec offline. Žiakom by sme mali prezentovať aj neštandardné útvary daných vlastnos�. Na interak�vnej 
tabuli je vhodné ponúknuť žiakom aj tupouhlé trojuholníky, štvorce v inej ako základnej polohe (napr. značka 
hlavnej cesty) a pod. 
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Strana 51 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc, rovnosti. Automatizované 
osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Používanie modelov základných a odvodených peňažných 
jednotiek. Znalosť a používanie národnej meny, platidlo. Používanie geometrických pojmov trojuholník, 
štvorec, obdĺžnik, vrchol, strana, na opis útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
51/2 Žiaci dopĺňajú znamienka plus alebo mínus medzi dané čísla tak, aby bolo výsledkom číslo vo farebnom kruhu. 
Žiaci si môžu pomôcť kar�čkami z príloh. 
Prvá úloha v 2. riadku je divergentná. Možné riešenia: 90 – 20 – 0 = 70; 90 – 20 + 0 = 70.  
51/3 Prvé štyri pyramídy sú jednoznačné, žiaci budú mať rovnaké riešenia. Posledná pyramída má viac riešení. 
Podmienkou pri riešení poslednej pyramídy je, že v rozklade čísla 40 (sčítance v druhom riadku) nesmie byť číslo 
menšie ako 10. S podobným typom sčítacej pyramídy sa už žiaci stretli na strane 48.  
Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za správne riešenie považujeme aj riešenia s inými číslami (nie celé desiatky), pokiaľ pla�, že súčet dvoch čísel 
vedľa seba sa rovná číslu nad nimi. 
51/4 Úloha je koncipovaná tak, aby umožňovala viacero riešení. Jej cieľom však nie je, aby žiak vyhľadal všetky 
možné kombinácie. Riešením úlohy si žiak upevňuje zručnos� v sčítaní a opakuje si jednoduché kombinovanie 
bankoviek, pričom sa učí aplikovať poznatky matema�ky v kontexte finančnej gramotnos�.  
Riešenia: 

1. 50 € + 10 € + 10 € 
2. 50 € + 10 € + 5 € + 5 € 
3. 20 € + 20 € + 20 € + 10 € 
4. 20 € + 20 € + 10 € + 10 € + 10 € 
5. 20 € + 10 € + 10 €+ 10 €+ 10 €+ 10 € 
6. 10 € × 7 
7. 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 5 € + 5 € 
8. 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 5 € + 5 €+ 5 €+ 5 € 
9. 10 € × 4 + 5 € × 6 
10. 10 € × 3 + 5 € × 8 
11. 10 € × 2 + 5 € × 10 
12. 10 € × 1 + 5 € × 12 
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51/5 Úloha slúži na upevnenie a aplikáciu nadobudnutých vedomos�. Žiaci musia kombinovať viacero výrokov 
a na základe ich analýzy určiť útvar, ktorý spĺňa všetky uvedené vlastnos�. Matema�cky zdatní žiaci odhalia, že 
niektoré informácie sú ekvivalentné, napr. Útvar má 4 strany. Útvar je štvoruholník. Úloha preto rozvíja nielen 
schopnosť rozpoznať jednotlivé vlastnos� útvarov, ale aj logické uvažovanie pri spájaní viacerých podmienok. Pri 
kontrole riešenia môžeme žiakom položiť nasledovné otázky, napr. Rozumel si všetkým tvrdeniam? Ktoré tvrdenie 
bolo pre teba najťažšie? Si si istý, že si označil správny útvar? Skontroloval si si riešenie? Keďže sa žiaci s podobnými 
úlohami už viackrát stretli, je pri úlohe písmeno V, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie. Možné otázky, 
napr. Rozumel si všetkým tvrdeniam o geometrickom útvare? Rozumel si tomu, že útvar má spĺňať všetky tvrdenia 
súčasne? Dokázal si spojiť viacero informácií a na ich základe určiť správny útvar? Všimol si si, že niektoré tvrdenia 
vyjadrujú tú istú vlastnosť iným spôsobom? Bol si si istý, že útvar, ktorý si označil, spĺňa všetky uvedené podmienky? 
Skontroloval si si svoje riešenie? 
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Strana 52 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
52/červená šípka Náročnosť úlohy prispôsobíme úrovni žiakov. Ak máme v triede matema�cky zdatných žiakov, 
môžeme im vytvoriť úlohy, kde relačné znaky nesmerujú do rovnakej strany. (Prvé číslo je väčšie ako druhé číslo 
a druhé číslo je menšie ako tre�e číslo.) Čísla môžeme žiakom zadať alebo ich nechať, aby si ich zvolili samostatne.  
52/hnedá šípka Žiakom povieme zadanie: V peňaženke mám sumu 65 eur. Každá bankovka je inej hodnoty. Ktoré 
bankovky mám v peňaženke? Žiaci zakresľujú bankovky do peňaženky tak, aby spĺňali dané tvrdenie.  
Ďalšie námety na zadania: Mám v peňaženke spolu 100 €. Ani jedna bankovka nemá hodnotu 50 €. Ktoré bankovky 
môžem mať v mojej peňaženke? 
V peňaženke mám sumu 75 €. Mám tam presne tri bankovky. Ktoré bankovky mám v peňaženke?  
V peňaženke mám sumu 25 €. Mám tam dve bankovky. Ktoré bankovky mám v peňaženke? 

 
Strana 53  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú štyri strany 
s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva z predchádzajúcich strán. 
Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. Ďalšie hracie plány k danej hre sú súčasťou tlačiteľnej prílohy aitec 
offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu kedykoľvek vrá�ť a vyplniť 
tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
Po odohra� hier môžeme žiakom nechať priestor na vyjadrenie pomocou odpovedí na otázky: Ako sa ti hra páčila? 
Ako sa ti darilo? Vedel si, čo máš robiť? Pomohol ti niekto s vysvetlením? 
 
Pomôcky: farbičky.  
Cieľ: Orientovať sa v rovine. 
Postup: Vyfarbi v každom riadku štvorcovej siete daný počet políčok danou farbou. Číslo predstavuje súvislý počet 
políčok jednej farby určenej pozadím štvorčeka legendy. Spätnou väzbou pre žiakov bude obrázok, ktorý vznikne 
po správnom vyriešení. 
 
Riešenia: 
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Ďalšie námety: 
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Strana 54 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Vysvetľovanie postupov sčítania. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na usporiadaných aj 
neusporiadaných množinách. Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a rovnosti. Rozlišovanie 
pojmov číslo, číslica, jednotky, desiatky. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej 
hodnote výroku – platí/neplatí. Používanie matematických reprezentácií na modelovanie číselných výrazov. 
Overovanie správnosti riešenia jednoduchých rovníc. Automatizované osvojenie základných spojov 
sčítania.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
číselnou osou a stovkovou tabuľkou. 
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
54/1 Žiaci pozorujú obrázok a slovne opisujú znázornené riešenia. De� na obrázku sčitujú dvojciferné číslo 
s jednociferným bez prechodu cez základ 10 a opäť každé dieťa predstavuje svoj spôsob riešenia. Bonifác si graficky 
znázornil číslo 33 tak, že nakreslil tri desiatky ako zelené vodorovné čiary a tri jednotky ako oranžové štvorčeky. 
Číslo 4 znázornil oranžovými štvorčekmi. Súčet vyznačil zakrúžkovaním jedno�ek oboch sčítancov a zapísal číslom 
37. Ignác vytvoril matema�cký zápis 33 + 4 = 37. Počítal pomocou číselnej osi a žltej figúrky nasledovne: Figúrku 
postaví na číslo 33 a 4 jednotky pripočíta tak, že urobí štyri skoky dopredu na číselnej osi a dostane sa na číslo 37. 
Ma�lda sčítala čísla pomocou stovkovej tabuľky. Z čísla 33 sa posunula o štyri políčka doprava na číslo 37.  
Poskytneme žiakom priestor na diskusiu o jednotlivých spôsoboch. Môže sa stať, že niektorý zo žiakov navrhne aj 
iný postup, napr. rozklad prvého sčítanca, čo intui�vne vysvetlí ako sčítanie jedno�ek a opísanie desiatky. 
V prípade, že je vysvetlenie správne a zrejmé, mali by sme ho akceptovať. Ignác upozorňuje žiakov na to, že 
výsledok sčítania dvoch čísel budeme nazývať súčet. 
54/A Žiaci si pripravia 9 re�azok zložených z desia�ch spiniek a 10 samostatných spiniek. Zadáme im úlohu napr. 
26 + 3. Žiaci ju znázornia pomocou spiniek. Číslo 26 znázornia ako 2 re�azky a 6 samostatných spiniek. Číslo 3 
znázornia ako 3 samostatné spinky. Znázornené spinky spočítajú a vyslovia výsledok.  
54/2 Pred riešením úlohy povieme žiakom, aby sa pokúsili odhadnúť, ktorá úloha bude mať najmenší výsledok. 
Svoj odhad môžu označiť napr. zvýraznením rámčeka daného príkladu. Ak máme v triede matema�cky zdatných 
žiakov, môžeme použiť formuláciu, napr. Odhadni zadanie, ktoré má najväčší súčet čísel. Potom žiaci vypočítajú 
príklady. V rámčekoch je priestor na znázornenie riešenia, ak ho žiaci potrebujú. Žiaci si môžu vybrať niektorý 
z postupov riešenia v hornom obrázku, prípadne si môžu vyskúšať všetky uvedené spôsoby. Niektorí žiaci už zrejme 
budú inklinovať k postupu, ktorý im najviac vyhovuje. Po vypočítaní príkladov označia najmenší výsledok 
a porovnajú, či sa ich odhad zhodoval so skutočnosťou. Diskutujeme so žiakmi o tom, ako pri odhadovaní výsledku 
uvažovali. Podľa čoho si odhadol výsledok? Čo ti pomohlo pri odhade výsledku? Ak máme v triede matema�cky 
zdatných žiakov, môžeme použiť zadanie, napr. Odhadni zadanie, ktoré má najväčší súčet čísel. 
Ďalšie príklady môžeme žiakom vytvoriť v makete pri zelenej šípke na strane 59. 
53/3 Žiaci pozorujú čísla v rámčeku. Označia všetky čísla, pre ktoré pla�a obe tvrdenia súčasne. Pri riešení môžu 
žiaci postupovať nasledovne. Prečítajú si prvé tvrdenie Číslo má na mieste jednotiek číslicu 5. Všetky číslice, ktoré 
toto tvrdenie nespĺňajú, žiaci prečiarknu (90). Prečítajú si druhé tvrdenie Číslo je väčšie ako číslo 50. Žiaci 
prečiarknu všetky čísla, ktoré podmienku nespĺňajú – sú teda menšie, prípadne rovné číslu 50 50 (15, 35). Čísla, 
ktoré zostali neprečiarknuté (55, 65, 85), sú správnym riešením úlohy. Tieto čísla žiaci na záver označia 
zakrúžkovaním, vyfarbením alebo iným spôsobom podľa vzájomnej dohody.  
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Ďalším spôsobom riešenia je, že každé číslo v rámčeku žiaci posúdia samostatne, či spĺňa obidve tvrdenia a podľa 
toho dané číslo buď prečiarknu alebo zakrúžkujú.  
Ak je slovo číslo pre žiakov v každom z tvrdení rozptyľujúce, môžeme všetky formulácie použiť aj bez tohto pojmu, 
pretože všetky formulácie sú zmysluplné aj bez tohto slova, napr. Hľadáme číslo, ktoré: Má na mieste jednotiek 
číslicu 5. Je väčšie ako číslo 50. Podobné úlohy môžeme vytvoriť aj do makety pri modrej šípke na strane 59.  
Obmena: Zadáme dve tvrdenia a úlohou žiakov je napísať tri čísla, ktoré obe tvrdenia spĺňajú, napr. Čísla sú párne. Čísla majú 
na mieste desiatok nepárnu číslicu. Po zapísaní čísel si riešenia spoločne skontrolujeme a diskutujeme o nich. 
54/4 Žiakov necháme pracovať samostatne. Dané príklady skontrolujú a ak nájdu nesprávne zapísaný príklad, 
zapíšu ho správne. Správne zapísaný je len posledný príklad. Prvý a druhý príklad je potrebné opraviť. Žiaci hľadajú 
rôzne riešenia. Dve riešenia zapíšu pod nesprávne zapísaný príklad. Úloha je divergentná, má viac možnos� 
riešenia, preto sa aj riešenia žiakov môžu líšiť. V každom príklade majú žiaci tri možnos� riešenia. Môžu opraviť 
ktorékoľvek číslo v príklade, aby bol zapísaný správne. 
Príklad 80 – 20 = 70 môžu žiaci zapísať ako 80 – 20 = 60 alebo 80 – 10 = 70 alebo 90 – 20 = 70. 
Príklad 32 + 5 = 36 môžu žiaci zapísať ako 32 + 5 = 37 alebo 32 + 4 = 36 alebo 31 + 5 = 36. 
Na precvičovanie podobných úloh môžeme využiť maketu na strane 59 pri červenej šípke. 
54/5 Žiaci sa oboznamujú s novým prostredím pre sčítanie a neskôr aj odčítanie prirodzených čísel. Úloha je 
zameraná na propedeu�ku lineárnych funkcií tvaru y= x + b, pričom b je určené číslo. Tento typ poznáme v podobe 
úloh využívajúcich prostredie tabuliek, lievikov, mlynčekov a pod. Pre žiakov však ide o nové prostredie. Pozorujú 
prvého robota na obrázku a slovne popíšu, ako robot počíta. Všímajú si zelené čísla a znaky. Prvý robot je 
naprogramovaný na sčítanie, pretože má vyfarbené znamienko plus. Počíta zľava doprava a ku každému číslu vľavo 
pripočíta číslo 6, ktoré je zvýraznené na tele robota, prvý príklad je teda 12 + 6 = 18. Zo začiatku môžeme pracovať 
spoločne alebo necháme žiakov pracovať vo dvojiciach a keď si tento spôsob sčítania osvoja, môžu pracovať 
samostatne. Ďalšou možnosťou je, že odhalenie funkcie robota necháme na žiakov. Pomocou prvého obrázka, 
opísaním toho, čo je na obrázku robota vyznačené a ukážky riešenia, zapísaním zeleného čísla 12 (naľavo), ktoré  
sa zmení na zelené číslo 18 (napravo) žiaci môžu odhaliť ako robot pracuje a následne riešiť úlohy samostatne. 
Diskusiou by sme však mali preveriť, že žiaci práci robota naozaj rozumejú. Na záver žiaci si riešenia skontrolujú.  
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Strana 55 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Vysvetľovanie postupov odčítania. Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na usporiadaných aj 
neusporiadaných množinách. Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a nerovníc, rovnosti 
a nerovnosti. Používanie matematických reprezentácií na modelovanie číselných výrazov. Rozlišovanie 
pojmov číslo, číslica, jednotky, desiatky, párne/nepárne číslo. Používanie jednoduchých výrokov, 
rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Automatizované osvojenie základných spojov 
sčítania a odčítania.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
znakmi porovnania, znakom rovnos�, číselnou osou, stovkovou tabuľkou. K danej strane je možné na precvičovanie 
odčítania využiť pracovný list s robotmi, ktorý ponúka aitec offline. 
55/1 Žiaci pozorujú obrázok a slovne opisujú znázornené postupy riešenia. De� na obrázku odčitujú jednociferné 
číslo od dvojciferného čísla bez prechodu cez základ 10, pričom každé dieťa predstavuje svoj spôsob riešenia. 
Bonifác si graficky znázornil číslo 34 tak, že nakreslil tri desiatky ako zelené vodorovné čiary a štyri jednotky ako 
oranžové štvorčeky. Odčítanie čísla 3 vyznačil prečiarknu�m troch jedno�ek. Ignác vytvoril matema�cký zápis 
34 – 3 = 31. Počítal pomocou číselnej osi a žltej figúrky nasledovne: Figúrku postavil na číslo 34 a 3 jednotky odčítal 
tak, že urobil na číselnej osi tri skoky dozadu a dostal sa na číslo 31. Ma�lda počítala pomocou stovkovej tabuľky 
tak, že sa z čísla 34 posunula o tri políčka doľava na číslo 31. Ignác upozorňuje žiakov na to, že výsledok odčítania 
dvoch čísel budeme nazývať rozdiel. 
Žiaci by mali diskutovať o jednotlivých spôsoboch. Môže sa stať, že niektorý zo žiakov navrhne aj iný postup, 
napríklad rozklad menšenca, čo intui�vne vysvetlí ako odčítanie jedno�ek a odpísanie desiatky. V prípade, že je 
jeho vysvetlenie správne a zrejmé, akceptujeme ho. 
55/A Žiaci si pripravia 9 re�azok zložených z desia�ch spiniek a 10 samostatných spiniek. Zadáme im úlohu 
napríklad 57 – 4. Žiaci ju znázornia pomocou spiniek. Číslo 57 znázornia ako 5 re�azok a 7 samostatných spiniek. 
Číslo 4 odčítajú tak, že odoberú 4 samostatné spinky. Céčka nakoniec spočítajú a vyslovia výsledok.  
55/2 Pred riešením úlohy, znova žiaci odhadujú, ktorý príklad bude mať najväčší výsledok. Svoj odhad môžu označiť 
napr. zvýraznením rámčeka daného príkladu. Ak máme v triede matema�cky zdatných žiakov, môžeme použiť 
formuláciu, napr. Odhadni zadanie, v ktorom je rozdiel čísel najväčší. Potom žiaci vypočítajú príklady. Môžu si 
pomôcť niektorým z postupov riešenia v hornom obrázku. Po vypočítaní príkladov označia najväčší rozdiel 
a porovnajú, či sa ich odhad zhodoval so skutočnosťou. Na záver diskutujeme so žiakmi o tom, ako pri odhadovaní 
výsledku postupovali. Možné otázky, napr. Podľa čoho si odhadol výsledok? Čo ti pomohlo pri odhade výsledku?  
55/3 Žiaci pozorujú čísla v rámčeku. Označia všetky čísla, pre ktoré pla�a obe tvrdenia súčasne. Pri riešení môžu 
žiaci postupovať nasledovne. Prečítajú si prvé tvrdenie Číslo má na mieste jednotiek a desiatok rovnakú číslicu. 
Všetky číslice, ktoré toto tvrdenie nespĺňajú, žiaci prečiarknu (8, 7). Prečítajú si druhé tvrdenie Číslo je párne. Žiaci 
prečiarknu všetky čísla, ktoré sú nepárne (33, 77). Čísla, ktoré zostali neprečiarknuté (22, 66, 88), sú správnym 
riešením úlohy. Tieto čísla žiaci na záver označia dohodnutým spôsobom. Ďalším spôsobom riešenia je, že každé 
číslo v rámčeku žiaci posúdia samostatne, či spĺňa obidve tvrdenia a podľa toho dané číslo buď prečiarknu alebo 
zakrúžkujú.  
Ak je slovo číslo pre žiakov v každom z tvrdení rozptyľujúce, môžeme všetky formulácie použiť aj bez tohto pojmu, 
pretože všetky formulácie sú zmysluplné aj bez tohto slova, napr. Hľadáme číslo, ktoré: Má na mieste jednotiek 
a desiatok rovnakú číslicu. Je párne. 
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55/4 Žiaci vypočítajú obidve strany stuhy. Výsledky si môžu zapísať vedľa príkladov. Stranu s väčším výsledkom 
vyfarbia. Okraj vyfarbenej čas� stuhy môže byť pomôckou pre žiakov, ktorí vedia správne porovnať dve čísla, ale 
mýlia si orientáciu relačného znaku. Podľa farebného okraja znak správne zapíšu.  
Žiaci, ktorí túto pomôcku nepotrebujú, môžu vyfarbovať časť stuhy s väčšou hodnotou až po zapísaní relačného 
znaku, čím si správnosť svojho zápisu overia. Na tvorenie podobných úloh môžeme využiť makety stúh na strane 
59 pri ružovej šípke. 
55/5 Spôsob riešenia reťazoviek už žiaci poznajú. v druhom stĺpci sú reťazovky so spätnými šípkami, žiaci ich riešia 
sprava doľava. Prvá reťazovka v druhom riadku je, vzhľadom na počet riešení, divergentná. 
Možné riešenia: 
30 + 20 → 50 – 40 →10 + 0 → 10 
30 + 20 → 50 – 40 →10 – 0 → 10 
Ďalšie makety na tvorbu reťazových príkladov sa nachádzajú na strane 59 pri hnedej šípke. 
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Strana 56 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek, znalosť 
a používanie národnej meny, platidlo. Aplikovanie úvodných poznatkov z finančnej gramotnosti o hodnote 
peňazí pri riešení jednoduchých úloh. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými 
jednotkami. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C a 1D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky 
s maketami mincí a bankoviek, znakmi porovnania a s písmenami P/N.  
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
56/1 Žiaci pozorujú obrázok, následne sčítajú nasporené bankovky de� a ku každému zapíšu výslednú sumu 
v eurách. Aby žiaci vedeli vysloviť predpoklad, na čo si môžu sporiť peniaze Ma�lda a Bonifác, je potrebné poznať 
sumu nasporených peňazí. Je zaujímavé pozorovať a viesť v triede rozhovor, na čo by mohli minúť peniaze Ma�lda 
a Bonifác. Tu sa pravdepodobne rozvinie diskusia v triede o tom, na čo by nasporené peniaze minuli žiaci, prípadne, 
či majú nejaký obnos peňazí už nasporený. Často sa to�ž stáva, že žiaci nepoznajú reálnu cenu konkrétneho tovaru, 
teda nemajú predstavu, za koľko sa čo dá kúpiť. Vyslovené návrhy a predpoklady žiakov nám dávajú spätnú väzbu 
o tom, aký majú žiaci reálny prehľad o výške cien. Následne môžeme porovnávať predpoklady žiakov s reálnymi 
cenami, napr. na internete, v letákoch. Úloha pokračuje porovnávaním výšky nasporených peňazí Ma�ldy, Bonifáca 
a Ignáca. 
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Každá dvojica má na lavici makety bankoviek. Žiaci vo dvojici znázorňujú zadanú sumu 
pomocou makiet bankoviek a mincí. Dvojice si medzi sebou vytvorené sumy skontrolujú. 
Doplňujúca úloha: Spoločne hľadáme a zapisujeme na tabuľu rôzne spôsoby znázornenia danej sumy.  
56/2 Úloha je zameraná na určovanie pravdivos� výrokov a tvorenie podobných tvrdení pre spolužiakov. 
Argumenty na rozhodovanie o pravdivos� tvrdení nájdu žiaci v úvodnom obrázku, po tom, čo si sčítali nasporené 
bankovky pri jednotlivých deťoch. Následne žiaci tvoria podobné tvrdenia. 
56/3 Úloha má dve čas�, ktoré sa vzájomne dopĺňajú. Prvá časť je zameraná na presné určenie sumy podľa 
bankoviek a mincí znázornených v rámčekoch. Žiak si upevňuje schopnosť správne priraďovať hodnoty jednotlivým 
nominálnym jednotkám a vykonávať základné operácie sčítania v kontexte reálnych situácií. Druhá časť úlohy je 
zameraná na znázornenie sumy pomocou bežne používaných bankoviek a mincí. Žiaci tu uplatňujú svoje vedomos� 
o pla�dlách a učia sa premýšľať o efek�vnych a prak�ckých spôsoboch platenia. Znázornenie bankoviek a mincí 
môže byť u žiakov rôzne. V prípade, potreby zaradíme spoluprácu vo dvojici. Práca v tandeme podporuje diskusiu 
o stratégiách a vzájomné vysvetľovanie postupov. Odporúčame, aby žiaci počas celej ak�vity mali k dispozícii 
makety bankoviek a mincí, čo zvyšuje názornosť, podporuje konkrétne myslenie a uľahčuje prechod 
od manipulácie k abstraktnému uvažovaniu. 
56/4 Ide o úlohu, v ktorej podporujeme logické uvažovanie s vylučovacím princípom. Jedna suma v rámčeku je 
vždy vyššia ako uvedené znázornenie mincí a bankoviek v rámčeku. Žiaci si najprv musia bankovky a mince spočítať 
a až potom vylúčiť sumu, ktorá sa nedá zapla�ť danými mincami a bankovkami. Problémovou je posledná úloha, 
pretože suma 62 € sa dá zapla�ť, ale nie presne danými bankovkami, je potrebný výdavok.  
Posledná úloha môže byť pre žiakov problémová, pretože sumu 62 € síce možno zapla�ť, avšak nie presne pomocou 
zobrazených bankoviek. Na jej uhradenie je potrebné uvažovať aj o výdavku. Táto situácia poskytuje priestor na 
diskusiu, že zapla�ť sumu môžem dvomi spôsobmi, a to presne alebo vyššou sumou s výdavkom.  
Na tvorenie podobných úloh môžeme využiť maketu pri žltej šípke na strane 59 alebo pracovný list z aitec offline. 
Ďalšie námety na úlohy podľa matematickej zručnosti žiakov: 
Ktoré kombinácie bankoviek môžem mať v peňaženke, ak tam mám sumu 60 eur?  
Napr. 50 € + 10 €; 
20 € + 20 € + 20 €;  
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20 € + 10 € + 10 € + 20 €;  
10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 20 €;  
5 € + 5 € + 50 €; 
Mám v peňaženke 90 eur. Nájdi všetky možné kombinácie bankoviek, ak nemám žiadnu bankovku s hodnotou 5 eur. 
50 € + 20 € + 20 €;  
50 € + 20 € + 10 € + 10 €;  
20 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 €; 
20 € + 20 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 €; 
20 € + 20 € + 20 € + 20 € + 10 €;  
20 € + 20 € + 20 € + 10 € + 10 € + 10 €; 
10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 50 €; 
10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 € + 10 €. 
 
V peňaženke mám 30 €, pričom časť sumy je v bankovkách a 5 eur je v minciach. Ktoré kombinácie môžu tvoriť túto sumu?  
20 € + 5 € + všetky kombinácie 5 € v 1 € a 2 € minciach (je možné, že žiaci uvedú aj možnosti centových mincí, pretože nie je 
v zadaní definované, ktorých mincí, čím počet riešení rastie) 
10 € + 10 € + 5 € + všetky kombinácie 5 € v 1 € a 2 € minciach (je možné, že žiaci uvedú aj možnosti centových mincí, pretože nie 
je v zadaní definované, ktorých mincí, čím počet riešení rastie) 
10 € + 5 € + 5 € + 5 € + všetky kombinácie 5 € v 1 € a 2 € minciach (je možné, že žiaci uvedú aj možnosti centových mincí, pretože 
nie je v zadaní definované, ktorých mincí, čím počet riešení rastie) 
5 € + 5 € + 5 € + 5 € + 5 € + všetky kombinácie 5 € v 1 € a 2 € minciach (je možné, že žiaci uvedú aj možnosti centových mincí, 
pretože nie je v zadaní definované, ktorých mincí, čím počet riešení rastie) 
V peňaženke mám 30 eur, ale nemám žiadnu bankovku s hodnotou 20 eur. V tomto prípade by mala vzniknúť diskusia žiakov 
o tom, či mám len bankovky alebo mám aj mince.  
Možné riešenia bez mincí: 
10 € + 10 € + 10 €; 
10 € + 5 € + 5 € + 5 € + 5 €; 
5 € + 5 € + 5 € + 5 € + 5 € + 5 €. 
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Strana 57 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – 
určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Používanie algoritmických postupov na orientáciu v rovine 
pomocou slovného opisu. Používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej sieti. Porozumenie 
komunikácie o polohe alebo pohybe v rovine. Interpretovanie jednoduchých záznamov pohybu/cesty.  
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
57/1 Úloha je koncipovaná tak, aby žiakov nenásilne uviedla do učiva o mrežových bodoch v štvorcovej sie�. 
Využívame mo�vačný obrázok so žabou, ktorá sa má „skákaním“ z lekna na lekno dostať ku kameňu v pravom 
dolnom rohu. Prostredníctvom tejto ak�vity si žiaci precvičujú orientáciu v štvorcovej sie�, uvedomujú si 
pravidelnosť usporiadania mrežových bodov a učia sa chápať jednoduchý algoritmus pohybu v priestore. V úvode 
úlohy odporúčame viesť so žiakmi rozhovor o obrázkoch umiestnených na mrežových bodoch a spoločne sa 
dohodnúť na ich pomenovaní. Žiaci môžu navrhovať vlastné názvy, napr. žaba, lekno s ružovým kvetom (ružový 
kvet), kameň, lekno s bielym kvetom a pod. Riadime diskusiu, aby pomenovania boli jednoznačné a pre všetkých 
zrozumiteľné, no nechávame priestor pre tvorivý prístup žiakov. Dôležité je, aby na záver diskusie bolo jasne 
stanovené, aké pomenovania sa budú v triede používať. Táto dohoda je nevyhnutná pre následné úlohy (napr. 
57/4), kde budú žiaci musieť dohodnuté pomenovania zapísať na čiaru po vyriešení úlohy.  
Súčasťou úlohy je aj rozvoj environmentálnej gramotnos�. Žiaci pozorujú obrázok jazera a vedú rozhovor o pobyte 
v prírode, o vhodnom správaní sa pri vode a o potrebe chrániť prírodné prostredie. Spojením matema�ckého 
obsahu s environmentálnym rozmerom sa podporuje komplexné učenie a prepojenie poznatkov s reálnym 
životom. 
57/2 Úloha je zameraná na priraďovanie trás k jednotlivým leknám. Žiaci sledujú pohyb po štvorcovej sie� 
a overujú, či daná trasa vedie k správnemu cieľu. Aby sa im lepšie darilo sledovať postupnosť krokov, môžu si cestu 
pohybu zaznamenávať farebne priamo do úvodného obrázka. Tento postup podporuje názornosť, uľahčuje 
orientáciu v priestore a umožňuje rýchlejšie overenie správnos� riešenia.  
57/3 Pri riešení úlohy si žiaci overujú správnosť zápisov trás. Zis�a, že prvá a štvrtá trasa nevedú k bielemu leknu. 
Plusko slúži ako podnet, aby žiaci sami navrhli opravu nesprávnych zápisov. Môžu svoje riešenia povedať ústne 
alebo priamo zakresliť zmeny nesprávnej trasy. Opravené trasy si následne navzájom skontrolujú a porovnajú. 
Tento postup podporuje diskusiu, sebahodnotenie aj vzájomnú spätnú väzbu. Žiaci sa zároveň učia uvedomovať si, 
že k jednému cieľu môže viesť viacero správnych algoritmov pohybu, čo rozvíja ich flexibilitu v myslení a schopnosť 
hľadať alterna�vne riešenia. 
57/4 Cieľom úlohy je rozvoj orientácie v priestore a systema�cké sledovanie trasy v štvorcovej sie�. Žiaci si majú 
všímať, kam sa dostanú, ak pôjdu po vyznačených cestách. Na pravej strane majú k dispozícii zmenšené štvorcové 
siete s vyznačenou trasou, ktorú musia preniesť do väčšej siete s obrázkami. Cieľom je zis�ť, k akému objektu – 
kvetu, žabe, leknu alebo kameňu – sa na konci cesty dostanú. Úloha rozvíja pozornosť, schopnosť sledovať 
postupnosť krokov a prepájať abstraktný záznam trasy s konkrétnym obrázkom v priestore. 
Je vhodné, aby žiaci prstom alebo ceruzkou sledovali trasu krok za krokom, aby nedošlo k preskakovaniu alebo 
k strate orientácie. V prípade potreby môžu žiaci opakovať pohyb viackrát, kým si budú is�, kde cesta končí. Na 
záver žiaci odpoveď zapíšu slovne, napríklad „žaba“ alebo „ružový kvet“. Takto sa precvičuje aj vyjadrovanie 
v písomnej forme. Úloha je vhodná aj na prácu vo dvojiciach, kde jeden žiak diktuje kroky a druhý ich vykonáva 
v štvorcovej sie�. Tým sa posilňuje komunikácia a spolupráca.  
57/A Žiaci pracujú so štvorcovou sieťou, do ktorej podľa pokynov nakreslia dva obrázky. Následne hľadajú rôzne 
možnos�, ako sa v štvorcovej sie� dostať od jedného obrázka k druhému. Svoje riešenia zaznamenávajú ako trasy 
a navzájom si ich porovnávajú. Ak�vita podporuje rozvoj priestorovej orientácie, logického myslenia a tvorivos�.  
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Zároveň umožňuje žiakom uvedomiť si, že k jednému cieľu môže viesť viacero riešení, a tak rozvíja ich schopnosť 
hľadať alterna�vne postupy.  
Spoločná diskusia nad rôznymi riešeniami vedie žiakov k vzájomnej argumentácii, porovnávaniu stratégií a učí ich 
akceptovať rozmanitosť prístupov pri riešení problémov. Na zaznamenanie obrázkov do štvorcovej siete je 
k dispozícii strana 59 s maketami. 
Aktivita: Žiaci pracujú  s maketami pri bledomodrej šípke na strane 59. Do nej si vyznačia východiskový bod (žabu) a rovnaký 
cieľový bod, ku ktorému sa majú dostať. Následne každý samostatne zakreslí jednu možnú cestu. 
Po zaznení signálu sa žiaci v triede pohybujú a hľadajú spolužiaka, ktorý do svojej štvorcovej siete zakreslil rovnakú trasu. Aktivita 
tak rozvíja nielen schopnosť orientovať sa v štvorcovej sieti a hľadať algoritmus pohybu, ale aj komunikačné a sociálne zručnosti, 
keďže žiaci musia porovnávať riešenia a argumentovať, prečo sú rovnaké alebo odlišné. 
 
 
  



111 

Strana 58 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – 
platí/neplatí. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania. Používanie modelov základných 
a odvodených peňažných jednotiek, znalosť a používanie národnej meny, platidlo. Porozumenie 
a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – určovanie polohy, opis a realizácia 
pohybu. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na sebahodnotenie podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
58/2 Žiaci pozorujú čísla v rámčeku. Prečítajú si dané tvrdenia. Označia všetky čísla, pre ktoré pla�a obe tvrdenia 
súčasne. Správnym riešením sú čísla 56, 26 a 6, pre ktoré pla� tvrdenie Číslo má na mieste jednotiek číslicu 6. 
a zároveň aj tvrdenie Číslo je menšie ako 60.  
58/3 V druhom stĺpci sú reťazovky so spätnými šípkami, žiaci ich riešia sprava doľava. Druhá reťazovka v druhom 
riadku je, vzhľadom na počet riešení, divergentnou úlohou. 
Možné riešenia: 
91 ← 1 + 90 ← 0 + 90 ← 70 + 20 
91 ← 1 + 90 ← 0 – 90 ← 70 + 20 
58/4 Úloha je zameraná na systema�cké precvičovanie určovania hodnoty bankoviek a mincí a na overovanie, 
ktoré zo zadaných súm je možné daným obnosom zapla�ť. Žiaci si pri riešení kontrolujú, či dokážu správne spočítať 
hodnoty, a zároveň uvažujú nad viacerými kombináciami. Posilňujú si tým istotu, rýchlosť a flexibilitu v prak�ckých 
výpočtoch. Dôležité je, aby si žiaci uvedomili, že nie vždy musia použiť všetky peniaze z rámčeka. Napríklad: 

• V prvom rámčeku je zobrazená suma 53 €. Zapla�ť možno iba 52 €, pričom 1 € zostane. 
• V druhom rámčeku vie žiak zapla�ť dve z ponúkaných súm – 25 € aj 35 €. 
• V poslednom rámčeku považujeme za správne riešenie označenie všetkých troch súm (77 €, 67 € a 57 €), 

pretože každú z nich dokáže z dostupných bankoviek a mincí zapla�ť. Ak však žiaci označia len jednu 
zo súm, v rámci spoločnej diskusie upriamime pozornosť na slovné spojenie v zadaní úlohy Vyber VŠETKY 
sumy, ktoré môžeš zaplatiť danými mincami a bankovkami. Následne vyzveme žiakov, aby svoje riešenia 
doplnili. 

58/5 Žiaci si majú všímať, kam sa dostanú, ak pôjdu po vyznačených cestách. Na pravej strane majú k dispozícii 
zmenšené štvorcové siete s vyznačenou trasou, ktorú musia preniesť do väčšej siete s obrázkami. Cieľom je zis�ť, 
k akému objektu – kvetu, žabe, leknu alebo kameňu – sa na konci cesty dostanú. Výsledok žiaci zapíšu slovom 
na čiaru. 
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Strana 59 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v dokumente Makety. 
59/červená šípka Na tabuľu zapíšeme nesprávne vyriešené príklady, napr. 85 + 3 = 87. 49 – 6 = 42; 76 – 0 = 75 
a pod. Žiaci si príklady prepíšu do makiet v pracovnej učebnici a ku každému príkladu zapíšu dve správne riešenia. 
Po vyriešení úlohy správne riešenia zapíšeme na tabuľu. Ku každému príkladu sa snažíme nájsť všetky tri riešenia. 
59/modrá šípka Žiaci zapíšu do rámčeka päť čísel tak, aby mali všetky spoločnú vlastnosť, napr. všetky čísla sú 
párne, jednociferné, dvojciferné, na mieste desiatok majú rovnakú číslicu, na mieste jedno�ek majú rovnakú 
číslicu, obe číslice v čísle sú rovnaké, počet desiatok je o 1 menší ako počet jedno�ek a podobne. Vytvorenú úlohu 
zapíšu na tabuľu a odprezentujú ostatným spolužiakom, ktorých úlohou je zis�ť spoločnú vlastnosť čísel zapísaných 
v rámčeku. Podľa úrovne triedy si môžeme počet čísel v rámčeku prispôsobiť. 
59/bledomodrá šípka Do štvorcovej siete si žiaci vyznačia východiskový bod (žabu) a rovnaký cieľový bod, ku 
ktorému sa majú dostať. Následne každý samostatne zakreslí jednu možnú cestu. Po zaznení signálu sa žiaci v triede 
pohybujú a hľadajú spolužiaka, ktorý do svojej štvorcovej siete zakreslil rovnakú trasu. Ak�vita tak rozvíja nielen 
schopnosť orientovať sa v štvorcovej sie� a hľadať algoritmus pohybu, ale aj komunikačné a sociálne zručnos�, 
keďže žiaci musia porovnávať riešenia a argumentovať, prečo sú rovnaké alebo odlišné. 
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Strana 60 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami. Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Využívanie poznatkov a postupov pri práci s množinami v matematizácii úloh. 
Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na sčítanie a odčítanie – 
zväčšenie/zmenšenie čísla o niekoľko jednotiek, porovnávanie rozdielom. Používanie pojmov sčítanie, 
odčítanie, plus, mínus, o koľko menej/viac. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia 
aplikačnej slovnej úlohy. Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické 
operácie. Používanie osvojenej jednoduchej matematickej terminológie z numerácie a operácií. 
60/1 Žiaci pozorujú obrázok. Prečítajú si, čo hovoria de� na obrázku a zapíšu ich vek podľa tvrdenia. Ma�ldin vek 
je rovnaký ako najväčšie jednociferné párne číslo, Ma�lda má teda 8 rokov. Ignác je o rok mladší ako Ma�lda 
a Bonifác je rovnako starý ako Ignác, takže obaja majú 7 rokov. 
60/2 Žiaci riešia úlohy o Bonifácových súrodencoch. Keď sa Bonifác narodil, mala jeho sestra Žofia 7 rokov. 
Diskutujeme so žiakmi o tom, kto je starší, či Bonifác alebo Žofia a o koľko. Žiaci by mali prísť na to, že keď sa Bonifác 
narodil a jeho sestra mala 7 rokov, mala by byť o 7 rokov staršia. Keď má Bonifác teraz 7 rokov, Žofia má 14 rokov.  
Poznámka pre učiteľa: Toto riešenie je vysoko pravdepodobné vzhľadom na vek žiakov (sú druháci) a ich životné 
skúsenos�. Neočakávame, že by formulovali presné riešenie Žofia má minimálne 14 a maximálne 15 rokov. Dané 
riešenie záleží od dvoch faktorov – kedy po Bonifácovom narodení mala Žofia narodeniny (1. informácia) a kedy 
presne Bonifác oslavoval siedme narodeniny (2. informácia). Odpoveď by bola jednoznačná len vtedy, ak by sa 
obaja narodili v rovnaký deň. Túto analýzu u žiakov v tomto veku nepredpokladáme a ani ju žiakom 
nesprístupňujeme. Ak však niektorý žiak s takýmto riešením príde, ponecháme mu možnosť jeho vysvetlenia 
(najlepšie s konkrétnymi dátumami narodenín všetkých postáv). 
Po vyriešení prvej čas� úlohy znova vyvoláme diskusiu. Žofia a Bonifác majú ešte dvoch bratov, ktorí majú spolu 
6 rokov. Úlohou žiakov je vyriešiť, koľko rokov môžu mať bra�a. Úloha má viac riešení. Bra�a môžu mať rôzny, ale 
aj rovnaký vek. Jeden brat môže mať 6 rokov a druhý 0 rokov alebo môže mať prvý brat 1 rok a druhý brat 5 rokov. 
ďalšie možnos� sú 2 a 4 roky, 3 a 3 roky, 4 a 2 roky, 5 a 1 rok, 6 a 0 rokov. Riešenia postupne zapisujeme na tabuľu 
a žiakov povzbudzujeme, aby sa snažili nájsť všetky možné riešenia. Môžeme sa ich spýtať, či je možné, aby mali 
bra�a rovnaký vek. Väčšina žiakov má určite starších alebo mladších súrodencov. Ak máme v triede dvojčatá, žiaci 
budú vedieť na otázku odpovedať. Možno sa nájde žiak, ktorý má v rodine dvojčatá alebo nejaké pozná. 
60/A Žiaci sa rozdelia do dvojíc a každý z dvojice povie svoj vek. Žiaci potom určia, kto z dvojice je mladší alebo 
starší, prípadne či majú rovnaký vek. Predpokladáme, že niektoré dvojice budú mať rovnaký vek a niektoré sa budú 
o rok líšiť. V prípade vekovo rovnakých dvojíc môžeme so žiakmi diskutovať, ako by sme mohli určiť, kto z nich je 
starší a kto mladší. 
60/3 Žiaci najskôr pozorujú horný obrázok a zisťujú vek jednotlivých de�, napr. Koľko rokov má každé dieťa? Ktoré 
čísla vyjadrujú ich vek? Žiaci si �eto údaje prečítajú a následne pracujú s dvojicami de�. Pri každej dvojici sa pýtame, 
napr. Kto z tejto dvojice je starší? Kto má menej rokov? Ako to vieme zistiť? Žiaci najskôr porovnajú vek de� a potom 
premýšľajú: O koľko rokov je jedno dieťa staršie alebo mladšie? Tento rozdiel vypočítajú akýmkoľvek spôsobom. Ak 
niektorý žiak chce predniesť svoje riešenie, vytvoríme mu na to priestor. Postupne vedieme žiakov, aby porovnávali 
odčítaním. Potom žiaci dopĺňajú do viet čísla a slová, napr. Ako správne doplníme vetu? Ktoré číslo zapíšeme? Ktoré 
slovo použijeme – viac alebo menej? Žiaci svoje riešenia zapisujú priamo do pripravených viet. 
Žiaci môžu pracovať aj samostatne a po vyriešení úlohy nasleduje spoločná diskusia, napr. Dospeli ste pri rovnakých 
deťoch k rovnakým výsledkom? Prečo áno? Prečo nie? Ako ste počítali rozdiel veku? Použil niekto iný postup? 
Úloha rozvíja schopnosť porovnávať čísla, určovať rozdiel medzi nimi a zároveň podporuje matema�cké 
vyjadrovanie pomocou viet.  
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Diskusia po riešení vedie žiakov k zdôvodňovaniu postupov a k porovnávaniu rôznych spôsobov uvažovania. 
60/4 Žiaci riešia slovnú úlohu, v ktorej majú vypočítať, koľko rokov má Ma�ldina mama. O postupe riešenia 
spoločne diskutujú. Ak je to potrebné, žiakov cieleným rozhovorom k správnemu postupu riešenia nasmerujeme. 
V zadaní slovnej úlohy je uvedené, že Ma�ldina mama má o 20 rokov viac ako Ma�lda. V diskusii žiakov by malo 
zaznieť, že vek Ma�ldy už určili a zapísali v úlohe 1: Matilda má 8 rokov. Pri výpočte veku Ma�ldinej mamy teda 
vychádzajú z tohto údaja. Riešenie slovnej úlohy si žiaci môžu znázorniť napr. zvislými čiarkami, Ma�lda má 8 rokov 
(8 čiarok) a Ma�ldina mama má o 20 rokov viac ako Ma�lda (8 čiarok a 20 čiarok). K riešeniu vytvoria matema�cký 
zápis 8 + 20 = 28.  
Na záver sa môžeme žiakov spýtať, čo znamená, keď má niekto viac rokov, či je starší alebo mladší. Keď máme 
v triede matema�cky zdatných žiakov, môžeme im zadať úlohu: Matildina sestra je o 3 roky mladšia ako Matilda. 
Riešenie tejto úlohy by pre žiakov nemalo byť problémom.  
Naším cieľom však bude nasmerovať ich k tomu, aby sa pokúsili preformulovať zadanie úlohy podobne, ako je to 
uvedené v pracovnej učebnici: Matildina sestra má o 3 roky menej ako Matilda. 
60/5 Žiaci riešia podobnú úlohu, v ktorej majú vypočítať koľko rokov má Ma�ldin otec. V úlohe je dané, že Ma�ldin 
otec je o 30 rokov starší ako Ma�lda. Po vyriešení úlohy 4 pravdepodobne väčšina žiakov túto úlohu vyrieši správne. 
Žiaci môžu úlohu riešiť samostatne a po vyriešení si svoje riešenia porovnajú a diskutujú o tom, aký postup riešenia 
si zvolili.  
Doplňujúca úloha: Žiakom zadáme úlohu: Je staršia Matildina mama alebo Matildin otec? O koľko rokov? Žiaci môžu úlohu riešiť 
vo dvojiciach alebo skupinách a riešenia si znázorniť. Na záver o svojich riešeniach diskutujú.  
Úloha rozvíja formuláciu a riešenie slovných úloh v kontexte s reálnym životom (vek). 
60/A Žiaci vytvoria skupiny. V každej skupine vymyslia podobnú úlohu o veku de� a ich rodičov, podobne ako úlohe 
4 alebo v úlohe 5. V zadaní úlohy môžu použiť pojmy o niekoľko rokov viac, o niekoľko rokov menej, o niekoľko rokov 
starší alebo o niekoľko rokov mladší. Zadanie úlohy zapíšu na papier a dajú vyriešiť druhej skupine. Vyriešenú úlohu 
odovzdajú ďalšej skupine, ktorá riešenie skontroluje. Ak�vita podporuje tvorivosť pri formulácii slovných úloh 
a spoluprácu žiakov pri vytváraní a overovaní riešení a komplexný rozvoj matema�ckých i verbálnych schopnos� 
žiakov. 
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Strana 61 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami, Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – poradie, adresa. Používanie 
jednoduchých výrokov. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. 
Používanie jednoduchých výrokov. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc. Používanie vzťahov 
medzi sčítaním a odčítaním ako inverzných operácií pri riešení numerických úloh. Používanie pamäťových 
algoritmov sčítania a odčítania. 
61/1 Žiaci pracujú podľa pokynov. Do každého okienka v domčeku zapíšu začiatočné písmeno dieťaťa, ktoré býva 
na danom poschodí. Postupne dopĺňajú písmená podľa tvrdení. Riešenie: Na najvyššom poschodí býva Ma�lda, 
pod ňou Bonifác, pod ním Emka a pod ňou Ignác. Okienko na 1. poschodí zostalo prázdne. Diskutujeme so žiakmi, 
ktoré písmeno doplníme do zvyšného okienka. Tu sa žiaci musia vrá�ť k zadaniu slovnej úlohy, kde sa píše, že 
v dome bývajú Ma�lda, Bonifác, Jakub, Emka a Ignác. V domčeku ešte chýba Jakub, v poslednom okienku teda 
bude písmeno J.  
Plusko ponúka otázku: Na ktorom podlaží býva Emka? Pojem podlažie by už žiaci mali poznať, no ak zabudli rozdiel 
medzi pojmami poschodie a podlažie, spoločne si ich význam zopakujeme. Ak sme sa v prvom ročníku pri stavbách 
z kociek nevenovali rozdielu pojmov poschodie a podlažie, odporúčame zis�ť žiacke prekoncepty, ktoré následne 
cielene usmerňujeme a spresňujeme prostredníctvom rozhovoru. Zmyslom zisťovania prekonceptov nie je žiakov 
„nachytať na chybe“, ale pochopiť, ako uvažujú. Pri stavbách z kociek sme použili pojem podlažie, kde 
jednopodlažná stavba má jedno podlažie, dvojpodlažná stavba má dve podlažia atď. Zámerne sme nepoužili slovné 
spojenie jednoposchodová stavba, pretože stavby s poschodiami majú aj prízemie. v tomto prípade ide 
o päťposchodovú, ale šesťpodlažnú stavbu.  
Podľa slovníka:  
Slová podlažie a poschodie sú obe spisovné, ale nemajú rovnaký význam. Slovom podlažie sa nazýva každá časť 
budovy ohraničená podlahou a povalou. To znamená, že slovom podlažie môžeme nazvať prízemie, prvé 
poschodie, druhé poschodie, tretie poschodie atď., kým slovom poschodie sa nazývajú iba jednotlivé podlažia nad 
prízemím. Ak napríklad bývate na prízemí, bývate na prvom podlaží, byt na prvom poschodí možno označiť ako byt 
na druhom podlaží a tak ďalej. Podlažie je úroveň budovy, ktorá zahŕňa všetky miestnos� a priestory na tej istej 
ver�kálnej (výškovej) úrovni. Nad zemou, na úrovni zeme aj pod zemou. Ak máme teda dom, ktorý má: pivnicu, 
prízemie a 1. poschodie, jedná sa o trojpodlažný dom alebo jednoposchodový dom s podzemným podlažím 
(pivnicou). 
Doplňujúca úloha: Žiaci tvoria pravdivé tvrdenia o domčeku na obrázku, napr. Ignác býva hneď nad Jakubom. Emka býva hneď 
pod Bonifácom. Nad Emkou bývajú Bonifác a Matilda. Pod Bonifácom bývajú Emka, Ignác a Jakub.  
Doplňujúca úloha: Žiaci tvoria pravdivé tvrdenia o domčeku na obrázku, napr. Bonifac býva o 3 poschodia vyššie ako Jakub. Ignác 
býva o 1 poschodie nižšie ako Emka. 
61/2 Žiaci podľa vzoru zapíšu do tabuľky poradie poschodia, na ktorom býva každé dieťa. Poradie de� v tabuľke je 
poprehadzované, žiaci sústredia pozornosť, aby zapísali správne údaje na správne miesto. Ma�lda býva 
na 5. poschodí, Bonifác býva na 4. poschodí, Ignác býva na 2. poschodí, Emka býva na 3. poschodí a Jakub býva 
na 1. poschodí v domčeku. Žiaci by mali zvládnuť úlohu vyriešiť samostatne. Vo dvojiciach si ju môžu skontrolovať, 
pričom dbajú nielen na zapísanie číslic na správne miesta v tabuľke, ale aj na to, aby boli radové číslovky zapísané 
správne, ako číslo s bodkou.  
61/3 Žiaci zapíšu ku každému zvieratku správne meno dieťaťa z úlohy 1 a 2, pričom postupujú podľa daných tvrdení. 
Úlohu odporúčame riešiť spoločne a pri každom tvrdení sa zastaviť a rozdiskutovať ho. K prvému a druhému 
tvrdeniu žiaci pravdepodobne budú vedieť doplniť správnu odpoveď: Mačku má Jakub. Korytnačku má Ignác.  



116 

 
Pri tvrdení Matilda nemá zajaca ani psa, budú žiaci zrejme postupovať vylučovacou metódou – zostávajú tri 
zvieratá, pes, morča a zajac.  
Matilda má morča. Pri tvrdení Jedno z dievčat má psa, sa žiaci môžu vrá�ť opäť k úlohe 1 a 2, aby si pripomenuli 
mená dievčat, ktoré bývajú v domčeku. Okrem Ma�ldy býva v domčeku aj Emka, ktorá má psa. Zostáva posledné 
zviera a tým je zajac. Na záver musia žiaci zis�ť, meno ktorého dieťaťa ešte nie je zapísané: Zajaca má Bonifác. 
61/A Žiaci vytvoria dvojice. Prvý z dvojice povie o deťoch z úlohy 1, 2 a 3 nepravdivé tvrdenie. Druhý z dvojice toto 
tvrdenie zmení na pravdivé, napr. prvý vytvorí tvrdenie Matilda má mačku. Tvrdenie možno zmeniť na pravdivé 
rôznymi spôsobmi, napr. Matilda nemá mačku. Matilda má morča. 
61/4 Žiaci dopĺňajú čísla do sčítacích pyramíd. Najjednoduchší spôsob, ktorým možno rozložiť celú desiatku, je 
rozklad na menšie celé desiatky, čo by už žiakom nemalo robiť problém. Preto sme v treťom riadku pyramídy 
zámerne použili číslo 30, aby žiaci nemali veľa možnos� rozkladu čísla na celé desiatky. Ak by číslo 30 rozložili na 0 
a 30, 30 a 0, 10 a 20, 20 a 10, v poslednej pyramíde už číslo 30 žiaci nemôžu rozložiť na celé desiatky. Môžu však 
použiť akýkoľvek iný rozklad čísla 30 a pri riešení si pomôcť manipuláciou s drobnými predmetmi. Druhá možnosť 
je opakovať niektorý z rozkladov v druhom riadku pyramídy a spodný riadok riešiť iným spôsobom. Žiakov môžeme 
nechať úlohu riešiť samostatne a potom si riešenia spoločne porovnať. Riešenia môžu žiaci zapísať na tabuľu. 
Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
61/5 Žiaci pozorujú prvého robota na obrázku a slovne popíšu, ako robot počíta. Všímajú si zelené čísla a znaky. 
Robot je naprogramovaný na odčítanie, pretože má vyfarbené znamienko mínus. Počíta zľava doprava a od 
každého čísla vľavo odčíta číslo 5, ktoré je zvýraznené na tele robota, prvý príklad je teda 49 – 5 = 44. Zo začiatku 
môžeme pracovať spoločne alebo necháme žiakov pracovať vo dvojiciach a keď si tento spôsob odčítania osvoja, 
môžu pracovať samostatne. Na záver si riešenia skontrolujú.  
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Do stredného robota sme zámerne zaradili problémovú úlohu 80 – 7 (odčítanie jedno�ek od celých desiatok ešte 
nebolo zavedené). Neočakávame, že všetci žiaci úlohu vyriešia správne. Podporujeme spoluprácu – žiaci si môžu 
navzájom vysvetľovať svoje postupy riešenia. Ak žiaci váhajú, riešime úlohu spoločne. Pýtame sa, napr. Čo znamená 
odčítať 7 od 80? Kde sa nachádza číslo 80 v číselnom rade? Kam sa dostaneme, keď sa budeme posúvať dozadu? 
Žiaci si pri riešení môžu pomôcť stovkovou tabuľkou. Úloha má významný diagnos�cký charakter – poskytuje vhľad 
do toho ako žiaci rozumejú číselnému radu, ako sa vysporiadajú s problémovou situáciou a či dokážu využiť 
nadobudnuté vedomos� v novej, neznámej úlohe. 
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Strana 62 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek, znalosť 
a používanie národnej meny, platidlo. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými 
jednotkami.  
62/1 Žiaci najskôr pozorujú úvodný obrázok a zisťujú sumu peňazí. Kladieme si otázky, napr. Sú na obrázku mince 
aj bankovky? Ktoré mince a bankovky sú na obrázku znázornené? Aká je to suma? 
Následne diskutujeme o situácii, napr. Čo znamená rozdeliť niečo spravodlivo? Ako by sme mohli túto sumu rozdeliť 
na dve rovnaké časti? Žiaci tak prirodzene prichádzajú k myšlienke delenia. Žiaci môžu sumu najskôr rozdeliť 
vizuálne – rozdeľujú bankovky a mince na dve skupiny. Pýtame sa, napr. Ak dáme Matilde 10 € a Bonifácovi tiež 10 
€, ktorá bankovka nám zostane? Vieme ju spravodlivo rozdeliť medzi deti bez zamenenia? Žiaci zisťujú, že takýmto 
spôsobom sumu spravodlivo rozdeliť nevedia. Skúsime preto inú možnosť, napr. Čo ak dáme Matilde dve 10 € 
bankovky? Koľko musíme dať Bonifácovi? Budú mať rovnakú sumu? Žiaci zis�a, že aj keď de� nemajú rovnaký počet 
bankoviek, hodnota peňazí je rovnaká – 20 €. Následne rozdeľujeme mince, napr. Máme štyri mince po 1 €. Koľko 
dáme každému dieťaťu, aby mali rovnako? Ako to vieme skontrolovať? Žiaci zis�a, že každé dieťa dostane 2 €, 
a teda konečná suma pre každé dieťa je 22 €. 
Doplňujúca úloha: Diskusiu môžeme rozšíriť aj o ďalšie možnosti. Pýtame sa: Keby sme mohli bankovky rozmeniť, ktorými 
spôsobmi by sme vedeli znázorniť sumu 22 €? Môžeme použiť rôzne kombinácie bankoviek a mincí? Žiaci navrhujú možnosti, 
napríklad 20 € + 2 €, 10 € + 10 € + 2 €, alebo 10 € + 5 € + 5 € + 2 €. Tieto možnosti môžeme zapisovať aj na tabuľu. 
Po rozdelení žiaci výslednú sumu nielen zapíšu, ale ju aj znázornia bankovkami a mincami. Úloha rozvíja 
porozumenie delenia ako spravodlivého rozdelenia celku, podporuje finančnú gramotnosť a zároveň vedie žiakov 
k tomu, aby prepájali matema�cký zápis s konkrétnym znázornením pomocou peňazí. 
62/A Žiakom zadáme sumu 35 € a na laviciach majú k dispozícii makety bankoviek a mincí. Ich úlohou je znázorniť 
túto sumu dvoma rôznymi spôsobmi. Možnos� je veľa, preto vopred upozorníme, že cieľom nie je skladať sumu 
z 1 € mincí alebo z centov – takýto postup nepodporuje zmysel ak�vity. Zmyslom úlohy je, aby žiaci využili svoje 
poznatky o bankovkách, rozvíjali tvorivé kombinatorické myslenie a učili sa flexibilne pracovať s hodnotami 
bankoviek. V prípade, že ak�vita žiakov zaujme, môžeme ďalej meniť zadania (iné sumy) alebo zvýšiť náročnosť 
tým, že budú musieť nájsť a znázorniť viac kombinácií, prípadne riešenie podmienime použi�m konkrétnych 
bankoviek alebo ich použi�e vylúčime.  
Výsledky si žiaci môžu zaznačiť aj na tabuľu, kde spoločne vytvárame prehľad všetkých nájdených riešení. Takýmto 
spôsobom sa podporuje spolupráca, zdieľanie stratégií a uvedomovanie si, že k jednému číselnému výsledku môže 
viesť viacero správnych postupov. 
62/2 Úlohou žiakov je rozdelenie celkovej sumy peňazí (znázornenej danými mincami a bankovkami) na dve 
rovnaké čas�, čiže vyžadujeme prak�ckú aplikáciu delenia. Úloha by nemala žiakom robiť problém, ak áno, 
ponúkneme im možnosť vizuálne rozdeliť sumy pomocou konkrétnych makiet bankoviek a mincí. 
Riešenia sú pre všetky zadania jednoznačné, riešenia sa môžu líšiť len v umiestnení jednotlivých súm do pravej 
alebo do ľavej čas� rámčeka: 
Suma 10 €, 5 €, 5 €, 1 €, 1 €, rozdelenie: {10 €, 1 €} a {5 €, 5 €, 1 €} 
Suma 10 €, 10 €, 10 €, 5 €, 5 €, 1 €, 1 €, rozdelenie: {10 €, 10 €, 1 €} a {10 €, 5 €, 5 €, 1 €} 
Suma 5 €, 2 €, 2 €, 2 €, 1 €, rozdelenie: {5 €, 1 €} a {2 €, 2 €, 2 €} 
62/3 Pred riešením odporúčame postup spoločne prediskutovať. Môže sa stať, že niektorý žiak rozhodne, že úloha 
nemá riešenie – v tejto podobe a bez akéhokoľvek zásahu (úpravy). Navodíme preto situáciu napr. otázkou: Ako by 
ste tento problém riešili v skutočnom živote? Čím žiakov navedieme k tomu, že v danej úlohe už bez rozmenenia 
bankoviek, príp. mincí úlohu nevyriešia. 
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Úlohu odporúčame riešiť vo dvojici, aby žiaci mohli spolupracovať pri znázorňovaní a kontrole postupov. Každá 
dvojica si najprv sumu znázorní pomocou bankoviek a mincí z prílohy. Následne hľadá spôsob, ako sumu rozmeniť 
tak, aby dostali dve rovnaké skupiny. Úloha rozvíja schopnosť uvažovať o číselných rozkladoch a zručnosť 
kombinovať hodnoty podľa podmienky rovnos�. Rozdiel opro� predchádzajúcej úlohe spočíva v tom, že za�aľ čo 
v úlohe 2 žiaci iba delili už dané bankovky a mince, v úlohe 3 musia bankovky a mince ak�vne rozmieňať tak, aby 
rozdelenie bolo možné. Keďže možnos� rozmieňania je vždy viac, žiaci si zaznačia najbežnejšie riešenie, ktoré by 
reálne použili napríklad v obchode. Niektorí žiaci môžu prísť na stratégiu, že je efek�vnejšie sumu najprv sčítať 
a potom ju rozdeliť na polovice. Tento vhľad do riešenia problému je pre nás cenným diagnos�ckým nástrojom, 
keďže ukazuje mieru porozumenia učivu o číselných rozkladoch. Úloha zároveň posilňuje početné zručnos� 
v kontexte finančnej gramotnos�, keď žiaci manipulujú s číselnými údajmi v prak�ckých situáciách. Dôležitým 
prínosom je upevnenie schopnos� logického delenia čísla a rozšírenie spektra možných riešení prostredníctvom 
kombinácií bankoviek.  
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Strana 63 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine a priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Určovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhľadom k sebe, k inému objektu 
a dvoch objektov navzájom. Hľadanie a opisovanie cesty v labyrinte. Používanie pojmov pod, na, pred, za, 
medzi, vľavo, vpravo, vzadu. Porozumenie komunikácie o polohe v priestore.  
63/1 Úloha je zameraná na rozvoj schopnos� orientovať sa v priestore a správne slovne určiť polohu objektu 
vzhľadom na pozíciu pozorovateľa. Na obrázku vystupujú Ma�lda a Bonifác ako pozorovatelia a žiaci majú určiť, či 
sa daný objekt nachádza vpravo alebo vľavo od Ma�ldy, a zároveň vpravo alebo vľavo od Bonifáca. Keďže táto 
ak�vita môže byť pre niektorých žiakov náročnejšia na predstavivosť, odporúča sa umožniť im situáciu prehrať 
priamo v triede – napríklad na lavici alebo s využi�m predmetov. Žiaci si tak prak�cky uvedomia, že osoba sediaca 
opro� nim bude vnímať polohu predmetov zrkadlovo, teda na opačných stranách. Takáto skúsenosť podporuje 
hlbšie pochopenie princípu a zároveň žiakov pripravuje na prácu s ďalším obrázkom aj na nasledujúcu ak�vitu. 
63/A V tejto ak�vite žiaci pracujú v skupinách po štyroch. Posadia sa tak, aby ich usporiadanie zodpovedalo obrázku 
s Pluskom, pričom každý žiak má určenú pozíciu. Na lavicu si pripravia štyri predmety, napríklad peračník, zošit, 
ceruzku a �ašu, ktoré rozložia podľa predlohy. Úlohou žiakov je slovne určiť polohu predmetov, popísať, na ktorej 
strane sa nachádzajú a tým si precvičiť orientáciu v priestore. Ak�vita vedie k lepšiemu chápaniu pojmov ako 
vpravo, vľavo, hore či dole, rozvíja schopnosť spolupracovať a komunikovať v skupine a zároveň posilňuje 
priestorovú predstavivosť. Diskusia o tom, kde sa jednotlivé predmety nachádzajú, umožňuje žiakom overovať si 
svoje tvrdenia a spoločne hľadať správne riešenie. 
V prípade frontálneho upevnenia môžeme využiť aj prácu štvorice žiakov (v postavení podľa obrázka s Pluskom), 
ktorí popisujú polohy významných objektov v triede, napr. dverí, tabule, nástenky, plagátu, umývadla... 
Žiaci by si mali uvedomiť, že určenie popisu polohy predmetu bude vždy závislé na polohe pozorovateľa napr. 
tabuľa je za mnou, okno je naľavo, vešiačiky sú predo mnou a pod. a to aj napriek tomu, že poloha objektov sa 
nemení. 
63/2 Úloha je zameraná na overovanie pravdivos� výrokov o priestorových útvaroch a o osobách. Žiaci si pri nej 
precvičujú čítanie s porozumením a zároveň rozvíjajú schopnosť rozhodovať o správnos� výroku. Ich úlohou je 
určiť, či dané tvrdenie o polohe objektu alebo osoby je pravdivé alebo nepravdivé. Takýto typ ak�vity vedie žiakov 
k presnému sledovaniu polohy objektov a osôb v priestore a k dôslednej kontrole svojich úvah. Posilňuje sa tým 
nielen priestorová predstavivosť, ale aj logické uvažovanie a schopnosť zdôvodniť svoje rozhodnu�e. Najskôr si žiaci 
pozorne prečítajú jednotlivé výroky a prezrú si obrázok. Kladieme otázky, napr. Čo presne tvrdenie hovorí? Ktorý 
objekt a ktorá osoba sa v ňom spomína? príp. Ktoré osoby sa v ňom spomínajú? Žiaci následne určujú, či je tvrdenie 
pravdivé alebo nepravdivé. Pýtame sa, napr. Súhlasí tvrdenie s tým, čo vidíme na obrázku? Nachádza sa predmet 
naozaj v tejto polohe? Nachádza sa osoba naozaj na danej strane? Ako to vieme overiť? Žiaci svoje rozhodnu�e 
zdôvodňujú a opierajú ho o konkrétne pozorovanie.  
Ak je úloha pre žiakov náročná, môžu pracovať v štvoriciach a situáciu si zahrať alebo modelovať. Žiaci si na 
papieriky napíšu mená de� a položia ich na stoličky. Na lavicu zároveň rozložia geometrické útvary tak, ako sú 
znázornené na obrázku. Postupne čítajú jednotlivé tvrdenia a uvažujú, napr. Koho sa tvrdenie týka? Ktoré meno 
musíme nájsť? Kde sa nachádza daný predmet? Žiak sa postaví k papieriku s menom dieťaťa, ktorého sa tvrdenie 
týka, a podľa polohy predmetu rozhodne, či je tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé. V druhom prípade sa postavia 
dvaja žiaci na miesta s papierikmi mien de�, ktorých sa tvrdenie týka a rozhodujú, či je tvrdenie pravdivé alebo 
nepravdivé. Diskusiu môžeme podporiť otázkami, napr. Je predmet naozaj pred tebou? Je spolužiak naozaj vpravo 
od teba? Súhlasí to s tvrdením? 
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Takýto typ úlohy vedie žiakov k presnému sledovaniu polohy objektov v priestore a k dôslednej kontrole vlastného 
uvažovania. Zároveň vedie žiakov k tomu, aby svoje tvrdenia opierali o pozorovanie a presné pomenovanie polohy 
objektov v priestore. 
63/3 Úlohou žiakov je sledovať cestu v bludisku a zapísať poradie farebných tunelov, ktorými postavička Pluska 
postupne prejde, aby sa dostala k žabe. Žiaci tak musia cielene sledovať trasu a kontrolovať, či sa na nej nevyskytujú 
odbočky alebo slepé uličky. Úloha podporuje systema�cké premýšľanie, pretože žiak musí hľadať nielen začiatok 
a koniec cesty, ale aj jednotlivé medzičlánky, ktoré sú reprezentované farebnými tunelmi. 
Pri riešení sa ak�vuje vizuálna pamäť, pretože žiaci si zapamätávajú, kadiaľ už prešli, a zároveň si musia pozorne 
všímať poradie farebných symbolov. Táto ak�vita prispieva aj k rozvoju schopnos� orientovať sa v priestore 
a plánovať postup krokov dopredu. Plusko nabáda žiakov k verbalizácii postupu, napríklad k tomu, aby opisovali 
cestu slovne, využívali slová doprava, doľava, dopredu a tým si uvedomovali, ako jednotlivé úseky na seba 
nadväzujú. Úlohu je možné využiť aj na rozvoj spolupráce, keď dvaja žiaci riešia trasu spoločne a jeden diktuje 
postup, za�aľ čo druhý zapisuje. Riešenie môžeme podporiť otázkami typu, napr. Ktorým smerom sa môžeš teraz 
vydať? alebo Ktorý tunel ťa čaká najbližšie? Takto vedieme žiakov k ak�vnemu premýšľaniu a nie k náhodnému 
hľadaniu cesty. 
63/4 Cieľom úlohy je rozvíjať používanie prirodzeného jazyka pri určovaní polohy predmetu v priestore. Žiaci 
pozorujú obrázok a určujú polohu postavičky Pluska vzhľadom ku kvádru pomocou predložiek pred, medzi, na, za, 
pod. 
Na úvod sa pýtame, napr. Kde sa nachádza postavička Pluska na prvom obrázku? Je pred kvádrom alebo za ním? 
Je pod ním alebo na ňom? Žiaci pomenúvajú jednotlivé polohy Pluska na obrázkoch a priraďujú k nim správne 
predložky. Žiakov vedieme k presnému vyjadrovaniu a kladieme im otázky, napr. Ako vieme, že je Plusko medzi 
dvoma kvádrami? Čo znamená, že je za kvádrom? Vidíme ho celého alebo len jeho časť? 
Žiaci priraďujú jednotlivé pojmy ku kvádrom. Môžu to robiť rôznymi spôsobmi – napríklad vyfarbovaním kvádrov 
podľa farby rámčeka, v ktorom je napísaná správna predložka alebo farebným spájaním rámčeka predložky 
s kvádrom. 
Postupne si žiaci všimnú, že jeden pojem zostane nepriradený. Kladieme otázku, napr. Ktoré slovo nám ešte zostalo? 
Ako by sme ho mohli znázorniť? Na posledný kváder žiaci dokreslia postavičku Pluska tak, aby stála na jeho hornej 
stene. Pomáhame žiakom, napr. Kde musí Plusko stáť, aby sme mohli povedať, že je na kvádri? Ktorá časť kvádra 
je jeho horná stena? 
Úloha rozvíja orientáciu v priestore, presné používanie predložiek a schopnosť opisovať polohu objektov pomocou 
prirodzeného jazyka. Zároveň podporuje prepojenie medzi jazykovým vyjadrením a vizuálnym znázornením polohy 
v priestore. 
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Strana 64 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednotky, desiatky. Aplikovanie metód usporiadania – pred, za, hneď pred, 
hneď za. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – 
pravda/nepravda. Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a nerovníc, rovnosti a nerovnosti. 
Používanie a zapisovanie znakov porovnávania <, >, = v obore do 100. Používanie modelov základných 
a odvodených peňažných jednotiek. Používanie pojmov nižší/vyšší, najnižší/najvyšší. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. Úlohy na tejto poslednej opakovacej 
strane sú zamerané na opakovanie učiva z celej pracovnej učebnice. Žiaci sa v pracovnej učebnici stretli so všetkými 
typmi úloh. Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
64/1 Žiaci rozhodujú o pravdivos� tvrdení o dvojciferných číslach a ku každému tvrdeniu zapíšu P (pravdivé 
tvrdenie) alebo N (nepravdivé tvrdenie). Pri riešení si môžu pomôcť číselnou osou, na ktorej si dané čísla postupne 
vyznačujú a rozhodujú o pravdivos� tvrdení. Žiaci si môžu čísla vyznačiť aj v sčítacej tabuľke a pomocou nej 
rozhodnúť, či je tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé.  
64/2 Žiaci riešia sčítacie pyramídy a dopĺňajú do nich chýbajúce čísla – celé desiatky. V prvej pyramíde sčitujú vždy 
dve susedné čísla v prvom a potom aj v druhom riadku. V ďalších pyramídach chýbajú čísla v rôznych riadkoch. 
Žiaci riešia �eto pyramídy odčítaním dvoch daných čísel alebo dopočítaním desiatok do daného čísla. Po vyriešení 
úlohy žiaci ohodno�a mieru jej zvládnu�a. Z tohto dôvodu je pri úlohe uvedené písmeno J, ktoré odkazuje na 
sebahodnotenie žiakov. Návrhy otázok na sebahodnotenie, napr. Rozumieš tomu, ako sú usporiadané čísla 
v pyramíde? Skontroloval si si, či máš správne výsledky vo všetkých okienkach pyramídy? Podarilo sa ti doplniť 
všetky chýbajúce čísla správne? Dokázal by si spolužiakovi vysvetliť, ako si pri riešení postupoval? Čo ti pri riešení 
išlo najlepšie? Čo bolo pre teba najťažšie? Ako by si si mohol nabudúce uľahčiť riešenie pyramídy? 
64/4 Úloha má rôzne riešenia. Počet riešení danej úlohy by ešte stúpol, keby sme zadali žiakom znázorniť danú 
sumu nielen bankovkami, ale aj mincami. Keďže s podobnými úlohami sa už žiaci stretli viackrát, nachádza sa pri 
čísle úlohy písmeno O, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie ich porozumenia danému typu úloh. Otázky 
na podporu sebahodnotenia, napr. Pochopil si, že pri každom riešení musíš použiť inú kombináciu bankoviek? Použil 
si pri riešení úlohy systematický postup, aby si na žiadnu možnosť nezabudol? Overil si si každú kombináciu 
spočítaním bankoviek? Podarilo sa ti znázorniť daný počet riešení? Vedel by si svoje riešenia vysvetliť spolužiakovi? 
V čom si urobil chybu a ako si ju opravil? Ako by si mohol nabudúce postupovať rýchlejšie a presnejšie? 
64/5 Úloha je náročná na čítanie s porozumením. Jej cieľom je preveriť, či žiaci dokážu správne porozumieť 
matema�ckému textu a pracovať s ním samostatne. Z tohto dôvodu sú tvrdenia formulované prostredníctvom 
krátkych a jednoduchých výrokov. V závere riešenia sa žiaci k niektorým výrokom musia vrá�ť, aby si doplnili 
chýbajúce údaje a aby si overili správnosť svojich postupov a záverov. Keďže s podobnými úlohami sa už žiaci stretli 
viackrát, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno Z, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie. Pomocné otázky 
na sebahodnotenie, napr. Ktoré tvrdenie ti robilo problém a musel si sa k nemu vrátiť viackrát? Prečo si myslíš, že 
niektoré tvrdenie bolo ťažšie na pochopenie? Ako si zistil, ktoré informácie sú pre riešenie úlohy podstatné? Skúsil 
si si počas riešenia text označovať alebo podčiarkovať v ňom dôležité údaje? Čo bolo pre teba na tejto úlohe 
najľahšie a čo najťažšie? Čo by si nabudúce urobil inak, aby sa ti úloha riešila jednoduchšie? 
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Príloha č. 1 
SEBAHODNOTENIE 
 
 
Dvojzložkový systém sebahodnotenia 

V pracovnej učebnici Matema�ka pre druhákov s Pluskom je zavedený dvojzložkový model sebahodnotenia 
žiakov, ktorý podporuje rozvoj ich osobnos� a zároveň poskytuje priestor na sebahodnotenie. Tento model je 
vizuálne spracovaný formou mapy sebahodnotenia so štyrmi ostrovmi, umiestnenej na prvej strane každej čas� 
knižného bloku. 

 

Prvú zložku tvorí ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč slúži na sebareflexiu osobnostných vlastnos� 
žiakov, ktoré sú v ňom prezentované pomocou piktogramov. Piktogramy sú vysvetlené na druhej strane obálky 
každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre druhákov s Pluskom. 

 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri komponenty predmetu matema�ka. Na jednotlivých 
ostrovoch sa nachádzajú domčeky, pomocou ktorých žiak hodno� mieru zvládnu�a danej úlohy. Pokyny 
k hodnoteniu sa nachádzajú na druhej a tretej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre 
druhákov s Pluskom. 

 

 

1. zložka – Sebareflexia osobnostných vlastnos� 

 

Prvú zložku predstavuje ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč je určený na sebareflexiu 
osobnostných zručnos� žiakov, ktoré sú symbolicky znázornené prostredníctvom piktogramov. Každý piktogram 
obsahuje šesť políčok. Keďže sme v prvom ročníku pracovali so sebahodnotením, žiaci by už mali poznať význam 
jednotlivých piktogramov. Napriek tomu odporúčame spoločne si zopakovať a vysvetliť význam každého 
piktogramu. Spôsob práce so sebahodnotením si učiteľ volí podľa potrieb triedy. Jednou z možnos� je, že si žiak 
vyberie jeden konkrétny sociálny komponent, ktorý počas určitého obdobia sleduje a priebežne vyhodnocuje, ako 
sa mu darilo pri jeho napĺňaní. Ak sa žiakovi podarí počas uplynulého obdobia splniť stanovený cieľ, vyfarbí si jedno 
políčko v terči. Po úplnom naplnení cieľa (vyfarbení všetkých políčok pri danom piktograme) si žiak zvolí ďalší cieľ. 
Druhou možnosťou je, že si každý žiak sám zvolí cieľ alebo ciele, ktoré sa mu počas uplynulého obdobia podarilo 
naplniť a vyfarbí si políčko pri príslušnom piktograme. 
Postavička Pluska na opakovacích stranách slúži ako vizuálna pripomienka, aby žiaci nezabúdali hodno�ť, ktoré 
ciele sa im podarilo počas uplynulých dní napĺňať, pokiaľ tak neurobili priebežne. 

Tento prvok sa stáva nástrojom sledovania osobnostného rastu a upevňovania návykov. Piktogramy a ich význam 
sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Výber piktogramov vychádza z dokumentu 
Vzdelávacie štandardy – charakter (Štátny vzdelávací program 2023) a zohľadňuje jeho komponenty.  
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Na účely sebahodnotenia žiakov sme priradili jednotlivým komponentom dané piktogramy s cieľmi:  

 

1. MORÁLNE VEDOMIE  

Na konci 1. cyklu je žiak schopný identifikovať a pomenovať  
základné a vzťahové emócie (radosť, hrdosť, smútok, hnev a pod.).  
Vie ich priradiť k jednoduchým príbehom alebo situáciám z vlastného života. Rozlišuje u seba a druhých vhodné 
a nevhodné správanie. S pomocou učiteľa sa učí jednoduché spôsoby, ako sa upokojiť a znova sústrediť (napr. cez 
dýchanie, pauzu, krátky rituál). 
 
2. INTELEKTUÁLNA ZVEDAVOSŤ 
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný zvedavo klásť otázky a hľadať  
vysvetlenie javov, ktoré ho zaujímajú. S podporou učiteľa vytrvá  
pri riešení jednoduchších úloh aj po neúspechu. Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, čo 
sa mu podarilo a čo nie.   

 
3. ODVAHA  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa  
vyjadriť svoj názor pred skupinou. Chápe, že je správne pomáhať a zastávať  
sa druhých. Dokáže v prípade potreby vyhľadať pomoc dospelej osoby, ktorej dôveruje. Vie sa priznať, keď urobí 
chybu, napriek možným dôsledkom. 

 
4. ODOLNOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný dokončiť primerane náročnú  
úlohu a nevzdávať sa aj napriek ťažkostiam. Pomenúva, čo  
mu nejde a požiada o pomoc. Pomenúva na sebe charakterovú vlastnosť, ktorú by chcel zlepšiť a pokúša sa o to. 

 
5. ÚCTA K DRUHÝM  

 
Na konci 1. cyklu žiak schopný vymenovať dobré vlastnosti druhých  
a pochváliť ich. Prejavuje starostlivosť o blízkych a spolužiakov.  
Pozná a zaujme základné roly v kooperatívnych úlohách. 

 
6. SPRAVODLIVOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný rozpoznať, keď je niečo férové  
alebo neférové, a učí sa hovoriť tom, prečo to tak vníma.  
Chápe, že jeho činy môžu ovplyvniť druhých a snaží sa správať tak,  
aby nikomu neubližoval. Pri hre dodržiava pravidlá a vie sa ospravedlniť, keď urobí chybu. 
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2. zložka – Sebahodnotenie výkonu v matema�ke 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri hlavné komponenty učiva predmetu matema�ka. 
Na každom ostrove sa nachádzajú domčeky farebne rozlíšené podľa príslušného komponentu. V strechách 
domčekov sú umiestnené veľké tlačené písmená od A po Z. Tieto písmená sa opakujú aj pri vybraných úlohách na 
opakovacích stranách pracovnej učebnice a zároveň na tretej strane obálky, kde sú v prehľadnej tabuľke priradené 
k obsahovým štandardom. 

Na opakovacích stranách sú písmená zvýraznené oranžovou farbou, za�aľ čo na tretej strane obálky a na 
jednotlivých ostrovoch majú farbu zodpovedajúcu komponentu, ku ktorému sa daná úloha vzťahuje. Pre žiaka je 
však rozhodujúce samotné písmeno, nie jeho farebné označenie. Týmto spôsobom je žiak vedený k tomu, aby sa 
vedel v učebnici orientovať a vyhľadávať v nej potrebné informácie. Po vyriešení úlohy žiak vyhľadá rovnaké 
písmeno v domčeku v mape sebahodnotenia. Mieru porozumenia úlohe a jej vyriešenia zaznačí vyfarbením 
príslušného počtu políčok v domčeku podľa pokynov k sebahodnoteniu výkonu. Pokyny k sebahodnoteniu výkonu 
sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Takto vedený proces sebahodnotenia 
umožňuje žiakom pravidelne získavať vizuálnu spätnú väzbu o svojom pokroku, uvedomiť si, čo sa im darí a v čom 
sa potrebujú zlepšiť. Súčasne môže predstavovať dobré východisko pre komunikáciu učiteľa s rodičmi. 

 

Vytvárajú si pritom návyk pravidelnej reflexie a postupne rozvíjajú schopnosť sledovať vlastný rozvoj a prevziať 
zodpovednosť za učenie. 
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Príloha č. 2 
OPAKOVANIE 
 
Súčasťou všetkých troch pracovných učebníc z danej série sú opakovacie strany, ktoré sú zaradené vždy 
po tema�ckých stranách. Dané strany sú zamerané na opakovanie učiva predchádzajúcich štyroch strán. V prípade 
potreby docvičenia preberaného javu je na opakovanie možné využiť aj pracovné listy v aitec offline 
s odstupňovanými úlohami. 

Úlohy na opakovacích stranách sú zo všetkých troch obsahových komponentov nového Štátneho vzdelávacieho 
programu z roku 2023 a kopírujú úlohy, s ktorými sa už žiaci na predchádzajúcich stranách stretli. Každá úloha je 
venovaná učivu z jednej strany z predchádzajúcich štyroch strán. Príslušná úloha z opakovacej strany môže byť 
použitá zároveň s preberaním učiva (so stranou, ku ktorej patrí), na domácu úlohu, ako spätná väzba, či žiak učivu 
rozumie, alebo môžeme celú opakovaciu stranu použiť aj na individuálnu prácu žiakov, ktorá bude spätnou väzbou 
ako pre žiaka, tak aj pre učiteľa. Žiak má možnosť vyskúšať si, ako prebraté učivo ovláda, v čom má ešte drobné 
nedostatky, čo potrebuje docvičiť. V prípade, že žiak nevie vyriešiť niektorú z úloh, odporúčame využiť rovesnícke 
učenie (riešenie sa pokúsi žiakovi vysvetliť spolužiak). Kontrolu správnos� riešenia necháme na žiakoch, a to buď 
spoločne v triede, alebo vo dvojici (neskôr v skupine). Ak má žiak nesprávne riešenie, odporúčame si ho farebne 
(nie červenou) opraviť na správne. Opakovacie strany poskytujú učiteľovi spätnú väzbu z hľadiska pochopenia učiva 
žiakmi, preto ich neodporúčame využiť na klasifikáciu. Ich súčasťou je aj sebahodnotenie žiakov. 

Systém opakovacích strán dopĺňa v prvých dvoch pracovných učebniciach jedna strana záverečného opakovania. 
V tretej pracovnej učebnici je na záverečné opakovanie učiva celého ročníka vyčlenených posledných päť strán. 
Prvé dve strany sú zamerané na opakovanie učiva pomocou obrázka jedného mesiaca v kalendári a úloh k nemu 
vytvorených. Na posledných troch stranách sa nachádzajú úlohy venované téme Akvapark, pričom každá je 
orientovaná k inému komponentu. Úlohy na jednotlivých stranách majú stúpajúcu náročnosť. 
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Príloha č. 3 
MAKETY NA TVORENIE ÚLOH 
 
Makety na tvorenie úloh sú určené na prácu učiteľa so žiakmi. Ide o makety úloh z predchádzajúcich strán. Využiť 
ich môžeme pri práci s celou triedou, pri diferenciácii vyučovania alebo pri uplatnení individuálneho prístupu. 
Slúžia na vytváranie ďalších úloh na precvičovanie, ako aj na utvrdzovanie učiva. Môžu sa využiť priebežne počas 
preberania nového učiva alebo až po vyriešení úloh na opakovacej strane. Takisto je možné využiť makety ako 
diagnos�cký nástroj, keď potrebujeme zis�ť, či žiaci dané učivo pochopili. 
 
Žiakom, ktorí skončili prácu skôr, môžeme v maketách zadať úlohu, aby vytvorili na základe nadobudnutej 
skúsenos� podobnú úlohu pre spolužiaka, ktorý ju vyrieši. Takáto príležitosť dáva možnosť žiakovi stať sa učiteľom 
a vzniká priestor na rovesnícke učenie. Môže však nastať situácia, že žiak vytvorí úlohu, ktorá bude svojím obsahom 
na vyššom stupni, ako úlohy, ktoré dovtedy žiaci riešili. V tomto prípade je vhodné nájsť v triede žiaka primerane 
matema�cky zdatného, aby sa pokúsil vytvorené zadanie vyriešiť, prípadne vytvoriť skupinku viacerých žiakov, ktorí 
budú hľadať riešenie spoločne. 
 
Ak sa makety nevyužijú v škole, môže ich využiť rodič na precvičovanie učiva so svojím dieťaťom doma. 
Odporúčame však alterna�vu, kde rodič požiada dieťa, aby ono vytvorilo úlohu podľa nadobudnutých vedomos� 
a skúsenos� z hodiny v škole pre rodiča. Zároveň môže dieťa skontrolovať, či úlohu rodič vyriešil správne. Tým rodič 
prejaví záujem o dianie v škole a podporí svoje dieťa, čím u neho posilní vnútornú mo�váciu. 
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	Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie čísel ako počtu prvkov množiny. Čítanie a zapisovanie čísla do 100. Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky. Práca s množinami – usporiadanie. Používanie jednoduchých výrokov.


	Strana 29
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie čísel ako počtu prvkov množiny. Čítanie a zapisovanie čísla do 100. Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky. Modelovanie a využívanie rôznych rozkladov čísel. Používanie jednoduchých výrokov.


	Strana 30
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka a orientácia v nej. Orientovanie sa a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Používanie jednoduchej tabuľky ako nástroja na riešen...


	Strana 31
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Jednoduché postupy merania a určovania miery
	Matematické praktiky: Používanie pojmov dĺžka, kratší/dlhší, najkratší/najdlhší, nižší/vyšší, najnižší/najvyšší. Porozumenie pojmov vzdialenosť, výška. Používanie jednotiek dĺžky v komunikácii, diskutovanie o dĺžkach, vzdialenostiach a výškach.


	Strana 32
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie čísel ako počtu prvkov množiny. Čítanie a zapisovanie čísla do 100. Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky. Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka a orientácia v nej. Orientovanie sa a interpr...
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	Makety na tvorenie úloh
	Strana 34
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000
	Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie čísel ako počtu prvkov množiny. Čítanie a zapisovanie čísla do 100. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, cifra, jednociferné číslo, viacciferné číslo – dvoj-, trojciferné, jednotky, desiatky, stovky. Použ...


	Strana 35
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000. Orientácia v rovine a priestore
	Matematické praktiky: Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Čítanie a zapisovanie čísla do 100. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – adresa. Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na ori...
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	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené časové jednotky. Určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Zapísanie času z ručičkových do digitálnych hod...


	Strana 37
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore
	Matematické praktiky: Určovanie jednoduchých priestorových útvarov – kocka, guľa, kváder, valec. Porozumenie pojmov ihlan, kužeľ. Práca s množinami a ich prvkami – patrí/nepatrí. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote vý...
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	Opakovanie
	Matematické praktiky: Čítanie a zapisovanie čísla do 100. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, cifra, jednociferné číslo, viacciferné číslo – dvoj-, trojciferné, jednotky, desiatky, stovky. Určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkov...
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	Makety na tvorenie úloh
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	Strana 41
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Čítanie a zapisovanie čísla do 100. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – množstvo, adresa. Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentá...


	Strana 42
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: PPoužívanie rôznych reprezentácií čísel v obore do 100. Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel a na orientovanie sa v číselnom rade od najmenšieho po najväčšie a od najväčšieho po najmenš...
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	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách, zapísanie času z ručičkových do digitálnych hodín a naopak. Používanie jednotiek času a časových vzťahov medzi časovými jednotkami v každod...


	Strana 44
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine
	Matematické praktiky: Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií – počet strán, vrcholov, strany rovnakej/rôznej dĺžky. Používanie geometrických pojmov trojuholník, štvorec, obdĺžnik, vrchol, strana, na opis útvaro...


	Strana 45
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie čísel ako predchodcu alebo nasledovníka. Aplikovanie metód porovnávania – väčší, menší, rovný, najväčší, najmenší. Používanie a zapisovanie znakov porovnávania <, >, = v obore do 100. Aplikovanie metód u...
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	Makety na tvorenie úloh
	Strana 47
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Vysvetľovanie postupov sčítania. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na usporiadaných aj neusporiadaných množinách. Aplikovanie metód usporia...


	Strana 48
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Vysvetľovanie postupov odčítania. Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na usporiadaných aj neusporiadaných množinách. Používanie symbolických...
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	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek. Aplikovanie úvodných poznatkov z finančnej gramotnosti o hodnote peňazí pri riešení jednoduchých úloh. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jed...


	Strana 50
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine
	Matematické praktiky: Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií – počet strán, vrcholov, strany rovnakej/rôznej dĺžky. Používanie geometrických pojmov trojuholník, štvorec, obdĺžnik, vrchol, strana, na opis útvaro...


	Strana 51
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc, rovnosti. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek. Znalosť a používanie národnej meny, platidl...
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	Makety na tvorenie úloh
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	Hra
	Strana 54
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Vysvetľovanie postupov sčítania. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na usporiadaných aj neusporiadaných množinách. Porozumenie reprezentácií...


	Strana 55
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Vysvetľovanie postupov odčítania. Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na usporiadaných aj neusporiadaných množinách. Porozumenie reprezentác...


	Strana 56
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek, znalosť a používanie národnej meny, platidlo. Aplikovanie úvodných poznatkov z finančnej gramotnosti o hodnote peňazí pri riešení jednoduchých úloh. Diskutovanie o h...


	Strana 57
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Orientácia v rovine
	Matematické praktiky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Používanie algoritmických postupov na orientáciu v rovine pomocou slovného opisu. Používanie jednoduchých sy...


	Strana 58
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania. Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek, znalosť a používan...
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	Makety na tvorenie úloh
	Strana 60
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami. Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Využívanie poznatkov a postupov pri práci s množinami v matematizácii úloh. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na sčítanie a odčítanie – zväčšenie/zmenšenie čísla o niekoľko jednotiek, porovnávan...
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	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami, Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – poradie, adresa. Používanie jednoduchých výrokov. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Používanie jednoduchých výrokov. Diskutovanie o ...
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	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek, znalosť a používanie národnej meny, platidlo. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jednotkami.


	Strana 63
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Orientácia v rovine a priestore
	Matematické praktiky: Určovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhľadom k sebe, k inému objektu a dvoch objektov navzájom. Hľadanie a opisovanie cesty v labyrinte. Používanie pojmov pod, na, pred, za, medzi, vľavo, vpravo, vzadu. Porozumenie k...
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	Opakovanie
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednotky, desiatky. Aplikovanie metód usporiadania – pred, za, hneď pred, hneď za. Používanie jednoduchých výro...
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