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STRANA 29 ....................................................................................................................................................................... 68 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI .................................................................................................. 68 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000 ...................... 68 
Matematické praktiky: Zdôvodňovanie a overovanie výsledkov, posúdenie reálnosti výsledkov. Formulovanie 
jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Používanie pamäťových, písomných 
algoritmov odčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov odčítania. Automatizované osvojenie 
základných spojov sčítania a odčítania. Aplikovanie metód porovnávania – najväčší, najmenší. Vysvetľovanie a 
zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia 
jednoduchých slovných úloh na odčítanie – zmenšenie o niekoľko jednotiek.................................................................... 68 

STRANA 30 ....................................................................................................................................................................... 70 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ZÁVISLOSTI, VZŤAHY A PRÁCA S ÚDAJMI ................................................................................ 70 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY PRÁCE S JEDNODUCHÝMI ZÁVISLOSŤAMI A VZŤAHMI; PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000 ........................... 70 
Matematické praktiky: Premeny peňažných jednotiek, eurá a centy. Porovnávanie a usporiadanie peňažných jednotiek 
pomocou peňažných modelov. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jednotkami. .................. 70 

STRANA 31 ....................................................................................................................................................................... 72 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: GEOMETRIA ........................................................................................................................... 72 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ORIENTÁCIA V ROVINE A PRIESTORE .................................................................................................................... 72 
Matematické praktiky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine  – určovanie polohy, 
opis a realizácia pohybu. Používanie algoritmických postupov na určovanie polohy a orientáciu v rovine pomocou šípok. 
Používanie algoritmických postupov na zaznamenávanie pohybu v štvorcovej sieti resp. vykonávanie pohybu podľa 
záznamu. Používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej sieti. Porozumenie komunikácie o polohe alebo 
pohybe v rovine a v priestore. Interpretovanie jednoduchých záznamov cesty. ................................................................ 72 

STRANA 32 ....................................................................................................................................................................... 74 
OPAKOVANIE ................................................................................................................................................................... 74 
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Matematické praktiky: Písomné algoritmy odčítania. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania a odčítania. Základné 
spoje sčítania a odčítania na úrovni automatizácie. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch (adresa). 
Porovnávanie peňažných jednotiek pomocou peňažných modelov. Zaznamenávanie pohybu v rovine (v štvorcovej sieti). 
Znalosť a používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej sieti. ................................................................ 74 

STRANA 33 ....................................................................................................................................................................... 75 
MAKETY NA TVORENIE ÚLOH .......................................................................................................................................... 75 
STRANA 34 ....................................................................................................................................................................... 76 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI .................................................................................................. 76 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000 ...................... 76 
Matematické praktiky: Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na neusporiadaných množinách. Znalosť a používanie 
statických modelov sčítania. Vysvetľovanie postupov sčítania. Používanie pamäťových algoritmov sčítania s prechodom 
cez základ v obore do 100. Čítanie a zapisovanie sčítania a odčítania. Používanie pojmov o koľko menej/viac. Porozumenie 
pojmov súčet. Používanie symbolických znakov sčítania a odčítania. Práca s množinami a ich prvkami – patrí/nepatrí. 
Práca s množinami – triedenie. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. Používanie 
osvojenej jednoduchej matematickej terminológie z numerácie a operácií. ..................................................................... 76 

STRANA 35 ....................................................................................................................................................................... 79 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI .................................................................................................. 79 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000 ...................... 79 
Matematické praktiky: Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a rovnosti. Diskutovanie o počte riešení 
jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. Používanie symbolických znakov sčítania a odčítania. Aplikovanie metód 
usporiadania – zostupné usporiadanie, pred, za, prvý, posledný. Používanie a zapisovanie znakov porovnávania <, >, = v 
obore do 100. Používanie pamäťových algoritmov sčítania a odčítania bez prechodu aj s prechodom cez základ v obore 
do 100. .............................................................................................................................................................................. 79 

STRANA 36 ....................................................................................................................................................................... 81 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ZÁVISLOSTI, VZŤAHY A PRÁCA S ÚDAJMI ................................................................................ 81 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY PRÁCE S ÚDAJMI; PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000 ......................................................................... 81 
Matematické praktiky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka. Orientovanie sa a interpretácia údajov z 
jednoduchých tabuliek. Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Určenie početností a ich 
porovnávanie, hľadanie súvislostí medzi údajmi. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich používanie. Rozhodovanie o 
pravdivosti tvrdení............................................................................................................................................................. 81 

STRANA 37 ....................................................................................................................................................................... 83 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: GEOMETRIA ........................................................................................................................... 83 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY SKÚMANIA GEOMETRICKÝCH ÚTVAROV V ROVINE; ZÁKLADY PRÁCE S ÚDAJMI .................................................. 83 
Matematické praktiky: Používanie základných a odvodených rovinných geometrických útvarov v rôznych polohách, 
veľkostiach. Používanie modelov mnohouholníkov na skladanie a rozkladanie jednoduchých rovinných útvarov – štvorcov, 
obdĺžnikov, trojuholníkov a iných mnohouholníkov. Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných 
kritérií. Používanie geometrických pojmov na opis útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností. Pomenovanie 
rovinných geometrických útvarov bez ohľadu na ich polohu a veľkosť. Porozumenie pojmu štvoruholník. Používanie 
rôznych reprezentácií údajov – tabuľka a orientácia v nich. .............................................................................................. 83 

STRANA 38 ....................................................................................................................................................................... 87 
OPAKOVANIE ................................................................................................................................................................... 87 

Matematické praktiky: Používanie základných spojov sčítania. Používanie znakov porovnávania prirodzených čísel. 
Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich používanie. Triedenie čísel podľa vlastností. Orientácia a interpretácia 
údajov z jednoduchých tabuliek. Rozhodovanie o pravdivosti tvrdení. Rozlišovanie a triedenie rovinných útvarov (podľa 
významných prvkov a vlastností). Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií. 
Porozumenie jednoduchým výrokom (tvrdeniam). ............................................................................................................ 87 

STRANA 39 ....................................................................................................................................................................... 88 
MAKETY NA TVORENIE ÚLOH .......................................................................................................................................... 88 
STRANA 40 ....................................................................................................................................................................... 89 
HRA ................................................................................................................................................................................. 89 
STRANA 41 ....................................................................................................................................................................... 90 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI .................................................................................................. 90 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000 ...................... 90 
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Matematické praktiky: Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na neusporiadaných množinách. Znalosť a používanie 
statických modelov odčítania. Vysvetľovanie postupov odčítania. Používanie pamäťových algoritmov odčítania s 
prechodom cez základ v obore do 100. Porozumenie pojmov rozdiel. Riešenie nerovníc – určenie neznámeho čísla vo 
vzťahu nerovnosti. Aplikovanie metód usporiadania – vzostupné usporiadanie. Objavovanie vlastností sčítania a 
odčítania pomocou rôznych reprezentácií. ........................................................................................................................ 90 

STRANA 42 ....................................................................................................................................................................... 92 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI .................................................................................................. 92 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000 ...................... 92 
Matematické praktiky: Práca s množinami – triedenie. Práca s množinami a ich prvkami – patrí/nepatrí. Porozumenie 
reprezentácií jednoduchých rovníc a rovnosti. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. 
Identifikovanie a zdôvodnenie použitia sčítania a odčítania pri riešení úloh. Overovanie výsledkov pomocou inverznej 
operácie – skúška správnosti. Používanie pamäťových algoritmov sčítania a odčítania bez prechodu aj s prechodom cez 
základ v obore do 100. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. ..................... 92 

STRANA 43 ....................................................................................................................................................................... 94 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ZÁVISLOSTI, VZŤAHY A PRÁCA S ÚDAJMI ................................................................................ 94 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY PRÁCE S ÚDAJMI ................................................................................................................................ 94 
Matematické praktiky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. 
Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Zaznamenávanie údajov pomocou tabuliek. Diskutovanie 
o riešení jednoduchých aplikačných úloh s údajmi. ........................................................................................................... 94 

STRANA 44 ....................................................................................................................................................................... 96 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: GEOMETRIA ........................................................................................................................... 96 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY SKÚMANIA GEOMETRICKÝCH ÚTVAROV V ROVINE; PRIRODZENÉ ČÍSLA DO 10 000 ........................................... 96 
Matematické praktiky: Používanie základných a odvodených rovinných geometrických útvarov v rôznych polohách, 
veľkostiach. Používanie modelov mnohouholníkov na skladanie a rozkladanie jednoduchých rovinných útvarov – štvorcov, 
obdĺžnikov, trojuholníkov a iných mnohouholníkov. Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných 
kritérií. Používanie geometrických pojmov na opis útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností. Pomenovanie 
rovinných geometrických útvarov bez ohľadu na ich polohu a veľkosť. Porozumenie pojmu štvoruholník, mnohouholník. 
Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí................................... 96 

STRANA 45 ....................................................................................................................................................................... 99 
OPAKOVANIE ................................................................................................................................................................... 99 

Matematické praktiky: Riešenie jednoduchých nerovníc na prípravnej úrovni. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania 
a odčítania. Používanie základných spojov sčítania a odčítania. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Použitie 
vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií. Porozumenie jednoduchým výrokom (tvrdeniam).
 .......................................................................................................................................................................................... 99 

STRANA 46 ..................................................................................................................................................................... 100 
MAKETY NA TVORENIE ÚLOH ........................................................................................................................................ 100 
STRANA 47 ..................................................................................................................................................................... 101 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI ................................................................................................ 101 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000 .................... 101 
Matematické praktiky: Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie pamäťových, 
písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov sčítania. Čítanie a zapisovanie 
sčítania. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednociferné 
číslo, párne/nepárne číslo. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – 
platí/neplatí. Používanie jednoduchých kvantifikovaných výrokov v diskusii a pri riešení úloh – všetci, aspoň, práve. 
Porozumenie pojmov súčet. ............................................................................................................................................ 101 

STRANA 48 ..................................................................................................................................................................... 104 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI ................................................................................................ 104 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000 .................... 104 
Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie čísel ako poradie. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednociferné 
číslo, jednotky, desiatky. Aplikovanie metód porovnávania – väčší, menší, najmenší. Porozumenie pojmov súčet a rozdiel. 
Diskutovanie o význame pozičnej hodnoty číslice v čísle. Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych 
reprezentácií. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia 
aplikačnej slovnej úlohy. Používanie osvojenej jednoduchej matematickej terminológie z numerácie a operácií. ......... 104 
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STRANA 49 ..................................................................................................................................................................... 107 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ZÁVISLOSTI, VZŤAHY A PRÁCA S ÚDAJMI .............................................................................. 107 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY PRÁCE S ÚDAJMI .............................................................................................................................. 107 
Matematické praktiky: Používanie jednoduchej tabuľky ako nástroja na riešenie aplikačných úloh s kvantitatívnymi aj 
kvalitatívnymi údajmi v rôznych oblastiach života. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Diskutovanie o riešení 
jednoduchých aplikačných úloh s údajmi. ....................................................................................................................... 107 

STRANA 50 ..................................................................................................................................................................... 109 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: GEOMETRIA ......................................................................................................................... 109 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY SKÚMANIA A TVORBY SÚMERNÝCH ÚTVAROV .......................................................................................... 109 
Matematické praktiky: Skúmanie osovo súmerných útvarov a ich vlastností na intuitívnej úrovni, modelovanie osi 
súmernosti. Dokreslenie a dotvorenie osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti podľa vodorovnej osi súmernosti. 
Objavovanie a tvorba jednoduchej súmernej mozaiky. Porozumenie pojmov súmerný, nesúmerný. Zdôvodňovanie 
súmernosti útvarov, zdôvodňovanie a diskutovanie o postupe tvorby jednoduchých súmerných útvarov. .................... 109 

STRANA 51 ..................................................................................................................................................................... 111 
OPAKOVANIE ................................................................................................................................................................. 111 

Matematické praktiky: Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie pamäťových, 
písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100.  Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a 
odčítania. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednociferné číslo, párne/nepárne číslo. Používanie jednoduchých výrokov, 
rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Dokreslenie 
osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti (podľa vodorovnej osi súmernosti). ............................................................ 111 

MAKETY NA TVORENIE ÚLOH ........................................................................................................................................ 113 
STRANA 53 ..................................................................................................................................................................... 114 
HRA ............................................................................................................................................................................... 114 
STRANA 54 ..................................................................................................................................................................... 115 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI ................................................................................................ 115 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000 .................... 115 
Matematické praktiky: Objavovanie vlastností odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie pamäťových, 
písomných algoritmov sčítania a odčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov odčítania. Čítanie a 
zapisovanie odčítania. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Rozlišovanie pojmov číslo, 
číslica, jednotky, desiatky. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – 
platí/neplatí. Porozumenie pojmov súčet. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej 
úlohy. ............................................................................................................................................................................... 115 

STRANA 55 ..................................................................................................................................................................... 117 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ČÍSLA A OPERÁCIE S ČÍSLAMI ................................................................................................ 117 

TEMATICKÁ OBLASŤ: PRIRODZENÉ ČÍSLA V OBORE DO 10 000; SČÍTANIE A ODČÍTANIE PRIRODZENÝCH ČÍSEL V OBORE DO 1 000; ZÁKLADY PRÁCE 

S ÚDAJMI ................................................................................................................................................................................ 117 
Matematické praktiky: Aplikovanie metód porovnávania – najväčší, najmenší. Porozumenie pojmov súčet. Diskutovanie 
o význame pozičnej hodnoty číslice v čísle. Rozlišovanie pojmov párne/nepárne číslo. Overovanie výsledkov pomocou 
inverznej operácie – skúška správnosti. Riešenie jednoduchých rovníc a nerovníc na prípravnej úrovni. Používanie 
pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania do 100. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania 
a odčítania. Porozumenie reprezentácií jednoduchých nerovníc a nerovnosti. ............................................................... 117 

STRANA 56 ..................................................................................................................................................................... 120 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: ZÁVISLOSTI, VZŤAHY A PRÁCA S ÚDAJMI .............................................................................. 120 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY PRÁCE S ÚDAJMI .............................................................................................................................. 120 
Matematické praktiky: Používanie rôznych reprezentácií údajov. Orientovanie sa a interpretácia údajov z jednoduchých 
diagramov. Diskutovanie o riešení jednoduchých aplikačných úloh s údajmi. ................................................................ 120 

STRANA 57 ..................................................................................................................................................................... 122 
OBSAHOVÝ KOMPONENT: GEOMETRIA ......................................................................................................................... 122 

TEMATICKÁ OBLASŤ: ZÁKLADY SKÚMANIA A TVORBY SÚMERNÝCH ÚTVAROV .......................................................................................... 122 
Matematické praktiky: Tvorba modelov osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti. Rozlišovanie a tvorba osovo 
súmerných a nesúmerných útvarov, manipulačné overovanie súmernosti. Skúmanie osovo súmerných útvarov a ich 
vlastností na intuitívnej úrovni. Dokreslenie a dotvorenie osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti podľa vodorovnej a 
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zvislej osi súmernosti. Porozumenie pojmov súmerný, nesúmerný. Zdôvodňovanie súmernosti útvarov, zdôvodňovanie a 
diskutovanie o postupe tvorby jednoduchých súmerných útvarov. ................................................................................. 122 

STRANA 58 ..................................................................................................................................................................... 124 
OPAKOVANIE ................................................................................................................................................................. 124 

Matematické praktiky: Písomné algoritmy odčítania. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich používanie. 
Rozlišovanie čísel a číslic v komunikácii a argumentácii. Rád čísla a číslice a ich vzťah. Interpretovanie 
údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Rozlišovanie a modelovanie osovo súmerných a nesúmerných útvarov.
 ........................................................................................................................................................................................ 124 

STRANA 59 ..................................................................................................................................................................... 125 
MAKETY NA TVORENIE ÚLOH ........................................................................................................................................ 125 
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SEBAHODNOTENIE ŽIAKOV  
 
Cieľom základného vzdelávania v súlade so ŠVP z roku 2023 je, aby každý žiak: 
 
 získal základné a prak�cké vedomos� a zručnos�, ktoré vie využiť v každodennom živote – doma, v škole, 

aj v spoločnos� – a ktoré mu pomáhajú napĺňať jeho osobné a vzdelávacie potreby – DOMÉNOVÁ 
GRAMOTNOSŤ; 

 vytvoril si pevné hodnoty a kultúrne povedomie, ktoré mu pomáhajú rozhodovať sa, plánovať svoj život 
a zapájať sa do diania v spoločnos�, kultúre či vo svete – CHARAKTER; 

 poznal sám seba – svoje silné stránky a schopnos�, aby mohol ďalej rásť, vzdelávať sa a rozvíjať ako celistvá 
osobnosť – METAKOGNÍCIA. 

 
Doménová gramotnosť – matema�cká gramotnosť (napĺňaná obsahom úloh), zahŕňa aj prierezové gramotnos�. 
Obsahové štandardy sú rozdelené do troch navzájom sa prelínajúcich komponentov: 
1. Čísla a operácie s číslami; 
2. Závislos�, vzťahy a práca s údajmi; 
3. Geometria. 
 
Charakter – je to súbor vlastnos� a morálnych zásad, ktoré ovplyvňujú správanie sa a mo�váciu žiaka a formujú 
jeho osobnosť (napĺňaná postavičkou Pluska). Oblasť charakteru pozostáva zo siedmich komponentov:  
1. Morálne vedomie; 
2. Intelektuálna zvedavosť; 
3. Odvaha; 
4. Odolnosť; 
5. Úcta k druhým; 
6. Spravodlivosť; 
7. Líderstvo. 
 
Každý komponent obsahuje ciele, ktoré sú napĺňané aj prostredníctvom našich pracovných učebníc. Cieľom sme 
priradili piktogramy aj s číslom komponentu, ku ktorému patria. 
 
Metakognícia – pomáha žiakom uvedomovať si, ako premýšľajú a učia sa. Znamená to, že žiak lepšie rozumie 
svojmu mysleniu a vie, ako sa učiť čo najefek�vnejšie. Učí sa plánovať, sledovať a vyhodnocovať vlastný proces 
učenia sa a podľa potreby meniť stratégie tak, aby boli efek�vnejšie. 
Metakognícia sa skladá z dvoch komponentov:  
1. Metakogni�vne poznanie; 
2. Metakogni�vna regulácia. 
 
Na základe definovaných cieľov základného vzdelávania sme v pracovnej učebnici Matematika pre druhý ročník 
s Pluskom zaviedli dvojzložkový systém sebahodnotenia, ktorý systema�cky podporuje rozvoj osobnostných 
kompetencií žiakov a zodpovednos� za vlastné učenie. Systém je naviazaný na opakovacie strany pracovnej 
učebnice a je prepojený s postavičkou Pluska, ktorá plní funkciu sprievodcu. Cieľom sebahodnotenia je viesť žiakov 
k premýšľaniu o vlastnom pokroku, k sebapoznaniu a k plánovaniu ďalších krokov v učení v súlade s princípmi 
forma�vneho hodnotenia. 
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Strana 1 
 
Sebahodnotenie v matema�ke pre druhákov s Pluskom  
 
Dvojzložkový systém sebahodnotenia 

V pracovnej učebnici Matema�ka pre druhákov s Pluskom je zavedený dvojzložkový model sebahodnotenia 
žiakov, ktorý podporuje rozvoj ich osobnos� a zároveň poskytuje priestor na sebahodnotenie. Tento model je 
vizuálne spracovaný formou mapy sebahodnotenia so štyrmi ostrovmi, umiestnenej na prvej strane každej čas� 
knižného bloku. 

 

Prvú zložku tvorí ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč slúži na sebareflexiu osobnostných vlastnos� 
žiakov, ktoré sú v ňom prezentované pomocou piktogramov. Piktogramy sú vysvetlené na druhej strane obálky 
každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre druhákov s Pluskom. 

 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri komponenty predmetu matema�ka. Na jednotlivých 
ostrovoch sa nachádzajú domčeky, pomocou ktorých žiak hodno� mieru zvládnu�a danej úlohy. Pokyny 
k hodnoteniu sa nachádzajú na druhej a tretej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre 
druhákov s Pluskom. 

 

 

1. zložka – Sebareflexia osobnostných vlastnos� 

 

Prvú zložku predstavuje ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč je určený na sebareflexiu 
osobnostných zručnos� žiakov, ktoré sú symbolicky znázornené prostredníctvom piktogramov. Každý piktogram 
obsahuje šesť políčok. Keďže sme v prvom ročníku pracovali so sebahodnotením, žiaci by už mali poznať význam 
jednotlivých piktogramov. Napriek tomu odporúčame spoločne si zopakovať a vysvetliť význam každého 
piktogramu. Spôsob práce so sebahodnotením si učiteľ volí podľa potrieb triedy. Jednou z možnos� je, že si žiak 
vyberie jeden konkrétny sociálny komponent, ktorý počas určitého obdobia sleduje a priebežne vyhodnocuje, ako 
sa mu darilo pri jeho napĺňaní. Ak sa žiakovi podarí počas uplynulého obdobia splniť stanovený cieľ, vyfarbí si jedno 
políčko v terči. Po úplnom naplnení cieľa (vyfarbení všetkých políčok pri danom piktograme) si žiak zvolí ďalší cieľ. 
Druhou možnosťou je, že si každý žiak sám zvolí cieľ alebo ciele, ktoré sa mu počas uplynulého obdobia podarilo 
naplniť a vyfarbí si políčko pri príslušnom piktograme. 
Postavička Pluska na opakovacích stranách slúži ako vizuálna pripomienka, aby žiaci nezabúdali hodno�ť, ktoré 
ciele sa im podarilo počas uplynulých dní napĺňať, pokiaľ tak neurobili priebežne. 

Tento prvok sa stáva nástrojom sledovania osobnostného rastu a upevňovania návykov. Piktogramy a ich význam 
sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Výber piktogramov vychádza z dokumentu 
Vzdelávacie štandardy – charakter (Štátny vzdelávací program 2023) a zohľadňuje jeho komponenty.  
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Na účely sebahodnotenia žiakov sme priradili jednotlivým komponentom dané piktogramy s cieľmi:  

1. MORÁLNE VEDOMIE  

Na konci 1. cyklu je žiak schopný identifikovať a pomenovať  
základné a vzťahové emócie (radosť, hrdosť, smútok, hnev a pod.).  
Vie ich priradiť k jednoduchým príbehom alebo situáciám z vlastného života. Rozlišuje u seba a druhých vhodné 
a nevhodné správanie. S pomocou učiteľa sa učí jednoduché spôsoby, ako sa upokojiť a znova sústrediť (napr. cez 
dýchanie, pauzu, krátky rituál). 
 
2. INTELEKTUÁLNA ZVEDAVOSŤ 
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný zvedavo klásť otázky a hľadať  
vysvetlenie javov, ktoré ho zaujímajú. S podporou učiteľa vytrvá  
pri riešení jednoduchších úloh aj po neúspechu. Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, čo 
sa mu podarilo a čo nie.   

 
3. ODVAHA  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa  
vyjadriť svoj názor pred skupinou. Chápe, že je správne pomáhať a zastávať  
sa druhých. Dokáže v prípade potreby vyhľadať pomoc dospelej osoby, ktorej dôveruje. Vie sa priznať, keď urobí 
chybu, napriek možným dôsledkom. 

 
4. ODOLNOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný dokončiť primerane náročnú  
úlohu a nevzdávať sa aj napriek ťažkostiam. Pomenúva, čo  
mu nejde a požiada o pomoc. Pomenúva na sebe charakterovú vlastnosť, ktorú by chcel zlepšiť a pokúša sa o to. 

 
5. ÚCTA K DRUHÝM  

 
Na konci 1. cyklu žiak schopný vymenovať dobré vlastnosti druhých  
a pochváliť ich. Prejavuje starostlivosť o blízkych a spolužiakov.  
Pozná a zaujme základné roly v kooperatívnych úlohách. 

 
6. SPRAVODLIVOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný rozpoznať, keď je niečo férové  
alebo neférové, a učí sa hovoriť tom, prečo to tak vníma.  
Chápe, že jeho činy môžu ovplyvniť druhých a snaží sa správať tak,  
aby nikomu neubližoval. Pri hre dodržiava pravidlá a vie sa ospravedlniť, keď urobí chybu. 
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2. zložka – Sebahodnotenie výkonu v matema�ke 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri hlavné komponenty učiva predmetu matema�ka. 
Na každom ostrove sa nachádzajú domčeky farebne rozlíšené podľa príslušného komponentu. V strechách 
domčekov sú umiestnené veľké tlačené písmená od A po Z. Tieto písmená sa opakujú aj pri vybraných úlohách na 
opakovacích stranách pracovnej učebnice a zároveň na tretej strane obálky, kde sú v prehľadnej tabuľke priradené 
k obsahovým štandardom. 

Na opakovacích stranách sú písmená zvýraznené oranžovou farbou, za�aľ čo na tretej strane obálky a na 
jednotlivých ostrovoch majú farbu zodpovedajúcu komponentu, ku ktorému sa daná úloha vzťahuje. Pre žiaka je 
však rozhodujúce samotné písmeno, nie jeho farebné označenie. Týmto spôsobom je žiak vedený k tomu, aby sa 
vedel v učebnici orientovať a vyhľadávať v nej potrebné informácie. Po vyriešení úlohy žiak vyhľadá rovnaké 
písmeno v domčeku v mape sebahodnotenia. Mieru porozumenia úlohe a jej vyriešenia zaznačí vyfarbením 
príslušného počtu políčok v domčeku podľa pokynov k sebahodnoteniu výkonu. Pokyny k sebahodnoteniu výkonu 
sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Takto vedený proces sebahodnotenia 
umožňuje žiakom pravidelne získavať vizuálnu spätnú väzbu o svojom pokroku, uvedomiť si, čo sa im darí a v čom 
sa potrebujú zlepšiť. Súčasne môže predstavovať dobré východisko pre komunikáciu učiteľa s rodičmi. 

 

Vytvárajú si pritom návyk pravidelnej reflexie a postupne rozvíjajú schopnosť sledovať vlastný rozvoj a prevziať 
zodpovednosť za učenie. 
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Strana 2  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami  
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Využívanie rôznych reprezentácií sčítania usporiadaných množinách. Aplikovanie metód porovnávania – 
väčší, menší. Znalosť a používanie statických a dynamických modelov sčítania. Osvojenie si ordinálneho 
modelu sčítania – poradie prvkov v usporiadanej množine. Objavovanie vlastností sčítania pomocou 
rôznych reprezentácií. Vysvetľovanie postupov sčítania. Identifikovanie a zdôvodnenie použitia sčítania 
a odčítania pri riešení úloh. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. 
Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na sčítanie. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami 
na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
Pred zača�m práce s obrázkom si overíme, či žiaci správne chápu pozičnú hodnotu číslic – jednotky a desiatky. 
Môžeme to urobiť krátkym úvodným rozhovorom alebo jednoduchými príkladmi, napr. Koľko desiatok má číslo 48? 
Povedz číslo, ktoré má 4 jednotky. a pod. Tým si preveríme, či žiaci rozlišujú hodnotu číslic v dvojcifernom čísle, 
čo je dôležité pre následné porozumenie postupu sčítania. V prípade potreby môžeme žiakom vytlačiť pracovný 
list z aitec offline zameraný na rozlišovanie jedno�ek a desiatok v číslach. 
2/1 Žiaci pozorujú obrázok. Cieľom úlohy je rozvíjať u žiakov porozumenie pripočítania jednociferného čísla 
k dvojcifernému číslu do celej desiatky prostredníctvom rôznych názorných modelov. Bonifác prináša slovnú úlohu 
a predstavuje spôsob sčítania pomocou číselnej osi a žltej figúrky. Figúrku postavil na číslo 48 a dve jednotky 
pripočítal tak, že urobil dva skoky dopredu na číselnej osi a dostal sa na číslo 50. Ignác vytvoril matema�cký 
zápis 48 + 2 = 50, v ktorom sú farebne odlíšené jednotky a desiatky. Ma�lda sčitovala pomocou stovkovej tabuľky. 
Z čísla 48 sa posunula o dve polička doprava, kde každý krok v riadku znamenal posun o jednu jednotku (v našom 
prípade dopredu), na číslo 50. Plusko pripomína žiakom, že pri počítaní si môžu pomôcť číselnou osou 
alebo stovkovou tabuľkou z príloh. 
Aktivita: Žiaci si pripravia retiazky po 10 spiniek a samostatné spinky. Zadáme im číslo, napr. 67. Žiaci si pomocou retiazok spiniek 
po 10 znázornia 6 desiatok a k nim vyložia 7 samostatných spiniek. Na záver dopočítajú, koľko spiniek im chýba do najbližšej 
väčšej celej desiatky. 
Aktivita: Na veľký papier si vytvoríme stovkovú tabuľku. Žiaci do tabuľky dopĺňajú chýbajúce čísla. Pred samotným riešením je 
potrebné spoločne si ujasniť, ako sa má žiak v stovkovej tabuľke orientovať. V diskusii žiakov privádzame k záveru, že sa postavia 
čelom k začiatku tabuľky (k číslu 1) a počas pohybu v tabuľke nemenia smer pohľadu. Neotáčajú sa podľa toho, ktorým smerom 
sa majú posunúť, iba vykonajú určený počet krokov dopredu, dozadu, vpravo alebo vľavo. Takto sa učia vnímať tabuľku 
z jednotného uhla pohľadu a presnejšie sa v nej orientovať. Následne spoločne diskutujeme o tom, akým spôsobom sa budeme 
po tabuľke pohybovať. Vyzveme niekoľkých žiakov, aby si vyskúšali presun z jedného políčka na susedné a opisovali, čo sa pri tom 
deje. Pýtame sa ich, čo musia urobiť, aby sa dostali na ďalšie políčko, a ako spoznáme, či všetci urobili pohyb rovnako. Žiaci sa 
spoločne zamýšľajú nad tým, čo vlastne znamená „urobiť krok“ v kontexte stovkovej tabuľky. Výslovne nevysvetľujeme, ako má 
krok vyzerať, ale vedieme žiakov otázkami, aby sami prišli na to, čo vlastne krok znamená, napr. Ak stojíš na jednom políčku 
a chceš prejsť na susedné, čo musíš urobiť? Kedy môžeme povedať, že si urobili jeden krok? Čo je podľa teba jednotný spôsob, 
aby sme rátali kroky všetkých spolužiakov rovnako? Čo sa stane, ak vykročíš, ale druhú nohu necháš vzadu? Je to krok, alebo nie? 
Kedy by sme povedali, že krok je dokončený? Spoločné objavovanie pravidla prebieha tak, že žiaci si svoje predstavy navzájom 
ukazujú. Jeden žiak napríklad predvedie krok a ostatní posudzujú, či by to považovali za jeden krok. Pýtame sa, či by niekto krok 
urobil inak, a čo by sa stalo, keby sme mali pre krok každý vlastné pravidlo. Postupne žiakov privádzame k uvedomeniu, že 
potrebujeme jednotné a jasné pravidlo, aby sme pri pohybe po tabuľke vedeli porovnávať dĺžky ciest a počítať kroky. Po viacerých 
pokusoch žiaci dospejú k spoločnej formulácii, že jeden krok znamená vykročiť na susedné políčko a prisunúť k nemu druhú nohu.  
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Následne vyzveme žiakov, aby toto pravidlo vysvetlili vlastnými slovami tak, akoby ho mali predstaviť niekomu, kto by prišiel 
do triedy ako nový žiak. 
Daná ak�vita pomáha v ďalších fázach žiakom s orientáciou v stovkovej tabuľke pri sčítaní a odčítaní čísel. 
Odporúčame stovkovú tabuľku používať počas celého školského roka, aby žiakom pohyb v stovkovej tabuľke 
pomáhal pri riešení úloh. Niektorým žiakom bude stačiť panáčik a stovková tabuľka z príloh a niektorí žiaci si budú 
pomáhať pri riešení alebo overovaní riešenia pohybom. Je vhodné začať na konkrétnych číslach a pohybovať sa 
malými krokmi. Napr. Som na čísle 35. Ako sa dostanem na číslo 34? Som na čísle 35. Kam sa dostanem, ak spravím 
krok nahor (nadol)? 
2/2 Žiaci sčítajú čísla do celej desiatky. Ak žiaci ešte neuprednostňujú niektorý z postupov sčítania, necháme ich 
diskutovať o jednotlivých spôsoboch, ktorý je pre nich prijateľnejší a prečo. Príklady v prvom riadku majú farebne 
odlíšené jednotky a desiatky, kvôli ľahšej vizuálnej orientácii. Pokiaľ žiakom tento spôsob pomáha, môžu si vyfarbiť 
číslice aj v príkladoch v druhom riadku. V druhom riadku sú dve úlohy, v ktorých musia žiaci pripočítať väčšie 
číslo k menšiemu. Ak vyplynie diskusia o tomto type úlohy, necháme žiakov diskutovať o spôsobe riešenia. 
Jednoduchšie je pripočítať menšie číslo k väčšiemu a matema�cky zdatní žiaci už pravdepodobne vedia uplatňovať 
komuta�vny zákon, z diskusie by mal teda vyplynúť záver, že pri sčítaní možno sčítance vymeniť. Matema�cky 
menej zdatným žiakom môže pomôcť znázorňovanie počtu pomocou spiniek alebo céčok.  
Po vyriešení úlohy môžeme žiakom klásť otázky na sebahodnotenie, napr. Ako si pri sčítaní postupoval? Ktorý 
spôsob sčítania ti išiel najlepšie? Kedy si sa pomýlil a ako si chybu opravil? Rozumieš, prečo sa výsledok nezmení, aj 
keď sčituješ iným spôsobom? Dokážeš vysvetliť svoj postup spolužiakovi? 
2/A Ak�vita je prípravou k riešeniu nasledujúcej úlohy. Žiaci ak�vne pracujú s pojmom najbližšia väčšia celá 
desiatka. Tento pojem bude dôležitý aj neskôr, pri problema�ke zaokrúhľovania čísel, pri odhadoch výpočtov. Preto 
ho považujeme za dôležitý. Nácvik pojmu môže začať aj tým, že žiaci určia väčšie celé desiatky ako je naše číslo 
a následne určia najbližšiu väčšiu celú desiatku. Ide o dlhodobý proces. Pri riešení si môžu žiaci pomáhať číselnou 
osou alebo stovkovou tabuľkou. Žiakov, ktorí pochopili princíp ak�vity, môžeme nechať pracovať vo dvojiciach. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice napíš dvojciferné číslo a druhý z dvojice určí, koľko jednotiek pripočíta do najbližšej 
celej desiatky. Dvojica si riešenie skontroluje pomocou číselnej osi alebo stovkovej tabuľky.  
2/3 Rovnako ako v ak�vite, žiaci môžu riešiť úlohu pomocou stovkovej tabuľky alebo číselnej osi a mali by ju 
zvládnuť vyriešiť samostatne.  
Doplňujúca úloha: Ktoré číslo musíme pripočítať, aby sme dosiahli najbližšiu väčšiu desiatku? 
Doplňujúca úloha: Párne čísla vyfarbi zelenou a nepárne červenou farbou. 
2/4 Žiaci riešia reťazovky. V prvom stĺpci sú reťazovky bez spätnej šípky, žiaci ich riešia jednosmerne zľava doprava 
V druhom stĺpci sú reťazovky len so spätnými šípkami a žiaci ich riešia jednosmerne sprava doľava. Matema�cky 
menej zdatných žiakov necháme riešenia znázorňovať pomocou rôznych predmetov. Môžu použiť napr. koráliky 
v obale na vajíčka (v každej časti obalu po 10 korálikov), retiazky zo spiniek alebo céčok, prípadne paličky 
na čistenie uší zviazané po 10. 
2/5 Slovná úloha je zameraná na pripočítanie jednociferného čísla k dvojcifernému číslu do celej desiatky. Ide 
o jednoduchú slovnú úlohu na sčítanie – z dvoch čas� určiť celok. Matema�cky menej zdatní žiaci ešte nemusia 
mať postup riešenia slovnej úlohy zvládnutý, ale zdatnejších žiakov môžeme nechať pracovať samostatne. 
Po prečítaní zadania slovnej úlohy sa uis�me, či mu žiaci porozumeli. Môžeme použiť pomocné otázky: Aké zvieratá 
chovala babička? Koľko králikov mala? Koľko králikov prikúpila? Čo treba vypočítať? Žiaci si môžu v zadaní dôležité 
údaje podčiarkovať. Úlohu si v ďalšom riadku znázornia. Môžu použiť spôsob grafického znázornenia z 1. čas� 
pracovnej učebnice, kde vodorovné čiary predstavovali desiatky a štvorčeky jednotky. V znázornení žiaci vyznačia 
novú desiatku, ktorá vznikla z dvoch a ôsmich jedno�ek, výsledkom sú teda 3 desiatky. Do čas� výpočet žiaci zapíšu 
príklad 22 + 8 = 30. Pred doplnením výsledku do odpovede si znova prečítame otázku zo zadania a necháme žiakov, 
aby sa pokúsili sformulovať odpoveď. Potom si odpoveď prečítajú, čím si overia, či bola ich formulácia 
správna a do odpovede doplnia výsledok riešenia. Na ďalšie precvičovanie slovných úloh môžeme žiakom vytlačiť 
pracovný list so slovnými úlohami z aitec offline. 
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Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Zadáme im dve čísla (sčítance). Úlohou žiakov je vytvoriť slovnú úlohu tak, aby použili dané 
sčítance. Jeden z dvojice povie slovnú úlohu spolužiakom, ktorí vyhodnotia, či je zadanie úlohy správne a spoločne určia výsledok 
riešenia. 
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Strana 3 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami  
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Aplikovanie metód porovnávania – väčší, menší. Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na 
usporiadaných množinách. Znalosť a používanie statických a dynamických modelov odčítania. Osvojenie si 
ordinálneho modelu odčítania – poradie prvkov v usporiadanej množine. Objavovanie vlastností odčítania 
pomocou rôznych reprezentácií. Vysvetľovanie postupov odčítania. Používanie vzťahov medzi sčítaním 
a odčítaním ako inverzných operácií pri riešení numerických úloh. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, 
jednotky, desiatky. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – 
platí/neplatí. Používanie jednoduchých kvantifikovaných výrokov v diskusii a pri riešení úloh – aspoň. 
Overovanie správnosti riešenia jednoduchých rovníc bez použitia písmena ako neznámej. Diskutovanie 
o počte riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A , v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami 
na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
Pred zača�m práce s obrázkom si pripomenieme pozičnú hodnotu číslic – jednotky a desiatky. Môžeme to urobiť 
jednoduchými príkladmi, napr. Napíš číslo, ktoré má menší počet jednotiek ako desiatok. Napíš číslo, ktoré má 
na pozícii jednotiek nulu. Môžeme to spojiť s orientáciou v stovkovej tabuľke, napr. Kde sa nachádzajú čísla, ktoré 
majú na mieste jednotiek (desiatok) rovnakú číslicu? Kde sa nachádzajú čísla, ktoré majú na mieste jednotiek číslicu 
5? Kde sa nachádzajú čísla, ktoré majú číslicu na mieste desiatok o jednu menšiu (väčšiu) ako číslicu na mieste 
jednotiek?  
3/1 Žiaci pozorujú obrázok. De� na obrázku odčítavajú jednociferné číslo od celej desiatky. Bonifác prináša slovnú 
úlohu. Predstavuje spôsob sčítania pomocou číselnej osi a žltej figúrky nasledovne: Figúrku postavil na číslo 30 
a šesť jednotiek pripočítal tak, že urobil šesť skokov dozadu na číselnej osi a dostal sa na číslo 24. Ignác vytvoril 
matematický zápis 30 – 6 = 24, v ktorom sú farebne odlíšené jednotky a desiatky. Ma�lda odčitovala pomocou 
stovkovej tabuľky. Z čísla 30 sa posunula o šesť políčok doľava, kde každý krok v riadku znamenal posun o jednu 
jednotku (v našom prípade dozadu), na číslo 24.  
Aktivita: Žiaci si pripravia stovkovú tabuľku. Najprv si zopakujeme pravidlá zoradenia čísel v stovkovej tabuľke, napr. Čo sa deje 
s číslami v tabuľke smerom doprava, doľava? Ak chceme pomocou tabuľky znázorniť pripočítanie čísla, ktorý smer v tabuľke 
využijeme? Potom žiakom zadáme číslo, napr. 54. Diskutujeme o tom, ktorá menšia desiatka je k danému číslu najbližšie 
a čo musíme urobiť, aby sme sa k nej dostali. Na záver žiaci určia, o koľko políčok sa musia posunúť v stovkovej tabuľke doľava, 
aby sa dostali k najbližšej menšej desiatke. Na posúvanie po číslach v stovkovej tabuľke môžu použiť panáčika, gumu, spinku 
a pod. Podobnú aktivitu môžeme robiť aj spoločne s veľkou stovkovou tabuľkou a pohybom po nej. 
Plusko sa pýta žiakov na spôsob overenia správnos� riešenia. Diskusia môže priniesť rôzne návrhy spôsobov, ktoré 
sú už žiakom známe, napr. porovnanie riešenia so spolužiakmi a následná diskusia o postupe riešenia. opakované 
prepočítanie a kontrola celého postupu riešenia v jednotlivých krokoch. overenie pomocou kalkulačky. riešenie 
iným spôsobom, napr. znázornením, pomocou číselnej osi, v stovkovej tabuľke, manipulatívnym spôsobom a pod.  
Keďže cieľom je zhromaždiť viacero možných kontrolných stratégií, každý nápad prijímame a krátko sa pri ňom 
zastavíme, aby žiaci pochopili, že existuje viac správnych ciest a že kontrola môže mať rôzne podoby. 
Ak sa v diskusii prirodzene neobjaví návrh použiť opačnú matema�ckú operáciu, začneme rozhovor jemne 
smerovať týmto smerom. Neprezrádzame riešenie, ale kladieme otázky, ktoré žiakov vedú k úvahe nad tým, ako by 
sa dalo „vrá�ť späť“ na pôvodné číslo. Žiaci zvyčajne veľmi rýchlo pochopia, že ak v pôvodnom príklade 
niečo pripočítavali, návrat späť sa dá dosiahnuť odčítaním, a naopak.  
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Tento objavný moment využijeme na to, aby si žiaci túto metódu skúsili overiť na konkrétnom príklade – použijú 
už vypočítaný výsledok a aplikujú opačnú operáciu, aby zis�li, či sa vrá�a k pôvodnému číslu. Keď sa im to podarí, 
vedieme žiakov k formulácii záveru, že ak sa cez opačnú operáciu dostanú späť na začiatok, ich výsledok je správny. 
Dôležité je, že tento záver vyslovia žiaci samotní.  
Záverečnou otázkou podporíme metakogníciu žiakov a spýtame sa, kedy by sa žiakom takáto kontrola mohla 
najviac hodiť a prečo je užitočné poznať viac ako jeden spôsob overenia. Žiaci tak dostávajú priestor uvedomiť si 
nielen samotný postup, ale aj jeho význam v reálnom riešení úloh. 
3/2 Žiaci odčítajú čísla od celej desiatky. Ak žiaci ešte neuprednostňujú niektorý z postupov odčítania, necháme ich 
diskutovať o jednotlivých spôsoboch. Na základe diskusie si vyberú spôsob, ktorý je pre nich najprijateľnejší a môžu 
odôvodniť aj prečo. Príklady v prvom riadku majú farebne odlíšené jednotky a desiatky, kvôli ľahšej vizuálnej 
orientácii. Pokiaľ žiakom tento spôsob pomáha, môžu si vyfarbiť číslice aj v príkladoch v druhom riadku. 
Po vyriešení úlohy môžeme žiakom klásť otázky na sebahodnotenie, napr. Ktorý postup odčítania bol pre teba 
najľahší? Čo ti pomohlo zapamätať si pravidlo počítania? Ako si vieš overiť správnosť riešenia? 
3/A Cieľom danej ak�vity je, aby si žiaci prostredníctvom porovnávania a diskusie utvrdili vedomosť, že pri odčítaní 
od čísla s celou desiatkou prechádzajú na desiatku s menším číslom. Žiak sa učí, ako sa číslo mení, keď odoberáme 
jednotky od celých desiatok. 
3/3 Žiaci skladajú z čísel na kar�čkách dva príklady na sčítanie a dva príklady na odčítanie, ktoré zapíšu 
do pracovnej učebnice. Môžeme sa vrá�ť k Pluskovej otázke v úlohe 1 a názorne si predviesť postup overenia 
správnos� riešenia pomocou opačnej matema�ckej operácie. Tento postup používame v prípade, ak overujeme 
správnosť riešenia pri odčítaní. Odčítanie overujeme sčítaním, sčítanie ale neodporúčame overovať odčítaním, 
pretože odčítanie je ťažšia matema�cká operácia ako sčítanie. Sčítanie teda overujeme výmenou sčítancov.  
V prípade potreby môžeme využiť pracovný list zameraný na daný typ úloh.  
3/4 Žiaci môžu riešiť úlohu pomocou stovkovej tabuľky alebo číselnej osi.  
Doplňujúca úloha: Žiakom zadáme úlohu: Ktoré číslo musíme odčítať od čísla 87, aby sme dostali najbližšiu menšiu desiatku? 
3/5 Žiaci si prečítajú dané tvrdenie a do rámčeka zapíšu 5 alebo viac dvojciferných čísel, ktoré majú počet jedno�ek 
o 1 menší ako počet desiatok. V prípade potreby si môžu pomáhať číselnou osou alebo stovkovou tabuľkou. Možné 
riešenia: 98, 87, 76, 65, 54, 43, 32, 21, 10. 
3/6 Žiaci skontrolujú dané príklady a v prípade nesprávneho riešenia zapíšu dve rôzne správne riešenia, pričom 
opravia vždy len jedno číslo v príklade, teda menšenca, menšiteľa alebo rozdiel. To znamená, že správne riešenia 
sú vždy tri. V poslednom príklade chyba nie je, preto nie je potrebné ho opravovať. U žiakov so ŠVVP 
predpokladáme, že nájdu aspoň jedno správne riešenie. Ak úloha žiakov zaujme, môžeme využiť na vytvorenie 
podobných úloh makety na strane 7.  
Možné riešenia: 70 – 5 = 65, 69 – 4 = 65, 70 – 4 = 66; 57 – 3 = 54, 56 – 2 = 54, 57 – 2 = 55. 
Na ďalšie precvičovanie podobného typu úloh môžeme využiť pracovný list z aitec offline s úlohami s postupne 
narastajúcou náročnosťou. V prvej čas� žiaci zapíšu jeden spôsob opravy príkladu s chybou. V druhej čas� zapíšu 
dva spôsoby a v tretej všetky tri možné spôsoby opravy príkladu s chybou. 
Aktivita: Žiaci vytvoria trojice. Každá trojice dostane jeden príklad s chybou a tri prázdne riadky na opravu. Trojica nájde 
v príklade chybu a zapíše jedno správne riešenie. Trojice sa presunú v smere hodinových ručičiek k ďalšiemu papieru s príkladom, 
ktorý už má zapísanú jednu opravu. Úlohou trojice je nájsť chybu v pôvodnom príklade a zapísať ďalšie správne riešenie. Trojice 
sa znova presunú v smere hodinových ručičiek k ďalšiemu papieru, na ktorom sú zapísané už dve správne riešenia. Úlohou 
žiakov je nájsť v príklade chybu a tretie správne riešenie daného príkladu. Na záver si aktivitu vyhodnotíme, napr. Počúvali sme 
sa navzájom a hľadali sme riešenie spoločne? Vedeli sme si vysvetliť návrhy riešení medzi sebou? Vedeli sme zistiť, kde je chyba 
v príklade? Vedeli sme sa zorientovať v novom príklade, ktorý už niekto iný opravoval? Čo nám najviac pomohlo pri hľadaní 
správneho riešenia? Podarilo sa nám nájsť správne riešenie bez chyby? Ktorá časť úlohy bola pre nás najnáročnejšia? Prečo?  
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Strana 4  
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Pozorovanie jednoduchých pravdepodobnostných situácií 
 
Matema�cké prak�ky: Rozlišovanie istej, možnej a nemožnej konkrétnej udalosti vytvorenej pomocou 
konkrétnych predmetov. Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií istej, možnej a nemožnej 
situácie. Rozhodovanie a diskutovanie o istej, možnej a nemožnej udalosti v jednoduchých 
pravdepodobnostných situáciách. 
Séria úloh na danej strane nadväzuje na učivo z predchádzajúcich čas� pracovných učebníc, v ktorých sa žiaci 
oboznámili s pojmami isté, možné a nemožné. Úlohy tohto typu smerujú k rozvoju žiackej schopnos� logicky 
argumentovať a samostatne formulovať vlastné tvrdenia. Žiaci sa pritom učia čítať a interpretovať jednoduché 
logické výroky, postupovať systema�cky podľa daných podmienok, jasne formulovať a zdôvodňovať svoje závery. 
Pred zača�m riešenia daných úloh odporúčame vytvoriť v triede reálnu situáciu s predmetmi, napr. s korálikmi, 
gombíkmi alebo kockami rôznych farieb a jedným košíkom, krabičkou, v ktorej budú predmety umiestnené.  
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Každej dvojici pripravíme zápalkovú krabičku, v ktorej budú koráliky dvoch farieb, napr. červenej 
a modrej (vo všetkých zápalkových krabičkách použijeme dve rovnaké farby). Diskutujeme o význame slov určite áno, určite nie. 
Napr. Z krabičky určite vypadne červený alebo modrý korálik. Z krabičky určite nevypadne zelený korálik. 
Ak žiaci danú aktivitu pochopia, môžeme im rozdať aj koráliky iných farieb. Žiaci si sami vyberú, ktoré z korálikov vložia 
do  zápalkových škatuliek. Potom k nim  vytvoria tvrdenia za použitia slovných spojení určite áno, určite nie.   
4/1 Žiaci sa oboznamujú s jednoduchými pravdepodobnostnými situáciami a učia sa rozlišovať, kedy 
možno jednoznačne tvrdiť, že sa určitý jav nastane – určite áno alebo určitý jav nenastane – určite nie. Úlohy vedú 
žiakov k tomu, aby vedeli určiť, či z danej krabičky cukríkov určite vypadne cukrík konkrétnej farby alebo naopak 
určite nevypadne. Počas pozorovania a rozprávania sa o úvodnom obrázku vedieme so žiakmi rozhovor o význame 
slov určite áno a určite nie. Následne necháme žiakov tvoriť vlastné tvrdenia pre inú farbu, napr. Z mojej krabičky 
určite nevypadne modrý cukrík. Pre lepšie pochopenie situácie odporúčame použiť reálne predmety, napr. 
zápalkovú škatuľku a farebné dieliky stavebnice, farebné cestoviny alebo sušenú fazuľu, hrach a šošovicu 
namiesto obrázkov. Pre potreby práce s úlohami na danej strane predpokladáme, že sa počas reálnej manipulácie 
s krabičkou, ale aj pri práci len na základe obrázkov predmety z krabičky nevyparia, nestra�a, prípadne budú 
vypadávať z krabičky bez komplikácií a po jednom.  
4/2 Žiaci vyfarbujú správnu možnosť podľa situácie, ktorá zodpovedá danému tvrdeniu. Problém nastáva pri 
treťom obrázku. Žiakom necháme priestor na formulovanie a obhajobu vlastného tvrdenia, diskusiu 
a argumentáciu, ktoré sú v tejto úlohe nosným didak�ckým prvkom. Žiaci by mali dospieť k záveru, že možnosť 
určite áno tak isto ako možnosť určite nie, nemôžu nastať. Takže správnym riešením je nevyfarbenie žiadneho 
z tvrdení. 
4/3 Zámer úlohy spočíva v rozvíjaní tvorivého myslenia a pochopenia základných pravdepodobnostných vzťahov. 
Žiaci si na základe daných farieb cukríkov sami vytvárajú model danej situácie. Cieľom úlohy je, aby žiaci vedeli 
vytvoriť situáciu, v ktorej dané tvrdenie pla�. Pokiaľ je to potrebné, vedieme žiakov usmerňujúcimi otázkami, napr. 
Koľko červených cukríkov musí byť v krabičke, aby z krabičky vypadol určite jeden červený cukrík? Žiaci si musia 
uvedomiť, že slovné spojenie určite vypadne znamená, že v krabičke sa nesmú nachádzať cukríky inej farby 
(korešponduje so slovným spojením je to isté). Pri druhom zadaní Z krabičky určite nevypadne zelený cukrík si žiaci 
musia uvedomiť, že cukríky môžu mať žltú, červenú alebo ružovú farbu, teda všetky farby okrem zelenej.  V treťom 
zadaní Je možné, že z krabičky vypadne žltý cukrík, si musia žiaci uvedomiť, že cukríky môžu mať všetky farby, ale 
aspoň jeden musí byť žltý.  Na precvičovanie podobných úloh môžeme využiť maketu pri hnedej šípke na strane 7. 
Aktivita: Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Spoločne si vytvoria vlastnú krabičku s cukríkmi. Každá dvojica dostane výkres, na ktorý 
nakreslí veľkú krabičku – môže ísť o krabičku podobnú tej v učebnici alebo o vopred pripravenú, vytlačenú šablónu. Do krabičky 
následne nakreslia rôzne cukríky podľa vlastného výberu. Ich úlohou je vytvoriť takú situáciu, došlo k splneniu naformulovaného 
javu, ktorý bude uvedený priamo na výkrese (napr. Z krabičky určite vypadne zelený cukrík, Je možné, že vypadne žltý cukrík, 
Z krabičky určite nevypadne červený cukrík a pod.). 



20 

 
Pri kreslení žiaci premýšľajú o tom, aké cukríky musia do krabičky umiestniť, aby daná situácia zodpovedala formulácii. Diskutujú 
o svojich predstavách, porovnávajú možnosti a spoločne hľadajú riešenie, ktoré najlepšie vystihuje logický vzťah medzi obrázkom 
a tvrdením, čím rozvíjajú schopnosť argumentácie. 
4/4 Žiaci pri riešení úlohy využívajú svoje predchádzajúce skúsenos�, aby dokázali pracovať s komplexnejšími 
tvrdeniami, napríklad s predpoveďou (odhadom) Určite vypadne zelený alebo žltý cukrík. Na úvod kladieme otázky, 
napr. Čo znamená slovo určite? Znamená to, že sa to môže stať, alebo že sa to musí stať vždy?  Cieľom úlohy je, 
aby žiaci dokázali analyzovať danú formuláciu a vytvoriť model (v tomto prípade zafarbenie cukríkov), ktorý jej 
zodpovedá. 
Upozorňujeme, že úloha je náročnejšia, pretože žiaci nepracujú len s jednou farbou, ale musia uvažovať 
o kombinácii dvoch farieb a ich vplyve na istotu výsledku. Ak však máme matematicky zdatných žiakov, môžeme 
ich nechať pracovať v skupinách a výsledné riešenia si zdieľať.  
V prípade, že máme matematicky menej zdatných žiakov, začneme diskutovať a vyfarbovať cukríky v strednej 
krabičke. Pýtame sa, napr. Ktoré farby musia byť v krabičke, aby sme mohli povedať, že určite vypadne zelený alebo 
žltý cukrík? Môžu tam byť aj iné farby? Prečo? Ak je to potrebné, pomáhame žiakom cielenými otázkami, napr. 
Ktorými farbami vyfarbíš cukríky, aby určite vypadol žltý ani zelený cukrík? Stačí, aby tam bol len jeden žltý cukrík? 
Prečo áno, prečo nie? Čo by sa stalo, keby tam bol aj cukrík inej farby? Bolo by to ešte „určite“? Žiaci postupne 
prichádzajú k uvedomeniu, že aby bol výrok pravdivý, všetky cukríky musia byť len zelené alebo žlté, inak by nebolo 
isté, aký cukrík z nej vypadne. 
Úloha rozvíja logické uvažovanie, prácu s jazykovou formuláciou matematického tvrdenia a schopnosť vytvárať 
modely na základe podmienok. Zároveň vedie žiakov k presnému rozlišovaniu medzi tým, čo je isté, možné 
a nemožné. 
Na ďalšie precvičovanie podobných úloh môžeme použiť maketu pri hnedej šípke na strane 7.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vieš vysvetliť, čo znamená určite áno a určite nie? Ako si zistil, čo sa určite stane? 
Ako si zistil, čo sa určite nestane? Dokážeš naformulovať správny odhad toho, ako to dopadne? Ktorá úloha bola 
pre teba najľahšia a ktorá najťažšia? Ktorá úloha ťa najviac zaujala? Prečo? 
V prípade potreby môžeme využiť pracovný list z aitec offline s podobnými úlohami s postupne narastajúcou 
náročnosťou. 
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Strana 5  
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore 
 
 
Matema�cké prak�ky: Modelovanie telies, sietí jednoduchých telies pomocou stavebníc alebo iných 
pomôcok. Určovanie jednoduchých priestorových útvarov – kocka, kváder a ich významných prvkov – 
vrcholy, hrany. Používanie jednoduchých geometrických pojmov na pomenovanie a opis geometrických 
útvarov v priestore a ich významných prvkov. 
5/1 Úloha je zameraná na to, aby žiaci pochopili konštrukciu priestorového útvaru – kocky a vedeli rozlíšiť hranu 
a vrchol. Zároveň podporuje rozvoj priestorovej predstavivos� a presnosť v matema�ckom vyjadrovaní. Žiaci 
obrázok opíšu pomocou otázok, napr. Ktoré teleso modelujú deti? Čo podľa vás znázorňujú paličky? Na čo slúžia 
guľôčky? Žiaci spontánne pomenúvajú čas� modelu vlastnými slovami a postupne dochádzajú k pomenovaniam 
hrana a vrchol. Zistenia si upevňujú v diskusii, napr. Kde sa paličky spájajú? Je guľôčka na kraji alebo v rohu? Má 
každá palička rovnakú úlohu? Následne žiaci určia počet guľôčok a paličiek použitých na vytvorenie kocky.  
5/2 Žiaci spolu uvažujú o tom, či de� na obrázku použili paličky rovnakej dĺžky, a podľa toho posudzujú pravdivosť 
Ignácovho tvrdenia. Tvrdenie Ignáca žiakov mo�vuje premýšľať a diskutovať o tom, ako by sa model zmenil, keby 
bola niektorá palička kratšia alebo dlhšia. Nie je potrebné, aby žiaci hneď s istotou posúdili pravdivosť tvrdenia. 
Môžeme od žiakov vyžadovať len predpoklad, ktorý si overia v nasledujúcej ak�vite.  
5/A Úloha je zameraná na ak�vne modelovanie a overovanie vlastnos� telies prostredníctvom manipulácie. Žiaci 
pracujú vo dvojiciach, čo podporuje diskusiu a spoločné hľadanie riešení. Žiaci fyzicky manipulujú s materiálom 
(špajdle alebo slamky ako hrany, guľôčky z plastelíny alebo inej modelovacej hmoty ako vrcholy) a zostavujú model 
telesa. Ak�vitu možno realizovať dvoma spôsobmi, v závislos� od úrovne priestorovej predstavivos� žiakov.  
Prvý spôsob spočíva v postupnom modelovaní telies. Žiaci najprv zostavia model kocky a následne model kvádra. 
Odporúčame začať modelovaním kocky, keďže ide o teleso s jednoduchou a pravidelnou stavbou, na ktorú možno 
neskôr prirodzene nadviazať pri kvádri. Postup nevysvetľujeme vopred, ale žiakov k objavovaniu vedie otázkami 
podporujúcimi systema�cké uvažovanie, napr. Koľko guľôčok potrebuješ, aby si zložil celý útvar? Čo sa stane, ak 
jednu guľôčku vynecháš? Po zostavení kocky modelujú žiaci kváder. Po práci ich vedieme k porovnávaniu oboch 
telies otázkami, napr. Čím sa tieto dva útvary podobajú? V čom sa líšia? Majú rovnaký počet vrcholov? Majú 
rovnaký počet hrán? Sú všetky hrany rovnako dlhé? Zvláštnu pozornosť venujeme otázke dĺžky hrán, napr. Čo sa 
stane, ak nepoužiješ paličky rovnakej dĺžky? 
Druhý spôsob je viac objavný. Každá dvojica dostane vopred pripravený materiál – buď 12 paličiek rovnakej dĺžky, 
alebo paličky troch rôznych dĺžok, 4 dlhé, 4 krátke 4 kratšie a 4 najkratšie (hrany a, b, c). Žiaci najprv odhadujú, 
ktoré teleso z daného materiálu dokážu zostaviť, napr. Myslíš si, že z týchto paličiek vznikne kocka alebo kváder? 
Prečo si to myslíš? 
Po zostavení modelu si svoje predpoklady overujú v praxi. Postupne prichádzajú na to, že výsledný útvar závisí od 
dĺžky paličiek – kocku možno vytvoriť iba vtedy, ak sú všetky hrany rovnako dlhé, za�aľ čo hrany kvádra môžu mať 
rôznu dĺžku. Diskusiu môžeme ďalej prehĺbiť otázkami, napr. Čo by sa stalo, keby boli všetky hrany rôzne dlhé? Bol 
by výsledný útvar ešte kockou? Na záver si žiaci porovnávajú svoje modely, pomenúvajú ich vlastnos� a zdôvodňujú, 
prečo ide o kocku alebo o kváder. Týmto spôsobom si poznatky nebudujú memorovaním, ale na základe vlastnej 
skúsenos�. 
5/3 Žiaci najprv dané telesá pomenujú. Pri práci so zobrazenými modelmi je vhodné viesť žiakov k porovnávaniu 
modelov pomocou úlohy 1, prípadne A. Porovnávajú počty paličiek a guľôčok, z ktorých sú �eto telesá zostrojené. 
Na označovanie hrán a vrcholov použijú žiaci dve farby podľa zadania – fialovú na hrany a ružovú na vrcholy telies. 
Ako vzor odporúčame používať model kvádra z obrázka, pričom si spoločne opakujeme, že všetky steny kvádra 
majú tvar obdĺžnika, vrátane podstáv.  
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Žiaci tak prirodzene porovnávajú kocku a kváder a diskutujú o tom, v čom sú si podobné a v čom sa líšia. Pri kontrole 
riešení je dôležitá diskusia zameraná na zdôvodňovanie, nie na mechanickú kontrolu – žiaci vysvetľujú, prečo 
označili určitý počet hrán a vrcholov a ako k tomuto záveru dospeli. Takýto postup podporuje hlbšie porozumenie 
stavby telies, prepája manipuláciu s abstraktným znázornením a vedie žiakov k ak�vnemu budovaniu poznatkov 
na základe vlastnej skúsenos�. 
5/4 Žiaci do tabuľky zapíšu názov telesa a ku každému zaznačia počet vrcholov a hrán. Nasleduje spoločná kontrola, 
počas ktorej si žiaci overia, či sa ich zistenia zhodujú. Spoločne korigujú prípadné omyly a vysvetľujú nejasnos�.  
Takýmto postupom prirodzene dospievajú k pochopeniu, že každé teleso tvoria vrcholy, hrany a steny a práve �eto 
prvky umožňujú jeho charakteris�ku. 
5/5 Žiaci najskôr pomenujú všetky zobrazené geometrické útvary. V prípade potreby si ku kuželu a ihlanu dopíšu 
ich názvy. Následne vyhľadajú v štvorsmerovke názvy všetkých útvarov v štyroch smeroch. Keď žiaci objavia 
a označia vyfarbením (prečiarknu�m) všetky názvy útvarov, z nevyfabených (neprečiarknutých) písmen zložia vetu 
Skvelá práca! Písmená vypisujú zo štvorsmerovky do pripravených rámčekov v smere zľava doprava a zhora nadol. 
Otázky na sebahodnotenie na záver hodiny, napr. Vieš čo znamená vrchol a čo hrana kocky (kvádra)? Vieš koľko 
vrcholov a koľko hrán má kocka (kváder)? Vieš opísať rozdiel medzi kockou a kvádrom? 
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Strana 6 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Využívanie rôznych matematických nástrojov pri riešení úloh na sčítanie a odčítanie. 
Pamäťové algoritmy sčítania a odčítania v obore do 100. Tvorenie jednoduchých reprezentácií určite 
možnej a určite nemožnej situácie. Rozlišovanie priestorových útvarov (podľa významných 
prvkov a vlastností). 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
6/1 Žiaci v prvom riadku sčítajú čísla do celej desiatky a v druhom riadku odčítajú čísla od celej desiatky. Žiaci si 
môžu vyfarbiť číslice na mieste jedno�ek oranžovou a číslice na mieste desiatok zelenou farbou, ak im 
táto vizuálna pomôcka pomáha pri ľahšej orientácii v číselných rádoch.  
6/4 Daná úloha má jednoznačné riešenia. V prvom vrecúšku žiaci vyfarbia všetky guľôčky zelenou farbou. 
V druhom vrecúšku vyfarbia guľôčky akoukoľvek farbou okrem červenej. Keďže s podobnými úlohami sa už žiaci 
stretli viackrát, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno I, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie ich porozumenia 
danému typu úloh. Otázky na pomoc pri sebahodnotení žiakov, napr. Rozumel si, čo znamená určite vytiahnem 
alebo určite nevytiahnem guľôčku danej farby? Vedel si úlohu vyriešiť bez pomoci? Vedel by si úlohu vysvetliť 
spolužiakovi? Čo bolo pre teba najťažšie? 
6/5 V riešení danej úlohy žiaci môžu použiť zápis A1 alebo 1A. Oba zápisy považujeme za správne. Preferujeme 
však jednotný zápis u konkrétneho žiaka. Každý žiak by sa mal sám rozhodnúť, či bude pri zápise začínať číslom 
alebo písmenom a toto rozhodnu�e by mal dodržať vo všetkých prípadoch.  
 
 
 

Strana 7 
Maketa na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
7/modrá šípka Žiaci vytvoria dvojice. Na tabuľu napíšeme príklad s chybou. Úlohou žiakov vo dvojici je nájsť všetky 
tri možné opravy riešenia. 
Obmena: V prípade, že máme v triede matematicky zdatných žiakov, môžeme ich nechať vytvoriť úlohy pre spolužiakov.  
7/hnedá šípka Žiaci vytvoria dvojice. Dvojiciam zadávame tvrdenia, napr. Vyfarbite guľôčky vo vrecku tak, aby ste 
z vrecka určite vytiahli modrú alebo červenú guľôčku. Úlohou žiakov vo dvojici je vyfarbovať guľôčky a diskutovať 
o správnos� riešení.  
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Strana 8  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Znalosť a používanie statických a dynamických modelov sčítania. Osvojenie si ordinálneho modelu sčítania 
– poradie prvkov v usporiadanej množine. Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. 
Vysvetľovanie postupov sčítania. Používanie pamäťových algoritmov sčítania a odčítania bez prechodu cez 
základ do 100. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednotky, desiatky, párne/nepárne. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Používanie 
jednoduchých kvantifikovaných výrokov v diskusii a pri riešení úloh – všetci. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie 
výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy – zväčšenie/zmenšenie čísla o niekoľko jednotiek. 
Používanie pojmov sčítanie, plus, o koľko viac. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých 
slovných úloh na sčítanie. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími 
úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
8/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok. Prečítame si slovnú úlohu, ktorú prináša Bonifác. Následne sa zameriame na 
zápis príkladu, ktorý vytvoril Ignác, napr. Ktoré číslo vidíme zapísané ako prvé? Koľko desiatok k nemu 
pripočítavame? Ako sa zmení číslo, keď pripočítame dve desiatky? Zmenia sa jednotky alebo desiatky? 
Bonifác rieši situáciu pomocou číselnej osi. Žiaci sledujú, že figúrku postavil na číslo 24 a následne urobil dva skoky 
po desiatkach dopredu. Pýtame sa, napr. Na ktorom čísle figúrka začína? O koľko sa posunie pri jednom skoku? 
Kam sa dostane po prvom skoku? A kam po druhom? Žiaci postupne zisťujú, že sa dostaneme na číslo 44. 
Ignác rieši tú istú situáciu pomocou matema�ckého zápisu 24 + 20 = 44. Vedieme žiakov k pozorovaniu zápisu, 
napr. Čo znamená číslo 20? Koľko desiatok predstavuje? Čo sa stane s jednotkami v čísle 24? Prečo zostávajú 
rovnaké? Žiaci si uvedomujú, že pri pripočítaní celej desiatky sa menia len desiatky, za�aľ čo jednotky zostávajú 
nezmenené. 
Ma�lda využíva pri počítaní stovkovú tabuľku. Pýtame sa, napr. Na ktorom čísle Matilda začínala? Ktorým smerom 
sa musela posunúť, aby pripočítala jednu desiatku? Čo znamená posun o jedno políčko dole? Žiaci sledujú, že z čísla 
24 sa pri jednom kroku dostanú na 34 a pri druhom kroku na 44, pretože každý posun nadol znamená o jednu 
desiatku viac. 
Na záver vytvoríme priestor na porovnanie spôsobov riešenia, napr. Ktorý spôsob riešenia sa vám zdá 
najzrozumiteľnejší? Prečo? Pomohla vám viac číselná os, stovková tabuľka alebo matematický zápis? Žiaci tak 
porovnávajú rôzne stratégie riešenia a uvedomujú si, že rovnaký matema�cký problém možno riešiť viacerými 
spôsobmi. Na záver môžeme diskutovať o tom, či au�čko nakreslené na obrázku má súvis so slovnou úlohou. Ak 
spočítajú rôznofarebné kamienky, z ktorých Bonifác vytvoril au�čko, zis�a, že počty kamienkov sú rovnaké ako 
v slovnej úlohe a môžu obrázok použiť na kontrolu správnos� riešenia. 
8/2 Žiaci sčítajú dvojciferné číslo s celou desiatkou. Pri počítaní si môžu pomôcť stovkovou tabuľkou alebo číselnou 
osou z príloh. Príklady v prvom riadku majú farebne odlíšené jednotky a desiatky, kvôli ľahšej vizuálnej orientácii. 
Pokiaľ žiakom tento spôsob pomáha, môžu si vyfarbiť číslice aj v príkladoch v druhom riadku. V druhom riadku sú 
dva príklady, v ktorých prvý sčítanec je celá desiatka a druhý sčítanec dvojciferné číslo. Ak vyplynie diskusia 
o tomto type úlohy, necháme žiakov diskutovať o spôsobe riešenia. Opäť je potrebné využiť komuta�vny zákon. 
Diskutujeme so žiakmi, ktorým číslom začneme a ako bude vyzerať riešenie, ktoré bude v oboch prípadoch vyzerať 
inak. Na číselnej osi budeme kombinovať desiatkové a jednotkové skoky alebo v stovkovej tabuľke pôjdeme 
šípkami nadol a súčasne aj napravo od desiatky.  
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Po vyriešení príkladov vedieme žiakov k pozorovaniu výsledkov a k diskusii o tom, prečo sa pri výpočtoch mení vždy 
iba číslica na mieste desiatok.  
Diskusiou si žiaci upevnia pochopenie, že sčítaním celej desiatky a dvojciferného čísla dochádza len k posunu medzi 
desiatkami, za�aľ čo číslica na mieste jedno�ek zostáva nezmenená. Pozornosť venujeme príkladom, v ktorých sú 
vymenené sčítance a poskytneme žiakom priestor na diskusiu ako dané príklady riešiť. 
Môžeme použiť  otázky, napr. Čo si všimneš, keď sčítance vymeníme? Zmení sa výsledok? Prečo? Je pre teba 
jednoduchšie pripočítať najskôr celé desiatky a potom jednotky, alebo pripočítať len celé desiatky?  
Takto žiaci prirodzene uplatňujú komuta�vnosť sčítania a zároveň si uvedomujú, že poradie sčítancov môže 
ovplyvniť náročnosť výpočtu. Pojem komuta�vnosť nepoužívame. Na záver môžeme žiakom klásť otázky 
na sebahodnotenie, napr. Ako si pri sčítaní postupoval? Ktorý spôsob sčítania si si vybral? Kedy si sa pomýlil a ako si 
chybu opravil? Rozumieš tomu, prečo je výsledok rovnaký, aj keď používaš rôzne postupy sčítania? Dokážeš vysvetliť 
svoj postup spolužiakovi? 
Aktivita: Na veľký papier si vytvoríme stovkovú tabuľku. Žiaci do nej dopíšu čísla. Pripomenieme si zo strany 2, čo vlastne 
znamená „urobiť krok“ v kontexte stovkovej tabuľky. Následne žiaci riešia príklady z úlohy pomocou pohybu po stovkovej tabuľke. 
8/A Doplňujúca úloha: Žiaci vo dvojici hľadajú a zapisujú rôzne riešenia. Na záver si dvojice svoje riešenia porovnajú a doplnia 
chýbajúce riešenia. 
Obmena: Žiakom zadáme okrem výsledku aj celú desiatku, ku ktorej zložia a pripočítajú číslo tak, aby bol výsledok správny. 
8/3 Riešenie sčítacích pyramíd by už žiaci mali zvládnuť samostatne. Náročnejšie sú posledné dve pyramídy.  
Sčítaciu pyramídu, ktorá má na najnižšom podlaží čísla 54 a 6 a na najvyššom podlaží číslo 60, bude 
väčšina žiakov pravdepodobne riešiť metódou pokus – omyl. Necháme ich pracovať s chybou.  
Žiaci napokon prídu na to, že číslo 60 musia rozložiť na 54 a 6 a chýbajúce číslo na prvom podlaží je 0. Pyramída, 
ktorá má na najvyššom podlaží číslo 36, je divergentná. Možné riešenia: 
 

 
 
V prípade potreby môžeme využiť pracovný list z aitec offline s pyramídami s postupne narastajúcou náročnosťou 
alebo maketu pri hnedej šípke na strane 13. 
8/4 Žiaci si najskôr prezrú číslice v zelenom rámčeku a následne si prečítajú všetky tvrdenia. Pracujú spôsobom, 
ktorý im viac vyhovuje. Žiaci môžu každé číslo posúdiť samostatne, či pre dané číslo pla� prvé, druhé aj tre�e 
tvrdenie súčasne. Druhý spôsob je, že si žiaci prečítajú prvé tvrdenie: Číslo má menej jednotiek ako desiatok., 
a prečiarknu všetky čísla, pre ktoré toto tvrdenie nepla�, teda nechajú len �e, pre ktoré tvrdenie pla�. 
Takto postupujú aj pri druhom a treťom tvrdení. Nakoniec by im malo zostať číslo 53. 
8/5 Slovná úloha je zameraná na pripočítanie celej desiatky k dvojcifernému číslu. Matema�cky menej zdatní žiaci 
ešte nemusia mať postup riešenia slovnej úlohy zvládnutý, ale zdatnejších žiakov môžeme nechať pracovať 
samostatne. Po prečítaní zadania slovnej úlohy sa uis�me, či mu žiaci porozumeli. Môžeme použiť pomocné otázky: 
Čo vytvoril Bonifác? Akej farby koráliky použil? Koľko bolo modrých korálikov? O koľko viac bolo červených 
korálikov? Čo musíme vypočítať? Žiaci si pri tom podčiarkujú v zadaní dôležité údaje. Úlohu si v ďalšom riadku 
znázornia ľubovoľným spôsobom. Môžu použiť spôsob grafického znázornenia z 1. čas� pracovnej učebnice, kde 
vodorovné čiary predstavovali desiatky a štvorčeky jednotky. Do kolónky výpočet zapíšu príklad 37 + 10 = 47 
a do odpovede doplnia výsledok 47. Pred doplnením výsledku do odpovede si znova prečítame otázku zo zadania 
a necháme žiakov, aby sa spoločne pokúsili sformulovať odpoveď. Potom si odpoveď prečítajú, čím si overia, či 
bola ich formulácia správna a do odpovede doplnia výsledok 47. 
So žiakmi môžeme precvičovať riešenia slovných úloh v pracovnom liste, ktorý vytlačíme z aitec offline. 
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Strana 9 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Znalosť a používanie statických a dynamických modelov odčítania. Osvojenie si ordinálneho modelu 
odčítania – poradie prvkov v usporiadanej množine. Vysvetľovanie postupov odčítania. Používanie vzťahov 
medzi sčítaním a odčítaním ako inverzných operácií pri riešení numerických úloh. Riešenie rovníc – určenie 
neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti vyjadreného symbolom alebo obrázkom metódou pokus-omyl alebo 
postupným dosadzovaním čísel. Aplikovanie metód usporiadania – vzostupné usporiadanie, pred, za, hneď 
pred, hneď za. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Používanie pamäťových 
algoritmov odčítania bez prechodu cez základ do 100. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími 
úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
9/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok a spoločne si prečítame slovnú úlohu, ktorú prináša Bonifác. Diskutujeme, napr. 
O čom je úloha? Ktoré čísla poznáme? Čo máme s číslami urobiť? Prečo?  
Bonifác znázorňuje riešenie pomocou číselnej osi a žltej figúrky. Figúrku postavil na číslo 65 a tri desiatky odčítava 
tak, že urobí tri skoky po desiatkach dozadu, napr. Na ktorom čísle stojí figúrka na začiatku? Kam sa dostane po 
prvom skoku dozadu? A kam po druhom a treťom skoku? Žiaci postupne zisťujú, že po troch skokoch sa figúrka 
dostane na číslo 35. 
Ignác riešenie zapíše matema�ckým zápisom 65 – 30 = 35, pričom sú farebne odlíšené desiatky a jednotky. 
Diskutujeme so žiakmi, napr. Koľko desiatok má číslo 65? Koľko desiatok odčítavame? Zmenia sa pri odčítaní 
jednotky alebo len desiatky? Žiaci si uvedomujú, že pri odčítaní celej desiatky sa menia len desiatky, za�aľ čo 
jednotky zostávajú rovnaké. 
Ma�lda využíva stovkovú tabuľku. Žiakov vedieme otázkami, napr. Na ktorom čísle Matilda začala počítať? Ktorým 
smerom sa v tabuľke posunula, keď chcela odčítať jednu desiatku? Kam sa dostala po jednom kroku hore? A kam 
po troch krokoch? Žiaci pozorujú, že z čísla 65 sa pri posune o tri políčka hore dostanú na číslo 35, pretože každý 
krok v stĺpci znamená o jednu desiatku menej. Na záver vytvoríme priestor na porovnanie jednotlivých spôsobov 
riešenia, napr. Ktorý spôsob sa vám zdá najjednoduchší? Pomohla vám viac číselná os, stovková tabuľka alebo 
matematický zápis? Prečo? Žiaci tak porovnávajú rôzne stratégie riešenia a uvedomujú si, že rovnaký matema�cký 
problém možno riešiť viacerými spôsobmi. Na záver môžeme diskutovať o tom, či jahoda nakreslená na obrázku 
má súvis so slovnou úlohou. Ak žiaci spočítajú farebné kamienky, ktoré v jahode zostali, môžu si overiť správnosť 
riešenia. 
Doplňujúca úloha: Vyfarbi v Bonifácovom obrázku vypadnuté kamienky. Koľko zelených a koľko červených kamienkov si vyfarbil? 
Kamienkov ktorej farby je teraz viac? Vedel by si určiť o koľko ich je viac? 
9/2 Žiaci odčítajú čísla od celej desiatky. Príklady v prvom riadku majú farebne odlíšené jednotky a desiatky, kvôli 
ľahšej vizuálnej orientácii. Pokiaľ žiakom tento spôsob pomáha, môžu si vyfarbiť číslice aj v príkladoch v druhom 
riadku. Po vyriešení príkladov je vhodné viesť žiakov k pozorovaniu výsledkov a k diskusii o tom, prečo sa pri 
výpočtoch mení vždy iba číslica na mieste desiatok. Spoločnou debatou si upevnia pochopenie, že odčítaním celej 
desiatky od dvojciferného čísla dochádza len k posunu medzi desiatkami, za�aľ čo číslica na mieste jedno�ek 
zostáva nezmenená. Na záver môžeme žiakom klásť otázky na sebahodnotenie, napr. Pomohlo ti farebné odlíšenie 
desiatok a jednotiek? Vyfarbil si si číslice aj v ďalších príkladoch, keď si cítil, že to potrebuješ? Čo ti pomohlo, keď si 
si nebol istý správnosťou riešenia? Čo ti dnes pomohlo pochopiť odčítanie celých desiatok? 
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Vieš vysvetliť, prečo sa číslica na mieste jednotiek nemení? Potrebuješ ešte trénovať, aby si bol v tejto téme 
sebaistejší? 
9/A Pred ak�vitou si spoločne so žiakmi dohodneme, že nápoveď bude obsahovať vždy čísla s celými desiatkami. 
Obmena: Jeden z dvojice vyloží na lavicu kartičku s číslom tak, aby bolo otočené k lavici. Druhému z dvojice povie nápoveď, napr. 
Keď od vyloženého čísla odčítam 10, dostanem číslo 61. Ktoré číslo som vyložil? 
9/3 Žiakov necháme pozorovať farby použité v prvom rámčeku úlohy. Pravidlá nevysvetľujeme vopred, ale cielene 
vedieme žiakov prostredníctvom otázok, ktoré podporujú zvedavosť a formuláciu hypotéz, napr. Ktoré farby sa 
opakujú a čo to môže znamenať? Myslíš, že rovnaká farba môže predstavovať rôzne čísla? Prečo áno alebo prečo 
nie? Tým poskytujeme žiakom priestor na prirodzené objavenie toho, že rovnaká farba predstavuje rovnaké číslo, 
pričom toto pravidlo objavili žiaci, čím vzniká trvácnejší poznatok. Po stanovení pravidla žiaci riešia úlohu v prvom 
rámčeku. Svoje riešenia prezentujú, príp. vysvetľujú spolužiakom. Rovnaký spôsob práce žiaci prenesú aj do 
druhého rámčeka. Možné otázky, napr. Čo musíme vypočítať ako prvé? Ako nám to pomôže pri ďalšom riešení? 
Žiakov môžeme nechať pracovať vo dvojiciach. Celá ak�vita prebieha ako cyklus pozorovania, hľadania vzťahov, 
formulovania hypotéz a ich overovania. Žiaci si medzi sebou ujasňujú alebo rozširujú svoje zistenia. Ak žiakov úloha 
zaujala, môžeme im pripraviť podobné úlohy v maketách na strane 13 pri hnedej šípke. V maketách sú nahradené 
farby geometrickými útvarmi. V prípade potreby si žiaci môžu dané geometrické útvary vyfarbiť. 
Ak máme priestor, môžeme žiakom vytlačiť pracovný list s danou tema�kou z  aitec offline. 
9/4 Žiaci dopĺňajú chýbajúce čísla do číselných postupnos�. Pojem číselná postupnosť od nich ešte nevyžadujeme. 
Žiaci najskôr sledujú každú postupnosť a doplnia do nej chýbajúce číslo. Ak pracujeme spoločne, necháme 
žiakov diskutovať o tom, ktoré číslo v každej postupnos� chýba. Svoje riešenie by mali vedieť zdôvodniť a vysvetliť, 
podľa akého pravidla číslo doplnili. Na záver žiaci doplnené čísla usporiadajú od najmenšieho po najväčšie. 
9/5 Žiaci vyfarbujú rovnakou farbou vždy dve čísla, ktorých rozdielom je číslo v sivom trojuholníku. V prvom 
obrázku odčítacej ryby žiaci odčitujú celú desiatku od väčšej celej desiatky a v druhom obrázku odčitujú celú 
desiatku od dvojciferného čísla. V prípade, že máme matema�cky zdatných žiakov, môžeme použiť formuláciu 
zadania, napr. Vyfarbi rovnakou farbou dvojicu čísel, ktorých rozdielom je číslo v sivom trojuholníku. 
Na precvičovanie podobných úloh môžeme využiť maketu pri hnedej šípke na strane 13. 
Doplňujúca úloha: So žiakmi môžeme diskutovať o odpovediach na otázky: Ktoré celé desiatky v prvom obrázku chýbajú? Ktorá 
celá desiatka sa v prvom obrázku nachádza dvakrát? 
Doplňujúca úloha: Žiaci usporiadajú čísla z druhého obrázka podľa veľkosti. Začnú najväčším číslom. 
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Strana 10 

Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce so vzormi a postupnosťami 
 
Matema�cké prak�ky: Identifikovanie vzorov prítomných v reálnom živote. Určenie a doplnenie chýbajúcich 
prvkov vo vzore. Porozumenie pojmov vzor. Porozumenie prvkov a opísanie pravidiel aplikovaných 
vo vzoroch. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 2C a 2D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s  hnedými 
a modrými štvorcami. 
10/1 V úlohe sa zameriavame na rozvíjanie schopnos� žiakov vizuálne rozoznávať opakujúce sa vzory vo svojom 
okolí. Žiaci najskôr samostatne alebo vo dvojiciach pozorujú ornamenty tradičnej ľudovej architektúry na domčeku 
v Čičmanoch. Žiakov nechávame analyzovať, čo na obrázku vidia, necháme ich hľadať podobnos� a odhaľovať 
opakujúce sa mo�vy. Môžeme im klásť otázky, napr. Čo ste si na týchto vzoroch všimli? Vidíte niečo, čo sa opakuje? 
Ako by si pomenoval časť, ktorá sa pravidelne opakuje? Čo je rovnaké a čo odlišné? Tým žiakov vedieme 
k formulovaniu vlastných hypotéz o tom, čo je vzor a čo je jeho základný mo�v. Podľa možnos� môžeme ukázať aj 
skutočnú fotografiu čičmianskej drevenice, príp. si spraviť výlet do Čičmian, čím podporíme prepájanie 
matema�ckého poznávania s poznávaním kultúrneho dedičstva Slovenska. 
Po počiatočnom pozorovaní a diskusii nasleduje spoločné vyjasnenie toho, čo znamená vzor a čo predstavuje 
opakujúca sa časť ornamentu. Opierame sa o to, čo žiaci sami pomenovali, a ich zistenia zovšeobecňujeme do 
pojmov motív a opakujúci sa vzor. Úlohu je možné doplniť aj o zadanie pre žiakov, kde vo svojom okolí videli 
podobné vzory, prípadne im necháme čas napr. jeden týždeň, aby pozorovali svoje okolie a hľadali v ňom opakujúce 
sa vzory, čím prenesieme poznanie úlohy do reálneho života a aj mimo školského prostredia. Po týždni môžu žiaci 
zdieľať svoje zistenia so spolužiakmi. Úloha prirodzene prepája matema�ku s ďalšími vyučovacími predmetmi. 
V oblas� Človek a spoločnosť ponúka priestor hovoriť o slovenských obciach, čičmianskej architektúre a kultúrnych 
tradíciách, vo výtvarnej výchove umožňuje pracovať s geometrickými ornamentmi, symetriou a rytmom v kresbe. 
Žiakom vysvetľujeme, že vzory na dreveniciach v Čičmanoch patria medzi slovenské ľudové ornamenty, ktoré 
využívajú geometrické tvary a opakujúce sa mo�vy, pričom mnohé z nich pripomínajú matema�cké štruktúry. 
Takto žiaci postupne objavujú, že matema�ka sa prirodzene vyskytuje v kultúre, umení aj tradičnej architektúre. 
10/2 Úloha podporuje tvorbu, pokračovanie a vizualizáciu vzoru. Žiaci sa učia identifikovať jednotku opakovania 
a dokresľujú ju do štvorcovej siete. Môžu postupovať po riadkoch alebo po stĺpcoch, stratégiu nechávame 
na žiakoch. Po dokončení vzoru označia, ktorý vzor na drevenici je podobný s tým, ktorý práve dokončili, čiže spoja 
ho s objektom v reálnom prostredí. Precvičujú si tak systema�cké sledovanie vzorov, prenos vizuálneho vzoru 
do matema�ckej reprezentácie a priestorovú orientáciu v sie�. Vhodné otázky na sebareflexiu: Podarilo sa ti 
pokračovať v opakujúcom sa vzore? Aký systém si použil, aby si vedel pokračovať v opakujúcom sa vzore? 
Aktivita: Jeden žiak sa postaví pred tabuľu a povie, aké farby si majú ostatní spolužiaci pripraviť na lavicu. Začne hovoriť farby, 
napr. zelená, hnedá, oranžová... Ostatní žiaci zakresľujú danými farbami do prázdnej štvorcovej siete opakujúci sa farebný vzor.  
10/A Žiaci aplikujú pochopené pravidlo opakovania sa vzoru v tvorivej činnos�, pričom pracujú vo dvojiciach 
a vytvárajú vlastný vzor z modrých a hnedých štvorcov, ktorý následne zakresľujú do štvorcovej siete. Aby sme 
žiakom uľahčili samotné zakreslenie vzoru do siete, môžeme si s nimi dohodnúť obmedzenie počtu riadkov pri 
návrhu vzoru – napríklad na šesť riadkov – čo podporí presnosť a zabezpečí, že výsledný vzor bude presne 
a prehľadne zakreslený. V prípade matema�cky zdatnejších žiakov však pravidlo limitu nemusíme určovať. 
môžeme ich nechať pracovať s chybou a umožniť im, aby si sami uvedomili, že nimi navrhnutý vzor sa do siete 
nezmes� alebo sa nedá presne zakresliť. Takáto skúsenosť podporuje ich metakogni�vne uvažovanie a vedie ich 
k prirodzenej potrebe úpravy a korekcie vlastného návrhu. Ak�vita podnecuje tvorivosť a presnosť pri práci 
so štvorcovou sieťou, rozvíja schopnosť preniesť vizuálnu predstavu do graficko-symbolickej formy. Tvorivosť 
žiakov môžeme podporiť tým, že ich inšpirujeme fotkami alebo zdieľaním obrázkov  s mo�vmi ornamentov krojov,  
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ľudových výšiviek, výšiviek krížikovým stehom, čím prepájame matema�ckú úlohu s kultúrnym kontextom 
a rozširujeme este�cký rozmer ak�vity. V prípade, že máme v triede žiakov, ktorým robí predstava a vytvorenie  
vzoru problém, ponúkneme im možnosť vytvoriť vzor vkladaním štvorcov priamo  do väčšej štvorcovej siete, ktorú 
vytlačíme z aitec offline.  
Doplňujúca úloha: Prinesieme kúsky tapiet alebo textílií, ktoré rozdáme žiakom. Žiaci v nich vyhľadávajú a krúžkujú opakujúci sa 
vzor.  
Doplňujúca úloha: Prinesieme letáky zo stavebnín so zobrazením ukladania parkiet alebo dlaždíc. Žiaci v nich vyhľadávajú 
a krúžkujú opakujúce sa vzory. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumieš tomu, čo je opakujúci sa vzor? Vedel si vytvoriť vlastný opakujúci sa 
vzor? Vieš nájsť vo svojom okolí opakujúci sa vzor?  
V prípade potreby je možné využiť na tvorbu ďalších vzorov maketu štvorcovej siete na strane 13 pri žltej šípke. 
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Strana 11 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Objavenie a využívanie súvislostí medzi rovinnými a priestorovými útvarmi. 
Používanie a tvorba modelov základných rovinných geometrických útvarov v rôznych polohách, veľkostiach 
pomocou rozličných nástrojov. Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií 
– počet strán. Používanie vlastností priestorových útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií. 
Používanie jednoduchých geometrických pojmov na pomenovanie a opis geometrických útvarov v priestore 
a ich významných prvkov a vlastností, zdôvodňovanie identifikácie a triedenia priestorových útvarov.  
Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda. 
11/A Úvodnou mo�váciou pre žiakov je triedenie útvarov na rovinné a priestorové geometrické útvary. So žiakmi 
vedieme diskusiu o vlastnos�ach týchto geometrických útvarov a o spôsobe, ako ich možno rozlišovať. Pri práci 
žiaci využívajú klasifikáciu podľa tvaru a argumentujú svoje rozhodnu�a. Po roztriedení žiaci zisťujú, ktoré útvary 
majú hrany a steny a ktoré sú len ploché. Už v tejto fáze overujeme, či dokážu žiaci pracovať s pojmami 2D a 3D, 
keďže �eto pojmy sa objavujú aj v úvodnej ilustrácii.  
11/1 a 2 Žiaci pozorujú úvodnú ilustráciu, kde sa Bonifác a Ignác rozprávajú o krabičkách v tvare kocky a kvádra, 
ktoré majú pred sebou a s ktorými manipulujú. Plusko nabáda žiakov, aby zis�li na internete, čo znamená 2D a 3D. 
2D znamená dvojrozmerné. Útvary v 2D majú iba dva rozmery – dĺžku a šírku. Sú to útvary, ktoré vieme nakresliť 
na papier. 3D znamená trojrozmerné. Telesá v 3D majú tri rozmery – dĺžku, šírku a výšku. Žiakom môžeme zadať aj 
doplňujúcu otázku, napr. Ako by si rozdiel medzi rovinným a priestorovým útvarom vysvetlil kamarátovi zo škôlky, 
príp. (mladšiemu súrodencovi)? Táto otázka je dôležitá. Umožní nám porozumieť mysleniu žiaka. Je možné zisťovať 
aj rozdiel medzi kruhom a guľou, ihlanom a trojuholníkom a pod. 
Pozorovaním ilustrácie žiaci zisťujú počet rovinných útvarov, ktoré potrebuje Bonifác na oblepenie krabičky v tvare 
kocky a Ignác na oblepenie krabičky v tvare kvádra. Pomáhame žiakom otázkami, napr. Ktoré rovinné geometrické 
útvary tvoria kváder? Koľko stien má krabička v tvare kocky? Koľko papierov by sme potrebovali, aby sme kocku 
alebo kváder celý oblepili? Zistenia z pozorovania horného obrázku o skúmaní počtu rovinných útvarov pre kocku 
zapisujú žiaci v úlohe 1, a zistenia o počte rovinných útvarov pre kváder žiaci zapisujú v úlohe 2. V rámčekoch sme 
zámerne nepoužili množné číslo pri názvoch rovinných útvarov, aby to u žiakov nevyvolávalo dojem, že majú hľadať 
rôzne druhy rovinných útvarov. Cieľom úlohy je, aby si uvedomili, aký typ rovinného útvaru tvorí stenu telesa. 
Predpokladáme, že pre žiakov v danom veku je prirodzenejšie a zrozumiteľnejšie zapísať slovo štvorec namiesto 
slova štvorce, pričom význam zápisu zostáva zachovaný. 
11/A Cieľom ak�vity je skúmanie vlastnos� kocky a kvádra. Žiaci ak�vne manipulujú s konkrétnymi modelmi, 
skladajú a rozkladajú útvary a hľadajú súvislos� medzi rovinnými a priestorovými útvarmi. Pre účel danej ak�vity 
bude ideálne, keď použijeme krabičky takých kvádrov, kde všetkých 6 s�en tvorí obdĺžnik. Samozrejme, môže sa 
stať, že niektorý zo žiakov prinesie do školy aj krabičku v tvare štvorbokého hranola – dve steny tvoria štvorce (pre 
tento prípad slúžia dva riadky v tabuľke). V takom prípade nastane diskusia pri zapisovaní útvarov do tabuľky, 
nakoľko niektorí žiaci zis�a, že pri úlohe s kvádrom nemajú rovnaké výsledky v názve a počte rovinných útvarov. 
Keď máme matema�cky slabších žiakov, môžu použiť dva farebné papiere pri obkresľovaní na zvýraznenie toho, čo 
je štvorec a čo obdĺžnik.  
11/3 Žiaci na obrázku označujú a vyfarbujú rôzne steny kocky. Uvedomujú si pritom, že všetky steny sú rovnako 
veľké, aj keď ich vidia z rôznych uhlov pohľadu. Výber farby, prípadne striedanie farieb pri vyfarbovaní s�en 
necháme na žiakoch. Následne si žiaci porovnávajú svoje farebné riešenia a diskutujú o tom, koľko s�en kocky 
dokážeme vidieť naraz – maximálne tri. Spoločne formulujeme poznatok Kocka má šesť stien rovnakého tvaru aj 
veľkosti, ktoré sa navzájom dotýkajú v hranách. 
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11/4 Žiaci si v úlohe upevňujú poznatky o vlastnos�ach kocky a kvádra a zároveň rozvíjajú svoje logické uvažovanie.  
Cieľom úlohy je, aby dokázali rozhodnúť, či je dané tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé, a aby svoje rozhodnu�e 
vedeli aj zdôvodniť. Tým si rozvíjajú zručnos�, ako sú rozpoznávanie vlastnos� útvarov, overovanie faktov a logické 
myslenie. Neustále si môžu pomáhať reálnymi modelmi kocky a kvádra, aby dané tvrdenia dokázali správne 
označiť. Súčasťou úlohy je aj diskusia o pravdivosti a nepravdivosti tvrdení. Ďalšie tvrdenia, na ktoré môžeme 
spoločne hľadať odpovede, napr. Majú kocka a kváder rovnaký počet stien? alebo Má kváder všetky steny rovnakej 
veľkosti aj tvaru?  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si určiť, ktoré útvary sú rovinné a ktoré priestorové? Ako si zistil, koľko stien 
má kocka? Dokázal  si vysvetliť rozdiel medzi kockou a kvádrom? Ako ti pomohla práca s reálnou krabičkou? Dokážeš 
rozlíšiť 2D a 3D útvary? Vedel by si vysvetliť spolužiakom (mladším súrodencom), čo znamená 2D a 3D útvar? Čo 
nové si sa naučil o kocke a kvádri? 
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Strana 12 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Základné spoje sčítania a odčítania na úrovni automatizácie. Porozumenie 
jednoduchým tvrdeniam a ich používanie. Orientácia v číselnom rade do 100. Usporiadanie čísel v obore 
do 100. Určenie neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti vyjadreného symbolom alebo obrázkom. 
Identifikovanie prvkov a pravidla opakujúceho sa vzoru. Určenie a doplnenie chýbajúcich členov vo vzore. 
Súvislosti medzi rovinnými a priestorovými útvarmi. Určovanie významných prvkov priestorových 
útvarov (steny). 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
12/2 Žiaci pozorujú čísla v oranžovom rámčeku. Prečítajú všetky tvrdenia. Žiaci môžu každé číslo posúdiť 
samostatne, či pre dané číslo pla� prvé, druhé aj tre�e tvrdenie súčasne. Ďalšou možnosťou je, že si žiaci prečítajú 
postupne tvrdenia a pri každom tvrdení posúdia všetky čísla. Čísla, pre ktoré dané tvrdenie nepla� prečiarknu 
a ďalej pracujú už len s číslami, ktoré zostali neprečiarknuté.  
12/5 S podobnými úlohami sa už žiaci stretli viackrát, preto sa pri čísle úlohy nachádza písmeno J, ktoré upozorňuje 
žiakov na sebahodnotenie. Otázky na pomoc pre sebahodnotení žiakov: Rozumel si, čo znamená opakujúci sa vzor? 
Vedel si nájsť časť vzoru, ktorá sa opakuje? Skontroloval si si, či si nepreskočil alebo nevynechal nejaký prvok? Ktorá 
časť úlohy bola pre teba najľahšia? Ktorá časť bola najťažšia a prečo? Vedel by si vysvetliť, prečo práve takto 
pokračuje vzor? Potreboval si na riešenie úlohy pomoc?  
12/6 Cieľom úlohy je upevniť prepojenie medzi priestorovým geometrickým útvarom a rovinnými geometrickými 
útvarmi. Samotná činnosť vyfarbovania podporuje pozorné porovnávanie a výber správnych rovinných útvarov, 
ktoré skutočne tvoria steny daného telesa. Žiaci si upevňujú poznanie, že napríklad kváder má steny v tvare 
obdĺžnikov, kocka v tvare štvorcov, a že nie každý ponúknutý rovinný útvar v úlohe je potrebné použiť. Úloha tak 
cielene rozvíja schopnosť triedenia a rozhodovania na základe vlastnos� tvarov. 
V prípade potreby je možné úlohu podporiť manipula�vnymi činnosťami, napríklad prácou s modelmi telies alebo 
skladačkami, prostredníctvom ktorých si žiaci môžu overiť správnosť svojich riešení. Matema�cky zručnejším 
žiakom je možné zadať aj doplnkovú úlohu, v ktorej k vyfarbeným rovinným útvarom doplnia ich počet, teda počet 
s�en daného priestorového útvaru. 
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Strana 13  
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
13/ružová šípka Žiaci dopĺňajú do makety ryby čísla tak, aby rozdielom dvoch čísel bolo číslo v sivom trojuholníku, 
pričom zadanie úlohy môžeme upraviť rôznymi spôsobmi podľa úrovne triedy. Prvý spôsob je, keď zadáme žiakom 
číslo, ktoré zapíšu do sivého trojuholníka a zadáme im aj čísla, z ktorých budú tvoriť farebné dvojice. Druhý spôsob 
je, keď zadáme žiakom iba číslo, ktoré zapíšu do sivého trojuholníka a dvojice čísel doplnia sami. Tu však treba 
počítať s tým, že riešenia žiakov budú rôzne. Jednoduchším postupom riešenia bude, keď žiaci najprv vyfarbia 
dvojice políčok rovnakou farbou a potom do farebných dvojíc doplnia čísla, ale ak žiakom vyhovuje opačný postup 
práce, môžu najprv doplniť čísla a dvojice vyfarbiť až potom. Ak máme v triede matema�cky zdatných žiakov, 
môžeme zvoliť náročnejšie zadanie. Žiakom zadáme čísla jednej z farebných dvojíc. Úlohou žiakov bude najskôr 
vypočítať rozdiel čísel, zapísať ho do sivého trojuholníka a potom hľadať ďalšie farebné dvojice z daným rozdielom. 
Riešenia žiakov budú rôzne. 
13/hnedá šípka Zadanie úlohy môžeme upraviť rôznymi spôsobmi podľa úrovne triedy. Žiaci by už mali vedieť, že 
rovnaký útvar znamená rovnaké číslo. Kvôli lepšej orientácii si môžu žiaci rovnaké geometrické útvary vyfarbiť 
rovnakou farbou. Žiakom zadáme výsledky obidvoch príkladov. Výsledok súčtu dvoch čísel 
v kruhoch/v šesťuholníkoch by mal byť také číslo, ktoré žiaci dokážu rozdeliť na polovicu, najlepšie celá desiatka, 
ktorá sa dá rozložiť na dva rovnaké sčítance – celé desiatky, napríklad 20, 40, 80 a podobne. Úlohou žiakov je 
dosadiť do útvarov správne čísla. Ak máme v triede matema�cky menej zdatných žiakov, môžeme zvoliť opačný 
postup. Zadáme im čísla, ktoré dosadia do geometrických útvarov a príklady vyriešia. 
13/žltá šípka Možné námety z výšivky, ktoré možno použiť pri tvorení opakujúceho sa vzoru.:  
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Strana 14  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou a hracím plánom. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú 
štyri strany s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva 
z predchádzajúcich strán. Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. V TVVP je vyhradená na každú hru 
jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu kedykoľvek vrá�ť a vyplniť tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou 
hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. Ďalšie podklady k podobným hrám môžeme žiakom vytlačiť z aitec 
offline. Po odohra� hry môžeme žiakom nechať priestor na vyjadrenie pomocou odpovedí na otázky, napr. Vedel si 
vysvetliť pravidlá hry spolužiakovi? Čo bolo pre teba najťažšie? Čo si si pri hre precvičil? Ako sa ti hra páčila? Podarilo 
sa ti správne vyfarbiť vzor? 
 
Pomôcky: farbičky 
Cieľ: Sčitovať a odčitovať prirodzené čísla v obore do 100 bez prechodu cez základ 10. 
Postup: Vypočítaj príklad a výsledok zapíš do farebného štvorca vedľa príkladu. Vyhľadaj štvorec s rovnakým číslom 
v štvorcovej sie� a vyfarbi ho podľa štvorca s výsledkom. Na záver si skontroluj vyfarbený vzor v štvorcovej sie� 
so spolužiakmi.  
Riešenia: 
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Strana 15  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na usporiadaných množinách. Znalosť a používanie statických 
a dynamických modelov sčítania. Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. 
Vysvetľovanie postupov sčítania. Používanie pamäťových algoritmov sčítania a odčítania bez prechodu cez 
základ do 100. Rozlišovanie pojmov jednociferné/dvojciferné číslo, jednotky, desiatky. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Používanie 
jednoduchých kvantifikovaných výrokov v diskusii a pri riešení úloh – aspoň. Porozumenie pojmov súčet. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími 
úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
15/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok, na ktorom je znázornená situácia sčítania dvoch dvojciferných čísel do 100 
bez prechodu cez základ 10. Na úvod ponecháme žiakom priestor na pozorovanie a spontánny opis obrázka, aby 
sa oboznámili s jeho jednotlivými prvkami a pochopili kontext znázornenej situácie. Žiaci rozprávajú, čo na obrázku 
vidia, ktoré čísla sa na ňom objavujú, čím si postupne vytvárajú predstavu o tom, čo sa v úlohe rieši. Následne 
podporujeme diskusiu otázkami, napr. Čo podľa vás deti na obrázku počítajú? Aké čísla spolu sčítavajú? Ako viete, 
že ide o sčítanie a nie o odčítanie?, pričom žiaci formulujú svoje závery ešte pred tým, ako sa oboznámia 
so samotným zadaním. 
V prípade, že sú v triede matema�cky zdatnejší žiaci, môžu sa pokúsiť vytvoriť vlastné zadanie slovnej úlohy podľa 
obrázka, prípadne môžu žiaci pracovať vo dvojiciach alebo v skupinách a svoje návrhy si navzájom porovnávať. 
Takýmto spôsobom sa žiaci ak�vne zapájajú do tvorby významu úlohy a učia sa prepájať vizuálne znázornenie 
s matema�ckým obsahom. De� na obrázku následne predstavujú rôzne stratégie riešenia, čo vytvára priestor na 
uvedomenie si, že rovnaký príklad možno vyriešiť viacerými spôsobmi. 
Bonifác sčítava pomocou číselnej osi a figúrky tak, že figúrku postaví na číslo 25 a postupne pripočíta jednu desiatku 
a jednu jednotku. Na číselnej osi urobí jeden skok dopredu po desiatkach, znázornený zelenou šípkou, a následne 
jeden skok po jednotkách, znázornený oranžovou šípkou, čím sa dostane na číslo 36. Ignác riešenie zapisuje 
pomocou matema�ckého zápisu 25 + 11 = 36, v ktorom sú jednotky a desiatky farebne odlíšené, aby bolo zreteľné, 
že desiatky pripočítava k desiatkam a jednotky k jednotkám. Ma�lda sčítava pomocou stovkovej tabuľky, v ktorej 
sa z čísla 25 posunie o jedno políčko dole, čím pripočíta desať, a o jedno políčko doprava, čím pripočíta jednu 
jednotku, a tým sa dostane k výsledku. 
Vedieme žiakov k porovnávaniu týchto postupov a kladieme otázky, ktoré podporujú reflektovanie uvažovania, 
napr. Čím sa tieto spôsoby riešenia líšia? Ktorý postup je pre teba prehľadnejší a prečo? V ktorej situácii by si zvolil 
číselnú os a kedy stovkovú tabuľku? Tým žiakov vedieme k pochopeniu, že hoci používajú rôzne stratégie, všetky sú 
postavené na rovnakom princípe práce s desiatkami a jednotkami a vedú k rovnakému výsledku. 
Doplňujúca úloha: Žiaci môžu tvoriť a riešiť ďalšie slovné úlohy o obrázku. Môžu tvoriť úlohy na sčítanie vianočných ozdôb 
v krabiciach s vianočnými ozdobami mimo krabíc alebo sčítanie fialových vianočných ozdôb v krabiciach s modrými vianočnými 
ozdobami v krabiciach a podobne. 
15/2 Žiaci sčítajú dve dvojciferné čísla. Pri počítaní si môžu pomôcť stovkovou tabuľkou alebo číselnou osou 
z príloh. Príklady v prvom riadku majú farebne odlíšené jednotky a desiatky, kvôli ľahšej vizuálnej orientácii. Pokiaľ 
tento postup žiakom uľahčuje orientáciu v príkladoch, môžu si farebne označiť aj číslice v príkladoch v druhom 
riadku, aby mali jasne odlíšené desiatky a jednotky. V úvodnej fáze je vhodné nechať niektorých žiakov, aby svoj 
spôsob počítania stručne vysvetlili ostatným, čím sa prirodzene podporí zdieľanie stratégií.  
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Ak je to potrebné, môžeme žiakom poskytnúť cielenú pomoc tým, že ich navedieme k tomu, aby si najprv sčítali 
desiatky a potom jednotky, čo zodpovedá postupu pri pamäťovom sčítaní. Takto si postup sčítania postupne 
zautoma�zujú a budú ho vedieť neskôr využiť aj pri sčítaní čísel s prechodom cez základ 10.  
Po vyriešení úlohy môžeme žiakom klásť otázky na sebahodnotenie, napr. Ako si pri sčítaní postupoval? Prečo si sa 
rozhodol pre tento postup? Ktorý spôsob sčítania ti išiel najlepšie? Ktorý spôsob sa ti zdá byť rýchlejší? Ktorý príklad 
bol pre teba najľahší/najťažší? Kedy si sa pomýlil a ako si chybu opravil? Dokážeš vysvetliť svoj postup spolužiakovi? 
Ako si môžeš overiť svoj výpočet? Na ďalšie precvičovanie podobných príkladov môžeme využiť riadky pri zelenej 
šípke na strane 20. V prípade potreby je možné využiť k danej úlohe pracovný list s podobnými úlohami. 
15/3 Žiaci napíšu a vypočítajú súčet číslic v každom čísle, sčítajú teda cifru na mieste jedno�ek s cifrou na mieste 
desiatok. Tento postup sprevádzame otázkami typu, napr. Ktorá číslica je na mieste desiatok? Ktorá je na mieste 
jednotiek? Pojem ciferný súčet od žiakov ešte nevyžadujeme ako ak�vne používaný termín, môžeme ho však 
cielene používať, napr. Pozrite sa, ciferný súčet tohto čísla je..., aby ho žiaci začali prirodzene vnímať a postupne si 
ho osvojovali. 
Do každého rámčeka žiaci zapíšu jeho ciferný súčet. Po vyriešení všetkých príkladov upriamime pozornosť žiakov 
na výsledky. Spoločne porovnávame ciferné súčty jednotlivých čísel a hľadáme �e čísla, ktoré majú rovnaký ciferný 
súčet. Pre žiakov býva zaujímavým zistením, že niektoré z čísel majú rovnaký ciferný súčet, aj keď sú to úplne 
odlišné čísla. Vedieme s nimi krátku riadenú diskusiu, počas ktorej formulujú svoje pozorovania a pokúšajú sa ich 
vysvetliť. V prípade čísel 29 a 92 je odpoveď zvyčajne pomerne rýchla – žiaci si všimnú, že v obidvoch prípadoch 
sčítavajú �e isté číslice (2 a 9), aj keď v opačnom poradí, takže je aj výsledok sčítania rovnaký.  
Zaujímavejšia situácia nastáva pri číslach, ktoré nemajú �e isté číslice, ale ciferný súčet im napriek tomu vychádza 
rovnaký – napríklad 67 a 85. Žiakov vedieme k tomu, aby si sami všimli, že 6 + 7 a 8 + 5 dávajú rovnaký súčet, hoci 
ide o rôzne číslice. Diskusia môže smerovať k otázkam, napr. Čo je na týchto dvojiciach číslic zvláštne? Ako je možné, 
že ciferný súčet vychádza rovnako, keď číslice nie sú totožné? Nájdete aj iné dvojice čísel s rovnakým ciferným 
súčtom?  Takto žiaci nielen mechanicky počítajú, ale zároveň premýšľajú o vlastnos�ach čísel, hľadajú vzťahy medzi 
nimi a formulujú vlastné závery o tom, čo ciferný súčet vyjadruje. Na vytvorenie podobných úloh môžeme využiť 
maketu pri červenej šípke na strane 20. 
Doplňujúca úloha: Žiaci hľadajú ďalšie čísla, ktoré majú súčet číslic 13.  
K danej úlohe je možné využiť pracovný list z aitec offline. 
15/4 Pri riešení úlohy žiaci ku každému pokynu zapisujú príslušné číslo, pričom postupujú krok po kroku a priebežne 
si overujú, či zapísané číslo spĺňa danú podmienku. Väčšina pokynov je jednoznačná, takže žiaci sa pri nich môžu 
oprieť o osvojené poznatky o dvojciferných číslach, ich zápise a vlastnos�ach. Žiakov môžeme nechať pracovať 
samostatne alebo v dvojiciach. Ak je to potrebné, do riešenia môžeme vstupovať prostredníctvom podporných 
otázok, napr. Ktorú informáciu ti tento pokyn dáva? Ako vieš, že toto číslo vyhovuje? Čo by sa stalo, keby si zmenil 
jednu číslicu? 
Posledný pokyn sa od predchádzajúcich zámerne odlišuje tým, že nemá jediné možné riešenie, ale pripúšťa viacero 
správnych odpovedí. Na túto skutočnosť upozorňuje aj postavička Pluska, ktorá žiakov povzbudzuje, aby si svoje 
riešenia navzájom porovnali a diskutovali o nich. Tým vytvárame priestor na argumentáciu a zdieľanie stratégií, 
pretože žiaci môžu dospieť k rôznym číslam, z ktorých všetky spĺňajú rovnakú podmienku. Diskusiu môžeme 
podporiť otázkami, napr. Prečo je aj toto číslo správne? Čo majú všetky vaše riešenia spoločné? Platí toto pravidlo 
pre všetky navrhnuté čísla? Postupným porovnávaním riešení žiaci prichádzajú k zovšeobecneniu, že správnym 
riešením sú dvojciferné čísla, ktoré majú na mieste jedno�ek a na mieste desiatok rovnakú číslicu. Iden�fikujú čísla 
ako 11, 22, 33, 44, 55, 66, 77, 88 či 99 a uvedomujú si, že všetky �eto čísla spĺňajú danú podmienku, hoci ide 
o rôzne hodnoty. Takýmto spôsobom si žiaci neosvojujú len konkrétne riešenie úlohy, ale najmä schopnosť 
pracovať s otvoreným zadaním, hľadať viacero správnych odpovedí a formulovať spoločné pravidlo na základe 
vlastných pozorovaní a porovnávania výsledkov. K danej úlohe je možné využiť pracovný list s podobnými úlohami 
z aitec offline. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice vytvorí a povie pokyn o vytvorení čísla ako v úlohe 4. Druhý z dvojice 
zapíše podľa daného pokynu číslo. 
15/5 Žiaci hľadajú a zapisujú do rámčeka dvojciferné čísla, ktorých počet desiatok je o jedno menší ako počet 
jedno�ek.  
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Zo začiatku vedieme žiakov k porozumeniu podmienky prostredníctvom otázok, napr. Čo znamená, že desiatok je 
o jeden menej ako jednotiek? Ako by malo takéto číslo vyzerať? Ktorá číslica je väčšia a o koľko?  
Žiaci si následne samostatne skúšajú vytvárať a overovať vhodné čísla, pričom môžu ako pomôcku využívať 
stovkovú tabuľku, v ktorej si vizuálne kontrolujú vzťah medzi číslicami desiatok a jedno�ek.  
Úlohou žiakov je zapísať aspoň tri riešenia, no zároveň sú prostredníctvom postavy Pluska mo�vovaní hľadať čo 
najviac možných riešení a porovnávať ich medzi sebou. 
Matema�cky menej zdatní žiaci môžu pracovať vo dvojiciach alebo menších skupinách, kde si navzájom vysvetľujú 
postup a spoločne overujú, či ich návrhy spĺňajú zadanú podmienku. Podporiť žiakov môžeme otázkami, napr. Platí 
toto pravidlo aj pre ďalšie číslo? Kde v stovkovej tabuľke nájdeš ďalšie podobné čísla? Existuje ešte nejaké číslo, 
ktoré by sem mohlo patriť? Postupným skúšaním, porovnávaním a diskusiou žiaci prichádzajú k záveru, že riešením 
sú čísla 12, 23, 34, 45, 56, 67, 78 a 89. Vypísaním všetkých riešení si možno niektorí žiaci uvedomia, že ide o číselnú 
postupnosť, v ktorej sa číslica jedno�ek vždy zväčšuje o jednu opro� číslici desiatok, čím sa posilňuje ich 
porozumenie štruktúre dvojciferných čísel a vzťahom medzi ich číslicami. 
Doplňujúca úloha: Žiaci tvoria ku každému číslu pravdivé tvrdenia. 
15/A Po odohraní ak�vity môžeme zaradiť doplňujúce ak�vity, ktorými precvičíme úlohy na danej strane. 
Doplňujúca úloha: Žiaci zložia z kartičiek dve dvojciferné čísla, ktoré majú rovnaký ciferný súčet. 
Doplňujúca úloha: Žiaci skladajú z kartičiek čísla podľa pokynov, napr. Číslo ma počet desiatok o 2 väčší ako počet jednotiek. 
15/6 Žiaci môžu sčítacie tabuľky riešiť samostatne, keďže sa s týmto typom úloh už opakovane stretli a majú s ním 
dostatočné skúsenos�. Prvá tabuľka slúži najmä na upevnenie známeho postupu a umožňuje žiakom pracovať 
sebavedomo a samostatne, bez potreby výraznej podpory. V tejto fáze pozorujeme stratégie žiakov a v prípade 
potreby ich povzbudzuje otázkami typu: Ako si postupoval pri vyplňovaní tabuľky? Čo ti pomohlo rýchlo nájsť 
správny výsledok? 
Druhá tabuľka je náročnejšia, pretože v jej záhlaví chýbajú dve čísla, ktoré je potrebné najprv určiť, až potom je 
možné pokračovať v samotnom riešení. Žiaci sú tak vedení k tomu, aby najskôr analyzovali štruktúru tabuľky, všimli 
si vzťahy medzi riadkami a stĺpcami a na základe už vyplnených údajov odvodili chýbajúce hodnoty. Neposkytujeme 
im hotový postup, ale podporujeme ich uvažovanie otázkami, napr. Čo v tabuľke už poznáš? Ako spolu súvisia čísla 
v tomto riadku a stĺpci? Ako môžeš zistiť, aké čísla chýbajú v záhlaví? Až po objasnení týchto vzťahov žiaci pokračujú 
v systema�ckom vypĺňaní tabuľky. Takýmto spôsobom si nielen precvičujú sčítanie, ale zároveň rozvíjajú schopnosť 
analyzovať zadanie, hľadať súvislos� a uplatňovať známe postupy v novej, náročnejšej situácii. V prípade potreby 
necháme žiakov, aby si postup pri vypĺňaní tabuľky vysvetlili navzájom. Na záver môžeme viesť so žiakmi diskusiu, 
napr. Ktorý riadok v tabuľke sa ti počítal ľahšie a prečo? Ktorá tabuľka bola pre teba náročnejšia a prečo? 
Ako by postup pri riešení vysvetlili chýbajúcemu spolužiakovi? a pod. 
Na tvorbu ďalších úloh na precvičovanie môžeme využiť maketu pri modrej šípke na strane 20. 
Doplňujúca úloha: Vyfarbi v prvej tabuľke všetky čísla, ktoré majú na mieste jednotiek číslicu 1. 
                                 Vyfarbi v druhej tabuľke všetky čísla, ktoré majú súčet číslic 8. 
K danej úlohe je možné z aitec offline vytlačiť pracovný list s úlohami s postupne narastajúcou náročnosťou. 
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Strana 16 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. 
Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na usporiadaných množinách. Znalosť a používanie statických 
a dynamických modelov odčítania. Vysvetľovanie postupov odčítania. Riešenie rovníc a nerovníc – určenie 
neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti vyjadreného symbolom alebo obrázkom metódou pokus-omyl alebo 
postupným dosadzovaním čísel. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. 
Používanie pamäťových algoritmov sčítania a odčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie 
a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Formulovanie jednoduchých úloh, 
v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou. K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími 
úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
16/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok, na ktorom je znázornená situácia odčítania dvojciferného čísla od 
dvojciferného čísla do 100 bez prechodu cez základ 10. Nezadávame im konkrétnu úlohu, ale ponechávame žiakom 
priestor na voľné pozorovanie a opis obrázka, aby sa žiaci oboznámili s jeho jednotlivými prvkami a porozumeli 
situácii ako celku. Žiaci rozprávajú, čo na obrázku vidia, kto na ňom vystupuje a s akými pomôckami de� pracujú, 
čím si postupne vytvárajú mentálny model riešenej úlohy. Následne podnecujeme diskusiu otázkami, napr. Čo 
podľa vás deti na obrázku riešia? Akú matematickú úlohu dostali? Ako ju vyjadrili? Ktoré čísla tam vidíte? Čo sa 
s číslami deje? pričom žiaci formulujú svoje domnienky bez toho, aby si za�aľ čítali zadanie úlohy. 
Ak sú v triede matema�cky zdatnejší žiaci, môžu sa pokúsiť samostatne alebo v skupinách vytvoriť vlastné zadanie 
slovnej úlohy podľa obrázka, prípadne môžu pracovať vo dvojiciach a navzájom si svoje návrhy porovnávať. 
Takýmto spôsobom sa žiaci ak�vne zapájajú do tvorby významu a učia sa prepájať vizuálne znázornenie 
s matema�ckým obsahom. De� na obrázku následne predstavujú rôzne stratégie riešenia tej istej úlohy, čo 
poskytuje priestor na porovnávanie postupov a uvedomenie si, že rovnaký problém možno riešiť viacerými 
spôsobmi.  
Bonifác odčítava pomocou číselnej osi a figúrky tak, že figúrku postaví na číslo 36 a najprv odčíta jednu desiatku 
jedným skokom dozadu po desiatkach, ktorý je znázornený zelenou šípkou, a následne odčíta dve jednotky dvoma 
skokmi po jednotkách, znázornenými oranžovými šípkami. Týmto postupom sa dostane na číslo 24. Ignác riešenie 
zapisuje pomocou matema�ckého zápisu 36 − 12 = 24, pričom jednotky a desiatky sú v zápise farebne odlíšené, čo 
mu pomáha uvedomiť si štruktúru čísla a význam jednotlivých čas� výrazu. Ma�lda odčítava pomocou stovkovej 
tabuľky, v ktorej sa z čísla 36 posunie o jedno políčko hore, čím odčíta jednu desiatku, a následne o dve políčka 
doľava, čím odčíta dve jednotky, a dostane sa tak�ež k výsledku 24. V tejto fáze nehodno�me, ktorý postup je 
správny alebo lepší, ale vedieme žiakov k porovnávaniu jednotlivých stratégií a k uvedomeniu si, že všetky postupy 
vedú k rovnakému výsledku. Žiakov môžeme podporiť položením otázok, napr. Čím sa tieto postupy líšia? Ktorý 
spôsob je pre teba prehľadnejší a prečo?  
Doplňujúca úloha: Žiaci pozorujú obrázok na strane 15. Spočítajú všetky vianočné ozdoby na obrázku a vypočítajú počet fialových 
vianočných ozdôb tak, že odčítajú počet modrých vianočných ozdôb. Riešenie si overia pomocou obrázka.  
16/2 Žiaci určujú rozdiel dvojciferného čísla od dvojciferného čísla v obore do 100 bez prechodu cez základ 10. Pri 
riešení si vyberajú niektorý zo spôsobov počítania znázornených v hornom obrázku. Žiakom nepredpisujeme 
jednotný postup, ale vytvárame priestor na voľbu stratégie a na uvedomenie si, že rovnaký príklad možno vyriešiť 
viacerými spôsobmi.  
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Príklady v prvom riadku majú farebne odlíšené jednotky a desiatky, čo žiakom uľahčuje vizuálnu orientáciu v číslach 
a podporuje ich porozumenie štruktúre dvojciferných čísel. Pokiaľ tento spôsob pomáha aj pri riešení ďalších 
príkladov, môžu si žiaci farebne označiť číslice aj v druhom riadku, čím si sami regulujú mieru podpory, ktorú pri 
riešení potrebujú. 
Po vyriešení úlohy vedieme žiakov k reflexii vlastného učenia prostredníctvom otázok na sebahodnotenie, napr. 
Ktorý postup odčítania bol pre teba najľahší? Prečo si sa rozhodol práve pre tento postup? Čo ti pomohlo zapamätať 
si pravidlo počítania? Čo robíš, keď si nie si istý správnosťou riešenia? Ako si môžeš overiť, že je tvoj výsledok 
správny? Takto žiaci nie sú vedení len k správnemu výsledku, ale aj k uvedomovaniu si vlastného učenia, k rozvoju 
metakogni�vnych zručnos� a k postupnému preberaniu zodpovednos� za vlastný pokrok v matema�ke. Na ďalšie 
precvičovanie podobných príkladov môžeme využiť riadky pri zelenej šípke na strane 20. 
16/3 Žiaci najprv vypočítajú hodnoty na oboch stranách príkladov. Následne obe čísla porovnajú a vyfarbia tú 
stranu, na ktorej je väčší výsledok. Vyfarbená stuha slúži ako vizuálna opora, ktorá žiakom pomáha nielen pri 
porovnávaní hodnôt, ale aj pri správnom zápise relačného znaku. Niektorí žiaci to�ž dokážu obe strany správne 
porovnať ústne, no majú ťažkos� so správnou orientáciou relačných znakov >, <, = pri písomnom zápise. Práve 
vizuálna podpora v podobe okraja vyfarbenej strany, im slúži ako kontrolný prvok. Týmto spôsobom si postupne 
prepájajú vizuálne porovnanie s formálnym zápisom a upevňujú si porozumenie významu relačných znakov, nielen 
ich mechanické používanie. V prvej úlohe v pravom stĺpci je riešením znak "=". V takomto prípade žiaci nevyfarbia 
žiadnu stranu stuhy. Na ďalšie precvičovanie môžeme využiť maketu pri ružovej šípke na strane 20. 
16/4 Žiaci sa najskôr oboznámia so zadaniami v prvom riadku, kde riešia úlohy na sčítanie dvoch dvojciferných čísel 
v obore do 100 bez prechodu cez základ 10, pričom v každom zadaní chýba druhý sčítanec. Ide o riešenie rovníc. 
Spoločne uvažujeme o tom, čo je v príkladoch dané a čo chýba. Vytvárame priestor na diskusiu, napr. Čo v príklade 
poznáme? Čo potrebujeme zistiť? alebo Ako spolu súvisí prvý sčítanec a súčet? Žiaci postupne prichádzajú na to, že 
chýbajúci druhý sčítanec môžu určiť tak, že budú uvažovať opačným smerom – od daného súčtu späť k prvému 
sčítancu. Svoje riešenia si priebežne overujú tým, že doplnené číslo pripočítajú a skontrolujú, či dostanú zadaný 
súčet. Diskusia vedie žiakov k uvedomeniu si vzťahu medzi sčítancami a súčtom a k pochopeniu, že jeden údaj 
možno odvodiť z ostatných. 
V druhom riadku riešia žiaci úlohy na odčítanie dvojciferného čísla od dvojciferného v obore do 100 bez prechodu 
cez základ 10, pričom v každom zadaní chýba menšiteľ. Opäť najprv spoločne uvažujeme o tom, ktoré čísla poznajú 
a ktoré majú hľadať. Diskusiu podporujeme otázkami, napr. Čo nám hovorí rozdiel? Ako súvisí menšenec, menšiteľ 
a rozdiel? alebo Ako by sme si mohli správnosť riešenia overiť? Žiaci postupne objavujú, že chýbajúce číslo môžu 
nájsť z menšenca a rozdielu. Po doplnení menšiteľa si svoje riešenia overujú opätovným výpočtom rozdielu. 
Vhodnými stratégiami riešenia sú metóda pokus-omyl, metóda postupného dosadzovania (pre žiakov, ktorí ešte 
nemajú vytvorenú predstavu o štruktúre množiny prirodzených čísel). Úspešných žiakov necháme prezentovať 
postup riešenia. Niektorí možno využijú číselnú os, stovkovú tabuľku, prípadne iný spôsob počítania. Verbálna 
prezentácia postupu pomáha prezentujúcim žiakom v triedení a upresnení pojmov a myšlienkových postupov. Pre 
matema�cky  menej zdatných žiakov je návodom na riešenie. 
Matema�cky menej zdatným žiakom môžeme umožniť pracovať vo dvojiciach spolu so zdatnejšími spolužiakmi, 
ktorí im svoj postup riešenia priebežne vysvetľujú a zdôvodňujú. Takto podporujeme rovesnícke učenie, rozvoj 
matema�ckej komunikácie a porozumenia postupom riešenia, pričom žiaci nie sú vedení k mechanickému 
dopĺňaniu čísel, ale k premýšľaniu o vzťahoch medzi číslami a k vedomému používaniu osvojených stratégií. 
Na tvorbu ďalších úloh môžeme využiť maketu pri hnedej šípke na strane 20. 
16/5 Žiaci riešia slovnú úlohu podľa obvyklého postupu, ktorý už majú osvojený, pričom sa zameriavajú na 
odčítanie dvojciferných čísel v obore do 100 bez prechodu cez základ 10.  
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Nadväzujeme na predchádzajúcu skúsenosť žiakov s obrázkovou úlohou, v ktorej počítali, koľko vianočných ozdôb 
musia de� ešte zavesiť, a cielene diskutujeme so žiakmi o rozdieloch v zadaní úlohy. Grafické znázornenie podstaty 
zadania úlohy môže byť pre žiakov pomôckou. Žiaci uvažujú, čo je v úlohe známe, a čo majú vypočítať. Diskusiou 
a otázkami, napr. Čo v tejto úlohe poznáme? Čo znamená, že v krabici zostalo 13 figúrok? Čo nám hovorí číslo 48? 
vedieme žiakov k uvedomeniu, že hľadaným údajom je počet čokoládových figúrok, ktoré Ma�lda zavesila na 
stromček.  
Žiaci si situáciu zakreslia a následne zvolia vhodný postup, vykonajú odčítanie a výsledok zapíšu.  
Dôraz kladieme nielen na správny výpočet, ale aj na porozumenie významu výsledku v kontexte slovnej úlohy a na 
kontrolu riešenia spätným uvažovaním. 
16/A Navrhovaný postup: Cieľom ak�vity je prepojenie matema�ky s reálnymi životnými situáciami. Žiaci pracujú 
v skupinách, v ktorých z letákov obchodných reťazcov vystrihujú a nalepujú na papier obrázky vybraného tovaru 
a vytvárajú si vlastný nákup. Ku každému vybranému produktu zapisujú cenu v eurách bez centov, čím 
sa zjednodušuje výpočtová náročnosť a žiaci sa môžu sústrediť na samotné sčítanie. Priebežne sledujeme, aké 
zadania vznikajú, pretože niektoré úlohy môžu prekračovať dosiahnutú znalosť žiakov v triede (sčítanie 
dvojciferných čísel mimo obor, resp. s prechodom cez základ 10). Skupiny si následne vymenia miesta a spočítajú 
ceny nákupov, ktoré pripravila iná skupina. Po ďalšej výmene miest skupiny riešenia navzájom kontrolujú, 
porovnávajú výsledky a diskutujú o prípadných rozdieloch. V tejto ak�vite vystupujeme ako facilitátor, ktorý 
podporuje u žiakov spoluprácu, zodpovednosť za vlastnú prácu ako aj za prácu spolužiakov.  
Žiaci si v úlohe rozvíjajú nielen výpočtové zručnos�, ale aj schopnosť plánovať, kontrolovať a hodno�ť riešenia 
v prak�ckom kontexte finančnej gramotnos�. 
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Strana 17 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií; Prirodzené čísla v obore 
do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie rôznych reprezentácií na znázornenie systému 
usporiadania – konkrétne predmety, grafy, tabuľky. Hľadanie všetkých spôsobov a určenie počtu možností 
v jednoduchej kombinatorickej situácii. Opísanie, vysvetlenie a zaznamenanie jednoduchej kombinatorickej 
situácie a jej riešenie. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich používanie.  
K danej strane je možné využiť prílohy 2B, 3C a pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie jednoduchých 
kombinatorických situácií, ktorý ponúka aitec offline. 
17/1 Úloha vedie žiakov k pochopeniu jednoduchej kombinatorickej situácie, v ktorej ide o výber farieb pre viac 
objektov tak, aby sa žiadna farba neopakovala. Žiaci najskôr pozorujú obrázok a snažia sa zis�ť, koľko rôznych 
riešení je možné vytvoriť, teda koľkými spôsobmi možno ozdobiť stromčeky a hviezdičky tromi rôznymi farbami. 
Nevysvetľujeme postup ani pravidlá riešenia, ale ponechávame žiakom priestor na samostatné hľadanie možnos� 
a na intui�vne skúšanie rôznych kombinácií. V priebehu práce sledujeme stratégie žiakov a v prípade, že sa v triede 
objaví žiak, ktorý si uvedomí určité pravidlo alebo systema�cký spôsob, ako všetky kombinácie nájsť bez 
opakovania, jeho riešenie oceníme a poskytneme mu priestor, aby svoj postup opísal spolužiakom. Tým sa 
podporuje rovesnícke učenie a zároveň sa žiaci učia verbalizovať svoje myslenie a zdôvodňovať vlastné postupy. 
Môžeme žiakov ďalej viesť otázkami, ktoré podporujú uvedomovanie si úplnos� riešenia, napríklad Ako zistíš, že si 
už našiel všetky možnosti? Ako by si vedel skontrolovať, že si na žiadnu kombináciu nezabudol? 
Úlohu je vhodné riešiť aj manuálne, pomocou reálnych modelov, napríklad papierových medovníkov alebo 
kar�čiek, ktoré môžu žiaci vyfarbovať. Takáto manipulácia s konkrétnymi objektmi pomáha žiakom lepšie si 
uvedomiť vzťahy medzi jednotlivými možnosťami a znižuje riziko opakovania rovnakých kombinácií. V prípade 
potreby kladieme podporné otázky, napr. Ako by sa zmenili riešenia, keby sme mohli použiť aj ďalšiu farbu? Čo by 
sa stalo, keby sme mali o jeden stromček viac? pričom môžeme nadviazať aj na obrázok, kde má Plusko vlastnú 
farbu na zdobenie medovníkov a spoločne so žiakmi uvažovať, ako by sa tým počet možnos� zmenil. 
Prostredníctvom tejto ak�vity si žiaci rozvíjajú nielen základy kombinatorického uvažovania, ale aj logické myslenie, 
pozornosť, presnosť. Zároveň sa učia, že pri riešení otvorených úloh nemusí existovať jediný postup, ale dôležité je 
nájsť spôsob, ako si vlastné riešenia usporiadať, overiť a zdôvodniť. 
17/2 Úloha nadväzuje na ilustráciu a jej podstatou je vytváranie kombinácií dvoch rôznych prvkov. Žiaci vychádzajú 
z predchádzajúcej úlohy a vytvárajú všetky možné dvojice stromčekov a hviezdičiek, ktoré následne zakresľujú. 
Majú k dispozícii tri farby hviezdičiek – žltú, červenú a zelenú – a rovnaké tri farby stromčekov, pričom ich úlohou 
je skombinovať každú hviezdičku s každým stromčekom. V tejto úlohe je žiakom už ponúknutý konkrétny systém 
kombinovania, ktorý im pomáha postupovať prehľadne a zabezpečuje, aby na žiadnu možnosť nezabudli ani žiadnu 
kombináciu neopakovali. 
Vedieme žiakov k tomu, aby tento systém opísali, premýšľali o jeho výhodách a používali ho. Zároveň ich postava 
Pluska nabáda k porovnávaniu riešení, čím sa podporuje vzájomná kontrola a diskusia medzi žiakmi. Keďže ide 
o prvú zo série úloh, v ktorých je žiakom zámerne ponúknutý hotový spôsob systema�ckého postupu, kladie sa 
dôraz na to, aby si svoje riešenia navzájom porovnali so spolužiakmi a overili, či našli všetky možnos� kombinácií. 
Tým sa u žiakov posilňuje uvedomovanie si úplnos� riešenia, schopnosť pracovať podľa daného systému a zároveň 
pochopenie, že systema�cký postup je nástroj, ktorý im pomáha riešiť kombinatorické úlohy prehľadne a bez chýb. 
Úlohu môžeme rozšíriť diskusiou o tom, či by sa počet riešení zmenil v prípade, že by sme uvažovali o opačnom 
spôsobe priraďovania, a teda keby sme priraďovali hviezdičky k stromčekom. Žiakom tak poskytneme príležitosť 
premýšľať o tom, či poradie výberu prvkov ovplyvňuje počet kombinácií, a dáme priestor na formulovanie 
vlastných argumentov na základe už získaných skúsenos�.  
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Žiakov vedieme k uvedomeniu a k pochopeniu toho, že v tomto prípade sa počet riešení nemení, hoci sa mení 
spôsob uvažovania. 
Ďalšou možnosťou rozšírenia úlohy je rozprúdiť diskusiu o tom, ako by sa zmenil počet riešení v prípade, že by sme 
do kombinovania pridali aj ďalšiu farbu, napríklad farbu, ktorú drží Plusko. Žiakov tak učíme predvídať dôsledky 
zmeny jednej podmienky úlohy a uvedomiť si, že rozšírenie množiny prvkov vedie k nárastu počtu možných 
kombinácií. Takáto diskusia podporuje rozvoj kombinatorického myslenia, schopnosť zovšeobecňovať a formulovať 
hypotézy, ktoré si žiaci môžu overovať na konkrétnych príkladoch. 
17/3 Úloha v pracovnej učebnici rozvíja kombinatorické usporiadanie geometrických útvarov a zameriava sa 
na vytváranie všetkých možných dvojíc typu tvar – farba. Ešte pred samotným riešením úlohy v pracovnej učebnici 
môžeme zadať túto úlohu žiakom do skupín, v ktorých spoločne hľadajú možné riešenia (bez použi�a pracovnej 
učebnice). Sledujeme, akým spôsobom žiaci postupujú, či pri hľadaní kombinácií používajú určitú schému alebo 
systema�cký postup alebo či riešenia zapisujú skôr náhodne, bez jasného systému. Po ukončení práce necháme 
skupinám priestor porovnať si svoje riešenia a spoločne diskutovať o tom, aký postup zvolili, v čom videli jeho 
výhody a aké nevýhody si počas riešenia uvedomili. Takáto reflexia podporuje uvedomovanie si významu 
systema�ckého postupu pri kombinatorických úlohách a vedie žiakov k porovnávaniu stratégií, nie iba 
k samotnému výsledku. Žiaci si prostredníctvom riešenia postupne uvedomujú, že počet možných kombinácií môže 
byť väčší, než sa na prvý pohľad zdá, a že na ich úplné nájdenie je potrebné pracovať systema�cky. Pozornosť sa 
sústreďuje nielen na samotné vytváranie kombinácií, ale aj na ich prehľadné zaznamenávanie a vizuálne 
znázorňovanie. 
Cieľom úlohy je, aby žiaci našli a farebne vyznačili všetky možné kombinácie dvoch geometrických útvarov – kruhu 
a trojuholníka – v rôznych farbách. Pri riešení si rozvíjajú schopnosť vizuálnej analýzy, porovnávania jednotlivých 
možnos� a systema�ckého usporiadania výsledkov. Žiaci postupne určujú všetky farebné kombinácie, napríklad 
žltý trojuholník so zeleným kruhom, a tým si precvičujú logické uvažovanie aj schopnosť zachy�ť viacero 
podmienok naraz. Spoločne diskutujú o tom, ako zabezpečiť, aby sa žiadna kombinácia neopakovala, a porovnávajú 
svoje riešenia so spolužiakmi. Postupne si žiaci uvedomia, že im pri práci pomáha systema�cké zapisovanie 
kombinácií, vďaka ktorému majú lepší prehľad o už vytvorených dvojiciach a dokážu ľahšie iden�fikovať chýbajúce 
možnos�. Práve rozvoj tejto schopnos� – uvedomelé a prehľadné usporiadanie kombinácií – je hlavným 
didak�ckým zámerom tejto čas� úlohy. 
Ak chceme žiakom zadať podobnú úlohu, môžeme využiť maketu pri žltej šípke na strane 20. Dôležitou súčasťou 
úlohy je kontrola počtu riešení. Pri jej overovaní žiaci zis�a, že nezáleží na zvolenom postupe – bez ohľadu na to, 
ktorým smerom priraďovanie realizovali, počet riešení sa nemení. Celkový počet správnych riešení je 9. Úloha tak 
vedie žiakov k spätnému overovaniu výsledkov a k pochopeniu, že rovnaký matema�cký problém možno riešiť 
rôznymi spôsobmi s rovnakým výsledkom. 
Aktivita: Žiakom rozdáme kartičky so stromčekmi a hviezdičkami v rôznych farbách a zadáme im pokyn, aby sa medzi sebou 
ľubovoľne spájali do dvojíc. Podmienkou je, aby každá vytvorená dvojica predstavovala jedinečnú farebnú kombináciu a aby sa 
žiadna kombinácia neopakovala. Žiaci tak musia spolu komunikovať, porovnávať svoje dvojice s ostatnými a priebežne 
kontrolovať, či už daná kombinácia nebola vytvorená niekým iným. Po ukončení aktivity spoločne so žiakmi skontrolujeme, či sa 
každému podarilo vytvoriť dvojicu a či boli všetky farebné kombinácie skutočne jedinečné. Diskusiou sa následne zameriame na 
to, ako žiaci postupovali, ako si kontrolovali opakovanie kombinácií a čo im pomohlo zabezpečiť, aby boli pokryté všetky možnosti. 
17/4 Úloha rozvíja logické myslenie žiakov a ich schopnosť pracovať s viacerými danými podmienkami súčasne. 
Žiaci čítajú jednotlivé tvrdenia s porozumením a na ich základe postupne určujú možné usporiadanie objektov, 
napríklad kto má ktorý stromček. Cieľom úlohy je, aby žiaci analyzovali význam jednotlivých tvrdení, logicky z nich 
odvodzovali závery a svoje riešenia prehľadne zaznamenávali. Prostredníctvom tejto činnos� sa rozvíja logická 
dedukcia, schopnosť čítať s porozumením, systema�cky uvažovať a overovať pravdivosť tvrdení v kontexte celého 
zadania. 
Počas riešenia žiakov cielene podporujeme kladením otázok, ktoré ich vedú k postupnému zužovaniu možnos� 
a k uvedomovaniu si vzťahov medzi jednotlivými informáciami, napríklad Čo už vieme určite? Ktoré možnosti 
môžeme vylúčiť? Ktoré tvrdenia spolu súvisia?  
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Žiaci postupne vyškrtávajú použité informácie, skúšajú rôzne usporiadania podľa daných podmienok a diskutujú 
o tom, ako jednotlivé tvrdenia na seba nadväzujú. Pracujú samostatne alebo v skupinách, v ktorých si navzájom 
vysvetľujú svoje uvažovanie. Skupiny následne prezentujú svoje riešenia a porovnávajú postupy, ktorými sa k nim 
dopracovali, čím sa podporuje argumentácia a rovesnícke učenie. 
Na záver nasleduje reflexia riešenia, v ktorej sa žiaci vracajú k svojmu postupu a hodno�a ho prostredníctvom 
otázok: Čo ti pomohlo vyriešiť úlohu? a Ktoré tvrdenie bolo pre riešenie rozhodujúce? Takýmto spôsobom si 
uvedomujú vlastné stratégie riešenia a rozvíjajú metakogni�vne zručnos�, teda schopnosť premýšľať o vlastnom 
myslení. 
Ak sa ukáže, že je úloha pre niektorých žiakov príliš náročná, môžeme riešenie postupne zjednodušiť. Tvrdenia je 
možné rozdeliť na menšie celky a úlohu riešiť po etapách, aby sa žiaci mohli sústrediť vždy len na jednu časť 
problému. Namiesto rozsiahleho písomného zápisu možno použiť jednoduché symboly, napríklad farby alebo 
písmená, ktoré riešenie sprehľadnia. Vhodné je aj využi�e vizuálnej opory, napríklad papierových stromčekov 
alebo farebných hviezd, ktoré žiakom pomáhajú lepšie si predstaviť vzťahy medzi objektmi a uľahčujú im logické 
uvažovanie. 
Riešením úlohy žiaci dospejú k záveru, že Plusko má najužší stromček s modrou hviezdou, Ma�ldin stromček má 
žltú hviezdu, Bonifác má najširší stromček so zelenou hviezdou a posledný stromček patrí Ignácovi a má červenú 
hviezdu. Dôležité však nie je len samotné riešenie, ale najmä proces, ktorým sa k nemu žiaci dopracovali. 
Na podporu sebahodnotenia na konci vyučovacej hodiny môžu žiaci odpovedať na otázky, napr. Ako si postupoval 
pri hľadaní možných kombinácií? Bolo poradie informácií dôležité? Ktorou nápoveďou si začal? Čo ti pomohlo 
porozumieť úlohe – obrázky, kreslenie alebo reálne predmety? Vedel si vysvetliť svoj postup ostatným? Bola pre 
teba náročnejšia práca s kombinovaním farebných tvarov alebo s logickými tvrdeniami? Prečo? Cítil si sa pri riešení 
istý alebo si potreboval pomoc? Vieš použiť podobný spôsob riešenia aj v iných úlohách? Ktorá úloha ťa najviac 
bavila a prečo? 
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Strana 18 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore; Prirodzené čísla v obore do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Práca so stavbami z kociek/telies a ich reprezentáciami. Používanie vlastností 
priestorových útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií. Určovanie jednoduchých priestorových 
útvarov – kocka, guľa, kváder, valec a ich významných prvkov – vrcholy, hrany, steny. Používanie 
jednoduchých geometrických pojmov na pomenovanie a opis geometrických útvarov v priestore a ich 
významných prvkov a vlastností, zdôvodňovanie identifikácie a triedenia priestorových útvarov. Práca 
s množinami – triedenie. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku 
– pravda/nepravda. 
Na danej strane môžeme na tvorenie úloh využiť prílohu 3B s kar�čkami telies. 
18/1 Žiaci pozorujú obrázok a diskusiu medzi Bonifácom a Ignácom. Ich úlohou je na základe tvrdení oboch de� 
určiť, ktoré teleso zostane nevyfarbené. Bonifác myslí na teleso, ktoré má osem vrcholov, preto podľa jeho tvrdenia 
ide o kocku aj kváder. Žiaci �eto telesá pomenujú a vyfarbia. Ignác zas myslí na teleso, ktoré sa môže gúľať 
ľubovoľným smerom, teda vyfarbí guľu. Na základe týchto informácií žiaci určia, že nevyfarbeným telesom na 
obrázku zostáva valec. 
18/A Žiaci pracujú vo dvojiciach a z modelovacej hmoty vytvoria dve rôzne telesá podľa predlohy z horného 
obrázka. Po ich vymodelovaní skúmajú vlastnos� jednotlivých telies prostredníctvom prak�ckej manipulácie. 
Pozorujú, či sa teleso prevaľuje, gúľa, prípadne sa prevaľuje aj gúľa, a zároveň zisťujú, či majú jeho steny rovnaký 
alebo rôzny tvar. Cieľom ak�vity je, aby žiaci na základe vlastnej skúsenos� a pozorovania pochopili rozdiely medzi 
jednotlivými telesami a ich vlastnosťami. Práca s modelovacou hmotou podporuje rozvoj priestorovej 
predstavivos�, jemnej motoriky a schopnos� opisovať vlastnos� telies vlastnými slovami. Diskusia vo dvojiciach 
zároveň rozvíja spoluprácu a argumentáciu. 
18/2 Úlohou žiakov je pracovať s obrázkami základných priestorových geometrických útvarov a s ich 
pomenovaniami tak, aby každé teleso správne spojili s jeho názvom a následne k nemu priradili písmeno podľa 
uvedenej vlastnos�. Žiaci si týmto spôsobom opakujú a upevňujú poznatky o valci, guli, kvádri a kocke, pričom sa 
zameriavajú nielen na ich pomenovanie, ale najmä na porozumenie ich vlastnos�am. Prostredníctvom pozorovania 
obrázkov a čítania textových tvrdení analyzujú, ktoré telesá majú všetky steny v tvare obdĺžnika, ktoré majú všetky 
hrany rovnako dlhé, ktoré sa môžu gúľať aj prevaľovať a ktoré sa môžu gúľať ľubovoľným smerom. Žiakom 
neposkytujeme hotové odpovede, ale vytvárame im priestor na spoznávanie telies, porovnávanie ich vlastnos� 
a na hľadanie rozdielov a spoločných znakov medzi nimi. 
Počas riešenia úlohy žiaci premýšľajú nad významom jednotlivých tvrdení a overujú ich pravdivosť vo vzťahu ku 
konkrétnym telesám. Diskusia so žiakmi môže smerovať aj k hlbšiemu uvažovaniu o tom, že niektoré tvrdenia musia 
pla�ť súčasne, napríklad pri informácii, že sa teleso prevaľuje aj gúľa. Žiaci postupne dospievajú k záveru, že valec 
spĺňa obe �eto podmienky, za�aľ čo guľa sa gúľa, ale neprevaľuje v rovnakom zmysle ako valec. Takýmto spôsobom 
sa učia presne chápať význam matema�ckých tvrdení a uvedomovať si, že pri ich hodnotení nestačí splnenie len 
jednej čas� podmienky. Pri charakteris�ke gule môžeme so žiakmi formulovať ďalšie pozorovania, napr. Z každého 
pohľadu vidíme kruh. Guľa sa vždy gúľa ľubovoľným smerom. Z každej stavby môže vypadnúť a môže mať tvar 
lopty. 
Výsledkom správneho priradenia písmen k jednotlivým telesám je vznik slova PLUS, ktoré slúži ako mo�vačný aj 
kontrolný prvok úlohy. Úloha tak podporuje nielen čítanie s porozumením a rozpoznávanie vlastnos� 
geometrických telies, ale aj logické uvažovanie a schopnosť overovať správnosť vlastných rozhodnu�. Ak je to 
potrebné, počas práce kladieme žiakom podporné otázky, napr. Podľa čoho si určil, že ide o kocku? Ktoré teleso sa 
môže gúľať aj prevaľovať? alebo Čím sa líši guľa od valca?  
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Diskusia môže viesť aj k hľadaniu spoločných znakov gule a valca, pričom žiakom objasníme, že valec má podstavy, 
nie steny. Žiaci si tak postupne vytvárajú presnejšie pojmové predstavy a učia sa pracovať s geometrickými pojmami 
na základe porozumenia, nie mechanického zapamätania. 
18/3 Žiaci pracujú s tvrdeniami o vlastnos�ach telies a ich úlohou je vyfarbiť políčka s pravdivými tvrdeniami. Týmto 
spôsobom si overujú a upevňujú svoje poznatky o tom, ktoré telesá sa gúľajú, ktoré sa prevaľujú a ktoré vykazujú 
kombináciu oboch pohybov. Pri riešení úlohy žiaci postupne čítajú jednotlivé tvrdenia, porovnávajú ich s vlastnými 
skúsenosťami z bežného života aj s poznatkami z vyučovania a na základe toho rozhodujú o ich pravdivos�. Na 
overovanie môžu použiť aj vymodelované telesá z ak�vity na danej strane.  
Úloha vytvára prirodzený priestor na diskusiu o rozdieloch medzi jednotlivými telesami a o tom, ako ich vlastnos� 
ovplyvňujú spôsob pohybu. Žiaci si postupne ujasňujú, že guľa sa vždy gúľa, kocka sa negúľa, ale môže sa 
prevaľovať, a že valec sa môže gúľať aj prevaľovať v závislos� od svojej polohy. Prostredníctvom diskusie sa učia 
presnejšie formulovať svoje myšlienky a uvedomujú si, že niektoré tvrdenia môžu byť neúplné alebo zavádzajúce, 
ak neberú do úvahy všetky vlastnos� daného telesa. Takto sú žiaci vedení k tomu, aby nad tvrdeniami neuvažovali 
izolovane, ale aby ich posudzovali v širšom kontexte vlastnos� telies a podmienok, za ktorých tvrdenia pla�a, 
a zároveň sa ak�vne zapájali do procesu učenia. 
18/4 Žiaci pracujú s obrázkami stavieb, ktoré sú zložené z rôznych telies, a ich úlohou je farebne určovať jednotlivé 
telesá podľa presne stanovených podmienok. V prvej čas� sa zameriavajú na vyhľadanie a vyfarbenie tých telies, 
ktorých steny majú rovnaký tvar aj veľkosť, čím si upevňujú poznatky o vlastnos�ach kocky. V druhej čas� úlohy 
iden�fikujú a vyfarbujú telesá, ktoré sa môžu gúľať, čím si opakujú a prehlbujú porozumenie rozdielom v pohybe 
jednotlivých telies. V tretej čas� sa sústreďujú na telesá, ktoré nemajú všetky hrany rovnako dlhé, a tým si opakujú 
charakteris�cké vlastnos� kvádra. 
Pri riešení úlohy žiaci pozorne sledujú jednotlivé stavby ako celok, analyzujú vlastnos� telies v ich vzájomných 
súvislos�ach a nadväzujú na poznatky získané v predchádzajúcich úlohách. Na základe pozorovania, porovnávania 
a aplikácie známych vlastnos� sa rozhodujú, ktoré telesá spĺňajú zadané kritériá. Úloha tak podporuje rozvoj 
priestorovej predstavivos�, čítanie s porozumením a schopnosť prenášať teore�cké poznatky o geometrických 
telesách do prak�ckej a vizuálne podnetnej situácie. 
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Strana 19 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Základné spoje sčítania a odčítania na úrovni automatizácie. Porovnávanie 
prirodzených čísel. Používanie znakov porovnávania. Hľadanie všetkých spôsobov a určenie počtu možností 
v jednoduchej kombinatorickej situácii. Zaznamenanie jednoduchej kombinatorickej situácie a jej riešenia. 
Rozlišovanie a triedenie priestorových útvarov (podľa významných prvkov a vlastností). Porozumenie 
jednoduchým výrokom (tvrdeniam) a ich používanie. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
19/1 Žiaci v úlohe odčitujú dvojciferné čísla v obore do 100 bez prechodu cez základ 10. Pri riešení úlohy si žiaci 
môžu pomôcť vyfarbením cifier na mieste jedno�ek oranžovou a cifier na mieste desiatok zelenou farbou, čím sa 
podporí ľahšia vizuálna orientácia v číselných rádoch. Pri úlohe je uvedené písmeno A, ktoré označuje priestor na 
sebahodnotenie žiakov. Otázky na pomoc pri sebahodnotení žiakov, napr. Rozumel si, čo znamená odčítať jedno 
číslo od druhého? Rozumieš, kedy máš odčítať jednotky a kedy desiatky? Čo ti pomáha, keď si pri odčítaní nie si 
istý? 
19/2 Žiaci riešia sčítacie tabuľky. Úloha je odstupňovaná, žiaci sa tak lepšie môžu ohodno�ť v rámci 
sebahodnotenia. Prvú časť úlohy – prvú tabuľku by mala zvládnuť vyriešiť väčšina žiakov. Druhá tabuľka je o niečo 
náročnejšia, pretože v záhlaví tabuľky chýbajú dve čísla, ktoré treba vypočítať a následne pokračovať v riešení. Pri 
úlohe je uvedené písmeno B, ktoré označuje priestor na sebahodnotenie žiakov. Otázky na pomoc pri 
sebahodnotení žiakov, napr. Rozumieš tomu, ako sa čísla v tabuľke sčítavajú? Všimol si si, ako sa líši druhá tabuľka 
od pôvodnej? Čo musíš urobiť ako prvé? (Čím začneš?) Doplnil si čísla do záhlavia druhej tabuľky? Ako si postupoval 
pri určení prvého čísla? Ktorý riadok tabuľky bol pre teba dôležitý? Ako si postupoval pri určení čísla v záhlaví 
posledného stĺpca? Čísla v ktorom riadku ti pomohli pri jeho určení? Dokázal si tieto chýbajúce čísla správne 
vypočítať? Keď si doplnil chýbajúce čísla, vedel si pokračovať v riešení tabuľky? Ktorá tabuľka bola jednoduchšia? 
Prečo?  
19/4 Výsledky riešenia úlohy nám poskytujú spätnú väzbu o úrovni žiakovho porozumenia kombinatorického 
systému. Žiak pracuje s danými rovinnými útvarmi – trojuholníkmi a obdĺžnikmi rôznych farieb – a jeho úlohou je 
nájsť a vyfarbiť všetky možné kombinácie týchto útvarov podľa zadania. Postupne vytvárajú dvojice typu 
trojuholník – obdĺžnik a svoje riešenia zakresľujú do pripravených schém. 
Pri úlohe je uvedené písmeno K, ktoré označuje priestor na sebahodnotenie žiakov. Otázky na pomoc pri 
sebahodnotení žiakov, napr. Rozumel si zadaniu? Pomohlo ti grafické znázornenie? Ako si postupoval? Našiel si 
všetky možnosti (kombinácie)? Čo si musel kombinovať? Postupoval si systematicky, aby si našiel všetky 
kombinácie? Skontroloval si si, či sa niektorá kombinácia neopakuje alebo nechýba? Vedel si svoje riešenie zakresliť 
prehľadne a zrozumiteľne? Dokážeš vysvetliť, podľa akého postupu si kombinácie vytváral? Vieš pomenovať, čo ti 
pri riešení pomohlo a čo bolo pre teba náročné? 
19/5 Úloha slúži na zopakovanie učiva o geometrických telesách a overuje, do akej miery žiaci rozumejú ich 
základným vlastnos�am. Žiaci majú za úlohu vybrať a farebne označiť také teleso, o ktorom pla�a všetky uvedené 
tvrdenia súčasne. Dôležité je, aby si uvedomili, že nestačí splnenie jednej alebo dvoch vlastnos�, ale je potrebné 
splnenie všetkých vlastnos� naraz. Pri úlohe je uvedené písmeno P, ktoré označuje priestor na sebahodnotenie 
žiakov. Otázky na pomoc pri sebahodnotení, napr. Rozumel si všetkým formuláciám v zadaní? Vedel si si spomenúť, 
koľko stien a vrcholov majú jednotlivé telesá? Dokázal si postupne vylučovať telesá, ktoré podmienky nespĺňali? 
Vieš vysvetliť, prečo je tvoje riešenie správne?  
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Strana 20  
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
20/ružová šípka Prácu s maketou volíme s ohľadom na aktuálnu úroveň žiakov a ich skúsenos�. Náročnosť úlohy 
môžeme cielene diferencovať tak, že niektorí žiaci budú najskôr počítať iba ľavú alebo iba pravú stranu nerovnice 
a na druhú stranu doplnia správnu hodnotu podľa daného relačného znaku. Tým sa môžu sústrediť na porozumenie 
významu znaku a na vzťah medzi oboma stranami nerovnice bez nadmerného výpočtového zaťaženia. Náročnejšie 
zadanie vytvoríme vtedy, keď žiaci vypočítajú zadania na oboch stranách a výsledky porovnajú pomocou relačných 
znakov, čím si upevňujú schopnosť porovnávať výsledky a správne ich matema�cky vyjadriť. Pre matema�cky 
zdatnejších žiakov môžeme úlohu ďalej rozšíriť tak, že vypočítajú zápis na jednej strane a doplnia do nerovnice 
vhodný príklad tak, aby pla�l relačný znak. Takýmto spôsobom sú žiaci vedení k ak�vnemu premýšľaniu o vzťahoch 
medzi číslami, k tvorbe vlastných matema�ckých vyjadrení a k hlbšiemu porozumeniu významu nerovníc, nielen 
k ich mechanickému riešeniu. 
20/hnedá šípka V prvom riadku žiaci riešia príklady na sčítanie dvoch dvojciferných čísel v obore do 100 bez 
prechodu cez základ 10, pričom v každom príklade chýba niektorý zo sčítancov, ktorý majú žiaci doplniť.  
V druhom riadku žiaci riešia príklady na odčítanie dvojciferného čísla od dvojciferného čísla v obore do 100 bez 
prechodu cez základ 10, pričom v príkladoch chýba menšiteľ, ktorého majú doplniť. Maketa pri danej úlohe vytvára 
vhodný priestor na prácu vo dvojiciach, prípadne v skupinách. Takto menej zdatní žiaci spolupracujú so zdatnejšími 
spolužiakmi, ktorí im priebežne vysvetľujú a zdôvodňujú svoj postup riešenia, čím sa prirodzene podporuje 
rovesnícke učenie. Takýto spôsob práce rozvíja matema�ckú komunikáciu, schopnosť argumentovať a porozumieť 
jednotlivým krokom riešenia. Žiaci pritom nie sú vedení k mechanickému dopĺňaniu čísel, ale k ak�vnemu 
premýšľaniu o vzťahoch medzi číslami a k vedomému používaniu osvojených stratégií pri riešení úloh. 
20/žltá šípka Úloha slúži na precvičenie kombinatorického uvažovania a systema�ckého hľadania všetkých 
možnos�. Žiaci ju môžu riešiť samostatne, vo dvojiciach alebo v skupinách v závislos� od ich matema�ckej zdatnos� 
a skúsenos� s podobnými úlohami. Dôležité je, aby si žiaci osvojili návyk postupovať pri riešení prehľadne a mali 
kontrolu nad tým, ktoré možnos� už našli a ktoré ešte nie. 
Ďalšou možnosťou je matema�cky zdatnejším žiakom ponúknuť rozširujúcu výzvu, a to vyfarbiť dva obdĺžniky 
rovnakou farbou. Následne vytvoríme priestor na diskusiu o tom, ako sa táto zmena prejaví v počte riešení. 
Otázkami, napr. Zmenšil sa počet možností alebo sa zväčšil? Prečo sa počet riešení zmenil? Ktoré riešenia pribudli 
a ktoré naopak zanikli? vedieme žiakov k hlbšiemu porozumeniu princípov kombinatoriky. 
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Strana 21 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie 
pamäťových, písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov 
sčítania. Čítanie a zapisovanie sčítania. Používanie vzťahov medzi sčítaním a odčítaním ako inverzných 
operácií pri riešení numerických úloh. Riešenie rovníc – určenie neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti alebo 
nerovnosti vyjadreného symbolom alebo obrázkom metódou pokus-omyl alebo postupným dosadzovaním 
čísel. Zdôvodňovanie a overovanie výsledkov. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C, 1D a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky 
s číslami, relačnými znakmi, číselnou osou, stovkovou tabuľkou a maketami bankoviek a mincí. 
21/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok a rozprávajú o tom, akým spôsobom de� na obrázku postupovali pri riešení 
úlohy. Vytvárame priestor na opis situácie a na formulovanie prvotných domnienok, aby si žiaci uvedomili, čo je 
obsahom riešenia ešte pred samotným čítaním zadania. Bonifác následne prináša slovnú úlohu zameranú na 
sčítanie dvojciferných čísel v obore do 100 bez prechodu cez základ 10. Žiaci si môžu všimnúť, že nejde o novú 
problema�ku, keďže sčítanie dvojciferných čísel bez prechodu už zvládajú, avšak tentoraz sa zoznamujú s riešením 
prostredníctvom písomného počítania. Nadväzujeme a rozširujeme tak na predchádzajúce poznatky žiakov. 
Slovná úloha je znázornená pomocou peňažných jedno�ek, čo umožňuje žiakom lepšie porozumieť situácii 
a prepojiť matema�ku s reálnym životom. Žiaci si môžu úlohu znázorniť aj pomocou makiet mincí a bankoviek 
z prílohy a situáciu z obrázka si zahrať vo dvojiciach. Jeden žiak z dvojice vyloží na lavicu sumu 35 eur a druhý sumu 
12 eur, pričom je dôležité, aby obe sumy znázornili rovnakým spôsobom ako na obrázku – desiatky pomocou 10-
eurových bankoviek a jednotky pomocou 1-eurových mincí. Takéto znázornenie podporuje pochopenie rozkladu 
čísla na desiatky a jednotky. Po vyložení oboch súm žiaci spoločne určujú výslednú sumu a porovnávajú ju so svojimi 
predchádzajúcimi odhadmi. 
Ma�lda k slovnej úlohe vytvorila matema�cký zápis pomocou písomného sčítania. V zápise sú číslice na mieste 
desiatok znázornené zelenou farbou a číslice na mieste jedno�ek oranžovou, tak ako to žiaci už poznajú 
z predchádzajúcich úloh. Ma�lda predstavuje postup písomného sčítania tak, že najskôr sčíta cifry na mieste 
jedno�ek smerom zhora nadol, teda 5 jedno�ek plus 2 jednotky, čím získa 7 jedno�ek. Následne sčíta cifry 
na mieste desiatok, opäť smerom zhora nadol, teda 3 desiatky plus 1 desiatka, čím dostane 4 desiatky. Žiaci tak 
postupne chápu logiku písomného sčítania, uvedomujú si význam jednotlivých krokov a prepájajú konkrétne 
znázornenie s formálnym matema�ckým zápisom. 
21/2 Žiaci písomne sčitujú dvojice čísel. Odporúčame, aby riešili úlohu spoločne a sčítanie čísel nahlas 
reprodukovali. Žiaci si týmto spôsobom upevňujú správny postup písomného sčítania, uvedomujú si poradie krokov 
a prehlbujú porozumenie významu sčítania jedno�ek a desiatok.  Po vyriešení úlohy žiaci nájdu príklad s najmenším 
súčtom a vytvoria k nemu slovnú úlohu, ktorú odprezentujú spolužiakom. Takto sú žiaci vedení k prepájaniu 
formálneho matema�ckého zápisu s reálnym významom úlohy a k premýšľaniu o tom, ako možno daný výpočet 
vyjadriť prostredníctvom príbehu. V tejto fáze je vhodné, aby žiaci pracovali vo dvojiciach alebo v skupinách, kde 
si navzájom porovnávajú svoje nápady, spoločne formulujú zadanie a následne ho odprezentujú spolužiakom. 
Ak�vita podporuje matema�ckú komunikáciu, tvorivosť, čítanie s porozumením a uvedomenie si vzťahov medzi 
číslami, nielen mechanické vykonanie výpočtu. Po vyriešení úloh je vhodné zaradiť reflexiu, v ktorej sa žiaci 
zamýšľajú nad vlastným postupom a mierou porozumenia. 
Na ďalšie precvičovanie podobných úloh môžeme využiť maketu pri zelenej šípke na strane 26. 
Na podporu sebahodnotenia môžu odpovedať na otázky, napr. Je dôležité zapisovať jednotky pod jednotky 
a desiatky pod desiatky? Prečo? Mohlo by nesprávne podpísanie číslic pod seba niekoho pomýliť?  
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Vysvetli na konkrétnom príklade. Dokážeš vysvetliť spolužiakovi postup písomného sčítania? Ktorý príklad sa ti 
počítal najľahšie a ktorý najťažšie? 
21/A Žiaci pracujú v skupinách, pričom každá skupina dostane kar�čku s príkladom na písomné sčítanie. Ich úlohou 
je na základe daného zápisu vytvoriť vlastné zadanie slovnej úlohy z prostredia práce s peniazmi. Žiaci sa tak učia 
prepájať formálny matema�cký zápis s reálnou situáciou a premýšľať nad tým, aký príbeh môže daný výpočet 
vyjadrovať. V skupine diskutujú o tom, aké údaje musia v slovnej úlohe vystupovať, čo má byť známe a čo má byť 
hľadané, a spoločne formulujú zrozumiteľné zadanie. Podporujeme diskusiu v skupinách a kladieme otázky, ktoré 
vedú žiakov k presnej formulácii zadania a k uvedomeniu si vzťahu medzi slovnou úlohou a matema�ckým zápisom. 
Každá skupina následne svoju slovnú úlohu odprezentuje ostatným spolužiakom. Ostatné skupiny si vypočujú 
zadanie, samostatne alebo v skupine k nemu vytvoria matema�cký zápis a vyriešia ho pomocou písomného 
sčítania. Po vyriešení úlohy si skupiny navzájom porovnajú svoje postupy a výsledky a overia ich správnosť.  
Takáto ak�vita podporuje rovesnícke učenie, rozvíja matema�ckú komunikáciu, čítanie s porozumením 
a schopnosť vytvárať a riešiť slovné úlohy na základe daného výpočtu. Žiaci nie sú vedení len k mechanickému 
riešeniu príkladov, ale k ak�vnemu premýšľaniu o význame čísiel, o štruktúre slovnej úlohy a o kontrole vlastného 
riešenia. 
21/3 Žiaci skontrolujú príklady na písomné sčítanie a príklady v ktorých je chyba, zapíšu správne. V nesprávne 
vyriešených príkladoch sú vždy tri možnos� opravy, tak ako to bolo aj v príkladoch na pamäťové sčítanie zapísané 
v riadku. Za�aľ nám však postačí jedno správne riešenie. V každom nesprávnom zápise možno opraviť jedného 
zo sčítancov alebo súčet. Najjednoduchším a pre žiakov najprirodzenejším postupom pravdepodobne bude ten, že 
ponechajú pôvodné sčítance a opravia iba súčet tak, aby zodpovedal správnemu písomnému sčítaniu. Tento postup 
využijeme ako východisko na diskusiu o tom, že existujú aj iné možnos� opravy, ktoré môžu žiaci hľadať vo 
dvojiciach alebo skupinách a zapisovať ich do makety na písomné počítania na strane 26 pri zelenej šípke. Snažíme 
sa žiakov viesť nielen k mechanickej oprave výsledku, ale aj k porozumeniu vzťahov medzi sčítancami a súčtom.  
Možné riešenia: 71 + 28 = 99, 71 + 18 = 89 a 61 + 28 = 89; 46 + 31 = 77, 46 + 41 = 87 a 56 + 31 = 87. 
21/4 Žiaci riešia úlohy, v ktorých namiesto farebných obdĺžnikov dosadzujú správne čísla. Vychádzajú z pravidla, že 
rovnaká farba vždy predstavuje rovnaké číslo. Postava Pluska žiakov cielene nabáda k diskusii o postupe riešenia 
a k vysvetľovaniu vlastných úvah. Ak je to však potrebné, uvedomeniu si tohoto pravidla si pripomenie formou 
otázok, napr. Čo v tejto úlohe predstavujú farebné obdĺžniky? Sú všetky obdĺžniky rovnakej farby rovnaké?  
Čo platí pre obdĺžniky rovnakej farby? Môže mať rovnaká farba raz jedno číslo a inokedy iné číslo? Prečo? Ktorú 
farbu sa oplatí vyriešiť ako prvú? Prečo? V prvom rámčeku je dané číslo 13, ktoré žiaci dosadia do zeleného 
obdĺžnika a následne, na základe vzťahov v príklade, dopočítajú a dosadia aj ostatné chýbajúce čísla. Táto časť 
úlohy slúži na upevnenie porozumenia súvislos�am medzi jednotlivými sčítancami a výsledkom. 
V druhom rámčeku nie je zadané žiadne konkrétne číslo, čo prirodzene vytvára priestor na diskusiu a otvorené 
riešenie úlohy. Práve prostredníctvom vzájomnej diskusie žiaci prichádzajú na dva základné spôsoby riešenia. 
Jednoduchší postup spočíva v tom, že si žiak najskôr zvolí číslo v modrom obdĺžniku a na jeho základe dopočíta 
číslo v žltom obdĺžniku. V tomto prípade vedieme žiakov k tomu, aby vytvárali úlohy na sčítanie bez prechodu cez 
základ 10 (na mieste jedno�ek maximálne číslica 4). Inak asi pravdepodobne nenastane písomné sčítanie len 
duplicita 25 a 25 je 50 alebo 16 a 16 je 32, čo žiaci zväčša zvládajú – len vysvetlenie postupu zápisu sčítania môže 
byť v tejto etape problema�cké (15 a 15 je 30 a ešte pridám dve jednotky a mám 32). 
Náročnejší spôsob riešenia nastáva vtedy, keď si žiak najprv zvolí číslo v žltom obdĺžniku a toto číslo následne rozloží 
na dva rovnaké sčítance. Niektorí žiaci môžu tento náročnejší postup uprednostniť, keďže sa s podobným typom 
úloh už stretli a majú skúsenos� s rozkladom čísel. Po vyriešení úlohy je dôležité, aby si žiaci svoje riešenia navzájom 
porovnali a skontrolovali. Keďže riešení je viac a môžu sa líšiť, spoločná kontrola a diskusia pomáhajú žiakom 
uvedomiť si, že rôzne postupy môžu viesť k správnym výsledkom. Zároveň sa tým u žiakov podporuje schopnosť 
argumentácie, zdôvodnenia vlastného riešenia a porozumenia vzťahom medzi číslami, a nie len mechanické 
dosadzovanie hodnôt. Na vytváranie podobných úloh s možnosťou diferenciácie môžeme využiť maketu pri modrej 
šípke na strane 26.  
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Maketa umožňuje flexibilne prispôsobiť náročnosť úlohy podľa matema�ckej zdatnos� žiakov, čím sa podporuje 
individuálny prístup. 
21/5 Žiaci tvoria príklady z daných čísel, ktoré zapisujú a počítajú do riadku. Môžu si pomôcť kar�čkami s číslami. 
Zo zelených kar�čiek skladajú dva príklady na sčítanie a dva príklady na odčítanie tak, aby využili všetky zadané 
čísla a uvedomovali si vzťahy medzi nimi. Táto časť úlohy slúži najmä na upevnenie známych postupov a na vedomé 
používanie operácií sčítania a odčítania v jednoduchom kontexte. Náročnejšou časťou úlohy je vytvorenie 
príkladov z hnedých kar�čiek, na ktorých sú uvedené len dve čísla a tre�e číslo je potrebné doplniť. Žiaci tak stoja 
pred otvorenou, divergentnou úlohou, v ktorej môže existovať viacero správnych riešení. Do prázdnej kar�čky 
môžu doplniť číslo 70 ale aj číslo 10, pretože každé z týchto riešení vedie rovnako platnému matema�ckému 
príkladu, aj keď sú riešenia rôzne. Žiakov vedieme k tomu, aby si svoje riešenia overovali a zdôvodňovali, prečo 
zvolené číslo spĺňa podmienky úlohy. 
Žiakov nechávame pracovať samostatne, aby mali priestor na vlastné uvažovanie a hľadanie riešení. Po vyriešení 
úlohy žiaci svoje príklady odprezentujú spolužiakom a spoločne diskutujú o ich správnos�, rozdieloch medzi 
jednotlivými riešeniami a o tom, aké stratégie pri tvorbe príkladov použili. Takto sa podporuje matema�cká 
komunikácia, schopnosť argumentácie a uvedomenie si, že v matema�ke môžu existovať rôzne správne riešenia 
tej istej úlohy. Na vytvorenie podobných úloh môžeme využiť maketu pri červenej šípke na strane 26. 
Po vyriešení úloh je vhodné zaradiť reflexiu, v ktorej sa žiaci zamýšľajú nad vlastným postupom a mierou 
porozumenia, napr. Ako by si vysvetlil svoj postup spolužiakovi? Prečo si si istý, že toto číslo patrí k tejto farbe? 
Súhlasíš s riešením spolužiaka? Prečo áno alebo prečo nie? Dokážeš jednou vetou povedať hlavné pravidlo tejto 
úlohy? Čo si musíš zapamätať, aby si túto úlohu vyriešil vždy správne? 
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Strana 22 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Zdôvodňovanie a overovanie výsledkov, posúdenie reálnosti výsledkov. 
Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Používanie 
pamäťových, písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov 
sčítania. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Aplikovanie metód 
porovnávania – najväčší, najmenší. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej 
slovnej úlohy. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na sčítanie – 
zväčšenie o niekoľko jednotiek. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C, 1D a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky 
s číslami, relačnými znakmi, číselnou osou, stovkovou tabuľkou a maketami bankoviek a mincí. 
 K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie písomného sčítania, na riešenie 
slovných úloh a riešenie sčítacích pyramíd, ktorý ponúka aitec offline.  
22/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok, na ktorom Ignác prináša dve úlohy vo forme hádaniek. Úlohou žiakov je zis�ť, 
ktoré číslo Ignác napísal. Ešte pred samotným riešením vytvárame priestor na diskusiu o možnom postupe riešenia, 
aby si žiaci ujasnili, z ktorých údajov v úlohe vychádzajú a ktoré údaje hľadajú. Pri riešení si žiaci môžu pomôcť 
maketami reťazoviek, do ktorých si zapisujú známe údaje z hádanky. Pomocné otázky, napr. Čo v tejto úlohe 
poznáme a čo máme zistiť? Ktoré číslo pripočítavame? Kam ho zapíšeme? Prečo? Ktoré číslo je výsledkom? Kam 
zaznačíme výsledok? Ako si overíme, že sme našli správne číslo? Po vyriešení úlohy overíme správnosť riešenia. 
Platí, že keď k nájdenému číslu pripočítame 5, dostaneme 38? Následne diskutujeme aj o tom, ako by vyzerala táto 
úloha, keby sme nepoznali výsledok, ale poznali prvé číslo. Je dôležité zamerať sa na rozdiel medzi pojmami „keď 
k nemu pripočítam číslo“ a „keď ho pripočítam k číslu“. Žiaci sa tak učia vnímať význam poradia v zápise, aj keď 
samotný výsledok sčítania zostáva rovnaký. Úloha tak podporuje nielen výpočtové zručnos�, ale aj porozumenie 
matema�ckému jazyku, práci s neúplnými údajmi a schopnosť logicky uvažovať pri riešení hádaniek. 
Pri riešení príkladu môžu žiaci použiť rôzne spôsoby, ktoré sú im blízke, napr. panáčik a číselná os, stovková tabuľka, 
dopočítanie na prstoch, znázornenie a podobne.  
Úlohu žiaci zapíšu do reťazoviek tak, že pripočítané číslo, teda druhého sčítanca, spolu so znakom sčítania zapíšu 
do obdĺžnika nad šípku a súčet zapíšu do šesťuholníka vpravo. Tak ako pri riešení akejkoľvek reťazovky, aj teraz je 
dôležité všímať si smer šípky. Zápisy budú vyzerať nasledovne: 
 
 
 
 
Pokiaľ je potrebné ďalšie precvičovanie podobných úloh, môžeme použiť makety reťazoviek v ak�vite pod danou 
úlohou. 
22/A Žiaci si pre lepšiu orientáciu v zápisoch reťazoviek môžu políčko s hľadaným číslom vyfarbiť ako je to na 
obrázku nad úlohou 1. Žiaci si pri riešení reťazoviek môžu pomáhať rôznymi podpornými prostriedkami, napríklad 
stovkovou tabuľkou číselnou osou s panáčikom, grafickým znázornením... Makety reťazoviek je zároveň možné 
využiť na podporu rovesníckeho učenia, keď si žiaci navzájom vysvetľujú svoje postupy, alebo na individuálny 
prístup k žiakom, ktorí potrebujú viac času, názornú oporu alebo diferencovanú mieru podpory. 
22/2 Žiaci riešia úlohy na písomné sčítanie, pričom ešte pred samotným výpočtom spoločne diskutujú o postupe 
riešenia a pripomínajú si, v akom poradí budú jednotlivé kroky vykonávať. V prvej dvojici príkladov sú dané oba 
sčítance a úlohou žiakov je vypočítať ich súčet.  
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V druhej dvojici príkladov je daný jeden zo sčítancov a výsledný súčet, pričom žiaci majú dopočítať chýbajúci 
sčítanec. V poslednej dvojici príkladov je potrebné určiť prvý sčítanec na základe známeho súčtu a druhého 
sčítanca.  
Úloha by žiakom nemala robiť výrazné ťažkos�, keďže pri sčítaní alebo dopočítavaní jedno�ek a desiatok pracujú 
vždy len s jednocifernými číslami a nadväzujú tak na už osvojené postupy. Posledné štyri stĺpce predstavujú zápisy 
prestavujú istú podobu rovnice. Pri ich riešení vytvoríme priestor na diskusiu, či je možné dané úlohy riešiť 
reťazovky aj v takejto forme zápisu. Pri riešení poslednej dvojice príkladov môžeme žiakov vyzvať, aby k  danému 
príkladu vytvorili vlastné zadanie vo forme hádanky, podobne ako to robí Ignác na obrázku. Žiaci tak premýšľajú 
nielen nad výpočtom, ale aj nad tým, ako možno matema�cký zápis premeniť na slovné zadanie. Vzniká priestor 
na diskusiu o tom, či je možné riešiť reťazovky aj v takejto forme zápisu a aké výhody alebo nevýhody takýto spôsob 
riešenia prináša. 
Druhou časťou úlohy je zakrúžkovanie najväčšieho dvojciferného čísla. Prostredníctvom spoločnej diskusie 
môžeme žiakov nasmerovať k uvedomeniu si, že pri sčítaní je najväčším číslom vždy súčet, keďže vzniká spojením 
oboch sčítancov. Žiaci tak dospejú k záveru, že najväčšie dvojciferné číslo je potrebné hľadať medzi vypočítanými 
súčtami, nie medzi jednotlivými sčítancami. Úloha tým podporuje nielen výpočtové zručnos�, ale aj porozumenie 
vzťahom medzi číslami a schopnosť logicky zdôvodniť vlastné riešenie. 
V prípade potreby môžeme podobné úlohy vytvoriť v maketách na strane 26 pri zelenej šípke. 
22/3 Žiaci majú za úlohu vytvoriť z číslic 2, 7 a 9 najväčšie a najmenšie dvojciferné číslo. Najskôr zapíše dané číslice 
na tabuľu a ešte pred samotným riešením vytvoríme priestor na diskusiu o možnom postupe. Žiaci premýšľajú, 
akým spôsobom možno z daných číslic zostaviť dvojciferné čísla a ktoré z nich budú mať najväčšiu alebo naopak 
najmenšiu hodnotu. Diskusia žiakov postupne vedie k uvedomeniu si, že rozhodujúcim miestom v dvojcifernom 
čísle je miesto desiatok, a teda najväčšie dvojciferné číslo musí mať na mieste desiatok najväčšiu z daných číslic, 
za�aľ čo najmenšie dvojciferné číslo musí mať na mieste desiatok najmenšiu z nich. 
Žiaci si zároveň uvedomujú, že v tomto zadaní sa číslice v čísle môžu opakovať, a preto môžu mať vytvorené čísla 
na mieste desiatok aj jedno�ek rovnakú cifru. Na základe tohto zistenia dospejú k riešeniam 99 ako najväčšiemu 
a 22 ako najmenšiemu dvojcifernému číslu. Ak toto poznanie z diskusie spontánne nevyplynie, pomáhame žiakom 
k jeho objaveniu prostredníctvom cielených otázok, napr. Aké číslice máme k dispozícii? Čo znamená, že tvoríme 
dvojciferné číslo? Na ktorom mieste v dvojcifernom čísle záleží viac – na mieste desiatok alebo jednotiek? Prečo? 
Ak chcem vytvoriť čo najväčšie dvojciferné číslo, ktorú číslicu má dať na miesto desiatok? Môžem tú istú číslicu 
použiť aj na miesto jednotiek? Prečo áno alebo prečo nie? Je v zadaní niečo, čo by zakazovalo opakovanie číslice? 
Prípadne môžeme pokračovať otázkami, napr. Zmenilo by sa riešenie ak by sme požadovali čo najmenšie/najväčšie 
párne dvojciferné číslo alebo čo najmenšie/najväčšie nepárne dvojciferné číslo? Prečo nastane zmena? V ktorých 
riešeniach? 
Pri matema�cky zdatnejších žiakoch môžeme viesť diskusiu o tom, ako by sa riešenie zmenilo, ak by sme použili 
číslice na kar�čkách, pričom z každej číslice by sme mali len jednu kar�čku. Žiaci sa tak učia vnímať rozdiel medzi 
rôznymi podmienkami zadania a uvedomovať si, ako �eto podmienky ovplyvňujú spôsob riešenia a výsledok úlohy. 
(Danej problema�ke sa budeme viac venovať v ďalšej čas� pracovnej učebnice v rámci kombinatoriky.)  
Doplňujúca úloha: Žiaci tvoria a zapisujú na tabuľu všetky dvojciferné čísla, ktoré možno z daných číslic vytvoriť. Vytvorené čísla 
nakoniec usporiadajú podľa veľkosti.  
22/4 Žiaci riešia sčítacie pyramídy, v ktorých je každá pyramída, okrem poslednej, zostavená tak, aby mala 
jednoznačné riešenie. Úloha je zameraná na upevňovanie vzťahov medzi číslami, keďže žiaci vychádzajú 
z poznania, že každé políčko v pyramíde vzniká ako súčet dvoch políčok pod ním. Žiakom by riešenie jednotlivých 
pyramíd nemalo robiť ťažkos�, pretože nadväzuje na už osvojené postupy sčítania a na porozumenie vzťahom 
medzi sčítancami a súčtom. Ak sa v triede nachádzajú matema�cky menej zdatní žiaci, je vhodné umožniť im 
pracovať vo dvojiciach spolu so zdatnejšími spolužiakmi, ktorí svoj postup riešenia priebežne vysvetľujú 
a zdôvodňujú. Takáto forma práce podporuje rovesnícke učenie a rozvoj matema�ckej komunikácie. 
Doplňujúca úloha: Vyfarbi všetky nepárne čísla.  
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Doplňujúca úloha: Zakrúžkuj všetky čísla, ktorých súčet číslic na mieste jednotiek a desiatok je 6. 
Posledná z daných pyramíd je divergentná, žiaci budú mať rôzne riešenia. Podmienkou správneho riešenia je, že 
žiaci rozložia číslo 58 tak, aby najmenším číslom v  rozklade v riadku pod číslom 58 bolo číslo 10.  
 
Niektoré z možných riešení: 
 
 
 
 
 
 
V prípade potreby je možné využiť pracovný list z aitec offline s úlohami s postupne narastajúcou náročnosťou. 
22/5 Žiaci riešia slovnú úlohu podľa obvyklého postupu, ktorý už majú osvojený, pričom sa zameriavajú na sčítanie 
dvoch dvojciferných čísel do 100 bez prechodu cez základ 10. V úvode podporujeme porozumenie zadania tým, že  
žiakov vedieme k iden�fikácii známych údajov a hľadanému výsledku a spoločnému ujasneniu si, ktorú 
matema�ckú operáciu použijeme. Podľa úrovne triedy môžu žiaci pracovať samostatne alebo vo dvojiciach, čím sa 
vytvára priestor buď na individuálne uvažovanie, alebo na vzájomné vysvetľovanie a porovnávanie postupov. 
Po vyriešení úlohy žiaci svoje riešenia spoločne kontrolujú, porovnávajú výsledky a diskutujú o tom, či ich výpočet 
dáva zmysel v kontexte zadania.  
Pri kontrole kladieme dôraz nielen na správnosť výsledku, ale aj na zdôvodnenie zvoleného postupu a na overenie 
riešenia, čím podporujeme rozvoj matema�ckého myslenia, čítanie s porozumením a schopnosť reflektovať 
vlastnú prácu.  
Doplňujúca úloha: Ignác napísal číslo, ktoré je súčtom Matildinho a Bonifácovho čísla. Ktoré číslo napísal Ignác? 
V prípade potreby je možné využiť pracovný list z aitec offline s ďalšími slovnými úlohami. 
Možné otázky na sebahodnotenie žiakov na konci vyučovacej hodiny, napr. Vedel si určiť číslo, ktoré napísal Ignác? 
Dokázal si vytvoriť vlastnú reťazovku? Ako si postupoval pri riešení pyramíd? Vedel si vyriešiť slovnú úlohu? Ak si 
urobil chybu, dokázal si ju nájsť a opraviť? Ktorá úloha bola pre teba najzaujímavejšia? V ktorej úlohe by si chcel 
byť presnejší alebo rýchlejší? 
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Strana 23 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Znalosť a používanie národnej meny, platidlo. Používanie modelov základných 
a odvodených peňažných jednotiek. Premeny peňažných jednotiek, eurá a centy. Diskutovanie o hodnote 
peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jednotkami.  
K danej strane je možné využiť prílohu 2C s maketami mincí. 
23/1 Žiaci pozorujú horný obrázok, ktorý znázorňuje nákupnú situáciu a diskusiu medzi Bonifácom a Ma�ldou. 
Bonifác potrebuje zapla�ť nákup v hodnote 1 € a má na stole len centové mince. Do riešenia môžeme 
zakomponovať informáciu Pluska, ktorý žiakom sprostredkúva, že 1 € je 100 centov, napr. Ako nám informácia 
Pluska môže pomôcť pri riešení úlohy? Úlohou žiakov je na základe zobrazených mincí hľadať a pomenovať rôzne 
možnos�, ktorými môže Bonifác zapla�ť presnú sumu jedného eura výlučne pomocou zobrazených centových 
mincí. Žiaci tak vychádzajú z reálnej životnej situácie a prepájajú matema�ku s každodennou skúsenosťou. Pri 
riešení úlohy žiaci pracujú s hodnotou jednotlivých mincí, kombinujú ich rôznym spôsobom a priebežne overujú, 
či ich súčet tvorí presne 100 centov. Postupne si uvedomujú, že rovnakú sumu peňazí je možné zapla�ť viacerými 
spôsobmi, napríklad dvoma 50-centovými mincami, dvoma 20-centovými mincami, jednou 10-centovou a jednou 
50-centovou mincou alebo troma 20-centovými mincami a štyrmi 10-centovými mincami. Ďalšou otázkou môžeme 
opus�ť situáciu na obrázku a podporiť premýšľanie žiakov o vzťahu medzi eurom a  centmi,  napr. Ktorými mincami 
a v akom počte môžeme ešte túto sumu zaplatiť? Takéto otázky pomáhajú žiakom upevniť porozumenie 
desiatkovej sústave a hodnotovým vzťahom medzi mincami. 
Pre lepšiu vizuálnu predstavu a jednoduchšie hľadanie rôznych možnos� výdavku je vhodné pracovať aj s maketami 
mincí. Manipulácia s maketami umožňuje žiakom systema�ckejšie skúšať rôzne kombinácie, zaznamenávať už 
použité riešenia a uvedomovať si, ktoré možnos� ešte neboli preskúmané. Spoločnou diskusiou a kontrolou riešení 
sa žiaci učia porovnávať svoje postupy, overovať ich správnosť a používať matema�cké pojmy presne a zmysluplne. 
Úloha rozvíja finančnú gramotnosť, porozumenie hodnoty peňazí, logické myslenie a schopnosť systema�cky 
vyhľadávať všetky možné riešenia. Zároveň posilňuje prak�cké uplatnenie matema�ky v každodennom živote 
a vedie žiakov k uvedomeniu si, že matema�ka je nástrojom na riešenie reálnych situácií, s ktorými sa môžu 
stretnúť mimo školského prostredia.  
23/2 Žiaci pozorujú obrázky s rôznymi kombináciami centových mincí a ich úlohou je určiť a zapísať celkovú 
hodnotu každej kombinácie v centoch. Pri riešení úlohy si precvičujú rozpoznávanie hodnôt jednotlivých mincí, 
pričom si zároveň upevňujú porozumenie vzťahu medzi konkrétnou mincou a jej číselnou hodnotou. Vytvoríme 
priestor na samostatné uvažovanie žiakov, aby si žiaci mohli zvoliť vlastný spôsob výpočtu a uvedomili si, že 
k správnemu výsledku sa možno dopracovať rôznymi stratégiami. Úloha žiakov vedie k systema�ckému postupu 
riešenia. Najskôr iden�fikujú hodnoty jednotlivých mincí, následne ich cielene zoskupujú alebo postupne sčítavajú 
a výsledok zapisujú ako počet centov. Žiaci sa pritom učia priebežne kontrolovať správnosť výpočtu, napríklad 
opakovaným sčítaním alebo rozdelením mincí do skupín s rovnakou hodnotou, a porovnávať jednotlivé sumy medzi 
sebou. Diskusia medzi žiakmi vedie k zdieľaniu rôznych spôsobov riešenia. 
Ak�vita rozvíja základné početné zručnos�, finančnú gramotnosť, pozornosť a čítanie s porozumením. Žiakov 
môžeme podporiť otázkami, napr. Ktorou mincou začneš pri sčítaní a prečo? Ako si si overil, že je výsledok správny? 
alebo Dá sa tá istá suma zapísať aj iným spôsobom? Spoločnou kontrolou riešení sa upevňuje istota žiakov pri práci 
s peniazmi a posilňuje sa uvedomenie si prak�ckého využi�a matema�ky v každodenných životných situáciách. 
Doplňujúca úloha: Označ rámček s najmenšou sumou a rámček s najmenším počtom mincí. Sú to tie isté rámčeky? Prečo to 
tak nie je? Žiaci spoločne uvažujú nad tým, ako by sa dali sumy vyrovnať tak, aby mali rovnakú hodnotu, prípadne rovnaký 
počet mincí. 
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23/A Žiaci sa rozdelia do skupín a pripravia si čistý papier a makety centových mincí. Na daný signál znázorňujú 
pomocou makiet mincí v hodnote 50, 20 a 10 centov sumu 80 centov rôznymi spôsobmi.  
Po uplynu� dohodnutého času (maximálne 5 minút) si skupiny navzájom porovnajú svoje zápisy, prezentujú 
zvolené riešenia a dopĺňajú si nové možnos�, ktoré samostatne nenašli. Ak�vita podporuje spoluprácu v skupine, 
systema�cké hľadanie všetkých riešení a rozvoj finančnej gramotnos�. Žiaci si zároveň upevňujú poznatok, že 
rovnakú sumu peňazí možno vytvoriť rôznymi kombináciami mincí a učia sa svoje postupy vysvetliť a obhájiť. 
23/3 Podstatou úlohy je znázorniť danú sumu peňazí pomocou ľubovoľného počtu mincí v hodnote 50, 20 a 10 
centov. Žiaci ku každej zadanej sume cielene hľadajú vždy dve rôzne možnos� riešenia, čím si postupne uvedomujú, 
že rovnakú peňažnú hodnotu je možné vytvoriť viacerými kombináciami mincí. Pri riešení úlohy môžu využívať 
makety mincí, ktoré im poskytujú konkrétnu vizuálnu oporu, uľahčujú manipuláciu s hodnotami a umožňujú 
priebežne overovať správnosť zvolených riešení. 
Žiakov vedieme k systema�ckému skúšaniu možnos�, porovnávaniu jednotlivých kombinácií a k vedomej kontrole 
výsledkov. Otázkami podporujeme ich uvažovanie, ktoré smeruje k objavovaniu vzťahov medzi počtom mincí a ich 
hodnotou, a vytvára priestor na diskusiu o tom, prečo rôzne kombinácie vedú k rovnakej sume. Prostredníctvom 
tejto činnos� si žiaci upevňujú porozumenie vzťahu medzi hodnotou mince a počtom mincí a učia sa vnímať 
matema�ku ako nástroj na riešenie prak�ckých situácií z každodenného života. 
Doplňujúca úloha: V prípade, že máme matematicky zdatných žiakov, môžu hľadať všetky riešenia. 
23/4 Žiaci majú za úlohu znázorniť ďalšie možnos� zaplatenia sumy 1 € pomocou centových mincí. Vychádzajú z už 
zobrazeného príkladu a samostatne alebo v skupine hľadajú rôzne kombinácie mincí, ktorými možno vytvoriť 
rovnakú peňažnú hodnotu. Pri riešení využívajú makety mincí, ktoré im poskytujú konkrétnu vizuálnu oporu, 
uľahčujú manipuláciu s hodnotami a umožňujú priebežne overovať správnosť zvolených riešení. Žiaci si tak 
prirodzene uvedomujú vzťah medzi hodnotou mince a jej počtom a zároveň si overujú, že rovnakú sumu možno 
zapla�ť rôznymi spôsobmi. Úloha vedie žiakov k systema�ckému hľadaniu viacerých riešení, k ich porovnávaniu 
a k vedomej kontrole výsledkov. Žiaci skúšajú rôzne kombinácie mincí, porovnávajú ich medzi sebou a uvedomujú 
si, že niektoré riešenia využívajú viac mincí, iné menej, hoci výsledná suma je rovnaká. Týmto spôsobom sa rozvíja 
ich finančná gramotnosť, flexibilita v riešení problémov, logické myslenie a schopnosť argumentovať vlastný 
postup. Zdatnejší žiaci môžu hľadať ďalšie možné riešenia a zaznačiť ich do makety pri ružovej šípke na strane 26.  
Po vyriešení úlohy si žiaci navzájom porovnávajú svoje riešenia, diskutujú o rozdieloch medzi jednotlivými 
kombináciami a dopĺňajú si ďalšie možnos�, ktoré sami neobjavili. V prípade potreby usmerňujeme diskusiu podľa 
potreby otázkami, ktoré podporujú premýšľanie a zovšeobecňovanie, napr. Ktoré riešenie má najmenej mincí? 
Použil si rovnaké mince ako spolužiak? Bolo dôležité poradie mincí, ktoré si použil? Dá sa 1 € zaplatiť len jedným 
druhom mincí? Spoločná reflexia prispieva k upevneniu porozumenia hodnoty peňazí a k rozvoju schopnos� 
obhájiť vlastné riešenie.  
Na záver je vhodné zaradiť sebahodnotenie, v ktorom sa žiaci zamýšľajú nad vlastným učením a postupom. Žiaci 
môžu odpovedať na otázky, napr. Vedel si určiť, koľko centov má 1 euro? Dokázal si vytvoriť viacero spôsobov, ako 
zaplatiť tú istú sumu? Používal si makety mincí správne? Ktorá kombinácia bola pre teba najľahšia a ktorá 
najťažšia? Ako sa ti darilo spolupracovať v skupine? Čo si sa naučil o peniazoch, čo ti pomôže v reálnom živote? 
Ktorá úloha ťa najviac zaujala a prečo? Takáto reflexia podporuje rozvoj metakogni�vnych zručnos� a vedie žiakov 
k uvedomovaniu si vlastného pokroku v oblas� finančnej gramotnos�. 
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Strana 24 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine a priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – 
určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Určovanie polohy objektov v rovine vzhľadom k sebe. Používanie 
algoritmických postupov na určovanie polohy a orientáciu v rovine pomocou šípok. Používanie 
algoritmických postupov na zaznamenávanie pohybu v štvorcovej sieti resp. vykonávanie pohybu podľa 
záznamu. Používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej sieti. Interpretovanie jednoduchých 
záznamov cesty.  
24/1 Žiaci pozorujú obrázok, skúmajú legendu mapy, určia, čo znamenajú jednotlivé písmená a diskutujú 
o vyznačenej trase z bodu Ž do bodu  B. Počas pozorovania obrázka vedieme žiakov, aby vyznačenú trasu najskôr 
slovne popísali, teda pomenovali smer pohybu, počet krokov a ich postupnosť. Žiaci sa tak učia prevádzať vizuálnu 
informáciu do slovného popisu a uvedomovať si vzťah medzi obrázkom a popisom pohybu. Následne žiaci túto 
trasu samostatne zaznačia do štvorcovej siete, čím si overujú správnosť svojho porozumenia. 
Keďže ide o pohyb v štvorcovej sie�, žiaci pracujú s vedomím, že každý posun znázornený šípkou predstavuje jeden 
krok v danom smere, šípka vždy začína aj končí v "mrežovom" bode, teda v bode, v ktorom sa pre�najú čiary siete. 
Niektorí žiaci si môžu spomenúť na pohyb v stovkovej tabuľke. V diskusii môžeme �eto pohyby porovnať – čo bolo 
podobné (šípky v legende), čo je iné (pohyb po čiare, nie po štvorčekoch). Túto "podobnosť" neuvádzame, diskusiu 
podporíme len v prípade, že žiaci na fakt upozornia. 
 Pri zakresľovaní bodov do siete si uvedomujú presnú polohu jednotlivých bodov a orientujú sa v priestore 
pomocou smerov hore, dole, vľavo a vpravo. Žiakov podporujeme otázkami, ktoré ich vedú k presnos� a kontrole 
postupu, napr. Koľko krokov urobil Bonifác doprava? Kde sa nachádza bod B vzhľadom na bod Ž? alebo Ako si vieš 
overiť, že si trasu zakreslil správne? Úloha rozvíja priestorovú orientáciu, schopnosť pracovať so štvorcovou sieťou, 
čítanie s porozumením a prepojenie medzi obrázkom, slovným opisom a grafickým záznamom. 
24/2 Žiaci pracujú so štvorcovou sieťou v hornom obrázku a vyznačenými bodmi B a Ž. Ich úlohou je označiť správne 
zápisy pomocou šípok, ktoré presne opisujú cestu z bodu B do bodu Ž. Pri riešení úlohy porovnávajú jednotlivé 
zápisy, sledujú smer a počet krokov a overujú, či zvolená postupnosť šípok zodpovedá znázornenej trase. Úloha 
vedie žiakov k presnému čítaniu schémy, orientácii v priestore a k premýšľaniu o pohybe v štvorcovej sie�. Žiaci si 
uvedomujú, že rovnaký cieľ možno dosiahnuť rôznymi zápismi, pokiaľ je zachovaný rovnaký počet krokov a smer 
pohybu. Rozširujúca výzva Pluska Nájdi ďalšie riešenie, v ktorom použiješ 4 šípky, podporuje schopnosť žiakov 
hľadať alterna�vne riešenia. V diskusii je možné zisťovať, kedy je vhodné trasu upraviť (napr. prekážky na ceste) 
a či je dôležité nájsť aj inú trasu (pre výsledok v matema�ckej úlohe – nie vždy a v živote – často). Správne zápisy 
žiaci označujú dohodnutým spôsobom, napr. fajkou alebo krížikom, podľa vopred stanovenej dohody v triede, čím 
sa podporuje prehľadnosť riešení a jednotný spôsob práce. 
24/3 Úlohou žiakov je zapísať písmeno bodu, ku ktorému sa dostanú, ak sa z východiskového bodu pohybujú 
v smere šípok a podľa uvedeného počtu šípok (krokov). Postupujú po jednotlivých krokoch, sledujú smer pohybu 
(hore, dole, doprava, doľava) a kontrolujú, či zostávajú v rámci siete. Pri riešení úlohy si žiaci precvičujú orientáciu 
v rovine, čítanie symbolických zápisov a presné dodržiavanie pokynov. Uvedomujú si, že poradie krokov je dôležité, 
a že zmena smeru alebo počtu krokov vedie k inému výsledku. Úloha zároveň rozvíja schopnosť plánovať postup 
a overovať správnosť riešenia. Na záver žiaci uvažujú o tom, ako sa zmenia zápisy v úlohe 2, ak by sa použili 
v zápisoch aj čísla. 
24/A Žiaci pracujú so štvorcovou sieťou v makete na strane 26. Najskôr si podľa dohody vyznačia východiskový 
mrežový bod.  
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Následne podľa pokynov učiteľa znázorňujú smer pohybu pomocou šípok a postupujú po sie� krok za krokom. Po 
vykonaní všetkých zadaných pohybov označia koncový bod dohodnutým písmenom a pokračujú rovnakým 
spôsobom k ďalšiemu bodu. Na záver si spoločne overia správnosť riešenia. 
Pri práci s matema�cky zdatnejšími žiakmi je možné zvoliť prácu vo dvojiciach. Jeden žiak z dvojice určuje smer 
pohybu a počet krokov a obaja si zaznačujú riešenie každý vo svojej pracovnej učebnici. Následným porovnaním  
riešení si žiaci overujú správnosť postupu, čím sa rozvíja spolupráca, komunikačné zručnos� a schopnosť vzájomnej 
kontroly. 
24/4 Úlohou žiakov je pracovať so štvorcovou sieťou, do ktorej majú zakresliť jednotlivé trasy podľa zadaných 
postupnos� šípok. Východiskovým bodom je vždy bod označený písmenom K. Podľa smeru a počtu šípok žiaci 
postupne zakresľujú cestu a koncový bod označia príslušným písmenom uvedeným v zadaní. Pri riešení úlohy si 
žiaci precvičujú orientáciu v štvorcovej sie�, presné dodržiavanie pokynov a systema�cký postup krok za krokom.  
Plusko nabáda žiakov, aby z vytvorených písmen poskladali slovo v smere hodinových ručičiek. Pri zadaní úlohy je 
vhodné tento smer naznačiť. Začínajú písmenom M a písmeno K vynechávajú. Vzniknuté slovo zapíšu do rámčeka 
pod Pluskom a správnosť riešenia si spoločne skontrolujú so spolužiakmi v triede. Vznikne slovo MRAVEC. Tento 
krok skontrolovania výsledku neodporúčame preskakovať, pretože úloha 24/5 naň priamo nadväzuje. Pri 
nesprávnom vyriešení by mohli mať žiaci v triede rozdielne výsledky, čo by komplikovalo nadväzujúcu prácu. 
24/5 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu úlohu pričom upevňuje schopnosť čítať symbolické zápisy, orientovať sa 
v štvorcovej sie� a presne dodržiavať postupnosť krokov. Vzniknú slová VEC a MRAK. Žiaci si zároveň uvedomujú, 
že správnosť každého jednotlivého kroku ovplyvňuje výsledné slovo. Ak�vita rozvíja logické myslenie, pozornosť 
a schopnosť prepájať rovinnú orientáciu s jazykovou zložkou. Na záver môžu žiaci vytvárať ďalšie slová a zapisovať 
trasy medzi písmenami slov. Slová, ktoré by mohli žiaci vytvoriť: RAK, VAK, VEK, VRAK, MAK, REV, KRV, MAREC.  
Zadanie môžeme oboha�ť výzvami, napr. Kto vytvorí najdlhšie slovo? Kto nájde najviac ciest medzi písmenami? Kto 
vytvorí slovo, ktoré má význam aj keď sa číta aj v opačnom smere? (mak – kam, rev – ver, rak – kar). 
Doplňujúca úloha: Žiaci navrhnú podobné zadania, buď ako jednotlivci, dvojica alebo ako skupina. Zadanie zakreslia do makety 
štvorcovej siete pri hnedej šípke na strane 26. Kontrola, či žiaci navrhli úlohu správne nastane vtedy, keď sa skupiny vymenia 
a druhá skupina úlohu vyrieši. Tým sa podporuje ich tvorivosť, hlbšie porozumenie princípu úlohy a schopnosť aplikovať 
nadobudnuté poznatky v novej situácii. Spoločnou kontrolou riešení sa upevňuje istota v práci so štvorcovou sieťou a presné 
používanie matematických pojmov. 
Otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Dokázal si vytvoriť správne slovo podľa zadania? Pochopil si, ako 
zapisujeme trasu v štvorcovej sieti? Vedel si vytvoriť viac ako jednu možnosť cesty? Ako sa ti darilo spolupracovať 
pri riešení úloh v dvojici alebo skupine? Dokážeš určiť, ktorým smerom sa máš pohybovať v štvorcovej sieti? Vieš 
vyznačiť bod pomocou daných šípok? Rozumieš, že trasu medzi písmenami v slove môžeš vytvoriť rôznymi 
spôsobmi? Spolupracoval si pri riešení s ostatnými a dokázal si vysvetliť svoj postup ostatným spolužiakom? 
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Strana 25 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Základné spoje písomného sčítania na úrovni automatizácie. Využívanie rôznych 
reprezentácií sčítania. Určenie neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti vyjadreného symbolom alebo 
obrázkom. Porovnávanie a usporiadanie peňažných jednotiek pomocou peňažných modelov. Znalosť 
a používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej sieti. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
25/1 Žiaci riešia úlohy na písomne sčítanie. Zadania úloh majú rôznu náročnosť, aby sa žiaci v rámci 
sebahodnotenia mohli objek�vnejšie ohodno�ť. Prvé štyri úlohy sú najjednoduchšie, dané sú oba sčítance a treba 
vypočítať ich súčet. V predposlednom príklade je daný jeden zo sčítancov a súčet a v poslednom treba vypočítať 
prvého sčítanca. Pod číslom úlohy sa nachádza písmeno C, ktoré dáva žiakom priestor na sebahodnotenie. Možné 
otázky podporujúce sebahodnotenie žiakov, napr. Rozumel si, čo máš v jednotlivých príkladoch vypočítať? Podarilo 
sa ti správne vypočítať prvé štyri, jednoduchšie príklady? Potreboval si pri riešení pomoc? Vedel si vypočítať 
chýbajúci údaj, keď si mal výsledok? Ak si urobil chybu, všimol si si ju a dokázal si ju opraviť? Ktoré príklady boli pre 
teba najľahšie a ktoré najťažšie? Vieš pomenovať, čo ti pri náročnejších príkladoch robilo problém?  
25/2 Žiaci riešia úlohy, v ktorých namiesto farebných obdĺžnikov dosadia správne čísla. Žiaci už vedia, že rovnaká 
farba znamená rovnaké číslo. V prvom rámčeku je dané číslo 21, ktoré žiaci dosadia do zeleného obdĺžnika. 
Následne vypočítajú a dosadia aj ostatné čísla. V druhom rámčeku nie je zadané žiadne konkrétne číslo, čo vytvára 
priestor na rôznorodosť výsledkov. Žiaci samostatne uvažujú, ktoré čísla môžu do farebných obdĺžnikov dosadiť tak, 
aby boli splnené podmienky úlohy, a postupne zisťujú, že existuje viacero správnych riešení.  
25/4 Žiaci samostatne určujú hodnotu jednotlivých mincí a zapisujú ku každému obrázku výslednú sumu v centoch. 
Následne porovnajú zapísané sumy a usporiadajú ich. Pri riešení je dôležité, aby žiaci postupovali systema�cky – 
najskôr správne určili hodnotu každej mince, potom zapísali sumu a až následne porovnávali celé sumy. Pri tejto 
úlohe je dôležité pozorné čítanie zadania, v ktorom sa výslovne uvádza, že sumy majú zapisovať v centoch, nie 
v eurách. Ak by žiak pri treťom obrázku zapísal sumu ako 1 €, nebolo by možné správne vykonať usporiadanie súm, 
keďže porovnávame číselné hodnoty zapísané v rovnakých jednotkách. Správnym zápisom je preto 100 centov. 
Niektorí žiaci môžu mať tendenciu zapísať sumu v eurách, pretože ide o známu a zdanlivo jednoduchšiu formu 
zápisu. Táto situácia zároveň poukazuje na význam dôsledného čítania zadania a porozumenia tomu, čo sa v úlohe 
skutočne vyžaduje. Úloha tak okrem opakovania práce s peniazmi cielene rozvíja aj schopnosť pracovať 
s podmienkami zadania a uvedomovať si, že zvolená jednotka zápisu má priamy vplyv na ďalší postup aj výsledok 
riešenia. Otázky na sebahodnotenie žiaka, napr. Vedel si správne určiť hodnotu každej mince? Vedel si zapísať 
výslednú sumu v centoch? Vedel si usporiadať jednotlivé sumy bez chyby? Skontroloval si si svoje výpočty? 
25/5 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu prácu so štvorcovou sieťou a pohybom podľa čísel a šípok. Žiaci pracujú 
samostatne, vychádzajú z daného východiskového písmena v sie�, sledujú zápis pohybu krok za krokom a zapisujú 
písmená, ku ktorým sa postupne dostanú. Získané písmená následne spájajú do slov, čím si overujú správnosť 
svojho postupu. Vzniknuté slová: DAR a KRAB. Písmeno R pod číslom úlohy odkazuje na sebahodnotenie žiaka, 
ktoré mu pomáha uvedomiť si mieru porozumenia zadaniu a vlastnému postupu. Otázky na sebahodnotenie, napr. 
Rozumel si zápisu pohybu pomocou čísel a šípok? Vedel si sa správne orientovať v štvorcovej sieti? Vzniklo ti 
z písmen zmysluplné slovo? Ak si urobil chybu, vedel si ju nájsť a opraviť?  
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Strana 26 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
26/zelená šípka Maketu môžeme využiť na precvičovanie písomného sčítania a odčítania, kde sa zo začiatku 
zameriame najmä na správny zápis číslic v jednotlivých číselných rádoch. Maketu �ež možno využiť pri overení 
riešenia – skúške správnos�. Pri skúške správnos� môžeme riešenie vizuálne podporiť podfarbením čísel, ako to 
bolo pri sčítaní a odčítaní čísel v riadku.  
26/modrá šípka V danom zobrazení sú rovnaké farby nahradené rovnakými tvarmi geometrických útvarov. Žiaci 
vytvoria dvojice. Vymenia si pracovné učebnice a vytvoria si navzájom úlohy, ktoré následne vyriešia. V prvom 
rámčeku zapíšu do obdĺžnika číslo väčšie ako 20 a menšie ako 26. V druhom rámčeku zapíšu do obdĺžnika niektorú 
celú desiatku od 10 do 50. Následne si žiaci vo dvojici pracovné učebnice vrá�a a úlohy vyriešia. Riešenia si 
navzájom skontrolujú. 
26/ružová šípka Žiaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice povie sumu, napr. 30 centov a každý z dvojice ju znázorní. 
Následne si žiaci porovnajú správnosť znázornenia sumy a počet mincí, ktorými sumu znázornili. Potom zadáva 
sumu druhý z dvojice. Žiaci si môžu zadávať aj podmienky, napr. Znázorni sumu 20 centov najmenším/najväčším 
počtom mincí. Znázorni sumu 50 centov tak, aby si použil práve jednu 20 -centovú mincu a pod. 
26/hnedá šípka Žiaci využijú štvorcovú sieť na ak�vitu k strane 24. Podľa zadaných pokynov si v sie� vyznačia 
východiskový mrežový bod a následne znázorňujú smer pohybu pomocou šípok. Po vykonaní všetkých krokov 
označia koncový bod dohodnutým písmenom. Správnosť svojho riešenia si žiaci overia vo dvojiciach, čím sa rozvíja 
spolupráca, komunikácia a schopnosť vzájomnej kontroly. 
Maketu môžu žiaci využiť aj pri doplňujúcej úlohe k úlohe 24/5. 
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Strana 27 
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou a hracím plánom. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú 
štyri strany s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva 
z predchádzajúcich strán. Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. Ďalšie hracie plány k danej hre, sú súčasťou 
tlačiteľných príloh aitec offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu 
kedykoľvek vrá�ť a vyplniť tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
 
Pomôcky: rôznofarebné farbičky 
Cieľ: Orientovať sa v rovine a používať symbolický jazyk na určovanie cesty. Tvoriť jednoduché osovo súmerné 
útvary. 
Postup: Žiaci začínajú v štvorcovej sie� vo vyznačenom bode. Podľa farby čísla a šípky si zoberú farbičku a zakreslia 
do každej štvorcovej siete trasu podľa zápisu. Po dokončení polovice obrázka dokreslia druhú polovicu tak, aby bol 
obrázok súmerný podľa červenej čiary. Požiadavkou je zachovať tvar aj farebnosť obrázka. Na záver si obrázok 
vyfarbia danými farbami a skontrolujú jeho súmernosť. 
 
Po odohra� hry môžeme žiakom nechať priestor na vyjadrenie pomocou odpovedí na otázky, napr. Pochopil si 
zadanie? Bolo ťažšie zakresľovanie trasy alebo vytvorenie súmerného obrázka? Musel si poprosiť spolužiaka 
o pomoc? Si so svojou prácou spokojný? 
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Návrhy nových hier: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3←  1↑  1→  1↑  1→  1↑   
1←  1↑  1←  1↑1←  1↑   
1←  5↑  1→  1↑ 1→  1↑   
1→  2↑ 1←  1↑  1←  2↑  4→ 

3←  1↑  1→  1↑  1→  1↑   
1←  1↑  1←  1↑1←  1↑   
1←  5↑  1→  1↑ 1→  1↑   
1→  2↑ 1←  1↑  1←  2↑  4→ 

3←  1↑  1→  1↑  1→  1↑   
1←  1↑  1←  1↑1←  1↑   
1←  5↑  1→  1↑ 1→  1↑   
1→  2↑ 1←  1↑  1←  2↑  4→ 
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1←  1↑  1↑  1←  1↓  1↓  
2←  1↑  3↑  1→  1↑  1→  
2↑  2←  5↑  1→  3↑  1→  
1↑  1→  2↑  1→ 

1←  1↑  1↑  1←  1↓  1↓  2←  1↑  
3↑  1→  1↑  1→  2↑  2←  5↑  1→  
3↑  1→  1↑  1→  2↑  1→ 

1←  1↑  1↑  1←  1↓  1↓  2←  1↑  
3↑  1→  1↑  1→  2↑  2←  5↑  1→  
3↑  1→  1↑  1→  2↑  1→ 
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1←  1↓  3←  1↓  3←  1↓   2←  3↓  3→  1↑  1→  1↑  1→  1↑  1→  
2↓  1←  3↓  1←  2↓  1←  3↓   2←  1↓  1←   4↓  1→  1↓  4→  1↑  

   ↑     ↑   
 

1←  1↓  3←  1↓  3←  1↓   2←  3↓  3→  1↑  1→  1↑  1→  1↑  1→  
2↓  1←  3↓  1←  2↓  1←  3↓   2←  1↓  1←   4↓  1→  1↓  4→  1↑  

   ↑     ↑   
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1←  3↓  1←  1↓ 1←  1↓  1←  
3↓  1→  2↓  1←  1↓  1←  1↓  
1←  4↓  1→  1↓  1→  1↓  1→  
1↓  2→  1↓  1→   

1←  3↓  1←  1↓ 1←  1↓  1←  
3↓  1→  2↓  1←  1↓  1←  1↓  
1←  4↓  1→  1↓  1→  1↓  1→  
1↓  2→  1↓  1→   

1←  3↓  1←  1↓ 1←  1↓  1←  
3↓  1→  2↓  1←  1↓  1←  1↓  
1←  4↓  1→  1↓  1→  1↓  1→  
1↓  2→  1↓  1→   
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Strana 28  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Objavovanie vlastností odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie 
pamäťových, písomných algoritmov odčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov 
odčítania. Čítanie a zapisovanie odčítania. Používanie vzťahov medzi sčítaním a odčítaním ako inverzných 
operácií pri riešení numerických úloh. Zdôvodňovanie a overovanie výsledkov. Overovanie výsledkov 
pomocou inverznej operácie – skúška správnosti. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednotky, desiatky, 
párne/nepárne číslo. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – 
platí/neplatí. Používanie jednoduchých kvantifikovaných výrokov v diskusii a pri riešení úloh – všetci. 
Riešenie rovníc – určenie neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti alebo nerovnosti vyjadreného symbolom 
alebo obrázkom metódou pokus-omyl alebo postupným dosadzovaním čísel.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C, 1D a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky 
s číslami, relačnými znakmi, číselnou osou a maketami bankoviek a mincí. 
28/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok a diskutujú o tom, akým spôsobom de� na obrázku postupovali pri riešení 
úlohy. Cielene podporujeme opis situácie a pomenovanie jednotlivých krokov, aby si žiaci uvedomili, čo je obsahom 
riešenia ešte pred samotným čítaním zadania. Ignác následne prináša slovnú úlohu zameranú na odčítanie 
dvojciferných čísel v obore do 100 bez prechodu cez základ 10. Žiaci si môžu všimnúť, že nejde o nové učivo, keďže 
dvojciferné čísla bez prechodu už dokážu odčítať, avšak tentoraz si osvojujú riešenie prostredníctvom písomného 
počítania. Nadväzujeme tak na predchádzajúce skúsenos� žiakov a rozširujeme ich o nový spôsob zápisu. 
Slovná úloha je znázornená pomocou peňažných jedno�ek, podobne ako v predchádzajúcich úlohách na sčítanie, 
čo žiakom umožňuje lepšie porozumieť situácii a prepojiť matema�ku s reálnym životom. Žiaci si môžu úlohu 
znázorniť aj pomocou makiet peňazí z prílohy a situáciu z obrázka si zahrať vo dvojiciach. Jeden žiak z dvojice vyloží 
na lavicu sumu 47 eur a druhý z tejto sumy odoberie zaplatenú sumu 21 eur. Je dôležité, aby žiaci znázorňovali 
dané sumy rovnakým spôsobom ako na obrázku, teda desiatky pomocou 10-eurových bankoviek a jednotky 
pomocou 1-eurových mincí.  
Ma�lda k slovnej úlohe vytvorila matema�cký zápis pomocou písomného odčítania. V zápise sú číslice na mieste 
desiatok znázornené zelenou farbou a číslice na mieste jedno�ek oranžovou, čo žiaci už poznajú z predchádzajúcich 
úloh. Ma�lda predstavuje postup písomného odčítania tak, že najskôr odčíta cifry na mieste jedno�ek smerom 
zhora nadol, teda 7 jedno�ek mínus 1 jednotka, čím získa 6 jedno�ek. Následne odčíta cifry na mieste desiatok, 
opäť smerom zhora nadol, teda 4 desiatky mínus 2 desiatky, čím dostane 2 desiatky. Žiaci si tak postupne 
uvedomujú logiku písomného odčítania, poradie jednotlivých krokov a vzťah medzi konkrétnym znázornením 
a formálnym matema�ckým zápisom. 
28/A Žiaci pracujú vo dvojiciach a na základe obrázka samostatne vytvárajú vlastné zadania slovných úloh. V zadaní 
cielene menia celkovú sumu aj zaplatenú sumu, čím si uvedomujú, ako zmena údajov ovplyvňuje riešenie úlohy 
a výsledok. Pri riešení využívajú makety peňazí z prílohy, ktoré im umožňujú konkrétne znázorniť situáciu, 
manipulovať s hodnotami a overovať správnosť svojho postupu. Každá dvojica po vyriešení úlohy formuluje aj 
odpoveď v súlade so zadaním, čím sa posilňuje čítanie s porozumením a schopnosť presne vyjadriť matema�cký 
výsledok slovne. Snažíme sa zabrániť situáciám, v ktorých bude potrebné riešiť úlohu na odčítanie dvojciferného 
čísla v obore do 100 s prechodom cez základ 10. 
28/2 Žiaci písomne odčítavajú dvojice čísel, pričom sa odporúča, aby úlohu riešili spoločne a jednotlivé kroky 
odčítania nahlas verbalizovali. Týmto spôsobom si upevňujú správny postup písomného odčítania, uvedomujú si 
poradie krokov a lepšie porozumejú významu práce s jednotkami a desiatkami. Spoločné nahlas vyslovované 
uvažovanie zároveň umožňuje zachy�ť a vysvetliť prípadné chyby priamo počas riešenia. 
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Po vyriešení úloh sa žiaci zamerajú na výsledky a zakrúžkujú všetky párne čísla. Táto časť úlohy vedie žiakov 
k ďalšiemu spracovaniu výsledkov, o triedenie podľa vlastnos� a k uvedomovaniu si pojmu párnos� v prak�ckom 
kontexte. V tejto fáze môžu žiaci pracovať samostatne, čím si overujú, do akej miery porozumeli výsledkom 
vlastného výpočtu a dokážu ich samostatne analyzovať.  
V prípade potreby precvičovať dané typy úloh môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 33. 
28/3 Žiaci si najskôr prezrú čísla uvedené v modrom rámčeku a následne si pozorne prečítajú trojicu tvrdení, ktoré 
sú k nim priradené. Úlohou žiakov je vybrať také tvrdenie, ktoré pla� pre všetky čísla v modrom rámčeku súčasne, 
a toto tvrdenie označiť zelenou farbičkou. Žiaci pritom porovnávajú jednotlivé čísla, hľadajú ich spoločné vlastnos� 
a overujú, či vybrané tvrdenie naozaj pla� pre každý prvok množiny. Rovnakým spôsobom postupujú aj v ďalšej 
čas� úlohy pri oranžovom rámčeku. 
Úloha vedie žiakov k čítaniu s porozumením, k presnému uvažovaniu o vlastnos�ach čísel a k uvedomovaniu si 
rozdielu medzi tvrdením, ktoré pla� pre niektoré čísla, a tvrdením, ktoré pla� pre všetky čísla v danej skupine. 
Diskusia medzi žiakmi môže odhaliť rôzne spôsoby overovania tvrdení a podporuje argumentáciu vlastného 
výberu. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria ku každému rámčeku jedno pravdivé tvrdenie, ktoré platí pre všetky čísla v danom rámčeku 
súčasne. Týmto spôsobom si aktívne upevňujú porozumenie vlastnostiam čísel a učia sa ich pomenovať matematickým jazykom. 
Pri modrom rámčeku môžu vytvoriť tvrdenia, napr. Všetky čísla sú dvojciferné. Všetky čísla sú nepárne. Pri oranžovom rámčeku 
môžu uviesť tvrdenia, napr. Všetky čísla sú dvojciferné. Všetky čísla sú väčšie ako 50 a zároveň menšie ako 60. Aktivita podporuje 
logické myslenie, schopnosť zovšeobecňovania a vedomú prácu s matematickými tvrdeniami. 
28/4 Žiaci odčítavajú dvojciferné čísla v obore do 100 bez prechodu cez základ 10. Druhou časťou úlohy je overenie 
správnos� riešenia, na čo Plusko cielene upozorňuje a vyzýva žiakov k diskusii o tom, akým spôsobom možno zis�ť, 
či je vypočítaný výsledok správny. Ponecháme žiakom priestor, aby sami navrhovali rôzne možnos� overenia 
a zdôvodňovali ich vhodnosť. Žiaci pravdepodobne spomenú jednoduché a im známe postupy, ako je porovnanie 
riešení so spolužiakmi, overenie správnosti pomocou kalkulačky, znázornenie príkladu manipulatívnym spôsobom 
alebo opätovné vypočítanie príkladu a porovnanie oboch výsledkov. V diskusii sa môže objaviť aj návrh, že 
vymeníme menšiteľa a rozdiel alebo, že môžeme využiť opačnú matema�ckú operáciu, teda z pôvodného príkladu 
na odčítanie vytvoriť príklad na sčítanie. Práve overenie riešenia pomocou opačnej matema�ckej operácie je 
žiaducim cieľom diskusie, pretože vedie žiakov k hlbšiemu porozumeniu vzťahu medzi sčítaním a odčítaním. Preto 
ak niektorý zo žiakov navrhne overenie riešenia pomocou opačnej matema�ckej operácie, necháme ho postup 
vysvetliť ostatným spolužiakom. V opačnom prípade žiakov k tomuto záveru postupne navádzame prostredníctvom 
podporných otázok a usmerňujúcej diskusie, napr. Čo sme v tomto príklade počítali – sčítanie alebo odčítanie? Dá 
sa z tohto príkladu na odčítanie vytvoriť príklad na sčítanie? Ako by vyzeral? Ako by sme vedeli zistiť, či nám vyšlo 
správne číslo? Po vyriešení danej úlohy, môžeme žiakom položiť otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumieš tomu, 
prečo ti sčítanie pomôže skontrolovať správnosť odčítania? Dokážeš vysvetliť, ako spolu súvisí sčítanie a odčítanie 
v tomto príklade? Dokázal by si svoj postup vysvetliť spolužiakom vlastnými slovami? Porozumel si vysvetleniu 
spolužiaka, ktorý navrhol overenie riešenia pomocou opačnej operácie? Uvedomil si si, že jeden príklad môžeš 
skontrolovať viacerými spôsobmi? Vieš tento spôsob overovania použiť aj pri ďalších príkladoch? 
Ak potrebujeme precvičovať daný typ úloh, je možné využiť maketu na strane 33 pri zelenej šípke.  
28/5 Úloha má divergentný charakter, preto sa riešenia žiakov môžu líšiť. Typ úlohy v prvom rámčeku je pre žiakov 
známy z predchádzajúcich ak�vít, a preto by ho mali zvládnuť vyriešiť samostatne bez výraznejšej podpory. 
V druhom rámčeku sa však nachádza úloha na odčítanie, s ktorou sa žiaci stretávajú po prvýkrát, čo prirodzene 
vytvára priestor na diskusiu o možných spôsoboch riešenia. Poskytneme žiakom priestor navrhovať vlastné 
postupy, porovnávať ich a zdôvodňovať, prečo by daný postup mohol viesť k správnemu riešeniu. Vzhľadom na 
úroveň žiakov v triede zvažujeme možnosť návrhu úloh (na sčítanie aj odčítanie), ktoré by viedli k počítaniu 
s prechodom cez základ 10. Pre niektorých žiakov môže ísť za�aľ o úlohu nad rámec ich schopnos�. V prípade 
rozdielnej úrovne môžeme vytvoriť skupiny žiakov, ktoré si vzájomne odprezentujú zadania a riešenia úloh 
a správnosť riešenia skontrolujú. 
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Ak by žiaci nevedeli nájsť vhodný spôsob riešenia, môžeme im poskytnúť podporu prostredníctvom kar�čiek 
s číslami. Žiaci najskôr z kar�čiek vyskladajú príklad na sčítanie a následne ich vyzveme, aby z rovnakých kar�čiek 
vytvorili aj príklad na odčítanie. Diskusiou ich vedieme k uvedomeniu si, či a ako je možné takéto riešenie zapísať 
do druhého rámčeka.  
Po pochopení princípu riešenia necháme žiakov vytvoriť ďalšie, odlišné riešenie úlohy, ktoré už samostatne zapíšu 
do pracovnej učebnice. Takýmto postupom podporujeme flexibilitu v riešení, porozumenie vzťahom medzi 
sčítaním a odčítaním a schopnosť prenášať poznatky do nových situácií. 
Matema�cky menej zdatným žiakom môžeme úlohu diferencovať zmenšením číselného oboru, napríklad na obor 
do 20, aby sa mohli sústrediť na pochopenie princípu bez nadmernej výpočtovej záťaže. V prípade potreby je 
možné využiť na podporu podporuje individuálneho prístupu aj maketu pri modrej šípke na strane 33. 
K danej strane je aj pracovný list s podobnými úlohami z prostredia aitec offline, ktorý poskytuje ďalší priestor 
na precvičovanie a upevňovanie daných postupov. 
Na záver je vhodné zaradiť sebahodnotenie, v ktorom sa žiaci zamýšľajú nad vlastným učením a postupom riešenia. 
Žiaci si môžu klásť otázky, napr. Rozumieš zápisu písomného odčítania? Dokážeš vysvetliť spolužiakovi postup 
písomného odčítania? Ktorý príklad sa ti počítal najľahšie a ktorý najťažšie? Vieš vytvoriť vlastnú slovnú úlohu? 
Dokážeš spolupracovať v skupine, prispieť k riešeniu? Potrebuješ si ešte niečo precvičiť? 
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Strana 29 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Zdôvodňovanie a overovanie výsledkov, posúdenie reálnosti výsledkov. 
Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Používanie 
pamäťových, písomných algoritmov odčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov 
odčítania. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Aplikovanie metód 
porovnávania – najväčší, najmenší. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej 
slovnej úlohy. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na odčítanie – 
zmenšenie o niekoľko jednotiek. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B, 1C, 1D a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky 
s číslami, relačnými znakmi, číselnou osou, stovkovou tabuľkou a maketami bankoviek a mincí. 
29/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok, na ktorom Ma�lda prináša dve úlohy vo forme hádaniek. Úlohou žiakov je 
zis�ť, ktoré číslo Ma�lda napísala. Ešte pred samotným riešením vytvárame priestor na diskusiu o možnom postupe 
riešenia, aby si žiaci ujasnili, z ktorých údajov v úlohe vychádzajú a ktoré údaje hľadajú. Pri riešení si žiaci môžu 
pomôcť maketami reťazoviek, do ktorých si zapisujú známe údaje z hádanky. Pomocné otázky, napr. Čo v tejto úlohe 
poznáme a čo máme zistiť? Ktoré číslo odčítame? Kam ho zapíšeme? Prečo? Ktoré číslo je výsledkom? Kam 
zaznačíme výsledok? Ako si overíme, že sme našli správne číslo? Po vyriešení úlohy overíme správnosť riešenia. 
Platí, že ak od nájdeného čísla odčítame 8, dostaneme 41? Následne diskutujeme aj o tom, ako by vyzerala táto 
úloha, keby sme nepoznali výsledok, ale poznali prvé číslo. Je dôležité zamerať sa na rozdiel medzi pojmami „keď 
od neho odčítam číslo“ a „keď ho odčítam od čísla“. Úloha tak podporuje nielen výpočtové zručnos�, ale aj 
porozumenie matema�ckému jazyku, práci s neúplnými údajmi a schopnosť logicky uvažovať pri riešení hádaniek. 
Pri riešení úlohy môžu žiaci použiť rôzne spôsoby, ktoré sú im blízke, napr. panáčik a číselná os, stovková tabuľka, 
dopočítanie na prstoch, znázornenie a podobne.  
Úlohu žiaci zapíšu do reťazoviek tak, že menšiteľa spolu so znakom odčítania zapíšu do obdĺžnika nad šípku a rozdiel 
zapíšu do šesťuholníka vpravo. Tak ako pri riešení akejkoľvek reťazovky, aj teraz je dôležité všímať si smer šípky.  
Zápisy budú vyzerať nasledovne: 
 
 
 
Pokiaľ je potrebné ďalšie precvičovanie podobných úloh, môžeme použiť makety reťazoviek v ak�vite pod danou 
úlohou, prípadne makety pri červenej šípke na strane 33. 
29/A Žiaci si pre lepšiu orientáciu v zápisoch reťazoviek môžu políčko s hľadaným číslom vyfarbiť ako je to na 
obrázku nad úlohou 1. Žiaci si pri riešení reťazoviek môžu pomáhať rôznymi podpornými prostriedkami, napríklad 
stovkovou tabuľkou číselnou osou s panáčikom, grafickým znázornením... Makety reťazoviek je zároveň možné 
využiť na podporu rovesníckeho učenia, keď si žiaci navzájom vysvetľujú svoje postupy, alebo na individuálny 
prístup k žiakom, ktorí potrebujú viac času, názornú oporu alebo diferencovanú mieru podpory. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice. Vo dvojici vytvoria podobnú úlohu ako Matilda v hornom obrázku. Jeden z dvojice úlohu 
odprezentuje druhej dvojici, ktorá ju vyrieši. Dvojice si úlohy vymenia. 
29/2 V prvej dvojici príkladov je daný menšenec aj menšiteľ a úlohou žiakov je vypočítať ich rozdiel, čo by nemal 
byť problém. Pred riešením ďalších zadaní odporúčame diskusiu o postupe riešenia. Vytvoríme priestor na to, aby 
si žiaci ujasnili, z ktorých údajov budú vychádzať a čo je nutné vypočítať. Žiakov necháme prezentovať nápady, ako 
v daných situáciách postupovať. V druhej dvojici úloh je daný menšenec a rozdiel a žiaci určujú chýbajúceho 
menšiteľa.  
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V poslednej dvojici úloh majú žiaci vypočítať menšenca, čím sa úloha stáva náročnejšou a vyžaduje si hlbšie 
porozumenie vzťahom medzi jednotlivými členmi odčítania.  
Úlohu by žiaci mali zvládnuť, pretože pri odčítaní jedno�ek aj desiatok pracujú vždy len s jednocifernými číslami, 
čo znižuje výpočtovú náročnosť a umožňuje im sústrediť sa na samotný postup.  
Pri riešení poslednej dvojice príkladov môžeme žiakov vyzvať, aby k danému výpočtu vytvorili vlastné zadanie vo 
forme hádanky, podobne ako to robí Ma�lda na obrázku. Týmto spôsobom sa vytvára ďalší priestor na diskusiu 
o tom, či je možné reťazovky riešiť aj v takejto forme zápisu.  
Ak máme matema�cky zdatných žiakov, môžeme navodiť otázku, či by vedeli prepísať všetky úlohy do prostredia 
reťazoviek. Následne môžeme diskutovať o tom, či daný prepis má pre žiakov výhody alebo nevýhody a prečo. 
Úloha podporuje tvorivosť, matema�ckú komunikáciu a schopnosť prepájať výpočtový zápis so slovným 
vyjadrením. V prípade potreby môžeme využiť makety na písomné počítanie pri zelenej šípke na strane 33. 
29/3 Žiaci pracujú v každej čas� úlohy so štyrmi kar�čkami s číslicami. Vytvoria najväčšie a najmenšie dvojciferné 
číslo tak, aby použili všetky štyri kar�čky. Odporúčame využiť kar�čky z prílohy 1A. Následne žiaci vypočítajú súčet 
a rozdiel vytvorených čísel. Pracujú samostatne, aby mali priestor uplatniť vlastné uvažovanie a rozhodovanie 
o postupe riešenia. Pri sčítaní si žiaci uvedomujú, že na poradí sčítancov nezáleží, avšak pri odčítaní sa môže objaviť 
problém, keď si niektorí žiaci neuvedomia, že nie je možné odčítať väčšie číslo od menšieho v danom číselnom 
obore, a zapíšu príklad nesprávne, napríklad 23 – 76. Takúto situáciu využívame ako príležitosť na prácu s chybou. 
Žiakov v priebehu riešenia neprerušujeme, ale necháme ich úlohu dokončiť a až následne spoločne diskutujeme 
o postupe riešenia a o vzniknutých chybách. Diskusia je zameraná na porozumenie rozdielu medzi sčítaním 
a odčítaním, na význam poradia čísel pri odčítaní a na uvedomenie si podmienok daného číselného oboru. Žiaci 
tak prostredníctvom vlastnej skúsenos� a reflexie lepšie pochopia matema�cké vzťahy a pravidlá namiesto ich 
mechanického memorovania. 
29/4 Žiaci riešia slovnú úlohu podľa obvyklého postupu, pričom úloha je zameraná na odčítanie dvojciferných čísel 
v obore do 100 bez prechodu cez základ 10. V tomto prípade prostredie slovnej úlohy zámerne neobsahuje 
predpripravené miesto na zápis odpovede, do ktorého by žiaci iba doplnili výsledok výpočtu. Úloha tak vytvára 
priestor na rozvoj schopnos� samostatne formulovať odpoveď slovnej úlohy a prepájať matema�cký výpočet 
s jazykovým vyjadrením. 
Ak sme so žiakmi v predchádzajúcich ak�vitách systema�cky trénovali tvorbu odpovedí slovných úloh, niektorí žiaci 
už dokážu odpoveď sformulovať samostatne, prípadne v spolupráci vo dvojiciach. Postup riešenia zostáva rovnaký 
ako pri iných slovných úlohách – po výpočte sa žiaci vracajú k otázke zadania a spoločne si ju prečítajú. Koľko strán 
knihy prečítal za týždeň Ignác? Na túto otázku následne odpovedajú celou vetou, napr. Ignác za týždeň prečítal 23 
strán knihy. Týmto spôsobom sa u žiakov upevňuje uvedomenie si, že výsledok výpočtu má zmysel len vtedy, keď 
dokáže odpovedať na položenú otázku. 
Ak spôsobuje niektorým žiakom formulovanie odpovede ťažkos�, môžeme im ponúknuť podpornú stratégiu, pri 
ktorej budú odpoveď tvoriť čítaním otázky od konca. Tento postup ich intui�vne navedie k vytvoreniu správnej 
odpovede, a žiaci tak získavajú istotu v práci so slovnými úlohami a postupne sa učia formulovať odpovede bez 
vonkajšej opory. 
Doplňujúca úloha: Matilda prečítala za týždeň o 14 strán knihy menej ako Bonifác. Koľko strán prečítala Matilda za týždeň? 
Úloha rozširuje pôvodné zadanie, podporuje prácu s rozdielom dvoch hodnôt a vedie žiakov k aplikácii osvojených postupov 
v mierne pozmenenom kontexte. Zároveň vytvára priestor na overenie, či žiaci rozumejú vzťahom o viac, o menej a dokážu ich 
správne matematicky interpretovať. 
Otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Vedel si určiť číslo, ktoré napísala Matilda? Zvládol by si vysvetliť 
spolužiakovi ako danú úlohu vyriešiť? Dokázal by si vytvoriť vlastnú reťazovku aj s hádankou? Ak si urobil chybu 
v riešení úlohy, dokázal si ju nájsť a opraviť? Vedel si vyriešiť slovnú úlohu? Ktorá úloha bola pre teba 
najzaujímavejšia? Ktorá úloha bola pre teba najnáročnejšia?  
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Strana 30 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Prirodzené čísla v obore do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Premeny peňažných jednotiek, eurá a centy. Porovnávanie a usporiadanie 
peňažných jednotiek pomocou peňažných modelov. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi 
peňažnými jednotkami.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 2C s kar�čkami centov a 1D s kar�čkami eurových mincí. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
30/1 Na obrázku je zobrazená Ma�lda, Ignác a Bonifác. Každé z de� má pri sebe inú kombináciu mincí, ktorá 
predstavuje sumu peňazí, ktorú vlastní. Ma�lda má 2 € 30 centov, Ignác 1 € 60 centov a Bonifác má 3 € a 25 centov. 
Úlohou žiakov je pozorovať obrázok, určiť hodnotu mincí pri každom dieťa� a zapísať, koľko eur a koľko centov má 
každé z nich. Pred riešením úlohy si odporúčame so žiakmi zopakovať, že 1 € je 100 centov (čo pripomína aj Plusko). 
Rovnako odporúčame pri každej úlohe využívať makety mincí a eur.  
Pri riešení úlohy žiaci rozlišujú eurové a centové mince, určujú ich hodnotu. Učia sa zapisovať sumu v tvare eur 
a centov. Úloha ich vedie k systema�ckému postupu – najprv žiaci určia sumu celých eur a potom centov. Môže sa 
stať, že niektorý zo žiakov zapíše sumu 160 centov (pri Ignácovi). Akceptujeme aj tento zápis, no vedieme žiakov 
prostredníctvom diskusie k záveru, že v tomto prípade bude prehľadnejšie zapísať sumu ako 1 € a 60 centov. 
Spoločnou kontrolou riešení sa upevňuje správne používanie matema�ckých pojmov a prak�cké uplatnenie 
matema�ky v každodenných situáciách. 
30/2 Žiaci pozorne sledujú horný obrázok a zápis súm v ňom. Na základe získaných informácií majú určiť, či sú 
uvedené tvrdenia pravdivé alebo nepravdivé, pričom každé svoje rozhodnu�e by mali vedieť zdôvodniť. Dôraz 
kladieme na argumentáciu a vysvetlenie vlastného riešenia, nie iba na samotné označenie správnej odpovede. 
Pri riešení úlohy žiaci porovnávajú jednotlivé sumy peňazí zobrazené na obrázku a uvažujú nielen o ich celkovej 
hodnote, ale aj o počte a druhu použitých mincí. Postupne si uvedomujú, že rovnaký počet mincí nemusí znamenať 
rovnakú peňažnú hodnotu a že aj zdanlivo malý rozdiel v hodnote jednotlivých mincí môže významne ovplyvniť 
výslednú sumu. Úloha tak vedie žiakov k presnému čítaniu informácií z obrázka, k pozornému porovnávaniu údajov 
a k logickému uvažovaniu, ktoré je nevyhnutné pri rozhodovaní o pravdivos� tvrdení. 
30/3 Úlohou žiakov je pozorovať obrázky s rôznymi kombináciami euromincí a centových mincí, zapísať hodnotu 
každej zobrazenej sumy a následne �eto sumy porovnať pomocou relačných znakov <, > alebo =. Podporujeme 
žiakov v systema�ckom postupe riešenia a vedieme ich k tomu, aby si svoje výpočty priebežne kontrolovali. 
Úloha vedie žiakov k rozlišovaniu medzi počtom centových mincí a ich skutočnou hodnotou. V druhom rámčeku 
prvého riadku môžu žiaci chybovať tým, že porovnávajú len počet mincí – majú tri centové mince a jednu eurovú 
mincu, pričom môžu mylne považovať sumu 1 € za menšiu sumu. Rovnaký typ chyby sa môže objaviť aj v prvom 
rámčeku druhého riadku. 
V druhom rámčeku druhého riadku je suma centov na oboch stranách rovnaká, hoci je znázornená rozdielnymi 
kombináciami mincí. Táto situácia poskytuje priestor na uvedomenie si, že rovnakú sumu možno zapísať a znázorniť 
rôznymi spôsobmi. 
V poslednom rámčeku druhého riadku sú na oboch stranách zobrazené štyri centové mince, preto je potrebné, aby 
žiaci pracovali s celkovou sumou a nehodno�li situáciu len na základe vizuálneho dojmu.  
V prípade potreby môžeme na ďalšie porovnávanie použiť maketu pri ružovej šípke na strane 33. Úloha tak 
podporuje finančnú gramotnosť, presné čítanie vizuálnych informácií a vedomé uvažovanie o hodnote peňazí 
v reálnych situáciách. 
30/4 Žiaci najskôr pozorujú obrázok s mincami, ktoré má Bonifác, a ich úlohou je určiť a zapísať jeho sumu v eurách  
a centoch, teda 1 euro a 85 centov.  
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Následne na základe informácií zo zadania znázorňujú a zapisujú aj sumy, ktoré majú Ma�lda a Ignác.  
Keďže Ma�lda má o 10 centov viac ako Bonifác, žiaci k jeho sume pripočítajú 10 centov a určia, že Ma�lda má 
1 euro a 95 centov. Pri určovaní sumy pre Ignáca vychádzajú z informácie, že má o 50 centov menej ako Ma�lda, 
preto od jej sumy odčítajú 50 centov a dospejú k výsledku 1 euro a 45 centov. 
Úloha vedie žiakov k dôslednému čítaniu zadania a k vedomému používaniu sčítania a odčítania v prak�ckom 
kontexte. Je možné zadať aj úlohu Plusko má o 50 centov viac ako Bonifác. Akú sumu má Plusko? Takto formulovaná 
úloha podporuje porozumenie situácie, (nielen formálne počítanie). V prípade sčítania by mohol nastať problém, 
pretože dochádza k prechodu cez základ 10, ak si však žiaci úlohu znázornia, tak k Bonifácovej sume 1 €, 50 centov, 
20 centov, 10 centov, 5 centov pridajú 50 centov a dostanú 2 € a 30 centov. S takýmito úlohami sa žiaci stretávajú 
aj v rámci medzinárodných testovaní a je zaujímavé, že grafické znázornenie (na rozdiel od "komplikovaného" 
výpočtu) umožňuje bezproblémové určenie výsledku. 
Žiaci si v úlohe upevňujú porozumenie vzťahom o viac, o menej a učia sa prenášať informácie z textu 
do konkrétneho výpočtu ako aj do znázornenia. Týmto spôsobom sa rozvíja nielen finančná gramotnosť, ale aj 
schopnosť logicky uvažovať, kontrolovať vlastný postup a overovať správnosť riešenia v reálnej životnej situácii. 
30/5 V tejto úlohe majú žiaci znázorniť dané sumy pomocou presne určeného počtu mincí. Pri riešení pracujú 
s mincami v hodnote 50, 20, 10 a 5 centov a pri každej sume musia dôsledne dodržať podmienku stanoveného 
počtu mincí. Úloha nadväzuje na doteraz osvojené kompetencie žiakov a vedie ich k ďalšiemu stupňu osvojovania 
vedomos� prostredníctvom sprísnených podmienok zadania. Už nestačí vytvoriť iba správnu sumu, ale je potrebné 
zároveň rešpektovať aj presne stanovený počet mincí. Týmto spôsobom sa cielene rozvíja čitateľská gramotnosť na 
hodinách matema�ky, najmä schopnosť porozumieť zadaniu, iden�fikovať jeho podmienky a aplikovať ich pri 
riešení úlohy. 
Žiaci postupne skúšajú rôzne kombinácie mincí a overujú, či spĺňajú obidve podmienky – výslednú sumu aj počet 
použitých mincí. Napríklad pri znázornení sumy 30 centov pomocou dvoch mincí zis�a, že vhodnou kombináciou 
je 20 a 10 centov. Ak�vita vedie žiakov k premýšľaniu nad rôznymi možnosťami skladania peňažných súm, 
k systema�ckému skúšaniu rozličných kombinácií a k priebežnej kontrole, či je splnená nielen požadovaná hodnota 
sumy, ale aj stanovený počet mincí. Pri znázornení sumy 50 centov pomocou štyroch mincí môžu použiť kombináciu 
20, 10, 10 a 10 centov alebo 20, 20, 5 a 5 centov. Pri vytváraní sumy 60 centov pomocou troch mincí môžu žiaci 
dospieť ku kombinácii troch 20-centových mincí alebo k riešeniu s mincami 50, 5 a 5 centov. Rovnako pri sume 90 
centov pomocou pia�ch mincí objavujú viacero správnych možnos�, napríklad kombináciu 50, 20, 10, 5 a 5 centov, 
kombináciu 50, 10, 10, 10 a 10 centov, alebo päť mincí v hodnote 20, 20, 20, 20 a 10 centov. Zadanie úlohy dáva 
úlohe divergentný charakter, hoci sa na prvý pohľad môže javiť ako konvergentná. Existencia viacerých správnych 
riešení vytvára prirodzený priestor na diskusiu medzi žiakmi, porovnávanie zvolených postupov a zdôvodňovanie 
vlastných riešení. Žiaci si tak rozvíjajú finančnú gramotnosť, schopnosť systema�cky skúšať rôzne možnos�, logické 
myslenie a flexibilitu pri riešení problémov. Zároveň si upevňujú porozumenie vzťahu medzi hodnotou mincí, ich 
počtom a výslednou sumou v prak�ckom kontexte. 

  



72 

Strana 31 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine a priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – 
určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Používanie algoritmických postupov na určovanie polohy 
a orientáciu v rovine pomocou šípok. Používanie algoritmických postupov na zaznamenávanie pohybu 
v štvorcovej sieti resp. vykonávanie pohybu podľa záznamu. Používanie jednoduchých symbolov na 
orientáciu v štvorcovej sieti. Porozumenie komunikácie o polohe alebo pohybe v rovine a v priestore. 
Interpretovanie jednoduchých záznamov cesty.  
Pred riešením úloh na danej strane je potrebná dohoda, že vo všetkých riešeniach žiaci budú hľadať najkratšie trasy 
medzi písmenami slov. 
31/1 Na obrázku žiaci pozorujú štvorcovú sieť s vyznačenými bodmi označenými písmenami. Ignác znázornil trasu 
pomocou smerových šípok a pýta sa, ktoré slovo mu vzniklo pohybom po štvorcovej sie�. Úlohou žiakov je sledovať 
zápis so šípkami, postupovať po mriežke štvorcovej siete podľa daných smerov a dopĺňať písmená, ku ktorým sa 
dostanú. Nezabudneme si v rozhovore pripomenúť, že šípka vždy začína aj končí v "mrežovom" bode, bode, 
v ktorom sa pre�najú čiary siete. Následne majú žiaci rozhodnúť, či má Bonifác pravdu, keď tvrdí, že vzniklo slovo 
ELA. Pri riešení úlohy žiaci premieňajú zápis pomocou čísel a šípok na vizuálnu trasu – číslo určuje počet krokov 
a šípka smer pohybu. Postupne sledujú trasu na mriežke, zaznamenávajú jednotlivé písmená a skladajú z nich 
slovo. Úloha ich vedie k presnému dodržiavaniu pokynov, kontrole vlastného postupu a overovaniu výsledku. Na 
záver nasleduje otázka Pluska, ktorá podporuje experimentovanie so zápismi. Nájdené slovo je SLOVENKA.  
31/2 Žiaci pracujú so štvorcovou sieťou v hornom obrázku. Ich úlohou je zapísať pomocou šípok trasu medzi 
zadanými dvojicami bodov v štvorcovej sie�. Žiakov vedieme k hľadaniu čo najkratšej cesty. Pri riešení sledujú 
vzájomnú polohu písmen, určujú smer pohybu a zaznamenávajú postupnosť krokov pomocou smerových šípok. 
Úloha vedie žiakov k orientácii v štvorcovej sie� a k premýšľaniu o pohybe v rovine. Žiaci si uvedomujú, že cestu 
medzi dvoma bodmi možno zapísať rôznymi spôsobmi. Ak�vita podporuje schopnosť plánovať postup, kontrolovať 
vlastné riešenie a zapisovať ho symbolickým spôsobom. Spoločnou kontrolou riešení medzi spolužiakmi sa 
upevňuje presné vyjadrovanie a istota pri práci so štvorcovou sieťou. Úloha je divergentná a podporuje hľadanie 
viacerých riešení. Úlohu môžu riešiť žiaci v skupinách a následne si svoje riešenia porovnať a diskutovať, čo majú 
spoločné a čo rozdielne, prípadne môžeme rôzne riešenia zapisovať na tabuľu. 
Doplňujúca úloha: Žiaci na tabuľu zapisujú všetky nájdené trasy medzi jednotlivými písmenami slov a diskutujú o svojich 
riešeniach. 
31/3 Cieľom úlohy je, aby žiaci pracovali s horným obrázkom so štvorcovou sieťou a vyznačenými písmenami. Ich 
úlohou je vytvoriť slovo tak, aby obsahovalo určené písmeno (O alebo L). Do pripravených rámčekov dopĺňajú 
chýbajúce písmená a zároveň znázorňujú cestu medzi jednotlivými písmenami pomocou šípok. Pri riešení 
vychádzajú z polohy písmen v štvorcovej sie� a sledujú smer a počet krokov medzi nimi. Žiaci si uvedomujú, že 
rovnaké písmeno môže byť súčasťou rôznych slov a že slovo možno vytvoriť rôznymi trasami v štvorcovej sie�. 
Možné vzniknuté slová v prvom riadku: LOV, NOV, NOS, LOS, KOV, VON, SOK a v druhom riadku: VLAK, VLEK, SLON, 
KLAS, VLAS, KLON, KLAN. 
31/4 Cieľom úlohy je rozvíjať u žiakov orientáciu v rovine, algoritmické a logické myslenie, ako aj schopnosť hľadať 
viacero riešení jednej úlohy. Ak�vita podporuje tvorivosť, flexibilitu myslenia a schopnosť zdôvodniť vlastný 
postup. Spoločnou diskusiou a porovnávaním riešení sa u žiakov upevňuje porozumenie práci so štvorcovou sieťou 
a presné vyjadrovanie pomocou smerových zápisov. Počas riešenia úlohy dbáme na to, aby žiaci používali vždy čo 
najkratšie trasy medzi písmenami, čo znamená, že dĺžka trasy sa nemení. 
Žiaci opäť pracujú so štvorcovou sieťou v hornom obrázku. Ich úlohou je vytvoriť slovo z dostupných písmen v sie� 
a zapísať písmená slova do pripravených rámčekov štyrikrát rovnako.  
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Následne znázorňujú štyri rôzne trasy medzi písmenami vytvoreného slova pomocou šípok, pričom každá trasa 
vedie k rovnakému písmenu, ale môže mať odlišný priebeh. Žiaci v každom riešení hľadajú najkratšiu trasu medzi 
písmenami. Za novú trasu považujeme takú, pri ktorej je aspoň jedna časť trasy medzi písmenami zmenená opro� 
predchádzajúcej trase. Nie je potrebné, aby bola zmenená každá trasa medzi všetkými bodmi. Postačuje, ak sa líši 
aspoň jeden úsek.  
Otázka Koľko šípok si použil v každom zápise? vedie žiakov k hľadaniu rôznych riešení a uvedomovaniu si, že aj malá 
zmena v postupe môže viesť k novej, platnej a rovnako dlhej trase.  
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria skupiny. Úlohu riešia v skupinách. Na záver si skupiny svoje riešenia skontrolujú. Kontrolu 
môžeme urobiť tromi spôsobmi. 
1. Skupiny si skontrolujú riešenia navzájom. 
2. Každé riešenie zapíšeme na tabuľu a spoločne skontrolujeme. Zapisujeme vždy nové riešenia. 
3. Vytvoríme na baliaci papier štvorcovú sieť, po ktorej budeme pohybovať panáčikom podľa diktovania smeru a počtu šípok 
žiakov z jednotlivých skupín.  
31/5 Žiaci z dostupných písmen vytvárajú ľubovoľné slová. Vytvorené slová zapisujú do pripravených rámčekov 
a ku každému slovu zakresľujú príslušnú trasu medzi jeho písmenami. Úloha poskytuje žiakom priestor na tvorivosť 
a samostatnú prácu. Žiakov vedieme k tomu, aby používali vždy čo najkratšie trasy medzi písmenami. 
Výzva Pluska na kontrolu riešení podporuje spoluprácu medzi žiakmi, vzájomnú kontrolu a diskusiu o správnos� 
postupov.  
Vhodné otázky na sebahodnotenie na záver vyučovacej hodiny, napr. Rozumel si znázorneniu šípok ako pohybu po 
štvorcovej sieti a vedel si podľa nich určiť písmená? Dokázal si vytvoriť správne slovo podľa zadania? Pochopil si, 
ako zapisujeme trasu medzi písmenami v štvorcovej sieti? Vedel si vytvoriť viac spôsobov jednej cesty? Dokázal by 
si vysvetliť, prečo si si vybral danú trasu? Ako si spolupracoval pri riešení úloh vo dvojici alebo v skupine? Dokázal 
si sám vytvoriť slovo a zaznačiť trasu medzi jeho písmenami? 
Návrh slov, ktoré je možné vytvoriť bez opakovania písmen: SLOVENKA 
SEN, LOV, LEV, NOS, KAL, AKO, LOS, LEA, EVA, ELA, VEK, VAK, SOK, KOS, VON, KEL, LAK, KOV, NOV, OSA 
LASO, SAVO, NELA, VLEK, VLAK, VLAS, KLON, SLON, SOVA, LENA, KONE, KLAS, KVAS, KOSA, KOLE, LANO, VENO, 
SENO 
LANKO, LENKA, SKON, VOSK, LEKNO, VESLO, SLANO, VESNA 
Návrh slov, ktoré je možné vytvoriť s opakovaním písmen:  
OLOVO, OKOLO, KOLO, KOLOS, SOKOL, KOKOS, OKNO, OVOS, OSOL, NASAKOVAL, NASKAKOVAL, VOLAL, SLOVO, 
KOLENO, KOLESO, LOSOVAL, VESELO, VESLOVAL, NEVOLAL, NEKONAL, NEKAL, NELAKOVAL, LAKOVAL, VSAKOVAL 
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Strana 32 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Písomné algoritmy odčítania. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania a odčítania. 
Základné spoje sčítania a odčítania na úrovni automatizácie. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych 
kontextoch (adresa). Porovnávanie peňažných jednotiek pomocou peňažných modelov. Zaznamenávanie 
pohybu v rovine (v štvorcovej sieti). Znalosť a používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej 
sieti. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
32/1 Žiaci riešia úlohy na písomné odčítanie. Prvé štyri zadania by žiaci mali zvládnuť vypočítať, problémovými by 
mohli byť posledné dva príklady, kde treba doplniť menšenca a menšiteľa. Odstupňovanie náročnos� zadaní 
v úlohe nám poslúži na diagnos�kovanie úrovne pochopenia učiva u jednotlivých žiakov a �ež pomôže žiakom pri 
objek�vnejšom sebahodnotení, na ktoré navádza písmeno D pod číslom úlohy. Možné otázky na podporu 
sebahodnotenia, napr. Rozumel si postupu písomného odčítania v týchto príkladoch? Podarilo sa ti správne 
vypočítať prvé štyri úlohy bez pomoci? Skontroloval si si výsledky a našiel si prípadné chyby? Rozumel si tomu, čo 
máš urobiť v posledných dvoch príkladoch? Dokázal si si uvedomiť, ktoré čísla v príklade chýbajú a prečo? Ktoré 
príklady boli pre teba jednoduché a ktoré náročné? Vieš pomenovať, čo ti pri náročnejších príkladoch robilo 
problém? Si spokojný so svojím riešením a vieš, čo si ešte potrebuješ pri písomnom odčítaní precvičiť? 
32/3 Možné riešenia: 89 – 61 = 28, 88 – 60= 28, 89 – 60 = 29; 55 – 42 = 13, 56 – 43 = 13, 56 – 42 = 14. 68 – 37 = 31, 
78 – 47= 31, 78 – 37 = 41. 
32/4 Úloha na opakovanie sa zameriava na upevnenie práce s euromincami, zápisom súm v eurách a v centoch 
a ich porovnávaním. Žiaci pracujú samostatne, určujú hodnotu zobrazených mincí a výslednú sumu zapíšu 
do pripravených políčok. Po zapísaní jednotlivých súm rozhodnú, ktorá z nich je väčšia, menšia alebo či sú rovnaké, 
a použije príslušné relačné znaky. Zaujímavým momentom úlohy je zápis sumy v centoch v poslednom rámčeku. 
Práve takáto situácia nám poskytuje cennú spätnú väzbu o tom, či žiak porozumel vzťahu medzi eurami a centmi 
a či si uvedomuje, že 1 € = 100 centov. Pri úlohe je uvedené písmeno L, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov, 
napr. Vedel si správne určiť hodnotu všetkých mincí? Zapísal si sumy v správnom tvare? Skontroloval si si svoje 
výpočty? Dokázal si porovnať jednotlivé sumy pomocou znakov <, >, =? 
32/5 Úloha nadväzuje na predchádzajúce ak�vity so štvorcovou sieťou, písmenami a znázorňovaním pohybu 
pomocou šípok. Žiak má za úlohu vytvoriť z daných písmen v sie� jedno slovo, ktoré zapíše do všetkých rámčekov 
rovnako. Môže zapísať slovo DYM alebo MED. Následne medzi jednotlivými písmenami toho istého slova 
znázorňuje tri rôzne trasy pomocou šípok. Dôležité je, aby si uvedomil, že slovo zostáva rovnaké, mení sa iba 
spôsob, akým sa medzi písmenami pohybuje. Pred riešením úlohy si pripomenieme, že hľadáme čo najkratšie trasy 
medzi písmenami, čo znamená, že dĺžka trasy je vždy rovnaká. 
Úloha upevňuje orientáciu v štvorcovej sie�, porozumenie smerovým zápisom a schopnosť plánovať pohyb 
v rovine. Žiak si opakuje, že rôzne cesty môžu viesť k rovnakému cieľu, a učí sa systema�cky hľadať alterna�vne 
riešenia. Zároveň si precvičuje presnosť, keďže každá zmena smeru alebo počtu krokov musí byť vedome zvolená 
tak, aby stále viedla k správnemu písmenku. Úloha podporuje tvorivosť, priestorovú predstavivosť aj schopnosť 
kontrolovať vlastný postup. Pod číslom úlohy sa nachádza písmeno S, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniu úlohy? Vedel si z daných písmen vytvoriť jedno slovo? Zapísal 
si rovnaké slovo do všetkých rámčekov? Dokázal si znázorniť tri rôzne trasy medzi písmenami? Skontroloval si si, či 
všetky trasy vedú k správnym písmenám? Skontroloval si si, či sú jednotlivé trasy odlišné? 
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Strana 33 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
33/zelená šípka Maketu môžeme využiť na precvičovanie písomného sčítania a odčítania, kde sa zo začiatku 
zameriame najmä na správny zápis číslic v jednotlivých číselných rádoch. Maketu �ež možno využiť pri overení 
riešenia – skúške správnos�. Pri skúške správnos� môžeme riešenie vizuálne podporiť podfarbením čísel, ako to 
bolo pri sčítaní a odčítaní čísel v riadku. 
33/ružová šípka Maketa môže okrem samotného dopĺňania mincí slúžiť aj ako priestor na rôzne zápisy, ktoré 
prehlbujú porozumenie práce s peniazmi. Žiaci do nej môžu zapisovať hodnotu každej skupiny mincí v centoch, 
prípadne v eurách a centoch súčasne, čím si upevňujú vzťah medzi jednotkami. Do pripraveného štvorčeka môžu 
zapisovať relačný znak (<, >, =), ale aj rozdiel medzi dvoma sumami (o koľko centov je jedna suma väčšia alebo 
menšia).  
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice zapíše sumu a úlohou spolužiaka je znázorniť ju pomocou mincí. Žiaci 
môžu dopĺňať aj alternatívny zápis tej istej sumy (iným rozkladom na mince) a porovnávať, že rôzny počet mincí môže mať 
rovnakú hodnotu. 
33/hnedá šípka Žiaci vytvoria dvojice. Spoločne si zapíšu do štvorcovej siete písmená, M, T, D, O, R, A, K. Jeden 
z dvojice zloží z písmen slovo, ktorého písmená si zapíšu obaja žiaci do rámčekov. Následne znázornia šípkami 
najkratšie trasy medzi písmenami slova. Na záver si riešenie skontrolujú. V tvorení slov pokračuje druhý z dvojice. 
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Strana 34 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na neusporiadaných množinách. Znalosť a 
používanie statických modelov sčítania. Vysvetľovanie postupov sčítania. Používanie pamäťových 
algoritmov sčítania s prechodom cez základ v obore do 100. Čítanie a zapisovanie sčítania a odčítania. 
Používanie pojmov o koľko menej/viac. Porozumenie pojmov súčet. Používanie symbolických znakov 
sčítania a odčítania. Práca s množinami a ich prvkami – patrí/nepatrí. Práca s množinami – triedenie. 
Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. Používanie osvojenej jednoduchej 
matematickej terminológie z numerácie a operácií.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
34/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok, ktorý uvádza Bonifác a v ktorom je znázornená slovná úloha zameraná na 
sčítanie dvojciferného a jednociferného čísla v obore do 100 s prechodom cez základ 10. Ide o nové učivo, v ktorom 
sa žiaci zoznamujú so stratégiou rozkladu druhého sčítanca. Matema�cký zápis slovnej úlohy je riešený práve 
prostredníctvom tohto rozkladu, ktorý je v obrázku graficky podporený oranžovým trojuholníkom. V danom 
príklade je číslo 5 rozložené na čísla 3 a 2 tak, aby súčet prvého sčítanca a prvého čísla v rozklade vytvoril celú 
desiatku. K takto vzniknutej desiatke žiaci následne pripočítajú zvyšné číslo z rozkladu. 
Žiaci postupujú podľa matema�ckého zápisu uvedeného v druhom riadku: 27 + 3 + 2 = (27 + 3) + 2 = 30 + 2 = 32. 
Tento spôsob výpočtu žiakom umožňuje lepšie pochopiť princíp prechodu cez základ 10 a vedome ho kontrolovať. 
Ide o využi�e efek�vnos� sčítania a pre ľahšiu orientáciu v zápise si žiaci môžu zakrúžkovať prvé dva sčítance, 
ktorých súčet tvorí celú desiatku, v tomto prípade čísla 27 a 3. Tým sa posilňuje ich schopnosť cielene vyhľadávať 
kľúčové čas� výpočtu a uvedomovať si ich význam. 
Plusko podnecuje žiakov k diskusii o možných rozkladoch čísla 5. Žiakov nechávame navrhovať rôzne spôsoby 
rozkladu a zapisovať ich na tabuľu spolu s príslušným riešením príkladu. Prostredníctvom spoločnej diskusie žiaci 
postupne prichádzajú k záveru, že najvýhodnejší rozklad čísla 5 je práve ten, ktorý vedie k vytvoreniu celej desiatky. 
Uvedomujú si, že tento spôsob výpočtu je prehľadný a efek�vny, pretože umožňuje jednoduché pripočítanie 
zvyšného čísla. 
Ďalšou možnosťou pamäťového počítania je sčítať jednotky a následne ich súčet pripočítať k desiatkam 27 + 5 = 
20 + (7 + 5) = 20 + 12 = 32. 
V prípade, že máme matema�cky menej zdatných žiakov, ktorý majú problém s pamäťovým počítaním, mohol by 
im vyhovovať alterna�vny, písomný postup sčítania čísel v riadku. Pri tomto spôsobe žiaci sčítavajú cifry rovnakých 
číselných rádov. Pri riešení príkladu 27 + 5 = 32 najskôr sčítajú číslice na mieste jedno�ek, teda 7 + 5 = 12. Číslo 12 
zapíšu tak, že číslicu 2 umiestnia na miesto jedno�ek vo výsledku a číslicu 1 zapíšu nad dve desiatky v prvom 
sčítanci.  
 
 
Potom žiaci sčítajú počet desiatok, teda 2 + 1 = 3 a číslicu 3 zapíšu do výsledku na pozíciu desiatok. Tento postup 
im umožňuje porovnať oba spôsoby riešenia a uvedomiť si, že rôzne stratégie môžu viesť k rovnakému správnemu 
výsledku. 
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Úloha rozvíja porozumenie prechodu cez základ 10, podporuje flexibilitu v používaní výpočtových stratégií a vedie 
žiakov k vedomému výberu postupu, ktorý im najviac vyhovuje.  
Zároveň vytvára priestor na diskusiu, argumentáciu a porovnávanie rôznych riešení, čo je v súlade 
s konštruk�vis�ckým poňa�m vyučovania matema�ky. 
34/2 Žiaci sčítavajú dvojciferné číslo s jednociferným číslom v obore do 100 s prechodom cez základ 10. 
Odporúčame, aby úlohu riešili spoločne a jednotlivé kroky sčítania nahlas verbalizovali, čím sa podporuje lepšia  
fixácia postupu a uvedomovanie si jednotlivých krokov výpočtu. Žiaci postupujú rovnakým spôsobom ako de� 
na hornom obrázku. Najskôr rozložia druhého sčítanca, teda číslo znázornené v oranžovom trojuholníku, tak, aby 
súčet prvého sčítanca a prvého čísla v rozklade tvoril celú desiatku. Následne k tejto celej desiatke pripočítajú 
zvyšnú časť rozkladu. 
Žiakov môžeme v procese riešenia podporiť cielenými otázkami, napr. Ktorá je najbližšia väčšia celá desiatka k číslu 
35? alebo Koľko chýba do celej desiatky? Takéto otázky vedú žiakov k uvedomovaniu si vzťahov medzi číslami 
a k ak�vnemu objavovaniu stratégie sčítania s prechodom cez základ 10. Pri počítaní si žiaci môžu pomáhať 
číselnou osou alebo stovkovou tabuľkou, ktoré im poskytujú vizuálnu oporu a uľahčujú kontrolu postupu. 
Po vyriešení úloh sa žiaci zamerajú už len na finálne výsledky a zelenou farbičkou zakrúžkujú všetky párne výsledky, 
pričom si uvedomujú rozdiel medzi čiastkovými a konečnými výsledkami. V prípade, že žiaci majú s riešením úloh 
na sčítanie s prechodom cez základ 10 problémy, môžeme riešenie úlohy rozdeliť na dve čas�. Najprv sa venujeme 
len pripočítaniu prirodzeného čísla a pri kontrole riešenia (prípadne aj v úvode ďalšieho dňa, či hodiny) určujeme 
párne výsledky. Prioritou je porozumenie rozkladu druhého sčítanca, čo je pre pamäťové počítanie kľúčové. 
Na záver je vhodné zaradiť sebahodnotenie, v ktorom žiaci reflektujú vlastné učenie a postup riešenia, napr. 
Rozumieš postupu pri sčítaní? Vedel by si ho vysvetliť spolužiakom? Rozumieš tomu, ako rozložiť druhé číslo 
v príklade, aby sa ti ľahšie sčítalo? Vypočítal si všetky príklady správne? Ktorý príklad bol pre teba najľahší a ktorý 
najťažší? Prečo? Ako si sa cítil pri riešení úlohy? Čo by si urobil inak, keby si úlohu riešil znova? Čo by si mohol urobiť 
preto, aby si sa v počítaní zlepšil? Takáto reflexia podporuje rozvoj metakogni�vnych zručnos�, sebaregulácie 
a uvedomovania si vlastného pokroku v učení. 
Na ďalšie precvičovanie môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 39 alebo pracovný list z aitec offline. 
34/3 Žiaci ku každému danému číslu zapisujú číslo, ktoré je o určený počet menšie, a číslo, ktoré je o určený počet 
väčšie. Pri riešení úlohy uvažujú o vzťahoch medzi číslami a o tom, ako sa číslo mení pri posune doľava alebo 
doprava na číselnej osi. Podľa vlastných potrieb a preferencií si môžu zvoliť spôsob riešenia, ktorý im najviac 
vyhovuje, napr. využitie číselnej osi, sčítacej tabuľky, znázornenia a pod. Úloha podporuje rozvoj číselného citu, 
orientáciu v číselnom rade a pochopenie vzťahov o niekoľko viac a o niekoľko menej. Zároveň umožňuje žiakom 
vedome si vybrať stratégiu riešenia, porovnávať jej efek�vnosť a overovať správnosť výsledkov, čím sa posilňuje ich 
samostatnosť, flexibilita v myslení a istota v práci s číslami. Ďalšie príklady môžeme vytvoriť v makete pri červenej 
šípke na strane 39. 
34/4 Žiaci najskôr pozorujú čísla uvedené v rámčeku. Následne si prečítajú obe tvrdenia, ktoré sa k nim viažu, 
a uvažujú o tom, pre ktoré čísla pla�a obe tvrdenia súčasne. Na základe uvažovania a porovnávania vlastnos� 
jednotlivých čísel určia riešenia úlohy. Všetky čísla, ktoré spĺňajú obe podmienky, označia vopred dohodnutým 
spôsobom, napríklad zakrúžkovaním alebo vyfarbením. Pri riešení môžu žiaci postupovať dvoma spôsobmi. 
V prvom prípade priraďujú obe tvrdenia postupne ku každému číslu zvlášť a určujú, či dané číslo tvrdenia spĺňa. 
V druhom prípade overujú jedno tvrdenie pre všetky čísla a až následne k nim priraďujú druhé tvrdenie. 
Porovnávanie týchto postupov podporuje uvedomovanie si rôznych stratégií riešenia a vedie žiakov 
k efek�vnejšiemu uvažovaniu. Úloha vedie žiakov k rozvoju čítania matema�ckého textu a k logickému 
vyhodnocovaniu informácií. Žiaci si uvedomujú, že riešením nie je jedno číslo, ale množina čísel, ktoré spĺňajú 
všetky dané podmienky. 
Doplňujúca úloha: Žiaci hľadajú ďalšie čísla z oboru do 100, pre ktoré platia obe tvrdenia súčasne. 
34/5 Žiaci kontrolujú dané matema�cké zápisy a zameriavajú sa na odhalenie prípadných chýb. Nesprávne 
vyriešené príklady majú za úlohu opraviť, teda zapísať ich v správnej podobe.  
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Vychádzame z toho, že žiaci už poznajú princíp, podľa ktorého existujú vždy tri možné spôsoby opravy chybného 
zápisu, keďže je možné upraviť ktorékoľvek z čísel v príklade tak, aby bol zápis správny.  
Pod každý chybný zápis preto žiaci zapisujú dve rôzne správne riešenia, čím sa učia uvedomovať si vzťahy medzi 
číslami a chápať, že chyba nemusí byť len vo výsledku operácie. Pod pojmom riešenia chápeme rôzne možnos� 
zápisu, nie len opravu výsledku. 
Po vyriešení úlohy si žiaci svoje riešenia navzájom porovnajú a diskutujú o tom, ktorým spôsobom chybu opravili 
a prečo sú ich riešenia správne. Na tabuľu následne spoločne zapisujeme všetky možné spôsoby opravy ku 
každému chybnému zápisu.  
Táto fáza podporuje argumentáciu, matema�ckú komunikáciu a hlbšie porozumenie vzťahom medzi číslami, 
pričom žiaci nie sú vedení k mechanickej oprave, ale k vedomému premýšľaniu o štruktúre matema�ckého zápisu 
a kontrole vlastného riešenia. 
Možné riešenia: 18 + 5 = 23, 18 + 4 = 22 a 17 + 5 = 22; 56 + 6 = 62, 56 + 5 = 61 a 55 + 6 = 61.  
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Strana 35 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a rovnosti. Diskutovanie o počte 
riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. Používanie symbolických znakov sčítania a odčítania. 
Aplikovanie metód usporiadania – zostupné usporiadanie, pred, za, prvý, posledný. Používanie 
a zapisovanie znakov porovnávania <, >, = v obore do 100. Používanie pamäťových algoritmov sčítania 
a odčítania bez prechodu aj s prechodom cez základ v obore do 100. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a stovkovou tabuľkou.  
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
35/1 Žiaci majú za úlohu doplniť do daných zápisov znaky sčítania a odčítania tak, aby bol výsledok správny. Pri 
riešení môžu pracovať samostatne, pričom si skúšajú rôzne možnos� a priebežne overujú, či zvolená kombinácia 
znakov vedie k požadovanému výsledku. Úloha umožňuje viacero správnych riešení, čo podporuje 
experimentovanie, flexibilitu myslenia a uvedomovanie si vzťahov medzi jednotlivými číslami a operáciami. 
Po vyriešení úlohy žiaci svoje riešenia odprezentujú spolužiakom a spoločne diskutujú o tom, prečo sú jednotlivé 
zápisy správne. Správne riešenia následne zapisujeme na tabuľu a porovnávame ich. Žiaci tak zisťujú, že pri 
rovnakých číslach môže poradie a voľba operácií viesť k rovnakému výsledku. V tomto prípade má každé zadanie 
tri správne riešenia, napríklad 2 + 2 – 2 + 2 = 4, 2 + 2 + 2 – 2 = 4 alebo 2 – 2 + 2 + 2 = 4. Úloha rozvíja porozumenie 
významu operácií sčítania a odčítania, logické uvažovanie, schopnosť skúšať a overovať hypotézy a zároveň 
podporuje matema�ckú komunikáciu prostredníctvom prezentácie a zdôvodňovania vlastných riešení. 
35/A Ak�vitu môžeme uskutočniť dvomi spôsobmi. V prvom prípade má každý žiak kar�čky od 0 do 9 a z nich si 
vyberie ľubovoľnú kar�čku. Vytvorená skupina môže mať dvoch alebo viac žiakov (s kar�čkami), nie je dôležitý 
počet žiakov, ale to, či sa dopracovali k správnemu výsledku. Skupiny svoje riešenia odprezentujú a navzájom si 
riešenia kontrolujú. Ak zostanú v triede žiaci, ktorí sa nezaradili do žiadnej skupiny, navrhneme im, aby vytvorili 
spoločnú skupinu a zadáme im úlohu, napr. Čo môžete urobiť, aby ste vytvorili skupinu s daným výsledkom? 
a necháme ich diskutovať o rôznych možnos�ach riešenia, napr. vymeniť si niektorú z kartičiek, vziať si ďalšiu 
kartičku s číslom a pod.  
V druhom prípade vytvoríme dve skupiny po desať žiakov. V každej skupine rozdáme žiakom kar�čky s číslami od 0 
po 9. Prvá skupina plní tú istú úlohu, vytvoriť skupiny, ktoré uvedenú podmienku (súčet je 12) splnia. Druhá skupina 
desia�ch žiakov má za úlohu splniť úlohu tak, aby sa spojili iné čísla ako v prvej skupine. 
35/2 Žiaci riešia úlohu samostatne. Ich úlohou je zoradiť dané dvojciferné čísla v obore do 100 podľa veľkos�, a to 
od najväčšieho po najmenšie. Pri riešení porovnávajú hodnoty čísel, uvedomujú si význam číslice na mieste 
desiatok a jedno�ek a systema�cky postupujú pri vytváraní poradia. Pre lepšiu orientáciu v úlohe si môžu žiaci už 
zoradené čísla priebežne prečiarkovať, čím si prehľadne kontrolujú svoj postup a predchádzajú opakovaniu alebo 
vynechaniu niektorého z čísel. Je vhodné nechať niektorého žiaka stratégiu riešenia úlohy popísať/vysvetliť. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vyfarbia modrou farbou čísla, ktoré majú na mieste desiatok číslicu 4 a fialovou farbou čísla, ktoré majú 
na mieste jednotiek číslicu 4. 
35/3 Žiaci riešia príklady na sčítanie a odčítanie. Ku každému zadaniu najskôr vypočítajú hodnotu na ľavej aj pravej 
strane a získané výsledky si zapíšu nad príklad. Pri riešení môžu podľa potreby využívať oporu v stovkovej tabuľke 
alebo na číselnej osi, čo im pomáha pri orientácii v číselnom rade aj pri kontrole správnos� výpočtu. 
Po vypočítaní oboch strán žiaci porovnajú získané výsledky. Stranu stuhy s väčším výsledkom vyfarbia a zapíšu 
príslušný relačný znak. Na záver si overia správnosť zápisu tým, že skontrolujú, či orientácia relačného znaku 
zodpovedá smeru ukončenia koncovej čas� vyfarbenej stuhy.  
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Tento vizuálny prvok slúži ako opora pri kontrole správnos� riešenia a pomáha žiakom upevniť porozumenie 
významu relačných znakov.  
Úloha vedie žiakov k uvedomovaniu si významu porovnávania čísel, k presnému zápisu výsledkov a k vedomému 
používaniu relačných znakov.  
V prípade potreby môžeme na ďalšie precvičovanie využiť maketu pri ružovej šípke na strane 39. 
35/4 Žiaci najskôr pozorujú obrázok s robotom. Žiakom necháme priestor na diskusiu a vedieme ich k tomu, aby 
slovne opísali, čo na obrázku vidia a aby sa zamýšľali nad tým, akým spôsobom robot počíta. Žiaci postupne zisťujú, 
že niektoré čísla a matema�cké znaky sú na robotovi zvýraznené ako ak�vne, napr. pri prvom robotovi zelené znaky 
+, = a číslo 5. Na základe pozorovania a uvažovania dospejú k záveru, že robot k číslu 53 pripočítal číslo 5 a získal 
výsledok 58. Prvý rámček s robotom je vhodné riešiť spoločne, aby si žiaci osvojili princíp, podľa ktorého robot 
pracuje a pochopili logiku výpočtu. Žiakov, ktorí pochopili algoritmus počítania, necháme vysvetliť postup 
spolužiakom. Takéto spoločné riešenie plní funkciu modelového príkladu a zároveň slúži ako opora pre ďalšiu 
samostatnú prácu ostatných žiakov. Podporujeme tým rovesnícke učenie, rozvoj matema�ckej komunikácie 
a upevňovanie porozumenia postupom riešenia. Matema�cky menej zdatní žiaci môžu pracovať vo dvojici 
so zdatnejšími spolužiakmi. Na záver si žiaci svoje riešenia spoločne skontrolujú a porovnajú. Na ďalšie 
precvičovanie podobných úloh môžeme využiť maketu pri modrej šípke na strane 39. 
35/5 Žiaci riešia slovnú úlohu podľa obvyklého postupu. Ak pri riešení slovnej úlohy postupujeme spoločne, mali 
by sme voliť otázky, ktoré prispejú k porozumeniu textu, napr. O kom hovorí úloha? Čo má Ignác? Vieme koľko ich 
má teraz? Vieme koľko ich mal? Koľko ich kúpil? Ako zistíme koľko ich má teraz? 
V prostredí slovnej úlohy opäť zámerne chýba predpripravená odpoveď, do ktorej by žiaci iba doplnili výsledok 
výpočtu. Táto odpoveď sa znovu objaví až pri zloženej slovnej úlohe, kde bude potrebné, aby sa žiaci naučili 
samostatne sformulovať dve odpovede, resp. rozhodnúť, ktorý výpočet má byť súčasťou odpovede. Úloha tak 
cielene rozvíja schopnosť prepájať matema�cký výpočet s jazykovým vyjadrením a porozumením zadaniu. 
Po vyriešení slovnej úlohy si žiaci spoločne prečítajú otázku a odpovedajú na ňu celou vetou. Keďže ide o netypickú 
formuláciu zadania, odporúčame, aby si žiaci podčiarkli iba prvú časť otázky Koľko rybičiek má teraz?, čím sa 
zamerajú na podstatu otázky a ľahšie sa dopracujú k správnej odpovedi. Ak majú niektorí žiaci ešte ťažkos� 
s formulovaním odpovede, môžu si pomôcť stratégiou čítania otázky od konca. Tento postup ich prirodzene 
navedie k vytvoreniu grama�cky aj vecne správnej odpovede.  
Na záver je vhodné zaradiť sebahodnotenie, v ktorom žiaci reflektujú vlastnú prácu a proces učenia, napr. Ktorá 
úloha bola najzaujímavejšia? Ktorá úloha bola najľahšia/najťažšia? Vedel by si zdôvodniť postup riešenia úloh? 
Spravil si niekde chybu? Ako si si chybu opravil? Vedel si spolupracovať v skupine? Ako si prispel k riešeniu? Rozumel 
si zadaniu slovnej úlohy? Dokázal si slovnú úlohu vyriešiť? Dokázal si sformulovať odpoveď slovnej úlohy? V čom by 
si sa mal zlepšiť? Čo môžeš pre to urobiť? V čom sa ti darilo lepšie ako na minulej vyučovacej hodine? 
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Strana 36 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s údajmi; Prirodzené čísla v obore do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka. Orientovanie sa a interpretácia 
údajov z jednoduchých tabuliek. Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Určenie 
početností a ich porovnávanie, hľadanie súvislostí medzi údajmi. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam 
a ich používanie. Rozhodovanie o pravdivosti tvrdení. 
K danej strane je možné využiť pracovný listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
36/1 Žiaci pozorujú ilustráciu de� so zvieratami a na jej základe dopĺňajú tabuľku. Informácie z obrázka zapisujú 
systema�cky, pričom znakom X označujú zviera, ktoré majú de� na obrázku. Úloha rozvíja schopnosť vizuálneho 
pozorovania, porozumenie vzťahu medzi obrazovou a tabuľkovou reprezentáciou údajov a vedie žiakov 
k systema�ckej práci s informáciami. V prípade potreby podporujeme riešenie úlohy rozhovorom a cielenými 
otázkami, napr. Vieš vysvetliť, prečo si niektoré políčka nechal prázdne? alebo Kto nemá žiadne zviera? Týmito 
otázkami vedieme žiakov k argumentácii, čítaniu údajov z tabuľky a k uvedomovaniu si významu prázdneho políčka 
ako nositeľa informácie. 
Aktivita: Žiakom zadávame postupne indície, napr. Dieťa má rybičky a zároveň nemá psa. Úlohou žiakov je na základe týchto 
indícií vyhľadať správny riadok aj stĺpec v tabuľke, v ktorých súčasne platia všetky podmienky. 
Aktivita: Žiaci pracujú s tabuľkou v maketách pri hnedej šípke na strane 39. Vytvoria štvorice a následne zapíšu do tabuľky údaje 
podľa zvolenej témy, napr. obľúbené zvieratá, obľúbené športy, farba trička, počet súrodencov a pod. Získané údaje následne 
prezentujú spolužiakom. 
Aktivita: Rozdáme žiakom vyplnenú tabuľku. Ich úlohou je vymyslieť jedno pravdivé a jedno nepravdivé tvrdenie, ktoré sa vzťahuje 
k údajom v tabuľke. Spolužiaci následne rozhodujú, či je tvrdenie pravdivé (P) alebo nepravdivé (N), a svoje rozhodnutie musia 
zdôvodniť. 
36/2 Pri vypĺňaní údajov v danej úlohe vychádzajú žiaci z tabuľky a informácií v predchádzajúcej úlohe a na jej 
základe odpovedajú na otázky zamerané na čítanie a interpretáciu údajov z tabuľky. Pri riešení úlohy vyhľadávajú 
konkrétne údaje a formulujú odpovede celými vetami. Úloha rozvíja schopnosť orientovať sa v tabuľke, čítať údaje 
s porozumením a prenášať ich do slovnej odpovede. Problema�cká môže byť odpoveď na otázku, ktoré zviera 
nemá Bonifác. Ako správna odpoveď sa môže u žiakov objaviť aj odpoveď Bonifác nemá hada. Ak však požadujeme 
odpoveď rybičky, je potrebné žiakov výslovne upozorniť, že uvažujeme len o zvieratkách zobrazených na obrázku. 
Tým sa predíde nejednoznačným odpovediam a zabezpečí sa jednotné pochopenie zadania. Zámerom úlohy je 
upevnenie práce s tabuľkou, ako nástrojom na zaznamenávanie a čítanie údajov, rozvoj logického myslenia 
a porozumenia vzťahom medzi údajmi. Úloha zároveň nadväzuje na predchádzajúcu ak�vitu a podporuje 
kon�nuitu učenia – žiaci pracujú s rovnakými dátami v rôznych typoch úloh. Na záver je vhodné zaradiť krátku 
spoločnú kontrolu odpovedí a reflexiu, v ktorej si žiaci uvedomia, že všetky odpovede musia byť podložené údajmi 
z tabuľky. Plusko nabáda žiakov k tvoreniu podobných úloh pre spolužiakov, čím podporuje ich tvorivosť, 
samostatnosť a hlbšie porozumenie práci s tabuľkou. 
36/3 Úloha nadväzuje na prácu s tabuľkou v hornom obrázku. Žiaci posudzujú pravdivosť výrokov na základe 
uvedených informácií a následne majú sami výrok vytvoriť. Žiaci najprv porovnajú jednotlivé tvrdenia s údajmi 
v tabuľke a rozhodujú, či sú tvrdenia pravdivé alebo nepravdivé. Veľký dôraz kladieme na zdôvodnenie odpovede. 
Nestačí označiť P alebo N, ale žiakov vedieme vždy k odôvodneniu, podľa čoho sa rozhodli, napr. poukázaním 
na konkrétne políčko v tabuľke. Diskusia o riešeniach, na ktorú nabáda Plusko, podporuje rozvoj matema�ckej 
komunikácie a argumentácie, pričom žiaci prirodzene porovnávajú svoje výroky a zisťujú, že rôzne tvrdenia môžu 
byť správne, ak vychádzajú z rovnakých údajov. 
Druhá časť úlohy, tvorba jedného pravdivého a jedného nepravdivého tvrdenia, rozvíja vyššiu úroveň porozumenia 
údajov v tabuľke. Úloha zároveň cielene pracuje s negáciou, ktorá býva pre matema�cky menej zdatných žiakov 
náročná.  
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Preto je vhodné venovať pozornosť formulácii nemá a overovať, či žiaci chápu, že neprítomnosť znaku v tabuľke je 
rovnako informa�vna, ako jeho prítomnosť. 
36/4 Pri riešení úlohy žiaci pracujú s tabuľkou, v ktorej sú zaznamenané údaje o počte domácich zvierat, ktoré 
chovajú žiaci jednotlivých tried druhého ročníka (2. A, 2. B, 2. C). Vedieme žiakov k orientácii v tabuľke – spoločne 
si ujasníme čo predstavujú riadky a čo jednotlivé stĺpce (záhlavie tabuľky), a aký význam majú zapísané údaje. Žiaci 
sa učia cielene vyhľadávať informácie tak, že po prečítaní otázky najprv iden�fikujú správny riadok alebo stĺpec 
a až následne odpovedajú na konkrétnu otázku. Pri odpovedaní na otázky žiaci porovnávajú počty zvierat medzi 
triedami, sčítavajú hodnoty v riadkoch alebo stĺpcoch a vyhodnocujú, kde sa nachádza najviac alebo najmenej 
zvierat určitého druhu. Po zodpovedaní každej otázky si žiaci vyfarbia kruh pred otázkou, čím si prehľadne označia, 
ktoré otázky už vyriešili. Tento prvok podporuje orientáciu v úlohe. Dbáme na systema�cký postup riešenia 
a kladieme dôraz na to, aby žiaci svoje odpovede vedeli zdôvodniť odkazom na konkrétne údaje v tabuľke. Tým sa 
rozvíja nielen matema�cká gramotnosť, ale aj čitateľská gramotnosť v matema�ckom kontexte. 
V ďalšej fáze vytvoríme priestor na diskusiu. Matema�cky zdatnejší žiaci môžu upozorniť na možnosť, že v niektorej 
triede sa môžu nachádzať súrodenci, ktorí chovajú rovnaké zviera v jednej domácnos�. Túto poznámku využijeme 
ako príležitosť na rozvoj kri�ckého myslenia a práce s dátami. Spoločne so žiakmi rozdiskutujeme, že tabuľka 
neudáva počet domácnos� so zvieratami, ale počet žiakov, ktorí uvádzajú chov zvieraťa, a že �eto údaje preto 
nemusia presne vyjadrovať skutočný počet zvierat. Žiaci si tak uvedomujú, že pri práci s údajmi je dôležité 
premýšľať aj o tom, čo údaje vyjadrujú a aké môžu mať obmedzenia. Úloha tak rozvíja schopnosť pracovať 
s tabuľkami, vyhľadávať a porovnávať údaje, vykonávať jednoduché výpočty, ale aj interpretovať výsledky a kri�cky 
o nich uvažovať. Výzva Pluska na tvorbu podobných úloh podporuje tvorivosť žiakov a ich ak�vne zapojenie sa 
do učenia. 
Vhodné otázky k sebahodnoteniu, napr. Ktorú úlohu si zvládol najlepšie? Ktorým riešením si si nebol istý? Dokážeš 
pracovať s tabuľkou samostatne? Čo ti pri orientácii v tabuľke robí najväčší problém? 
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Strana 37 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie základných a odvodených rovinných geometrických útvarov v rôznych 
polohách, veľkostiach. Používanie modelov mnohouholníkov na skladanie a rozkladanie jednoduchých 
rovinných útvarov – štvorcov, obdĺžnikov, trojuholníkov a iných mnohouholníkov. Použitie vlastností 
rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií. Používanie geometrických pojmov na opis 
útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností. Pomenovanie rovinných geometrických útvarov bez 
ohľadu na ich polohu a veľkosť. Porozumenie pojmu štvoruholník. Používanie rôznych reprezentácií údajov 
– tabuľka a orientácia v nich.  
K úlohám na danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý nájdeme v aitec 
offline. 
37/1 K objavovaniu názvov rovinných útvarov je možné dospieť ešte aj pred samotným pozorovaním obrázka. 
Žiakov rozdelíme do skupín a dáme im trojuholníky – rôznych veľkostí, tvarov. Žiaci ich porovnávajú a diskutujú 
o tom, čo majú spoločné. Postupne zisťujú, že každý z nich má tri strany a tri vrcholy. Následne sa spoločne 
zamýšľajú nad otázkou, napr. Prečo sa tento útvar volá trojuholník? Rovnakým spôsobom skúmame aj 
štvoruholníky. Pri zavádzaní pojmu štvoruholník neodporúčame začínať štvorcom alebo obdĺžnikom, pretože ide 
o žiakom už známe útvary a žiaci pri nich neuvažujú o pôvode názvu. Vhodnejšie je pracovať najskôr s netypickými 
štvoruholníkmi (lichobežník a deltoid ) a viesť žiakov k objaveniu, že rozhodujúcim znakom je počet strán a vrcholov. 
Až následne otvárame otázku, napr. Je obdĺžnik tiež štvoruholník? Ktorý útvar ešte viete pomenovať a patrí medzi 
štvoruholníky? Takýto postup pomáha predchádzať častej miskoncepcii, keď žiaci vnímajú štvorec či obdĺžnik ako 
samostatné kategórie, nie ako špeciálne prípady štvoruholníkov.  
Následne sa rozprávame o obrázku, na ktorom si de� spolu s Pluskom vystavili náramky priateľstva. Kladieme 
otvorené otázky, napr. Prečo si myslíte, že deti vyrábali práve náramky? Pre koho by mohli byť určené? Pri akej 
príležitosti by ste vy sami niekomu darovali náramok? Takto vytvárame prirodzené prepojenie medzi obrázkom, 
osobnou skúsenosťou žiakov a ďalšou matema�ckou činnosťou. Až po tomto objavovaní a spoločnej diskusii je 
vhodné nadviazať prácou v pracovnej učebnici, v ktorej si žiaci svoje zistenia overia a systema�zujú.  
Pozornosť žiakov zameriame na menovky s menami Bonifáca, Ignáca, Ma�ldy a Pluska. Žiaci pozorujú ich tvar 
a porovnávajú, čím sa od seba líšia, napr. Čo majú všetky menovky spoločné? V čom sa od seba líšia? Čo vieme 
o týchto tvaroch povedať bez toho, aby sme ich pomenovali? Čo vieme určiť? Žiaci postupne pomenúvajú vlastnos� 
útvarov – počet strán, počet vrcholov, farbu. Úlohou žiakov je určiť, o aký typ mnohouholníka ide, a to na základe 
počtu vrcholov a strán. Pri riešení sa sústreďujú najmä na ich počítanie a objavujú súvislosť medzi počtom vrcholov 
a názvom útvaru, napr. Ako vieme, že ide o trojuholník? Čo musí mať útvar, aby sme ho mohli nazvať 
štvoruholníkom? Žiaci tak dospievajú k pomenovaniu útvarov vlastným uvažovaním, nie prija�m hotovej definície. 
Tento postup podporuje porozumenie, ak�vne učenie a dlhodobejšie zapamätanie učiva. Úloha slúži ako úvod do 
tema�ckého celku štvoruholníky a nadväzuje na predchádzajúce poznatky o pomenovaní rovinných útvarov. Žiaci 
si opakujú, že napriek rozdielnemu vzhľadu, veľkos� či orientácii môžu mať útvary rovnaký názov, ak majú rovnaký 
počet vrcholov. 
37/2 Žiaci pracujú s tabuľkou, do ktorej dopĺňajú mená de� a Pluska tak, aby menovky z predchádzajúcej úlohy 
spĺňali dané tvrdenia. Tabuľka je rozdelená na štyri polia – skupiny podľa dvoch kritérií: farba menovky (je biela/nie 
je biela) a tvar menovky (má tvar štvoruholníka/nemá tvar štvoruholníka). Pracujeme s tzv. Carrollovým 
diagramom. Pri riešení úlohy žiaci kombinujú dve vlastnos� naraz a učia sa systema�cky triediť objekty podľa 
viacerých kritérií. Musia si najprv ujasniť, ktoré menovky sú biele a ktoré farebné, a zároveň určiť, ktoré z nich majú 
tvar štvoruholníka. Až následne rozhodujú, kam jednotlivé mená do tabuľky zapíšu.  
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Úloha rozvíja logické myslenie, orientáciu v tabuľke a schopnosť pracovať s podmienkami. Žiaci si upevňujú 
porozumenie pojmu štvoruholník a zároveň si precvičujú triedenie podľa vlastnos�.  
Aktivita: Žiaci vytvoria skupiny. Každý zo skupiny vystrihne z papiera trojuholník alebo štvoruholník. Vystrihnuté útvary skupina 
nechá položené na lavici a presunie sa v smere hodinových ručičiek k lavici ďalšej skupiny. Následne roztriedi geometrické útvary 
na lavici na trojuholníky a štvoruholníky. Vráti sa späť k svojej lavici kde skontroluje rozdelenie geometrických útvarov.  
37/3 Cieľom úlohy je, aby žiaci do každého rámčeka nakreslili rovinný geometrický útvar podľa presne zadaných 
pokynov. Zadania kombinujú tvarové vlastnos� útvarov, ako je počet vrcholov alebo určenie, či ide alebo nejde 
o štvoruholník s farebnými podmienkami, napríklad požiadavkou na konkrétnu farbu alebo jej vylúčenie. Žiaci 
musia pozorne čítať zadanie, iden�fikovať všetky podmienky a zabezpečiť, aby ich kresba spĺňala každú z nich. 
Úloha tak cielene rozvíja schopnosť pracovať s podmienkami a porozumieť matema�ckému textu. 
Pri riešení žiaci premýšľajú o vlastnos�ach rovinných útvarov a precízne rozlišujú pojmy ako má vrcholy – nemá 
vrcholy, je štvoruholník – nie je štvoruholník. Zároveň sa učia prepájať geometrické poznatky s doplnkovou 
podmienkou, ktorou je farba. Úloha podporuje aj tvorivosť, pretože žiaci majú voľnosť vo výbere konkrétneho 
útvaru, pokiaľ rešpektuje všetky zadané kritériá, čo vedie k viacerým správnym riešeniam. Výzva Pluska Diskutujte 
o svojich riešeniach vytvára priestor na porovnávanie výsledkov, vzájomné zdôvodňovanie postupov 
a uvedomovanie si, že rôzne riešenia môžu byť rovnako správne. Ak je to potrebné, môžeme diskusiu podporiť 
otázkami, napr. Ako vieš, že tvoj útvar vyhovuje zadaniu? alebo Mohol by si nakresliť aj iný útvar podľa zadania? 
Diskusia zohráva v tejto úlohe kľúčovú úlohu, pretože umožňuje žiakom argumentovať, obhajovať svoje 
rozhodnu�a a konfrontovať ich s riešeniami spolužiakov. 
Osobitnú pozornosť je potrebné venovať ujasneniu pojmov, najmä pri zaradení štvorca. Niektorí žiaci majú 
tendenciu vytvárať samostatné kategórie útvarov, napríklad trojuholníky, štvoruholníky, päťuholníky a osobitne 
štvorec alebo obdĺžnik. V tejto súvislos� je dôležité viesť žiakov k pochopeniu, že štvorec (rovnako ako obdĺžnik) je 
zároveň štvoruholník, keďže spĺňa všetky jeho podmienky. Cieľom však nie je poskytnúť žiakom hotovú informáciu, 
ale viesť ich k jej samostatnému objaveniu prostredníctvom vhodne kladených otázok, napr. Koľko vrcholov má 
štvorec? Spĺňa štvorec podmienky štvoruholníka? alebo Čím sa štvorec líši od iných štvoruholníkov? 
Takto vedený rozhovor podporuje hlbšie porozumenie vzťahom medzi rovinnými útvarmi, rozvíja logické myslenie 
a pomáha predchádzať vytváraniu nesprávnych predstáv.  
37/4 Úlohou žiakov je zvoliť farby pre jednotlivé geometrické útvary tak, aby boli splnené všetky tvrdenia súčasne, 
pričom môžu použiť iba farby uvedené v zadaní, teda žltú, červenú a modrú. Pri riešení úlohy žiaci pozorne čítajú 
jednotlivé tvrdenia, analyzujú ich význam a postupne vylučujú farby, ktoré by boli v rozpore s niektorou 
z podmienok. Úloha tak cielene rozvíja logické vylučovanie, porozumenie negácie vo vlastnos�ach (napr. nie je 
modrý, nie je červený) a schopnosť pracovať s viacerými podmienkami naraz. Zároveň vedie žiakov ku kontrole 
vlastného riešenia, keďže zvolená farba musí byť v súlade so všetkými tvrdeniami a nesmie odporovať žiadnemu 
z nich. Žiaci si uvedomujú, že správnosť riešenia nie je daná náhodným výberom farby, ale logickým uvažovaním 
a systema�ckým overovaním podmienok. Úloha má dve riešenia: štvoruholník je žltý, trojuholník je modrý a kruh 
je červený alebo štvoruholník je modrý, trojuholník je červený a kruh je žltý.  
 
Ďalšie podobné úlohy môžeme vytvoriť prostredníctvom makety pri žltej šípke na strane 39. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice. 
Každá dvojica dostane jeden tangram. 
Žiakov necháme skladať rôzne útvary,  
aby sa s dielikmi tangramu oboznámili. 
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Doplňujúca úloha: Žiakom vytlačíme predlohu, do ktorej sa snažia dieliky tangramu uložiť. 
 
 
 
 
 
37/5 Cieľom úlohy je rozvíjať logické a konštrukčné myslenie žiakov, schopnosť pracovať s viacerými podmienkami 
a hľadať rôzne riešenia jedného problému. Úloha zároveň podporuje pochopenie, že rôzne riešenia môžu byť 
rovnako správne, pokiaľ spĺňajú všetky zadané kritériá. Každý zobrazený útvar ponúka viacero možných riešení, 
pričom podmienkou je viesť deliace čiary výlučne od vrcholu k vrcholu. 
Žiaci majú rozdeliť zadaný geometrický útvar šesťuholník pomocou čiar tak, aby v ňom vznikli presne určené menšie 
útvary podľa zadania. Pri riešení plánujú, kam deliace čiary zakreslia, aby vznikli požadované tvary a ich počet 
zodpovedal zadaniu. Odporúčame pri riešení žiakov používať pravítko. Úloha ich vedie k premýšľaniu o vzťahoch 
medzi rovinnými útvarmi a k uvedomeniu si, že jeden útvar možno rozdeliť rôznymi spôsobmi na menšie čas�. Pri 
rozdeľovaní môžu žiaci použiť pravítko. 
Na podporu porozumenia odporúčame realizovať úlohu aj prak�cky, pomocou papierového modelu šesťuholníka, 
ktorý si žiaci môžu rozstrihať podľa vlastného návrhu. Manipulácia s modelom im umožňuje lepšie pochopiť vzťah 
medzi celkom a jeho časťami, overovať si svoje predstavy a korigovať ich na základe skúsenos�. Takýto postup je 
vhodný najmä pre žiakov, ktorí potrebujú vizuálnu alebo hmatovú oporu. 
Úloha upevňuje poznatky o vlastnos�ach trojuholníkov a štvoruholníkov, rozvíja priestorovú predstavivosť 
a schopnosť analyzovať útvar ako celok. Výzva Pluska na porovnanie riešení so spolužiakmi podporuje spoluprácu 
a rovesnícke učenie. Pri vzájomnom porovnávaní riešení žiaci prirodzene odhaľujú rozdielne postupy, diskutujú 
o ich výhodách a iden�fikujú prípadné chyby, čím sa prehlbuje porozumenie úlohe a posilňuje schopnosť 
sebareflexie a argumentácie. 
Možné riešenia: 
 
2 štvoruholníky 
 
 
 
1 štvoruholník a 2 trojuholníky 
Niektoré z možných riešení: 
 
 
 
 
 
 
6 trojuholníkov 
Niektoré z možných riešení: 
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2 trojuholníky a 2 štvoruholníky 
Niektoré z možných riešení: 
 
 
 
 
 
 
Diskusia o nájdených riešeniach je dôležitou súčasťou úlohy a má významný didak�cký potenciál. Žiaci prirodzene 
prichádzajú s rôznymi riešeniami, pričom niektoré z nich vznikajú otočením rovnakého rozdelenia. Žiaci budú takéto 
riešenia často považovať za nové, odlišné riešenia, pretože sa opierajú najmä o vizuálnu podobu. Matema�cky 
zdatnejší žiaci však môžu v diskusii pomenovať, že ide o totožné riešenia, ktoré sa líšia iba pohľadom alebo 
orientáciou útvaru. Táto situácia je vhodnou príležitosťou na rozvoj geometrického myslenia a na uvedomenie si 
rozdielu medzi iným riešením a rovnakým riešením v inej polohe. Pomôckou môže byť hľadanie riešenia priamo na 
kartónovom modeli útvaru, ktorý vieme priamo pootočiť. Riešenie je možné naznačiť pomocou gumičiek či pásikov 
s papiera demonštrujúcich čiaru. 
V diskusii cielene usmerňujeme pozornosť žiakov na vlastnos� vzniknutých útvarov, nie na ich orientáciu. 
Pomáhame žiakom uvedomiť si, že pri porovnávaní riešení je rozhodujúci počet vzniknutých útvarov a typ útvarov 
(trojuholník, štvoruholník). 
Osobitnú pozornosť venujeme počítaniu vzniknutých trojuholníkov. Pre lepšiu prehľadnosť si žiaci môžu pomôcť 
vyfarbovaním útvarov.  
Vhodné otázky na sebahodnotenie na konci vyučovacej hodiny, napr. Dokázal si správne doplniť do tabuľky 
potrebné údaje? Vedel si určiť tvar menovky podľa počtu vrcholov? Dokázal si nakresliť útvar podľa opisu? Vedel si 
rozdeliť útvar správnym spôsobom? Čo ti pomohlo pri rozdeľovaní útvaru? 
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Strana 38 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie základných spojov sčítania. Používanie znakov porovnávania 
prirodzených čísel. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich používanie. Triedenie čísel podľa vlastností. 
Orientácia a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek. Rozhodovanie o pravdivosti tvrdení. 
Rozlišovanie a triedenie rovinných útvarov (podľa významných prvkov a vlastností). Použitie vlastností 
rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií. Porozumenie jednoduchým výrokom 
(tvrdeniam).  
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie.  
38/1 Daná úloha slúži ako sebareflexia pre žiakov, nakoľko ovládajú sčítanie dvojciferného a jednociferného čísla 
v obore do 100 s prechodom cez základ 10 pomocou rozkladu druhého sčítanca. Žiaci na záver zakrúžkujú najmenší 
výsledok. Nejedná sa o čiastkové výsledky, ale o najmenší konečný výsledok z celej úlohy, žiaci teda zakrúžkujú 
výsledok prvého príkladu v druhom riadku, číslo 41. 
38/4 Úlohou žiakov je pozorne si prezrieť tabuľku a následne vyhodno�ť tvrdenia. V úlohe cielene pracujeme aj 
s negáciou (nehrá na klavíri), preto je dôležité, aby si žiaci uvedomovali, že neprítomnosť znaku X je rovnako 
dôležitá ako jeho prítomnosť. Úloha zároveň podporuje rozvoj logického myslenia, keďže niektoré tvrdenia 
obsahujú viacero informácií, napr. Hrá na klavíri aj na gitare. a žiak musí overiť obe čas� výroku v tabuľke. Pri úlohe 
je uvedené písmeno M, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si 
tomu, čo vyjadruje znak X v tabuľke? Vedel si správne nájsť príslušný riadok a stĺpec pre každé tvrdenie? 
Uvedomoval si si, že znak X znamená, že tvrdenie platí? Skontroloval si si svoje rozhodnutia podľa tabuľky? Vedel 
by si vysvetliť, prečo si tvrdenie označil ako pravdivé alebo nepravdivé? Vieš povedať, čo ti pri tejto úlohe išlo dobre 
a čo ti ešte robilo problém? 
38/5 Úloha je zameraná na upevňovanie poznatkov o rovinných geometrických útvaroch, ich základných 
vlastnos�ach a na rozvoj logického uvažovania pri práci s viacerými podmienkami súčasne. Žiaci pracujú 
s geometrickými útvarmi, ktoré vyfarbujú tak, aby boli splnené všetky dané tvrdenia. Pri riešení úlohy sú prirodzene 
vedení k vylučovaniu nevyhovujúcich možnos�, k priebežnému overovaniu správnos� riešenia a k návratu 
k predchádzajúcim krokom v prípade, že zvolená voľba znemožňuje splnenie niektorej z podmienok. 
Úloha rozvíja schopnosť pracovať s pojmami ako vrchol, strana a dĺžka strán, podporuje presné čítanie zadania 
a porozumenie významu matema�ckých tvrdení, vrátane negácie. Zároveň posilňuje schopnosť systema�cky 
uvažovať, plánovať postup riešenia a kontrolovať vlastné rozhodnu�a. 
Opakovacia úloha má aj diagnos�cký charakter, keďže z riešení žiakov je možné pozorovať, do akej miery si osvojili 
základné vlastnos� rovinných útvarov a či dokážu udržať v pamä� a súčasne aplikovať viacero podmienok. Získame 
tak spätnú väzbu o porozumení učivu, na čom môžeme cielene plánovať ďalšiu prácu so žiakmi. 
Označenie písmenom T upozorňuje na priestor pre sebahodnotenie žiaka. Otázky na sebahodnotenie, napr. 
Rozpoznal si správne útvar s tromi vrcholmi? Vedel si určiť, ktorý útvar má rovnakú dĺžku strán? Skontroloval si si, 
či každé tvrdenie po vyfarbení platí? Vrátil si sa k predchádzajúcemu tvrdeniu, keď si zistil, že niektorá farba 
nevyhovuje? 
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Strana 39 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
39/modrá šípka Žiakom môžeme ponúknuť možnosť vytvoriť si vlastné zadania úloh, čím podporujeme ich 
samostatnosť a ak�vnu prácu s učivom. Podľa zadaných kritérií doplnia čísla do ľavého stĺpca, napr. zapíšu čísla 
väčšie ako 30 a menšie ako 70. Následne si v robotovi zvolia a vyfarbia znamienko sčítania a číslo, ktoré budú 
k zapísaným číslam pripočítavať. Žiaci môžu pracovať vo dvojiciach, v ktorých si vytvoria rovnaké zadania, 
samostatne ich vypočítajú a následne si riešenia navzájom skontrolujú. Takýto postup podporuje rovesnícke 
učenie, matema�ckú komunikáciu a schopnosť overovať správnosť výsledkov. Ak ponecháme výber čísel na žiakov, 
je potrebné priebežne kontrolovať, aby pri sčítaní neprekročili číselný obor do 100. Úloha tak rozvíja nielen počtové 
zručnos�, ale aj schopnosť pracovať s podmienkami zadania a niesť zodpovednosť za vlastné rozhodnu�a. 
39/hnedá šípka Maketa tabuľky poskytuje žiakom otvorený priestor na zber, triedenie, zaznamenávanie 
a interpretáciu údajov. Po vyplnení záhlavia a údajov, napr. pomocou znaku X, môžu žiaci s tabuľkou pracovať 
rôznymi spôsobmi, ktoré cielene rozvíjajú matema�ckú gramotnosť aj komunikačné zručnos�. Môžu údaje 
porovnávať, zisťovať, čoho je viac, menej alebo rovnako, a svoje tvrdenia zdôvodňovať priamym odkazom 
na konkrétne údaje v tabuľke. Žiaci sa tak učia argumentovať na základe dát, nie domnienok. Ďalšou možnosťou 
práce s tabuľkou je tvorba pravdivých a nepravdivých tvrdení, ktoré žiaci navzájom posudzujú a overujú. Týmto 
spôsobom si upevňujú schopnosť čítať tabuľku s porozumením, kri�cky vyhodnocovať informácie a presne 
formulovať svoje závery. 
Žiaci môžu zbierať údaje v menších skupinách (štvoriciach), napr. o športoch, o hudobných nástrojoch, o farbách 
očí, o počte súrodencov a tieto údaje prehľadne zaznamenávať do tabuľky. Následne zozbierané údaje 
odprezentujú pred ostatnými skupinami. 
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Strana 40  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú štyri strany 
s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva z predchádzajúcich strán. 
Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. Ďalšie hracie plány k danej hre sú súčasťou tlačiteľných príloh aitec 
offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu kedykoľvek vrá�ť a vyplniť 
tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
 
Pomôcky: 1 hracia kocka, 2 panáčiky.  
Cieľ: Sčitovať prirodzené čísla do 100 bez prechodu aj s prechodom cez základ 10. 
Postup: Hru hrajú dvaja hráči. Na hru potrebujú jednu hraciu kocku a každý hráč panáčika inej farby. Začne hráč, 
ktorý hodí kockou väčšie číslo. Postaví svojho panáčika na políčko s číslom 0 a hádže ešte raz. Hodený počet vždy 
pripočíta k číslu, na ktorom stojí panáčik, a posunie sa na políčko s výsledkom. Napr. Keď panáčik stojí na čísle 
0 a hráč hodí kockou 4, posunie panáčika na políčko s číslom 4, lebo 0 + 4 = 4. Víťazí hráč, ktorý ako prvý postaví 
svojho panáčika na políčko s číslom 100. Hráč, ktorý zastaví na farebnom políčku, postupuje podľa pravidiel: Keď 
panáčik stojí na políčku zelenej farby, v nasledujúcom kole musí hráč hodiť párne číslo. Ak hodí nepárne číslo, 
panáčik zostáva na mieste. Keď panáčik stojí na políčku červenej farby, v nasledujúcom kole musí hráč hodiť 
nepárne číslo. Ak hodí párne číslo, panáčik zostáva na mieste. Modré políčko znamená, že hráč hádže kockou 
v danom ťahu ešte raz. Hra je zameraná na sčítanie čísel do 100 s prechodom cez základ 10. Aby hráč vyhral, musí 
presne skončiť na políčku s číslom 100. Napr. Hráč, ktorý stojí na políčku s číslom 98, musí hodiť kockou 2 (alebo 
1 a v ďalšom kole zase 1). Ak hodí väčšie číslo ako 2, stráca ťah a kockou hádže druhý hráč. Ak sa druhý hráč má 
presunúť na políčko, na ktorom už stojí prvý hráč, prvého hráča nevyhodí, ale obaja hráči sa budú nachádzať na tom 
istom políčku. Žiaci so ŠVVP alebo matema�cky menej zdatní žiaci môžu hrať hru bez rešpektovania farebných 
políčok alebo môžu ako pomôcku používať kar�čky s vypísanými zelenými párnymi číslami a červenými nepárnymi 
číslami. Ak žiaci potrebujú, mali by mať možnosť používať číselnú os, prípadne stovkovú tabuľku. 
 
Otázky na sebahodnotenie žiakov, napr. Vedel si určiť, aké číslo musíš hodiť, keď stojíš na políčku blízko políčka 
s číslom 100 (napríklad na 98)? Rozumel si pravidlám farebných políčok a vedel si ich správne uplatniť v hre? Vedel 
si rozlíšiť párne a nepárne čísla pri hode kockou? Pochopil si, že pri modrom políčku hádžeš ešte raz? Dokázal si 
počas hry sledovať svoju pozíciu a plánovať ďalší ťah? Dodržiaval si pravidlá hry aj vtedy, keď pre teba neboli 
výhodné? Vedel by si vysvetliť pravidlá hry spolužiakovi? Čo ti v hre išlo najlepšie a čo ti robilo najväčší problém? 
Chcel by si si hru zahrať znova? 
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Strana 41 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na neusporiadaných množinách. Znalosť 
a používanie statických modelov odčítania. Vysvetľovanie postupov odčítania. Používanie pamäťových 
algoritmov odčítania s prechodom cez základ v obore do 100. Porozumenie pojmov rozdiel. Riešenie 
nerovníc – určenie neznámeho čísla vo vzťahu nerovnosti. Aplikovanie metód usporiadania – vzostupné 
usporiadanie. Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
41/1 Žiaci pozorujú obrázok a spoločne uvažujú o tom, akú situáciu znázorňuje. Bonifác prináša slovnú úlohu 
zameranú na odčítanie jednociferného čísla od dvojciferného čísla v obore do 100 s prechodom cez základ 10. 
Matema�cký zápis úlohy je riešený pomocou rozkladu menšiteľa, pričom rozklad je graficky podporený oranžovým 
trojuholníkom. V danom príklade de� rozkladajú číslo 3 na čísla 2 a 1 tak, aby rozdiel menšenca a prvého čísla 
v rozklade vytvoril celú desiatku. Od tejto celej desiatky potom odčítajú zvyšné číslo z rozkladu. Postup je 
znázornený aj v matema�ckom zápise: (42 − 2) − 1 = 40 − 1 = 39. Pre lepšiu orientáciu si žiaci môžu zakrúžkovať 
prvé dve čísla v príklade, teda menšenec a prvé číslo z rozkladu, ktorých rozdielom je celá desiatka (42 − 2). 
Postavička Pluska podnecuje žiakov k diskusii o rozklade čísla 3. Žiaci navrhujú rôzne možnos� rozkladu a spoločne 
uvažujú, ako by vyzeralo riešenie pri inom rozklade. Svoje návrhy môžu zapisovať na tabuľu a porovnávať ich. 
Prostredníctvom diskusie žiaci postupne dospejú k záveru, že najvýhodnejší rozklad je práve ten, ktorý vedie 
najskôr k celej desiatke, pretože ďalšie odčítanie je potom jednoduchšie a prehľadnejšie. Druhý spôsob počítania 
je rozdeliť menšenca, číslo 42, na 30 a 12. Od čísla 12 odčítame 3 a výsledok pripočítame k číslu 30.  
42 – 3 = (30 a 12) – 3  a následne dostaneme 30 + 9 = 39 
Niektorým žiakom môže viac vyhovovať alterna�vny postup písomného odčítania, preto ho uvádzame ako ďalšiu 
možnosť riešenia. Aj pri tomto postupe sa vždy pracuje s číslicami rovnakých číselných rádov. Na príklade 42 − 3 
žiaci najskôr skúšajú odčítať jednotky. Keďže odčítanie 2 − 3 nie je možné, uvedomia si potrebu „požičania“ jednej 
desiatky. Jednu desiatku si odoberú z desiatok menšenca, čo si zaznačia prečiarknu�m číslice 4 a zápisom číslice 3 
nad ňu. Následne pracujú s požičanou desiatkou a počítajú 12 – 3 = 9, pričom číslo 9 zapíšu do výsledku na miesto 
jedno�ek.  
 
 
 
42 – 3 = (30 a 12) – 3  a následne dostaneme 3 desiatky a 9 jedno�ek. Keďže číslo 3 nemá desiatky, tak s desiatkami 
už inú operáciu nerobíme. 
Tento postup umožňuje žiakom porovnať dva rôzne spôsoby riešenia tej istej úlohy a uvedomiť si, že rôzne stratégie 
môžu viesť k rovnakému správnemu výsledku. 
41/2 Žiaci odčítajú jednociferné číslo od dvojciferného čísla v obore do 100 s prechodom cez základ 10. 
Odporúčame, aby žiaci riešili úlohu spoločne a postup odčítania nahlas reprodukovali kvôli lepšej fixácii. Postupujú 
rovnako, ako de� na hornom obrázku. Najskôr rozložia menšiteľa, teda číslo v oranžovom trojuholníku tak, aby 
rozdiel menšenca s prvým číslom v rozklade dával celú desiatku. Žiakom môžeme pomôcť otázkami, napr. Ktorá je 
najbližšia celá menšia desiatka k číslu 22? Koľko treba odčítať, aby zostala celá desiatka? Žiaci si pri počítaní môžu 
pomáhať číselnou osou alebo stovkovou tabuľkou, resp. modelmi ktoré si vytvorili pomocou retiazky zo spiniek 
alebo céčok.  
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V prípade, že žiakom viac vyhovuje akýkoľvek alterna�vny postup riešenia, umožníme im používať práve tento 
spôsob počítania.  
Dôležité je, aby zvolenému postupu rozumeli, vedeli ho zdôvodniť a aby viedol k správnemu výsledku. Tým 
podporujeme individuálne stratégie riešenia, pocit istoty pri práci a rešpektovanie rozdielnych učebných štýlov 
žiakov. Na záver žiaci označia červenou farbičkou nepárne výsledky, zamerajú sa len na finálne výsledky, nie 
čiastkové. Môžeme zvážiť (podľa úrovne schopnos� žiakov v triede), či riešenie tejto čas� nebudeme vyžadovať 
napr. na nasledujúcej hodine. 
Na ďalšie precvičovanie môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 46 alebo pracovný list z aitec offline. 
Otázky, ktoré môžeme položiť na sebahodnotenie, napr. Rozumieš postupu pri odčítaní? Vedel by si ho vysvetliť 
spolužiakom? Rozumieš tomu, ako rozložiť druhé číslo v zadaní, aby sa ti ľahšie odčítalo? Vypočítal si všetky úlohy 
správne? Ktorý príklad bol pre teba najľahší a ktorý najťažší? Ako si sa cítil pri riešení úlohy? Čo by si mohol urobiť, 
aby si sa v počítaní zlepšil? 
41/3 Žiaci riešia jednoduché rovnice a nerovnice tak, že najskôr vypočítajú výsledok na ľavej strane, ktorý si zapíšu, 
a následne podľa daného relačného znaku doplnia vhodnú hodnotu na pravej strane. Nerovnice sú divergentné, 
preto sa riešenia jednotlivých žiakov budú líšiť. Na tvorenie podobných úloh môžeme využiť makety pri červenej 
šípke na strane 46. 
V druhej čas� úlohy žiaci doplnené čísla usporiadajú od najmenšieho po najväčšie. Ak sa medzi výsledkami objavia 
dve rovnaké čísla, do usporiadania zapíšu iba jedno z nich. Na záver si žiaci svoje riešenia navzájom skontrolujú 
a porovnajú, čím si overujú správnosť postupu a rozvíjajú schopnosť argumentovať a reflektovať vlastné riešenie. 
Môže sa stať, že matema�cky zdatnejší žiaci priamo doplnia niektoré čísla na pravej strane niečo je > 0 alebo 
niečo < 100. Svedčí to nielen o osobnos� žiaka, ale aj o vhľade do problema�ky. Riešenie uznáme ale požadujeme 
aj výpočet výsledku operácie naľavo. 
41/4 Žiaci riešia reťazovky. Pred samotným riešením je vhodné vytvoriť priestor na krátku diskusiu, v ktorej si 
zopakujeme, akým spôsobom sa tento typ úloh rieši. Keďže sa žiaci s reťazovkami v pracovných učebniciach už 
viackrát stretli, z diskusie by malo prirodzene vyplynúť, že pri ich riešení je kľúčové pozorne sledovať smer šípok, 
ktoré určujú postup výpočtu. Čo je nutné si všímať pri riešení reťazoviek? Všimol si si, ktorým smerom máš 
v reťazovke postupovať? 
Reťazovky v prvom stĺpci by mali žiaci zvládnuť vyriešiť bez väčších ťažkos�, keďže vychádzajú z už osvojeného 
postupu riešenia, s ktorým sa v pracovnej učebnici stretli viackrát. Reťazovky v druhom stĺpci sú náročnejšie 
a vyžadujú od žiakov dôslednejšie premýšľanie o poradí krokov. V prvej reťazovke v druhom stĺpci je potrebné 
postupovať sprava doľava, teda začať riešenie od konca reťazovky, čo môže byť pre niektorých žiakov nová 
a netradičná skúsenosť. Podľa úrovne vedomos� žiakov v triede môžeme úlohu riešiť spoločne a postup riešenia 
priebežne komentovať, alebo žiakov necháme pracovať samostatne, aby mali priestor uplatniť vlastné stratégie 
a overiť si ich správnosť. Niektorým žiakom pomáha aj zvýraznenie smeru šípky. Môžeme im to navrhnúť. 
Po vyriešení úloh si žiaci riešenia spoločne skontrolujú a v následnej diskusii zdôvodnia zvolený postup. Na tvorbu 
a precvičovanie ďalších reťazoviek môžeme využiť makety reťazoviek pri modrej šípke na strane 46 alebo pracovný 
list z aitec offline.  
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Strana 42 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Práca s množinami – triedenie. Práca s množinami a ich prvkami – patrí/nepatrí. 
Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a rovnosti. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých 
rovníc bez použitia neznámej. Identifikovanie a zdôvodnenie použitia sčítania a odčítania pri riešení úloh. 
Overovanie výsledkov pomocou inverznej operácie – skúška správnosti. Používanie pamäťových algoritmov 
sčítania a odčítania bez prechodu aj s prechodom cez základ v obore do 100. Vysvetľovanie 
a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou. 
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
42/A Ak máme matema�cky zdatnú triedu, môžu sa žiaci pokúsiť vytvoriť takú skupinu čísel, ktorá bude mať 2 
spoločné vlastnos�, napr. Čísla sú jednociferné a párne. Čísla sú dvojciferné a majú rovnaký počet jednotiek. Čísla 
sú nepárne a majú rovnaký počet desiatok. 
42/1 Žiaci si postupne prezrú čísla v jednotlivých rámčekoch. V každom rámčeku majú za úlohu nájsť a prečiarknuť 
číslo, ktoré do danej skupiny nepatrí. Kľúčové je, aby svoje rozhodnu�e vedeli zdôvodniť na základe spoločnej 
vlastnos� všetkých čísel v skupine. Na záver necháme žiakov svoje riešenia odprezentovať a porovnať so 
spolužiakmi. Všetky rámčeky sú koncipované ako divergentné úlohy, preto majú vždy dve rovnocenné správne 
riešenia. 
V hornom rámčeku v prvom stĺpci môžu žiaci prečiarknuť číslo 27, pretože všetky ostatné čísla majú tri desiatky. 
Alterna�vnym riešením je prečiarknuť číslo 38, keďže ostatné čísla v skupine sú nepárne. 
V dolnom rámčeku v prvom stĺpci môžu žiaci prečiarknuť číslo 7, pretože ostatné čísla sú dvojciferné. Druhou 
možnosťou je prečiarknuť číslo 75, keďže všetky ostatné čísla majú na mieste jedno�ek číslicu 7. 
V hornom rámčeku v druhom stĺpci môžu žiaci prečiarknuť číslo 26, pretože ostatné čísla sú jednociferné. 
Alterna�vne môžu prečiarknuť číslo 5, keďže všetky ostatné čísla sú párne. 
V dolnom rámčeku v druhom stĺpci môžu žiaci prečiarknuť číslo 15, pretože ostatné čísla sú párne. Druhou, 
náročnejšou možnosťou je prečiarknuť číslo 52, keďže všetky ostatné čísla majú rovnaký ciferný súčet, a to 6. 
Odhalenie viacerých vlastnos� môže byť pre niektorých žiakov náročnejšie, preto je vhodné podporiť ich 
uvažovanie diskusiou alebo cielenými otázkami, napr. Čo ak by sme prečiarkla číslo (ponúkneme iné, správne 
riešenie). Vyriešili by sme úlohu nesprávne? alebo Ja si myslím, že úloha je vyriešená správne. Prečo? príp. Pozrite 
sa na ďalšie zadania a skúste nájsť aj iné možnosti. Úloha podporuje flexibilné myslenie, argumentáciu 
a uvedomenie si, že rovnaký problém môže mať viacero správnych riešení v závislos� od zvoleného hľadiska. 
42/2 Pred riešením úlohy necháme žiakov diskutovať o postupe riešenia. Otázky na podporu diskusie, napr. Ako by 
ste začali riešenie tejto úlohy? Čo ste si všimli ako prvé v zápise príkladu? Čo podľa vás znamená, že rovnaké písmeno 
predstavuje rovnakú číslicu? Kde to v príklade vidíte? Ktorú číslicu by ste mohli skúsiť dosadiť ako prvú a prečo práve 
tú? Ako zistíte, či je zvolená číslica správna? Možno niektorý zo žiakov uvedie podobnosť s úlohou 21/5, kde žiaci 
dosadzovali čísla do príkladov na základe pravidla, že rovnaká farba znamená rovnaké číslo. Toto prepojenie 
pomáha žiakom využiť už osvojené skúsenos�, rozpoznať analógiu medzi úlohami a samostatne si vytvoriť 
porozumenie princípu algebrogramov. 
Žiaci dosadia do algebrogramov číslice tak, aby pla�l daný súčet a pravidlo, že na miesto s rovnakými písmenami 
treba dosadiť rovnaké číslice. Žiaci si na záver svoje riešenia odprezentujú a správne riešenia zapíšeme na tabuľu, 
aby si chýbajúce riešenia mohli doplniť.  
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Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
Ďalšie podobné algebrogramy nájdeme v maketách pri ružovej šípke na strane 46. Ak žiakov úloha zaujala, na aitec 
offline nájdeme aj pracovný list s rôznymi algebrogramami. 
42/3 Žiaci sa s týmto typom úloh už stretli. Úloha nadväzuje na úlohu 28/4, v ktorej žiaci diskutovali o rôznych 
spôsoboch overenia správnos� riešenia, riešili príklady na odčítanie a následne k nim vytvárali príklady opačnou 
matema�ckou operáciou, teda príklady na sčítanie, ako formu kontroly výsledku. V tejto úlohe prostredníctvom 
postavičky Pluska zavádzame pojem skúška správnosti, ktorým žiaci pomenúvajú už známy postup overovania 
riešenia. 
Žiaci najskôr vypočítajú zadané príklady na odčítanie. Ku každému príkladu následne vytvoria skúšku správnos� 
v podobe príkladu na sčítanie. Ako vizuálnu oporu pri zostavovaní príkladu opačnou matema�ckou operáciou 
využívame zeleno podfarbený rámček. Rozdiel z vyriešeného príkladu na odčítanie žiaci zapisujú ako prvý sčítanec 
v príklade na sčítanie. 
Pred samotným zostavovaním skúšky správnos� vytvoríme priestor na diskusiu o postupe. Možné otázky, napr.  
Aký výsledok sme dostali pri odčítaní a kde ho môžeme v ďalšom zápise využiť? Čo znamená, že rámčeky majú 
rovnakú farbu? Aké číslo do nich patrí? Ak chceme overiť výsledok odčítania pomocou sčítania, aké čísla by sa 
v príklade mali objaviť? Čo by sa stalo, keby sme ako druhý sčítanec zapísali iné číslo? Dostali by sme rovnaký 
výsledok? Čo musí platiť, aby sme si mohli povedať, že výsledok odčítania je správny? 
Z diskusie by malo vyplynúť, že do rámčekov s rovnakou farbou patrí rovnaké číslo. Následne žiaci uvažujú o tom, 
ktoré číslo zapíšu ako druhý sčítanec. Ak sa objaví nesprávny návrh, napríklad dosadiť na miesto druhého sčítanca 
menšenec z pôvodného príkladu na odčítanie, pracujeme s chybou ako s prirodzenou súčasťou učenia. Vyriešením 
takejto skúšky správnos� žiaci zis�a, že výsledok sa nezhoduje s pôvodným menšencom, a tým odhalia nesprávne 
zostavený príklad. 
Ako podpornú stratégiu môžeme žiakov naviesť k tomu, aby čísla do príkladu v skúške správnos� dosadzovali 
v smere sprava doľava, teda od konca. Správnosť riešenia si žiaci overia tak, že posledné číslo v skúške správnos� 
(súčet) sa musí zhodovať s prvým číslom v pôvodnom príklade na odčítanie (menšencom). 
Na ďalšie precvičovanie môžeme využiť makety pri hnedej šípke na strane 46 alebo pracovný list z aitec offline. 
42/4 Žiaci pozorujú robota a diskutujú o tom, akým spôsobom počíta. Nadväzujeme na úlohu 35/4, v ktorej 
pracovali s robotmi na sčítanie, a žiakov vedieme k uvedomeniu si zmeny matema�ckej operácie. Na základe 
pozorovania ak�vnych znakov si žiaci všimnú, že tentokrát je ak�vne znamienko mínus, a robot teda odčítava. 
Rámček s prvým robotom riešia žiaci spoločne, aby si osvojili postup riešenia a porozumeli princípu fungovania 
robota. Spoločné riešenie slúži ako modelový príklad a opora pre ďalšiu samostatnú prácu. Následne žiaci 
pokračujú v riešení úloh samostatne, pričom uplatňujú získané poznatky a vlastné stratégie riešenia. Matema�cky 
menej zdatní žiaci môžu pracovať vo dvojiciach so spolužiakmi, ktorí im priebežne vysvetľujú a zdôvodňujú postup, 
čím podporujeme rovesnícke učenie. Na záver si žiaci riešenia spoločne skontrolujú. Ak žiakov úloha zaujala, 
môžeme využiť na tvorenie úloh makety pri žltej šípke na strane 46. 
42/5 Žiaci riešia slovnú úlohu podľa obvyklého postupu. Po jej vyriešení si spoločne prečítajú otázku a odpovedia 
na ňu celou vetou. Ak majú žiaci s formulovaním odpovede ťažkos�, môžu si pomôcť stratégiou čítania otázky od 
konca, čo ich prirodzene navedie k správnemu sformulovaniu odpovede. Rovnako nápomocné sú otázky typu, napr. 
Čo máme vypočítať? (pri analýze úlohy), resp. Čo sme zistili? (pri jej reflexii). Sformulovanú odpoveď následne žiaci 
zapíšu. 
Ak�vita podporuje nielen matema�cké myslenie, ale aj čítanie s porozumením a schopnosť vyjadriť výsledok 
riešenia v súvislej vete, čo je dôležité pre rozvoj jazykovej a matema�ckej gramotnos�.  
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Strana 43 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka. Doplnenie chýbajúcich údajov do 
tabuliek. Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Zaznamenávanie údajov pomocou 
tabuliek. Diskutovanie o riešení jednoduchých aplikačných úloh s údajmi. 
43/1 Ešte pred samotným riešením vedieme žiakov k diskusii o možnej stratégii práce s tabuľkou, napr. Ktorými 
údajmi začneme pri zápise do tabuľky? Ako budeme postupovať, aby sme na nič nezabudli? Ako si označíme údaje, 
ktoré sme už spracovali? Žiakov povzbudzujeme k navrhovaniu efek�vnych a prehľadných postupov, čím 
posilňujeme ich schopnosť plánovať riešenie úlohy. 
Úlohu odporúčame riešiť v skupinách, pričom žiaci súčasne riešia zadanie a systema�cky zapisujú údaje do tabuľky. 
Ide o náročnejšiu úlohu, preto je dôležité podporiť spoluprácu, komunikáciu a vzájomnú diskusiu medzi žiakmi. 
Skupiny sa dohodnú na spoločnom postupe a rozdelia si úlohy tak, aby bol zápis údajov prehľadný a úplný. Ak 
niektorá skupina úlohu vyrieši skôr, môže svoj postup a riešenie prezentovať ostatným skupinám, čím sa podporuje 
rovesnícke učenie a porovnávanie stratégií. 
Následne žiaci pozorujú obrázok a tabuľku, do ktorej majú zaznamenať údaje o spôsobe dochádzania žiakov triedy 
2. C do školy. Na základe tvrdení de� na obrázku vyhľadávajú potrebné informácie, ktoré postupne a systema�cky 
zapisujú do tabuľky. Najskôr určujú údaje, ktoré sú zadané priamo, napríklad počet žiakov dochádzajúcich autom, 
a následne dopočítavajú chýbajúce údaje tak, aby celkový súčet zodpovedal počtu žiakov v triede. 
Úloha rozvíja schopnosť žiakov pracovať s údajmi, prepájať informácie z textu a obrázka, uvažovať o vzťahoch typu 
o viac/o menej a systema�cky zaznamenávať výsledky do tabuľky. Vedieme žiakov podpornými otázkami, napr. Čo 
vieme určiť ako prvé? Ako zistíme počet žiakov, ktorí dochádzajú autom? Ako si overíme, že sme tabuľku vyplnili 
správne?  
43/2 Spôsobov práce s danou úlohou je viac. Jedným zo spôsobov je práca s celou triedou. Na tabuľu vytvoríme 
tabuľku ako je v danej úlohe. Diskutujeme o stratégii riešenia, napr. Ktorými údajmi začneme pri zápise do tabuľky? 
Ako budeme postupovať? Ako si označíme už spracované údaje? Následne si každý zo žiakov zaznačí do tabuľky na 
tabuli čiarkou spôsob, ktorým dochádza do školy. Na záver žiaci čiarky spočítajú a do pracovnej učebnice doplnia 
číselné údaje.  
Druhým spôsobom je práca v skupinách. Úlohou žiakov je zis�ť spôsob dochádzania do školy v skupinách a zapísať 
zistenie na papier. Následne na tabuľu zapíše každá skupina získané údaje a výsledok si žiaci zapíšu do pripravenej 
tabuľky v pracovnej učebnici. Skupinová práca podporuje spoluprácu, argumentáciu a schopnosť dohodnúť sa na 
spoločnom riešení.  
43/3 Žiaci v skupinách. Do tabuľky spoločne dopĺňajú údaje o počte súrodencov žiakov v triedach 2. A a 2. B na 
základe daných textových tvrdení. Úlohou žiakov je pozorne čítať tvrdenia, vyhľadávať v nich podstatné informácie 
a systema�cky ich zapisovať do tabuľky. Niektoré údaje môžu zapísať priamo, iné musia dopočítať tak, aby všetky 
tvrdenia boli pravdivé. Úloha je náročnejšia, preto odporúčame jej riešenie v skupinách. Žiakom vytvoríme priestor 
na diskusiu a navrhnu�e najefek�vnejšieho postupu pri riešení. Diskutujú o stratégii riešenia, uvažujú, ktorými 
údajmi začnú, ako si budú označovať už spracované informácie a ako budú kontrolovať správnosť zápisu. Postupne 
si uvedomujú vzťahy medzi údajmi v jednotlivých triedach, napríklad to, že celkový počet žiakov v triede 2. A je 
o jedného viac ako v triede 2. B, alebo že počet žiakov bez súrodencov v 2. B je o päť menší než v 2. A. Práca 
s údajmi typu o viac a o menej vedie žiakov k premýšľaniu o závislos�ach medzi množstvami a k overovaniu, či ich 
výpočty dávajú logický zmysel. Na záver necháme skupinám priestor na diskusiu o riešeniach.  
43/4 Žiaci realizujú triedny prieskum, v ktorom zisťujú, koľko súrodencov majú ich spolužiaci. Postupne sa pýtajú 
každého žiaka v triede, vrátane seba, a získané odpovede priebežne zaznamenávajú do tabuľky pomocou čiarok. 
Každá čiarka predstavuje jedného žiaka a zapíšu ju do príslušného stĺpca podľa toho, či má žiak jedného súrodenca, 
viac ako jedného súrodenca alebo žiadneho súrodenca.  
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Takýmto spôsobom si žiaci prirodzene osvojujú jednoduchý, ale prehľadný spôsob zberu a zaznamenávania údajov. 
Po zaznamenaní všetkých odpovedí žiaci spočítajú čiarky v jednotlivých stĺpcoch a výsledné počty zapíšu do 
druhého riadka tabuľky. Následne určia celkový počet žiakov v triede a spoločne overia, či súčet všetkých 
zaznamenaných kategórií zodpovedá skutočnému počtu žiakov. Týmto spôsobom si uvedomujú význam kontroly 
údajov a overovania správnos� výsledkov. 
Úloha vedie žiakov k systema�ckej práci s údajmi, k porozumeniu funkcie tabuľky ako nástroja na prehľadné 
usporiadanie informácií a k prepojeniu vizuálneho znázornenia množstva (čiarky) s číselným vyjadrením počtu.  
Okrem daného postupu, môžeme úlohu riešiť aj iným spôsobom. Žiakov vedieme k diskusii o stratégii získavania 
údajov, napr. Ako by sme mohli postupovať pri riešení? Kto bude zisťovať informácie (všetci?) Dá sa to efektívnejšie? 
Výzvou pre žiakov by mohlo byť, napr. Navrhnite efektívnejšie postupy. Postup pri riešení prispôsobíme navrhnutým 
riešeniam.  
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Strana 44 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Prirodzené čísla do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie základných a odvodených rovinných geometrických útvarov v rôznych 
polohách, veľkostiach. Používanie modelov mnohouholníkov na skladanie a rozkladanie jednoduchých 
rovinných útvarov – štvorcov, obdĺžnikov, trojuholníkov a iných mnohouholníkov. Použitie vlastností 
rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií. Používanie geometrických pojmov na opis 
útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností. Pomenovanie rovinných geometrických útvarov bez 
ohľadu na ich polohu a veľkosť. Porozumenie pojmu štvoruholník, mnohouholník. Používanie jednoduchých 
výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. 
44/1 Úloha nadväzuje na obrázok a slúži ako opakovanie štvoruholníkov a ako úvod do poznávania 
mnohouholníkov, konkrétne päťuholníka a šesťuholníka. Žiaci najprv pozorujú ilustráciu korytnačiek a vzor na ich 
pancieri. Úloha je postavená na diskusii, nie na okamžitom zapisovaní správnej odpovede, čím podporuje ak�vne 
zapojenie žiakov a spoločné objavovanie vlastnos� rovinných útvarov. Diskusiou vedieme žiakov k postupnému 
uvedomovaniu si, že názov geometrického útvaru úzko súvisí s počtom jeho strán a vrcholov. Vytvárame priestor 
na spoločné pozorovanie a počítanie vrcholov a strán mnohouholníkov, pričom žiakov nabádame otázkami napr. 
Koľko strán má tento útvar? Koľko vrcholov na ňom vidíš? Má každá strana svoj vrchol? Žiaci si môžu rovinné útvary 
vymodelovať. Pri manipulácii s modelmi z paličiek sa žiaci učia overovať svoje zistenia vlastnou činnosťou – 
napríklad pri modelovaní päťuholníka alebo šesťuholníka uvažujú, koľko paličiek potrebujú na vytvorenie útvaru 
a čo sa zmení, ak jednu paličku pridajú alebo odoberú. Podporné otázky, napr. Čo majú spoločné všetky útvary, 
ktoré majú päť vrcholov? Ako by si pomenoval útvar so šiestimi stranami? Prečo práve tak? Žiakov vedieme k tomu, 
aby si všímali súvislosť medzi názvom útvaru a jeho vlastnosťami a aby dokázali na základe názvu predpokladať 
počet strán a vrcholov. Otázky typu Vieš podľa názvu určiť, koľko má útvar strán? Ako by si to vysvetlil spolužiakovi? 
podporujú verbalizáciu poznatkov a ich upevnenie.  
Dôležitou súčasťou úlohy je odpoveď na Pluskovu otázku, či medzi mnohouholníky patria aj štvoruholníky. Ďalšou 
otázkou by mohlo byť, či aj trojuholníky patria medzi mnohouholníky. Cieľom je, aby žiaci sami dospeli k záveru, že 
medzi mnohouholníky patria aj štvoruholníky, rovnako ako aj trojuholníky. 
Následne môžeme kresliť na tabuľu rôzne mnohouholníky, ktoré žiaci pomenúvajú. Ak máme k dispozícii tangram, 
žiaci môžu skladať rôzne mnohouholníky a pomenúvať ich alebo žiakom zadáme názov mnohouholníka a oni ho 
z tangramu zložia. Riešenia si žiaci medzi sebou porovnávajú a diskutujú o nich. 
 
Zopár ukážok: 
 
 
 
 
 
 
 
 
44/2 Úloha priamo nadväzuje na predchádzajúci obrázok a diskusiu o mnohouholníkoch. Po diskusii o pozornosť 
žiakov cielime na rozpoznávanie štvoruholníkov medzi rôznymi rovinnými útvarmi. Žiaci pozorujú zobrazené tvary 
a na základe počtu strán a vrcholov rozhodujú, ktoré z nich majú štyri strany, a teda sú štvoruholníkmi. Úloha 
upevňuje porozumenie pojmu štvoruholník a pomáha odstrániť častú chybnú predstavu žiakov, že štvoruholníkom 
je len štvorec.  
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Žiaci pracujú samostatne, no môžu si svoje riešenia následne porovnať a zdôvodniť, prečo niektoré útvary vyfarbili 
a iné nie. Štvoruholníky sú �e útvary, ktoré majú štyri strany a štyri vrcholy.  
44/A Žiaci si najprv z prílohy 1A pripravia (vystrihnú) rovnaké trojuholníky. Následne z nich manipula�vne skladajú 
zadané útvary, v tomto prípade rôzne typy štvoruholníkov a väčší trojuholník. Až po reálnom skladaní riešenie 
zakreslia. Cieľom úlohy je, aby si žiaci uvedomili, že rovinné útvary možno vytvárať skladaním menších čas�. Úloha 
rozvíja priestorovú predstavivosť, schopnosť plánovať postup, otáčať a premiestňovať útvary v mysli aj v reálnom 
priestore. Zároveň upevňuje poznatky o vlastnos�ach trojuholníkov a štvoruholníkov a podporuje pochopenie 
vzťahu medzi časťou a celkom. Žiakom pripomenieme, že existuje viac správnych riešení, pokiaľ výsledný útvar 
tvarovo zodpovedá zadaniu a trojuholníky sa neprekrývajú. Spoločné porovnávanie riešení podporuje diskusiu, 
argumentáciu a vzájomné učenie sa medzi žiakmi. Pri riešení môžeme žiakom pomáhať otázkami, ktoré ich nevedú 
priamo k riešeniu, ale podporujú premýšľanie, skúšanie a uvedomovanie si vzťahov medzi útvarmi, napr. Z koľkých 
útvarov je podľa teba daný útvar zložený? Koľko trojuholníkov potrebuješ použiť, aby vznikol celý útvar? Ako musíš 
trojuholník otočiť alebo presunúť, aby k sebe strany presne priliehali? Je možné tento tvar zložiť aj iným spôsobom? 
Čo majú všetky tvoje riešenia spoločné? Ktoré riešenie sa ti skladalo najľahšie/najťažšie? Prečo?  
Takéto otázky podporujú manipula�vne objavovanie, rozvíjajú priestorovú predstavivosť, vedú žiakov 
k zdôvodňovaniu vlastných postupov a zároveň im dávajú istotu, že hľadanie a skúšanie rôznych možnos� je 
prirodzenou súčasťou riešenia úlohy. Na konci hodiny sa môžu žiaci k tejto ak�vite vrá�ť a tvoriť z trojuholníkov 
rôzne mnohouholníky, ktoré pomenujú. 
44/3 V tejto úlohe si žiaci upevňujú vedomosť, že mnohouholníky opisujeme počtom vrcholov a strán a že názov 
útvaru je odvodený práve od tohto počtu. Žiaci postupujú systema�cky. Najprv na každom obrázku vyhľadajú 
vrcholy, potom spočítajú strany a zapíšu výsledky do pripravených riadkov. Následne útvar pomenujú podľa počtu 
strán a vrcholov (štvoruholník, trojuholník, päťuholník, osemuholník). Dôležité je viesť žiakov k tomu, aby počítali 
vrcholy postupne. Pomáha, ak si ich postupne označia, prípadne farebne zvýraznia. Rovnako je vhodné pracovať 
so šesťuholníkmi a sedemuholníkmi, pri ktorých žiaci zisťujú vzťah medzi počtom strán a názvom útvaru. Takýmto 
postupom si žiaci prirodzene uvedomia logiku pomenovania rovinných útvarov a ak�vne sa podieľajú na jej 
objavení. Úloha zároveň podporuje uvedomenie si skutočnos�, že pri všetkých zobrazených mnohouholníkoch je 
počet strán rovnaký ako počet vrcholov, čo môžu žiaci využiť ako kontrolu správnos�. 
Pri štvoruholníku je vhodné pripomenúť, že ide o širšiu skupinu útvarov, do ktorej okrem štvorca alebo obdĺžnika, 
patrí napr. lichobežník alebo deltoid.  
Pri osemuholníku sa môže objaviť chyba pri počítaní, preto je dobré odporučiť žiakom počítať dookola bez vracania 
sa späť. Na záver je užitočné, aby si žiaci svoje výsledky overili porovnaním so spolužiakmi. Ak majú pri útvare iný 
počet strán ako vrcholov, pravdepodobne urobili chybu v počítaní a môžu sa k útvaru vrá�ť. Ďalšie útvary na 
precvičenie určovania vlastnos� rovinných útvarov nájdeme v maketách pri bledomodrej šípke na strane 46. 
44/A Ak�vita je zameraná na zážitkové a konštruk�vis�cké učenie, pri ktorom žiaci ak�vne objavujú vlastnos� 
geometrických útvarov prostredníctvom manipulácie. Každá skupina pracuje so zviazaným špagátom. Žiaci tvar 
samostatne modelujú, tvarujú jeho strany a vrcholy a rozhodujú o tom, ktorý geometrický útvar vznikol. Ostatné 
skupiny následne pozorujú výsledok a snažia sa útvar pomenovať, čím si upevňujú vzťah medzi tvarom, počtom 
vrcholov a názvom útvaru. Dôležité je viesť žiakov k tomu, aby si všímali, koľko vrcholov útvar má. Postupným 
skúšaním a hodnotením vytvorených útvarov žiaci prichádzajú na to, že môžu špagát držať dvomi rukami, jednou 
rukou a napokon zis�a, že na čo najpresnejšie zobrazenie útvaru je vhodné uchopiť špagát jedným prstom, ktorý 
znázorňuje vrchol. Ak�vita prirodzene podporuje diskusiu, nakoľko rôzne skupiny môžu vytvoriť odlišné útvary 
alebo rovnaký typ útvaru v inej podobe, čo umožňuje upozorniť na to, že napríklad štvorec alebo obdĺžnik majú 
rôzny tvar, ale stále patria do tej istej skupiny štvoruholníkov.  
44/4 Žiaci majú pred sebou niekoľko geometrických útvarov a zoznam tvrdení označených písmenami A – D. Ich 
úlohou je nájsť, pre ktoré útvary tvrdenia pla�a, a vpísať do každého útvaru písmená týchto tvrdení.  
To vedie žiakov k dôkladnej analýze vlastnos� každého útvaru a k uvedomeniu si, že jeden útvar môže súčasne 
vyhovovať viacerým tvrdeniam naraz. Pri riešení vedieme žiakov k systema�ckému postupu.  
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Najprv pomenujú jednotlivé útvary (šesťuholník, štvorec, obdĺžnik, kruh, štvoruholník, trojuholník), pričom 
niektoré z nich budú mať aj dve pomenovania (štvorec a štvoruholník; obdĺžnik a štvoruholník).  
Potom si postupne prečítajú každé tvrdenie a rozhodujú, či pre konkrétny útvar pla� alebo nepla� dané tvrdenie. 
Až následne zapisujú príslušné písmeno.  
Úloha tak rozvíja logické uvažovanie, presnú prácu s pojmami (trojuholník, štvoruholník, n-uholník) a porozumenie 
tomu, že napríklad štvorec je zároveň štvoruholník aj mnohouholník, kým kruh nie je mnohouholník a nemá 
vrcholy ani strany. Ak je to potrebné, kladieme žiakom otázky, napr. Koľko vrcholov má tento útvar? Patrí každý 
útvar, ktorý má strany medzi mnohouholníky? Je štvorec zároveň štvoruholník? Prečo? alebo Ktoré tvrdenie určite 
nemôže platiť pre kruh a prečo? Spoločnou kontrolou riešení podporujeme aj argumentáciu. Žiaci by mali vedieť 
svoje rozhodnu�a slovne zdôvodniť. Úloha zároveň prirodzene nadväzuje na predchádzajúce ak�vity s triedením 
a pomenúvaním útvarov a pomáha žiakom upevniť správne matema�cké pojmy a vzťahy medzi nimi. 
Otázky na sebahodnotenie na konci vyučovacej hodiny, napr. Vieš vysvetliť, čo je mnohouholník? Dokážeš spočítať 
vrcholy a strany každého útvaru? Vieš rozoznať štvoruholník od iných mnohouholníkov? Dokážeš pomenovať útvar 
podľa požadovaných vlastností? Rozumieš, prečo kruh nemá vrcholy ani strany? 
Doplňujúca úloha: Žiaci si zoberú farebný papier a vystrihnú z neho ľubovoľný n-uholník. Následne sa spoločne triedia svoje 
mnohouholníky do skupín podľa počtu vrcholov a strán. 
Doplňujúca úloha: Žiaci si zoberú farebný papier a podľa zadania vystrihnú daný útvar, napr. šesťuholník. Následne si útvary 
porovnávajú a kontrolujú.  
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Strana 45 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Riešenie jednoduchých nerovníc na prípravnej úrovni. Využívanie rôznych 
reprezentácií sčítania a odčítania. Používanie základných spojov sčítania a odčítania. Doplnenie 
chýbajúcich údajov do tabuliek. Použitie vlastností rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných 
kritérií. Porozumenie jednoduchým výrokom (tvrdeniam). 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
45/2 Žiaci riešia jednoduché nerovnice tak, že najprv vypočítajú výsledok na ľavej strane, zapíšu si ho vedľa príkladu 
alebo pod príklad a potom podľa relačného znaku doplnia hodnotu na pravú stranu. Úloha je divergentná, žiaci 
budú mať rôzne riešenia. Žiaci pri porovnávaní čísel môžu pracovať s číselnou osou alebo stovkovou tabuľkou. Pod 
číslom úlohy sa nachádza písmeno E, ktoré pripomína žiakom sebahodnotenie. Možné otázky na sebahodnotenie, 
napr. Rozumel si tomu, že máš najskôr vypočítať hodnotu na ľavej strane nerovnice? Zapísal si si správne výsledok 
výpočtu? Vedel si podľa relačného znaku správne rozhodnúť, ktorú hodnotu môžeš doplniť na pravú stranu? 
Skontroloval si, či zvolené číslo na pravej strane naozaj vyhovuje nerovnici? Uvedomoval si si, že v tejto úlohe môže 
existovať viac správnych riešení? Dokázal si nájsť aspoň jedno správne riešenie?  
45/4 Žiaci pozorovaním tabuľky zis�a, ktoré údaje chýbajú. Pri riešení musia presne rozlišovať význam slov spolu, 
viac ako. Zároveň musia sledovať, či sa tvrdenie vzťahuje na jednu triedu alebo na obe triedy dohromady. Úloha 
podporuje systema�cké čítanie údajov, logické uvažovanie a kontrolu vlastného riešenia.  
45/5 Úloha je zameraná na upevnenie porozumenia vlastnos�am rovinných útvarov a na prácu s tvrdeniami. Žiaci 
majú za úlohu vybrať a vyfarbiť len ten geometrický útvar, pre ktorý pla�a všetky uvedené tvrdenia súčasne. Úloha 
prirodzene vedie žiakov k uvedomeniu si, že ak nesedí čo i len jedna podmienka tvrdenia, útvar nemožno považovať 
za správne riešenie. Zároveň si žiaci opakujú rozdiel medzi štvorcom a inými štvoruholníkmi, keďže štvorec síce má 
štyri vrcholy a štyri strany, ale nevyhovuje podmienke, že strany nemajú rovnakú dĺžku. Úloha tak rozvíja logické 
myslenie, presné čítanie zadania a schopnosť pracovať s negáciou vo vlastnos�ach výrokov. Pri úlohe je uvedené 
písmeno U, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Otázky na sebahodnotenie, napr. Uvedomil si si, že pre útvar 
musia platiť všetky tvrdenia naraz? Vedel si určiť, koľko vrcholov má každý útvar? Skontroloval si si, či má útvar 
správny počet strán? Rozumel si tvrdeniu nemá všetky strany rovnako dlhé? Si si istý, že vyfarbený útvar spĺňa 
všetky tvrdenia naraz?  
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Strana 46 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
46/ružová šípka Náročnosť úlohy prispôsobíme matema�ckej zdatnos� žiakov. Pri tvorbe zadania pracujeme 
s výsledkami, ktoré sú dvojcifernými číslami s rovnakými číslicami na mieste desiatok a jedno�ek. Každú úlohu 
môžeme koncipovať ako samostatnú tým, že v jednotlivých príkladoch zadáme rôzne výsledky. 
Vyššiu náročnosť úlohy dosiahneme vtedy, ak má viac príkladov rovnaký výsledok a žiaci majú za úlohu nájsť rôzne 
možné riešenia. Takto sa úloha stáva divergentnou, podporuje hľadanie alterna�vnych postupov, porovnávanie 
riešení a diskusiu o ich správnos�. Žiaci si pritom rozvíjajú flexibilitu myslenia, schopnosť pracovať s podmienkami 
a uvedomujú si, že rovnaký výsledok možno dosiahnuť rôznymi spôsobmi. 
46/hnedá šípka Maketu môžeme využiť na precvičovanie skúšky správnosti, pri ktorej žiaci vytvárajú príklad 
opačnou matema�ckou operáciou. Maketa je určená výlučne na riešenie príkladov na odčítanie a následné 
zostavovanie príkladov na sčítanie v skúške správnos�. Tento postup je vizuálne podporený zvýraznením 
posledného rámčeka v príklade na odčítanie a prvého rámčeka v príklade na sčítanie, čím sa žiakom uľahčuje 
orientácia pri tvorbe príkladov v skúške správnos�. Odporúčame, aby žiaci pri riešení príkladov na sčítanie netvorili 
v skúške správnos� opačný príklad na odčítanie. Odčítanie považujeme za náročnejšiu matema�ckú operáciu než 
sčítanie, preto nie je vhodné overovať riešenie jednoduchšej operácie operáciou náročnejšou. V tomto prípade sa 
správnosť riešenia overuje výmenou sčítancov v príklade na sčítanie, čo je pre žiakov primerane náročné a zároveň 
didak�cky vhodné. 
46/bledomodrá šípka Práca s maketou umožňuje žiakom útvary pozorovať, porovnávať, triediť a overovať si svoje 
poznatky. Jednou z ak�vít môže byť rozlišovanie, ktoré útvary patria medzi štvoruholníky a ktoré nie. Žiaci môžu 
navrhovať rôzne kritériá, ktorými môžeme útvary triediť do dvoch skupín – má strany, nemá strany, prípadne – má 
rovnako dlhé všetky strany (štvorec, pravidelný 5-uholník, 6-uholník, 8-uholník) a nemá rovnako dlhé všetky strany 
alebo má podobu dopravnej značky – nemá podobu dopravnej značky... 
Doplňujúca úloha: Žiaci triedia útvary do skupín, napríklad farebným zvýrazňovaním, podľa počtu vrcholov a strán.  
Doplňujúca úloha: Maketa je zároveň vhodná na cielene vyhľadávanie konkrétnych vlastností útvarov. Žiaci môžu označovať 
všetky trojuholníky, všetky štvoruholníky, útvary s rovnakou dĺžkou strán, útvary, ktoré majú aspoň jednu dvojicu rovnako dlhých 
strán, alebo naopak útvary s rôznou dĺžkou strán. 
Doplňujúca úloha: Maketu možno efektívne využiť aj na tvorbu a overovanie tvrdení. Žiaci formulujú pravdivé a nepravdivé 
tvrdenia o útvaroch, napríklad tento útvar je mnohouholník a má štyri strany. Táto aktivita nadväzuje na úlohy, v ktorých sa 
pracovalo s pravdivosťou zložených výrokov a s potrebou splnenia všetkých podmienok súčasne. Žiaci si tak uvedomujú, že na 
to, aby bolo tvrdenie pravdivé, musia platiť všetky jeho časti. 
Doplňujúca úloha: Maketa môže slúžiť aj ako východisko pre tvorbu vlastných úloh. Žiaci si navzájom zadávajú úlohy typu nájdi 
útvar, ktorý má viac ako štyri vrcholy alebo označ všetky mnohouholníky, ktoré nie sú štvoruholníky.  
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Strana 47  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie 
pamäťových, písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov 
sčítania. Čítanie a zapisovanie sčítania. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. 
Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednociferné číslo, párne/nepárne číslo. Používanie jednoduchých výrokov, 
rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Používanie jednoduchých kvantifikovaných 
výrokov v diskusii a pri riešení úloh – všetci, aspoň, práve. Porozumenie pojmov súčet.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2B s kar�čkami čísel a číselnou osou.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
47/1 Žiaci pozorujú obrázok. Bonifác prináša slovnú úlohu zameranú na sčítanie dvoch dvojciferných čísel v obore 
do 100 s prechodom cez základ 10. Vzhľadom na nutnosť uplatňovania automa�ckých spojov sčítania do 20 je 
vhodné so žiakmi �eto spoje zopakovať, napr. v rámci rýchlej rozcvičky. Vytvárame priestor na pozorovanie 
a porozumenie situácie, ktorú zapísal Ignác. Žiaci hľadajú vzťahy medzi číslami, pomenúvajú ich a formulujú vlastné 
závery. Žiakom kladieme otázky, napr. Ktoré číslice sú na mieste jednotiek a ktoré sú na mieste desiatok? Prečo sú 
zapísané presne pod sebou? Čo by sa stalo, keby neboli zapísané presne pod sebou? 
Prechádzame k Ma�ldinmu zápisu. Pri sčítaní jedno�ek žiakov vedieme k spoločnému uvažovaniu a objavovaniu 
pravidiel. Pýtame sa, napr. Koľko je sedem plus päť? Je to ešte jednociferné číslo alebo už dvojciferné? Prečo to už 
nie je jednociferné číslo? Čo sa stane, keď prekročíme desať? Ako číslo zapíšeme? Kam zapíšeme číslicu 2? Čo 
urobíme s číslicou 1? Žiaci si tak sami uvedomujú, že výsledok sčítania jedno�ek presahuje jednu desiatku.  
Neoznamujeme pravidlo o prenášaní, ale necháme žiakov pomenovať, že jednu desiatku „posúvajú“ k desiatkam. 
Žiaci tak objavia význam prenesenej jednotky, ktorú Ma�lda zapisuje nad stĺpec desiatok. Následne prenesieme 
pozornosť žiakov k sčítaniu desiatok, napr. Ktoré čísla teraz sčítame? Prečo k desiatkam pripočítavame aj túto jednu 
desiatku? Čo by sa stalo, keby sme na ňu zabudli? Ako sa výsledok zmení, ak by sme na ňu zabudli? Žiaci postupne 
dochádzajú k záveru, že pri sčítaní desiatok musia zohľadniť aj prenesenú jednotku z jedno�ek a overujú, že súčet 
1 + 2 + 3 = 6. Žiaci sa vrá�a k Ignácovmu zápisu a pokúsia sa úlohu vyriešiť podľa nadobudnutých skúsenos�. 
V tejto etape cielene využívame chybu ako príležitosť na učenie. Žiakom môžeme na tabuľu napísať ďalšie úlohy, 
ktoré budú obsahovať chyby, napr. výsledok sčítania jednotiek zapíšeme celý aj s desiatkami alebo zabudneme 
pripočítať prenesenú jednu desiatku. Pri diskusii o správnos� výpočtu môžeme položiť otázku, napr. Prečo je to 
chyba? Ako sa zmení výsledok? (pribudne jedna cifra, počet desiatok bude nižší). Prostredníctvom daného postupu 
si žiaci uvedomujú vzťahy medzi číselnými rádmi, význam presného zápisu, dôvod prenášania jedno�ek a osvoja si 
algoritmus ako zmysluplný postup, nie ako mechanicky naučené pravidlo. Žiaci si na záver môžu zapísať postup 
počítania do Ignácovho zápisu. Môžu si pomôcť podfarbením číslic na mieste jedno�ek a desiatok. 
Matema�cky menej zdatní žiaci alebo žiaci so ŠVVP si pri riešení úloh môžu pomáhať napr. retiazkami zo spiniek, 
fazuľkami vo vajíčkovom obale (v jednej časti 10 fazuliek) alebo tyčinkami zviazanými po 10. Takto aj žiaci so ŠVVP 
pochopia princíp prenášania prostredníctvom konkrétnej skúsenos�. 
Na ďalšie precvičovanie môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 52 alebo pracovný list z aitec offline. 
47/2 Žiaci sčítajú dvojciferné čísla v obore do 100 s prechodom cez základ 10. Odporúčame, aby úlohu riešili 
spoločne a postup sčítania nahlas verbalizovali, čím sa podporuje lepšia fixácia algoritmu a porozumenie 
jednotlivým krokom. Postupujú rovnako ako Ma�lda na hornom obrázku. Najskôr sčítajú číslice na mieste jedno�ek 
a výsledok zapíšu. Následne sčítajú číslice na mieste desiatok vrátane prenesenia desiatky a doplnia výsledok do 
správneho číselného rádu. Na záver sa žiaci zamerajú už len na konečné výsledky a zelenou farbičkou označia párne 
čísla.  
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V prípade, že žiaci majú s riešením úloh na sčítanie s prechodom cez základ 10 problémy, môžeme riešenie úlohy 
rozdeliť na dve čas�. Najprv  sa venujeme len pripočítaniu prirodzeného čísla a pri kontrole riešenia (prípadne aj 
v úvode ďalšieho dňa, či hodiny) určujeme párne výsledky.  
Otázky vhodné na sebahodnotenie, napr. Rozumieš postupu pri písomnom sčítaní? Vedel by si ho vysvetliť 
spolužiakom? Rozumieš tomu, ako zapísať výsledok? Vypočítal si všetky príklady správne? Ktorý príklad bol pre teba 
najľahší a ktorý najťažší? Prečo? Čo by si mohol urobiť, aby si sa v počítaní zlepšil? im priebežne vysvetľujú 
a zdôvodňujú postup riešenia. Takto podporujeme rovesnícke učenie, porozumenie algoritmu a prepojenie 
abstraktného zápisu s konkrétnou manipuláciou. 
47/3 Žiaci vytvoria z čísel na kar�čkách príklad na sčítanie. Môžu si pomôcť kar�čkami s číslami z prílohy, a to tak, 
že si najprv príklad vyskladajú a potom riešenie zapíšu do pracovnej učebnice. Zelený príklad je zameraný na 
sčítanie dvojciferných čísel v obore do 100 bez prechodu cez základ 10, za�aľ čo hnedý príklad už vyžaduje sčítanie 
s prechodom cez základ 10. Plusko žiakov upozorňuje, aby nezabudli na správne zapísanie číslic pod seba. Každú 
číslicu žiaci zapíšu do samostatného okienka. Vedieme žiakov k tomu, aby zapisovali číslice do správnych rádov 
a nie automa�cky zľava, čo by mohlo viesť k tomu, že posledný stĺpec by zostal prázdny a zápis by bol nesprávny. 
Ako vizuálnu oporu môžeme žiakom odporučiť, aby si stĺpec určený na zápis jedno�ek podfarbili oranžovou farbou 
a stĺpec určený na zápis desiatok zelenou farbou. Takéto farebné rozlíšenie podporuje orientáciu v písomnom 
zápise a pomáha žiakom uvedomiť si význam jednotlivých číselných rádov.  
Po správnom rozmiestnení číslic žiaci príklad vyriešia. Žiakov vedieme k tomu, že znamienko plus pri písomnom 
sčítaní nie je potrebné zapisovať. Vzhľadom na komuta�vnosť má každá úloha dve riešenia. Na ďalšie precvičovanie 
podobných úloh môžeme využiť makety pri červenej šípke na strane 52. 
47/4 Žiaci riešia sčítacie pyramídy. Prvé tri pyramídy majú jednoznačné riešenie, za�aľ čo posledné dve pyramídy 
sú divergentné, a preto sa riešenia žiakov môžu líšiť. Úloha tak vytvára priestor na hľadanie viacerých správnych 
riešení, ich porovnávanie a zdôvodňovanie zvoleného postupu, na čo nabáda aj postavička Pluska. 
V štvrtej pyramíde zľava musí byť spoločným číslom v rozklade čísel 36 a 5 (číslo zapísané v strede dolného radu) 
niektoré z čísel od 0 do 5. Žiaci uvažujú o tom, ktoré hodnoty môžu �eto čísla nadobúdať tak, aby boli splnené 
podmienky sčítania v celej pyramíde. 
V poslednej pyramíde musí byť spoločným číslom v rozklade čísel 28 a 46 (opäť číslo v strede dolného radu) 
niektoré z čísel od 0 do 28. Táto pyramída je náročnejšia, pretože ponúka širší rozsah možných riešení a vyžaduje 
systema�cké skúšanie možnos�. 
V prípade potreby môžu žiaci na počítanie využiť maketu na strane 52 pri zelenej šípke. 
Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
 
Niektoré z možných riešení: 
 
 
 
 
 
 
Úloha rozvíja logické a konštruk�vne myslenie a diskusia o rôznych riešeniach zároveň posilňuje matema�ckú 
komunikáciu a argumentáciu žiakov. 
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47/5 Žiaci vytvárajú z číslic 8, 5, 0 a 4 najväčšie a najmenšie párne dvojciferné číslo. Na základe skúsenos� 
z predchádzajúcich úloh by mali žiaci vedieť, že pri tvorbe najväčšieho dvojciferného čísla rozhoduje číslica na 
mieste desiatok, ktorá musí byť z daných číslic najväčšia, a pri tvorbe najmenšieho dvojciferného čísla naopak 
najmenšia. 
Pri tvorbe najväčšieho párneho dvojciferného čísla preto žiaci zvolia na miesto desiatok číslicu 8. Keďže výsledné 
číslo má byť párne, na miesto jedno�ek vyberú najväčšiu párnu číslicu z ponuky, ktorou je číslica 8. V prípade tvorby 
najmenšieho párneho dvojciferného čísla zvolia žiaci na miesto desiatok číslicu 4 a na miesto jedno�ek číslicu 0, 
čím vznikne najmenšie možné párne dvojciferné číslo v súlade so zadanými podmienkami.  
Úlohou rozvíjame u žiakov schopnosť porozumenia hodnoty číslic v jednotlivých rádoch, logické uvažovanie a prácu 
s viacerými podmienkami naraz. 
47/A Pred samotnou ak�vitou môžeme so žiakmi viesť krátku diskusiu, v ktorej si zopakujú, ktoré spoločné 
vlastnos� môžu mať čísla. Žiaci uvažujú napríklad o tom, či sú čísla jednociferné alebo dvojciferné, či majú rovnaký 
počet desiatok alebo jednotiek, rovnaké číslice v zápise, alebo či sú párne alebo nepárne. Takéto opakovanie 
ak�vuje ich predchádzajúce vedomos� a pripravuje ich na systema�cké vyhľadávanie spoločných znakov 
v nasledujúcej úlohe. Matema�cky zdatnejší žiaci môžu využiť ciferný súčet čísel. Takéto náročné úlohy necháme 
riešiť spoločne všetkých žiakov. 
47/6 Žiaci si prezrú číslice uvedené v rámčeku a postupne si čítajú jednotlivé tvrdenia. Ich úlohou je rozhodnúť, 
ktoré tvrdenie je nesprávne a toto tvrdenie prečiarknuť. Svoje rozhodnu�e musia vedieť zdôvodniť na základe 
vlastnos� uvedených čísel. 
Tvrdenie aspoň jedno číslo je jednociferné je správne, pretože v skupine sa nachádzajú dve jednociferné čísla, 
konkrétne 8 a 3. Tvrdenie práve dve čísla majú súčet číslic 9 je �ež správne, keďže iba čísla 45 a 90 majú ciferný 
súčet rovný 9. Naopak tvrdenie všetky čísla sú nepárne je nesprávne, pretože v skupine sa nachádzajú aj párne 
čísla, napríklad 8, 62 a 90. Úloha rozvíja čítanie matema�ckého textu s porozumením.  
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Strana 48  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a modelovanie čísel ako poradie. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, 
jednociferné číslo, jednotky, desiatky. Aplikovanie metód porovnávania – väčší, menší, najmenší. 
Porozumenie pojmov súčet a rozdiel. Diskutovanie o význame pozičnej hodnoty číslice v čísle. Objavovanie 
vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých 
rovníc. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Používanie 
osvojenej jednoduchej matematickej terminológie z numerácie a operácií.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline.  
48/1 Žiaci dopíšu k daným číslam písmená  
podľa ich poradia v slovenskej abecede.  
Pracujú s abecedou, ktorá má 46 písmen,  
a ktorú majú žiaci v učebnici slovenského 
jazyka. Po správnom doplnení písmen podľa  
daných radových čísloviek žiaci zis�a  
tajničku: JARNÉ PRÁZDNINY. 
 
 
V druhej čas� úlohy žiaci pracujú s číslami, ktoré vyfarbujú alebo prečiarkujú podľa jednotlivých pokynov. 
Postupujú krok za krokom a sledujú, ako sa ich výber čísel postupne zužuje. Ak pri prvom pokyne prečiarknu 
najmenšie číslo 1, v ďalšom pokyne, v ktorom majú vyfarbiť jednociferné čísla, už číslo 1 štandardne nevyfarbujú, 
pretože s ním už ďalej nepracujú. Môžeme však vytvoriť priestor na diskusiu o spôsobe riešenia. Ak sa žiaci 
dohodnú na inom postupe, je možné, aby číslo 1 nielen prečiarkli, ale aj vyfarbili.  
Po splnení všetkých pokynov zostane žiakom číslo 43, ktoré nebude ani prečiarknuté, ani vyfarbené. Plusko 
následne kladie otázku, či je dané nevyfarbené číslo párne alebo nepárne. Žiaci môžu na otázku odpovedať ústne 
alebo svoje riešenie zapísať vedľa postavičky Pluska.  
48/2 Žiaci vytvárajú z číslic 3, 2 a 9 všetky dvojciferné čísla. Číslice sa v čísle môžu opakovať, preto majú žiaci 
možnosť uvažovať o širšom spektre riešení. Pracovať môžu samostatne, vo dvojiciach alebo v skupinách. Na záver 
zapíšeme všetky vytvorené čísla na tabuľu, aby si žiaci mohli overiť, či sa im podarilo nájsť všetky možné riešenia. 
Ak zis�a, že niektoré čísla chýbajú, doplnia si ich do svojich zápisov. Z daných číslic možno vytvoriť deväť 
dvojciferných čísel: 22, 23, 29, 32, 33, 39, 92, 93 a 99. 
Po zapísaní všetkých riešení žiaci zakrúžkujú všetky nepárne čísla. Ak�vita vedie žiakov k uvedomovaniu si vlastnos� 
nepárnos� na základe číslice na mieste jedno�ek a podporuje systema�cké triedenie čísel podľa zvoleného kritéria. 
Doplňujúca úloha: Žiaci prečiarknu tie čísla, ktorých súčet číslic je jednociferné číslo.  
48/3 Žiaci riešia úlohy, v ktorých do farebných obdĺžnikov dosadzujú vhodné čísla tak, aby boli splnené všetky 
podmienky zadania. V prvom rámčeku nie je zadané žiadne konkrétne číslo, čo vytvára priestor pre divergentné 
riešenia. Ak žiaci pracujú samostatne, môžu dospieť k rôznym správnym riešeniam, ktoré sa následne porovnávajú 
a zdôvodňujú v spoločnej diskusii. 
V druhom rámčeku je zadané číslo 18, ktoré žiaci dosadia do zeleného obdĺžnika. Na jeho základe následne 
vypočítajú a doplnia hodnoty do ostatných farebných obdĺžnikov, pričom uplatňujú pravidlo, že rovnaká farba 
predstavuje rovnaké číslo. Úloha podporuje systema�cké uvažovanie, prácu s podmienkami a kontrolu správnos� 
vlastného riešenia. 
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Na záver môžeme využiť maketu pri ružovej šípke na strane 52, do ktorej žiaci vytvoria vlastnú podobnú úlohu, 
ktorú ponúknu na riešenie spolužiakom. 
48/4 Žiaci dosadia do algebrogramov čísla tak, aby pla�l daný rozdiel, pričom pla� pravidlo, že na miesta označené 
rovnakým písmenom musia dosadiť rovnakú číslicu. Pred samotným riešením vytvárame priestor na diskusiu, 
v ktorej žiaci uvažujú o možnom postupe riešenia a ak�vizujú svoje predchádzajúce skúsenos� s podobnými 
úlohami, napr. Čo znamená, že rovnaké písmeno predstavuje rovnakú číslicu? Ako to ovplyvní naše uvažovanie pri 
dosadzovaní? Ktorú číslicu by sme mohli skúsiť dosadiť ako prvú a prečo? 
Usmerňujeme diskusiu tak, aby žiaci sami navrhli stratégie riešenia, napríklad skúšanie vhodných číslic alebo 
vychádzanie z rozdielu, ktorý má vyjsť vo výsledku. Otázkami Čo sa stane, ak zmeníme túto číslicu? Ovplyvní to aj 
iné miesto v zápise? Prečo musia byť tieto dve hodnoty rovnaké? sú žiaci vedení k uvedomovaniu si vzťahov medzi 
jednotlivými časťami algebrogramu. Počas riešenia žiaci priebežne overujú, či nimi zvolené číslice spĺňajú všetky 
podmienky zadania, napr. Platí rozdiel aj po dosadení tejto číslice? Sú splnené všetky podmienky naraz? Ako si vieš 
overiť, že je riešenie správne? Žiaci tak rozvíjajú schopnosť kontroly vlastnej práce, práce s obmedzeniami 
a logického uvažovania. Na záver žiaci svoje riešenia porovnávajú, vysvetľujú zvolený postup a zdôvodňujú, prečo 
dosadené číslice vyhovujú zadaniu. Otázky vhodné na sebahodnotenie, napr. Vedel si zmeniť riešenie keď si zistil, 
že je nesprávne? Čo ti najviac pomáhalo pri hľadaní riešenia? Ktorý krok bol najťažší? Ako by si vysvetlil postup 
spolužiakovi, ktorý úlohe nerozumie? Čo majú všetky správne riešenia spoločné? Ak úloha žiakov zaujala, môžu 
pokračovať v hľadaní všetkých riešení v maketách pri modrej šípke na strane 52. 
Poradie riešení sa môže u žiakov líšiť. Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
Ak žiakov úloha zaujala, môžeme im vytlačiť pracovný list z aitec offline s ďalšími podobnými úlohami. Časť 
pracovného listu je venovaná algebrogramom na sčítanie a časť na odčítanie. V úlohe 5 odporúčame žiakov spojiť 
do skupín, aby každý žiak riešil inú časť úlohy. Cieľom úlohy je, aby žiaci prišli na to, že pri výsledku 22 je možnos� 
dosadenia číslic najviac, čiže 7 (bez použi�a 0): 33 – 11, 44 – 22, 55 – 33, 66 – 44, 77 – 55, 88 – 66 a 99 – 77.  
Riešení pre výsledok 44 je 6: 55 – 11, 66 – 22, 77 – 33, 88 – 44 a 99 – 55.  
Pre výsledok 66 sú riešenia 3: 77 – 11, 88 – 22 a 99 – 33.  
Pre výsledok 77 sú riešenia 2: 88 – 11 a 99 – 22.  
Pre výsledok 88 existuje len jedno riešenie: 99 – 11. 
48/5 Daná slovná úloha nevedie k jedinému správnemu výsledku, ale k viacerým možným riešeniam. Keďže ide o 
netypický typ slovnej úlohy, v zelenom rámčeku je vyhradený priestor na samotné riešenie namiesto tradičného 
znázornenia a výpočtu. Žiaci nemajú vykonať konkrétny výpočet, ale zo zadania vyčítať a pochopiť vzťahy medzi 
jednotlivými údajmi. Musia si uvedomiť, že údaj pre stredu nie je daný presným číslom, ale podmienkami, pričom 
hodnota pre stredu musí byť väčšia ako 46 kilometrov, ktoré Lukášov otec prešiel v pondelok, a zároveň menšia 
ako 67 kilometrov, ktoré prešiel v utorok. Na základe týchto podmienok žiaci hľadajú všetky čísla, ktoré ju spĺňajú. 
Žiaci si riešenie môžu znázorniť aj na číselnej osi alebo pomocou stovkovej tabuľky, kde vyznačia čísla 46 a 67, 
medzi ktorými hľadajú vhodné hodnoty. Následne žiaci vyberajú konkrétne číslo alebo viacero čísel, ktoré spĺňajú 
obe podmienky, a overujú si, či je zvolené riešenie správne. Na záver formulujú odpoveď vetou, v ktorej jasne 
vyjadria, že Lukášov otec mohol v stredu najazdiť ľubovoľný počet kilometrov väčší ako 46 a menší ako 67, prípadne 
uvedú konkrétny príklad takéhoto čísla.  
Pri riešení je dôležité, aby žiaci svoje uvažovanie zapísali a slovne vysvetlili, prečo nimi zvolené číslo alebo čísla 
vyhovujú zadaniu. Úloha tak rozvíja porozumenie nerovnos�am, prácu s intervalmi čísel a schopnosť logického 
uvažovania.  
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Rôznorodé riešenia žiakov možno využiť ako podnet na diskusiu a porovnávanie postupov, čím sa podporuje 
matema�cká komunikácia a argumentácia. K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími slovnými úlohami 
na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
Vhodné otázky na sebahodnotenie na konci vyučovacieho procesu, napr. Vedel si určiť poradie písmen v abecede 
a správne doplniť čísla? Dokázal si vytvoriť úlohu, ktorá bola zrozumiteľná pre spolužiaka? Vedel si určiť, ktoré 
dvojciferné čísla s rovnakými ciframi dávajú rozdiel 22? Koľko riešení si našiel? Pochopil si zadania úloh? Podarilo 
sa ti vyriešiť všetky úlohy správne? Kde si urobil chybu? Ako si ju opravil? Ktorá úloha bola náročná? Ktorá úloha 
bola najľahšia? Ktorá úloha ťa zaujala? V čom by si sa chcel ešte zlepšiť? 
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Strana 49 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie jednoduchej tabuľky ako nástroja na riešenie aplikačných úloh 
s kvantitatívnymi aj kvalitatívnymi údajmi v rôznych oblastiach života. Doplnenie chýbajúcich údajov 
do tabuliek. Diskutovanie o riešení jednoduchých aplikačných úloh s údajmi. 
49/1 Úloha je zameraná na interpretáciu údajov z obrázka a ich systema�cký zápis do tabuľky. Žiaci najprv pozorne 
pozorujú obrázok so skupinou de� a spoločne uvažujú, ktoré informácie z neho dokážu vyčítať. Vytvárame priestor 
na riadenú diskusiu otázkami, napr. Koľko detí vidíme na obrázku? Ktoré z nich sú dievčatá a ktoré chlapci? Ako sa 
volajú dievčatá? Ako sa volajú chlapci? Kto má okuliare a kto nie? Týmto spôsobom sú žiaci vedení k iden�fikovaniu 
relevantných znakov potrebných na riešenie úlohy. Následne žiaci prenášajú pozorované údaje do tabuľky, 
pomáhame im otázkami, napr. Podľa čoho sa rozhodneš, do ktorého riadku a stĺpca meno zapíšeš? Čo musia mať 
deti v jednom stĺpci spoločné? Žiaci tak sami objavujú význam riadkov a stĺpcov tabuľky a učia sa pracovať s dvojitým 
triedením údajov.  
Dôležitou súčasťou úlohy je výzva Pluska na zdôvodnenie riešení. Žiaci sú vedení k tomu, aby svoje rozhodnu�a 
argumentovali na základe pozorovania obrázka, napr. Prečo patrí toto meno práve sem? Ktorý znak z obrázka ťa 
k tomu viedol? Mohlo by toto meno patriť aj do iného políčka? Prečo nie? Tým sa rozvíja schopnosť opierať tvrdenia 
o konkrétne fakty a presne ich pomenovať. 
49/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu prácu s tabuľkou. Na začiatku žiaci vytvárajú jednoduché tvrdenia, ktoré 
vedia z tabuľky priamo vyčítať, napr. Hana sa vie lyžovať alebo Peter sa nevie korčuľovať. Podporujeme ich 
otázkami, napr. Čo o tomto dieťati vieme určite z tabuľky? Kde to v tabuľke vidíš? Čo majú spoločné deti 
v prvom/druhom stĺpci/riadku? 
Následne sa žiaci oboznámia s Pluskovým tvrdením, ktoré je zložené z dvoch informácií (čo Hana vie a čo Hana 
nevie). Žiaci si opäť prezerajú tabuľku a uvažujú, ako Plusko k svojmu tvrdeniu dospel. Diskusiu môžeme viesť 
otázkami, napr. Z ktorých dvoch údajov v tabuľke Plusko vychádzal? Platí toto tvrdenie pre Hanu? Platí toto tvrdenie 
ešte pre niektoré z detí? Ako to vieme overiť v tabuľke? 
V ďalšej fáze žiaci sami tvoria zložené tvrdenia ku konkrétnym menám z tabuľky a spoločne diskutujú o tom, či sú 
�eto tvrdenia správne. Úloha rozvíja logické myslenie, čítanie a interpretáciu údajov z tabuľky a zároveň vedie 
žiakov k uvedomeniu si, že tabuľka nie je len súborom údajov, ale zdrojom informácií, ktoré možno rôzne 
kombinovať, overovať a formulovať do zmysluplných tvrdení. 
49/3 Žiaci pracujú s tabuľkou z úlohy 2 a následne dopĺňajú odpovede na otázky. Doplnené odpovede môžu byť 
napísané číslom alebo slovom. Žiakov vedieme k systema�ckému postupu. Najprv si ujasníme, koho sa otázka týka 
(dievčatá, chlapci, konkrétne meno, všetky de�), potom iden�fikujeme správnu časť tabuľky a až následne 
určujeme odpoveď. Ak je úloha náročná, môžu žiaci pracovať v dvojiciach. Úloha podporuje rozvoj matema�ckej 
a čitateľskej gramotnos�, keďže žiaci musia presne porozumieť formulácii otázky. Osobitnú pozornosť si zaslúžia 
otázky s výrazmi a zároveň, ale, ani, ktoré môžu byť pre niektorých žiakov náročnejšie. Odporúčame diskutovať 
o otázke Pluska, ktorý sa pýta, koľko de� sa rado lyžuje. Danú otázku sme použili zámerne. Upozorňujeme tým 
žiakov na rozdiel medzi tým, čo o deťoch vieme z údajov, a tým, čo z tabuľky zis�ť nemôžeme, teda či sa radi lyžujú. 
Táto otázka vytvára priestor na rozhovor o tom, že nie každá informácia, ktorú by sme chceli poznať, je v tabuľke 
zaznamenaná, a že pri práci s údajmi musíme rozlišovať medzi faktami a domnienkami. Diskusiu k úlohe je možné 
cielene rozvíjať tak, aby žiaci pracovali nielen s hotovými odpoveďami, ale aj s ich zdôvodňovaním a s hľadaním 
spoločných znakov.  
Na záver odporúčame zaradiť aj otázky, napr. Ktoré deti sa vedia lyžovať? kde žiaci pomenúvajú konkrétne mená 
podľa tabuľky a overujú si ich v príslušných riadkoch a stĺpcoch. Otázkou Čo vieme o Jakubovi a Andrejovi? 
presunieme pozornosť k spoločným vlastnos�am (napríklad, že sa nevedia korčuľovať, ale vedia lyžovať), čím si 
žiaci upevňujú schopnosť porovnávať údaje.  
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Podobne otázka Čo majú spoločné Hana s Emou? vedie k hľadaniu spoločného znaku a jeho pomenovaniu na 
základe tabuľky. Rozšírením diskusie otázkou Čo majú spoločné Jakub a Andrej s Elou? a Kto k nim ešte patrí? sa 
žiaci učia pracovať so skupinami a triedením podľa viacerých kritérií. 
49/4 Žiaci pri dopĺňaní údajov do viet pracujú nielen s tým, čo osoby majú na obed, ale aj s nepriamymi 
informáciami, teda s tým, čo osoby nemajú na obed. Pri úlohách, kde sa pracuje s negáciou a zloženými výrokmi, 
je dôležité žiakov počas diskusie upozorniť na možnosť viacerých správnych odpovedí. Príklad s Ma�ldou ukazuje, 
že ak je tvrdenie formulované všeobecne Matilda nemá na obed…, môže viesť k viacerým riešeniam, napr. 
neobedovala ryžu a rezeň, zemiaky a rezeň, zemiaky a kura, ryžu a zemiaky, prípadne aj špagety a mleté mäso. 
Niektoré z týchto možnos� žiaci spontánne nenavrhnú, preto sa nimi nemusíme detailne zaoberať. Dôležité je, aby 
žiaci pochopili princíp a vedeli ho zdôvodniť na základe údajov. Z metodického hľadiska je však podstatné uvedomiť 
si, že ak by sme požadovali jednoznačnú odpoveď, musela by byť formulácia presnejšia. Napríklad výrok Matilda 
neobedovala ani zemiaky ani rezeň, jednoznačne určuje dve konkrétne možnos� naraz a neumožňuje viacero 
interpretácií. Takéto porovnanie rôznych formulácií pomáha žiakom pochopiť význam presného vyjadrovania, 
rozdiel medzi jednoduchým a zloženým výrokom a význam slov a, alebo, ani. 
V prípade potreby ďalšieho precvičovania podobných úloh môžeme využiť maketu pri hnedej šípke na strane 52. 
Aktivita: Maketu pri hnedej šípke môžeme využiť aj opačným spôsobom. Spoločne si vyplníme a vyfarbíme záhlavie tabuľky. 
Žiakom hovoríme vety a žiaci dopĺňajú získané informácie do tabuľky.  
Otázky na sebahodnotenie na konci vyučovacej hodiny, napr. Dokázal si pracovať s tabuľkou bez pomoci? Ktorá 
úloha bola pre teba najľahšia/najťažšia? Prečo? Pochopil si rozdiel medzi tým, čo vieš prečítať priamo z tabuľky 
a tým, čo musíš logicky odvodiť? 
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Strana 50 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania a tvorby súmerných útvarov 
 
Matema�cké prak�ky: Skúmanie osovo súmerných útvarov a ich vlastností na intuitívnej úrovni, 
modelovanie osi súmernosti. Dokreslenie a dotvorenie osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti podľa 
vodorovnej osi súmernosti. Objavovanie a tvorba jednoduchej súmernej mozaiky. Porozumenie pojmov 
súmerný, nesúmerný. Zdôvodňovanie súmernosti útvarov, zdôvodňovanie a diskutovanie o postupe tvorby 
jednoduchých súmerných útvarov.  
50/1 Žiaci najprv pozorujú obrázky Ignáca, Ma�ldy a Bonifáca s farebnými bodkami v štvorcovej sie� a všímajú si 
modrú čiaru, ktorá predstavuje os súmernos�. Vytvárame priestor na vlastné uvažovanie žiakov a kladieme otázky, 
napr. Čím sú si obrázky podobné a čím sa líšia? Na čo podľa vás slúži modrá čiara? 
Pri odpovedi na Pluskovu otázku žiaci nielen označujú obrázok, ktorý je súmerný podľa modrej čiary, ale zároveň 
zdôvodňujú svoje rozhodnu�e vlastnými slovami. Podporujeme ich otázkami, napr. Prečo si myslíš, že tento obrázok 
je súmerný? Ako by si to vysvetlil spolužiakovi, ktorý si nie je istý súmernosťou obrázka? 
V priebehu diskusie žiaci postupne prichádzajú k poznaniu, že farba bodiek sama o sebe nestačí. Rozhodujúca je aj 
ich poloha vzhľadom na modrú čiaru (os súmernos�). Toto zistenie rozvíjame otázkami, napr. Stačí, aby boli bodky 
rovnakej farby? Čo ešte musí platiť, aby bol obrázok súmerný? Ktoré bodky porušujú súmernosť? Kde by mala byť 
bodka na opačnej strane osi, aby bol obrázok súmerný? 
Žiaci si uvedomujú, že ak je na jednej strane osi napríklad zelená bodka v určitom políčku, na druhej strane osi musí 
byť zelená bodka v zrkadlovo rovnakom políčku. Vedieme ich k presnejšiemu uvažovaniu otázkami, napr. Kde 
presne by mala byť bodka na druhej strane čiary? Ako zistíš, že je bodka rovnako ďaleko od modrej čiary?  
50/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúce pozorovanie a posúva žiakov od rozpoznávania osovej súmernos� k jej 
ak�vnemu vytváraniu. Cieľom je, aby žiaci opravili nesúmerné obrázky tak, aby boli súmerné podľa vyznačenej 
modrej osi.  
Prvou možnosťou je, že žiaci pracujú samostatne. Nesprávne umiestnené bodky prečiarkujú a dopĺňajú chýbajúce 
bodky tak, aby vznikol súmerný obraz. Počas práce podporujeme premýšľanie žiakov otázkami, napr. Podľa čoho si 
sa rozhodol, že túto bodku treba prečiarknuť? Ako si overíš, že si doplnil bodku na správne miesto? Žiaci sa tak učia 
kontrolovať vlastné riešenie.  
V tomto prípade je veľmi dôležitá kontrola riešení. Pri porovnávaní riešení sa pravdepodobne ukáže, že v každom 
obrázku existujú práve dve správne ale rôzne riešenia. Niektorí žiaci opravia súmernosť obrázkov podľa hornej 
čas�, iní podľa spodnej čas�, pričom obe riešenia sú správne, ak rešpektujú os súmernos�. Táto situácia vytvára 
prirodzený priestor na diskusiu, v ktorej žiaci obhajujú svoje riešenia a kri�cky posudzujú riešenia spolužiakov. 
Diskusiu usmerňujeme otázkami, napr. V čom sú si vaše riešenia podobné? Prečo sú obe riešenia správne? Čo majú 
obe správne riešenia spoločné? 
Druhou možnosťou je, že opravujeme chyby spoločne. V tomto prípade odporúčame prvý obrázok prekresliť na 
tabuľu dvakrát. Do prvého zakresľujeme riešenie spoločne so žiakmi. Premýšľanie žiakov podporujeme otázkami, 
napr. Ktorú bodku opravíme ako prvú, prečo? Ako ju opravíme? Podľa čoho vieme, že túto bodku treba prečiarknuť? 
Ako overíme, že sme doplnili bodku na správne miesto? Po oprave prvého obrázka, položíme žiakom otázku, napr. 
Prečo mám na tabuli nakreslený daný obrázok ešte raz? Dal by sa opraviť aj iným spôsobom? Ktorým? Následne 
diskutujeme o zmenenom riešení a spoločne ho zakresľujeme na tabuľu. Úloha rozvíja geometrickú predstavivosť, 
matema�ckú argumentáciu a schopnosť pracovať s otvorenými úlohami, v ktorých neexistuje len jedno jediné 
riešenie. 
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50/3 Úloha upevňuje chápanie osovej súmernos�, rozvíja pozorovacie schopnos� a presnosť vnímania detailov. 
Zároveň prirodzene nadväzuje na predchádzajúce úlohy so súmernosťou v štvorcovej sie� a pripravuje žiakov na 
samostatné vytváranie alebo dokresľovanie súmerných obrazcov v ďalších ak�vitách. 
Žiakov počas diskusie vedieme k uvedomeniu si, že hladina rieky predstavuje os súmernos�. Žiaci by mali 
pozorovať, že každý detail domčeka nad hladinou musí mať v odraze presne zodpovedajúci detail na hladine – 
v rovnakej vzdialenos�, ale obrátený „hore nohami“. Dôraz kladieme na správnu orientáciu prvkov, ako sú dvere, 
okná, strecha či komín, pretože práve drobné detaily rozhodujú o tom, či ide o správny odraz. Po označení 
správneho odrazu je kľúčová časť úlohy zdôvodnenie riešenia a porovnania si riešení so spolužiakmi. V oboch 
rámčekoch je osovo správny obrázok tre�eho domčeka. Dôležité nie je len jeho určenie, ale aj zdôvodnenie prečo 
to nemôže byť iný obrázok v rámčeku. 
50/4 Úloha je zameraná na upevnenie chápania osovej súmernos� prostredníctvom práce s mozaikami rôzneho 
typu. Žiaci pracujú s dvoma vizuálne odlišnými prostrediami, so štvorcovou sieťou a so sieťou zo šesťuholníkov, čo 
im umožňuje uvedomiť si, že princíp súmernos� je rovnaký bez ohľadu na tvar základných dielikov.  
S osovou súmernosťou v štvorcovej sie� sa už žiaci stretli a nemala by im spôsobiť problémy pri dokresľovaní.  
Pri práci so šesťuholníkovou mozaikou neoznamujeme nové pravidlá, ale vedieme žiakov k objaveniu podobnos� 
s predchádzajúcim prostredím, napr. Čo sa zmenilo a čo zostalo rovnaké? Musí mať každý dielik na jednej strane 
modrej čiary presne jeden zodpovedajúci dielik na druhej strane? Žiaci môžu riešiť úlohu vo dvojiciach, porovnávať 
svoje riešenia a navzájom si vysvetľovať prípadné rozdiely. Tým sa posilňuje schopnosť argumentovať a pomenovať 
chybu. Po dokreslení riešenia môžeme položiť otázky na sebahodnotenie, napr. Ako vieš, že je tvoj obrázok 
súmerný? Ktoré dieliky si kontroloval ako prvé a prečo? Ako by si spolužiakovi vysvetlil, kde urobil chybu? 
50/5 Žiaci v tejto úlohe dostávajú priestor na samostatnú tvorbu súmernej mozaiky podľa osi súmernos�, ktorú 
predstavuje modrá čiara. V nadväznos� na predchádzajúce úlohy, v ktorých žiaci súmerné obrázky dopĺňali alebo 
opravovali, teraz preberajú ak�vnejšiu rolu. Tvary a rozmiestnenie v hornej alebo dolnej čas� mozaiky necháme na 
rozhodnu� žiakov. Úloha rozvíja tvorivosť, ale zároveň vyžaduje presnosť a systema�ckosť. Práca so 
šesťuholníkovou sieťou je náročnejšia než so štvorcovou. Riešenia žiakov budú rôzne. Môže sa vyskytnúť aj riešenie, 
kde žiaci nebudú políčka vyfarbovať, ale budú do nich zakresľovať bodky alebo iné tvary podľa vzoru z horného 
obrázka. V prípade potreby môžeme využiť siete mozaiky pri žltej šípke na strane 52. Otázka na sebahodnotenie, 
napr. Podarilo sa ti vytvoriť vzor, ktorý je skutočne súmerný? Skontroloval si si, či obe polovice tvoria súmerný obraz? 
Na čo si musíš dávať pozor pri vyfarbovaní súmerných obrázkov? Bavilo ťa tvoriť vlastnú mozaiku? 
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Strana 51 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie 
pamäťových, písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100.  Automatizované osvojenie 
základných spojov sčítania a odčítania. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednociferné číslo, párne/nepárne 
číslo. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. 
Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Dokreslenie osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti (podľa 
vodorovnej osi súmernosti).  
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
51/2 Žiaci riešia úlohy, v ktorých namiesto farebných obdĺžnikov dosadia správne čísla. V prvom rámčeku nie je 
dané žiadne číslo. Pokiaľ budú žiaci pracovať samostatne, budú mať rôzne riešenia. V druhom rámčeku je dané 
číslo 20, ktoré žiaci dosadia do oranžového obdĺžnika. Následne vypočítajú číslo v zelenom a sivom obdĺžniku. Pod 
číslom úlohy sa nachádza písmeno F, ktoré upozorňuje na sebahodnotenie žiakov. Možné otázky, napr. Rozumel si 
tomu, že rovnaká farba obdĺžnikov vždy znamená rovnaké číslo? Vedel si v prvom rámčeku vytvoriť vlastné riešenie, 
aj keď nebolo zadané žiadne číslo? Uvedomil si si, že v tomto prípade môže existovať viac správnych riešení? Dokázal 
by si vysvetliť, prečo je tvoje riešenie správne? Overil si si, že po dosadení čísiel vychádzajú všetky výpočty správne? 
Vedel si porovnať svoje riešenie s riešením spolužiaka a vysvetliť, v čom sa líšia a prečo môžu byť obe správne?  
51/4 Úloha je zameraná na opakovanie a upevnenie práce s geometrickými pojmami a s tabuľkou. Žiaci pracujú 
s dvoma tabuľkami. V každej z nich kombinujú dva znaky súčasne – typ útvaru (trojuholník, kruh, štvoruholník, iný 
útvar) a jeho vlastnos� (farba, spôsob vyplnenia). Úlohu môžu žiaci riešiť dvomi spôsobmi. Buď si najprv nakreslia 
útvary a potom ich vyfarbia alebo si prečítajú obidve tvrdenia a podľa nich nakreslia a vyfarbia útvar. Úloha rozvíja 
presnosť, logické uvažovanie a schopnosť pracovať s tabuľkou ako prehľadným záznamom informácií. Zároveň 
vedie žiakov k tomu, aby si uvedomili, že jeden geometrický útvar môže byť opísaný viacerými vlastnosťami súčasne 
(tvar, farba, spôsob vyfarbenia). Pri samostatnej práci je vhodné, aby si žiaci svoje riešenia priebežne kontrolovali 
a overovali, či do každého okienka naozaj zakreslili útvar, ktorý zodpovedá obom zadaným kritériám. V špecifickom 
prípade sa môže vyskytnúť riešenie, v ktorom žiaci zakreslia do prvého stĺpca v prvej tabuľke rôzne trojuholníky. 
Pokiaľ trojuholníky spĺňajú obe požadované vlastnos�, môžeme uznať riešenie ako správne, napr. 
 
 
 
 
 
 
Druhá tabuľka je divergentná. Riešenia žiakov sa môžu líšiť farebnosťou alebo rôznymi typmi štvoruholníkov. Je 
dôležité, aby jednotlivé útvary presne spĺňali zadanie. Pri úlohe je uvedené písmeno N, ktoré odkazuje na 
sebahodnotenie žiakov, napr. Dokázal si nakresliť útvary v tabuľke podľa dvoch pravidiel naraz? Skontroloval si si 
riešenie? Vedel si vyriešiť úlohu samostatne? 
Dve z rôznych riešení:  
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51/5 V tejto úlohe je dôležité, aby si žiaci najskôr uvedomili, že modrá čiara predstavuje os súmernos�, a až potom 
začali s dokresľovaním mozaiky. Úloha slúži aj ako diagnos�cký nástroj, ktorý môže sledovať, či žiaci chápu princíp 
súmernos�. V prípade chýb je vhodné viesť žiaka k samostatnému objaveniu nezrovnalos� porovnávaním dvojíc 
zodpovedajúcich útvarov nad a pod osou. 
Pri úlohe je uvedené písmeno V, ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov, napr. Rozumel si tomu, čo znamená, že 
mozaika má byť súmerná podľa modrej čiary? Vedel si správne určiť, ktoré farby patria nad modrú čiaru a ako sa 
majú správne doplniť pod ňu? Darilo sa ti dokresľovať tvary tak, aby mali rovnakú polohu a farbu? Skontroloval si 
si po dokončení, či je mozaika na oboch stranách modrej čiary súmerná? 
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Strana 52 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
52/modrá šípka Náročnosť úlohy prispôsobíme matema�ckej zdatnos� žiakov. Pri tvorbe úlohy vždy zadáme do 
výsledku dvojciferné čísla s rovnakými číslicami na mieste jedno�ek a desiatok. Každú úlohu môžeme vytvoriť ako 
samostatnú, keď zadáme do každého príkladu iný výsledok. Úloha bude náročnejšia vtedy, ak bude mať viac 
príkladov rovnaký výsledok a žiaci budú hľadať rôzne riešenia. Makety môžeme využiť pri tvorbe úloh na sčítanie 
aj na odčítanie. 
52/ružová šípka V prvom rámčeku zadáme žiakom dve z čísel, náročnosť zvolíme podľa úrovne žiakov. V druhom 
rámčeku stačí zadať žiakom jedno z čísel v obdĺžniku alebo šesťuholníku a čísla v ďalších útvaroch postupným 
dosadením vyriešia. Ak zadáme číslo v obdĺžniku, musí to byť číslo od 1 do 33. Ak by sme zadali väčšie číslo ako 33, 
v konečnom súčte by sme presiahli číselný obor do 100. Ak zadáme číslo v šesťuholníku, mala by to byť celá 
desiatka, ktorú možno rozložiť na dve rovnaké celé desiatky, napr. 20, 60, 80. Matema�cky zdatní žiaci sa môžu 
pokúsiť vyriešiť zadanie, kde bude v päťuholníku napr. 30 alebo 50. 
52/ hnedá šípka Prácou s maketou môžeme diferencovať úlohy pre žiakov, čím podporíme individuálny prístup. 
Maketa tabuľky môže nadväzovať na predchádzajúce úlohy a slúžiť ako univerzálny pracovný nástroj na 
zaznamenávanie, porovnávanie aj tvorbu údajov. Žiaci môžu do tabuľky zaznamenávať údaje pomocou značiek (X, 
✔, farba, symbol) – napríklad kto niečo má/nemá, vie/nevie, navštevuje/nenavštevuje, podobne ako 
v predchádzajúcich úlohách o krúžkoch, schopnos�ach či jedlách. Maketa je vhodná aj na tvorbu vlastných 
tabuliek. Žiaci si môžu sami zvoliť, čo naplnia do riadkov a čo do stĺpcov (napr. mená – vlastnos�, tvary – farby, 
činnos� – osoby). Tým sa rozvíja porozumenie štruktúre tabuľky a vzťahom medzi údajmi, nielen mechanické 
vypĺňanie.  
Ďalším využi�m je formulovanie a overovanie tvrdení. Na základe vyplnenej tabuľky môžu žiaci vytvárať pravdivé 
a nepravdivé vety alebo odpovedať na otázky, napr. Kto má…? Koľko je…? Platí, že…? Tabuľka tak podporuje logické 
myslenie a argumentáciu. Maketa sa dá použiť aj na porovnávanie dvoch skupín údajov, keďže sú zobrazené dve 
tabuľky vedľa seba.  
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Strana 53  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú štyri strany 
s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva z predchádzajúcich strán. 
Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. Ďalšie hracie plány k danej hre sú súčasťou tlačiteľnej prílohy aitec 
offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu kedykoľvek vrá�ť a vyplniť 
tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
 
Pomôcky: hrací plán, hracia kocka a dve farbičky.  
Cieľ: Rozlišovať a pomenovať jednoduché rovinné útvary. 
Postup: Hru hrajú dvaja hráči. Na hru potrebujú jeden hrací plán, kocku a dve farbičky, každú inej farby. Prvý hráč 
hodí kockou a na ľubovoľnej kar�čke spoločného plánu vyfarbí podľa hodeného počtu geometrický útvar podľa 
legendy. 
LEGENDA 
1 – ľubovoľný útvar 
2 – kruh 
3 – trojuholník 
4 – štvoruholník 
5 – päťuholník 
6 – šesťuholník 
Rovnako postupuje druhý hráč. Keď už hráč nemá možnosť vyfarbiť útvar podľa hodeného počtu, pokračuje druhý 
hráč. Hráč, ktorý vyfarbil na jednej kar�čke aspoň 4 útvary, orámuje kar�čku svojou farbou. Víťazí hráč, ktorý 
orámuje viac kariet. 
 
Po odohra� hier môžeme žiakom nechať priestor na vyjadrenie pomocou odpovedí na otázky, napr. Rozumel si 
pravidlám hry a vedel si ich dodržiavať? Vedel si podľa hodeného čísla správne určiť, ktorý geometrický útvar máš 
vyfarbiť? Rozumieš rozlišovaniu jednotlivých geometrických útvarov podľa počtu strán a vrcholov (kruh, trojuholník, 
štvoruholník, päťuholník, šesťuholník)? Dodržiaval si pravidlá hry? Vedel si vysvetliť pravidlá hry inému žiakovi? 
Premýšľal si počas hry nad stratégiou, ktorý útvar a na ktorej kartičke sa oplatí vyfarbiť? Čo ti v hre išlo najlepšie 
a čo ti robilo problém?  
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Strana 54 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Objavovanie vlastností odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie 
pamäťových, písomných algoritmov sčítania a odčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie 
postupov odčítania. Čítanie a zapisovanie odčítania. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania 
a odčítania. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednotky, desiatky. Používanie jednoduchých výrokov, 
rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Porozumenie pojmov súčet. Vysvetľovanie 
a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami 
a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka 
aitec offline. 
54/1 Ignác prináša slovnú úlohu zameranú na odčítanie dvoch dvojciferných čísel v obore do 100 s prechodom cez 
základ 10. Matema�cký zápis slovnej úlohy vytvorila Ma�lda pomocou písomného počítania. Vytvárame priestor 
na pozorovanie a porozumenie situácii bez vysvetľovania postupu. Žiakom kladieme otázky, napr. Prečo nemôžeme 
odčítať číslo 8 od čísla 4? Čo by sme mohli urobiť, aby sme mohli v odčítaní pokračovať? Odkiaľ si môžeme „požičať“ 
jednu  desiatku? Ako nám to pomôže? Následne prejdeme k Ma�ldinmu zápisu, napr. Čo znamená číslo 14 v stĺpci 
jednotiek v Matildinom zápise? Diskusiou sú žiaci vedení k uvedomeniu si, že je potrebné rozmeniť jednu desiatku 
na desať jedno�ek. 
Po vykonaní odčítania jedno�ek presúvame pozornosť žiakov k desiatkam, napr. Čo sa zmenilo v stĺpci desiatok? 
Koľko desiatok nám zostalo po požičaní? Prečo je pôvodná 3 prečiarknutá a nahradená číslom 2? Čo teraz odčítame 
v stĺpci desiatok? Žiaci tak postupne pochopia, že rozmenením jednej desiatky sa zmení hodnota v oboch číselných 
rádoch a že tento krok je nevyhnutný na správne vykonanie odčítania s prechodom cez základ 10. 
Žiakov vedieme k tomu, aby porozumeli princípu písomného odčítania s prechodom cez základ 10, najmä vzťahom 
medzi jednotkami a desiatkami a významu „požičiavania“. Dôraz kladieme na to, aby si žiaci uvedomili, že nejde 
o mechanické prečiarkovanie a zapisovanie čísiel, ale o premyslenú prácu s hodnotou čísla. Pomocou daného 
postupu podporujeme žiakov v samostatnom objavovaní postupu, v jeho zdôvodňovaní a v budovaní porozumenia 
algoritmu písomného odčítania. Na záver sa žiaci vrá�a Ignácovmu zápisu a vyriešia úlohu podľa nadobudnutých 
skúsenos�. Môžu si pomôcť podfarbením číslic na mieste jedno�ek a desiatok. 
Doplňujúca úloha: Žiakom zadáme úlohu, napr. Odhadni, ktorých útvarov na obrázku je najmenej. Svoj odhad over. alebo 
Odhadni počet červených útvarov. Svoj odhad over. alebo Odhadni, útvarov ktorej farby je najviac. Svoj odhad over. 
54/2 Žiaci odčitujú dvojciferné čísla v obore do 100 s prechodom základ 10. Odporúčame, aby žiaci riešili úlohu 
spoločne a postup odčítania nahlas reprodukovali kvôli lepšej fixácii jednotlivých krokov. Postupujú rovnako ako 
Ma�lda na hornom obrázku. Najskôr zis�a, či je možné odčítať číslice na mieste jedno�ek. Pri „požičiavaní“ žiaci 
vedome pracujú s hodnotou čísla – číslicu na mieste desiatok prečiarknu a zmenšia o jednu desiatku, pričom 
k jednotkám doplnia desať jedno�ek. Žiaci následne odčítajú jednotky od jedno�ek a výsledok zapíšu do rádu 
jedno�ek. Po vyriešení stĺpca jedno�ek sa zameriavajú na stĺpec desiatok. Odčítajú desiatky od desiatok a výsledok 
zapíšu pod desiatky.  
Na ďalšie precvičovanie môžeme využiť makety pri zelenej šípke na strane 59. 
Na záver sa žiaci zamerajú už len na konečné výsledky a červenou farbičkou označia nepárne výsledky. Otázky 
vhodné na sebahodnotenie, napr. Rozumieš postupu pri písomnom odčítaní? Vedel by si ho vysvetliť spolužiakom? 
Vypočítal si všetky príklady správne? Ktorý príklad bol pre teba najľahší a ktorý najťažší? Prečo? Čo by si mohol 
urobiť, aby si sa v počítaní zlepšil? 
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Matema�cky menej zdatní žiaci alebo žiaci so ŠVVP si pri riešení úloh môžu pomáhať napr. retiazkami zo spiniek, 
fazuľkami vo vajíčkovom obale (v jednej časti 10 fazuliek) alebo tyčinkami zviazanými po 10.  
Takto aj žiaci so ŠVVP pochopia princíp „požičiavania“ prostredníctvom konkrétnej skúsenos�. V prípade, že žiaci 
majú s riešením úloh na odčítanie s prechodom cez základ 10 problémy, môžeme riešenie úlohy rozdeliť na dve 
čas�. Najprv  sa venujeme len odčítaniu prirodzeného čísla a pri kontrole riešenia (prípadne aj v úvode ďalšieho 
dňa, či hodiny) určujeme nepárne výsledky.  
54/A Pred samotnou ak�vitou vytvoríme priestor na diskusiu, v ktorej si žiaci môžu zopakovať, ktoré spoločné 
vlastnos� môžu mať dvojciferné čísla, napr. Čím sa tieto čísla navzájom podobajú? Majú rovnaký počet desiatok? 
Sú všetky párne? Čo si všimnete na ich jednotkách? alebo Môžu mať rôzne čísla rovnaký súčet číslic? 
54/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu ak�vitu a posúva žiakov k samostatnej práci s tvrdeniami. Žiaci pracujú 
individuálne.  
Ešte pred samotným riešením sa žiaci dohodnú na spôsobe, ktorým budú dvojice zaznamenávať, čím sa podporuje 
plánovanie postupu a prehľadnosť riešenia. Môžu si zvoliť napríklad farebné orámovanie krúžkov a obdĺžnikov, 
vyfarbenie plôšok alebo spájanie čiarami. Do výberu spôsobu nezasahujeme, len sledujeme, či je zvolený spôsob 
jednoznačný a umožňuje spätnú kontrolu riešenia. 
Žiaci si najskôr prezrú čísla v krúžkoch a všímajú si ich vlastnos�. Následne postupne čítajú jednotlivé tvrdenia 
a uvažujú, ku ktorému číslu sa každé tvrdenie hodí. Ich úlohou je vytvoriť dvojice tak, aby ku každému číslu priradili 
práve jedno tvrdenie. Po vyriešení úlohy nasleduje spoločná kontrola a diskusia, v ktorej žiaci zdôvodňujú svoje 
rozhodnu�a a porovnávajú zvolené stratégie riešenia. Ak�vita tak rozvíja čítanie s porozumením, logické 
uvažovanie, argumentáciu a schopnosť systema�cky pracovať s matema�ckými tvrdeniami. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice alebo skupiny. Každá dvojica/skupina dopíše ku každému tvrdeniu ďalšie tri čísla, pre 
ktoré dané tvrdenie platí. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria ku každému číslu jedno pravdivé tvrdenie. 
54/4 Žiaci riešia jednoduchú slovnú úlohu na odčítanie – z celku a známej čas� určiť neznámu časť. Necháme ich 
pracovať samostatne. V tomto štádiu by už mali žiaci bez väčších problémov slovnú úlohu vyriešiť, sformulovať 
a zapísať k nej odpoveď. Na záver si svoje riešenia skontrolujú. V prípade potreby vieme vytlačiť pracovný list 
so slovnými úlohami z aitec offline.  
54/5 Žiaci riešia reťazovky, ktoré nadväzujú na už osvojené skúsenos� z predchádzajúcich úloh. Pred samotným 
riešením vytvoríme priestor na krátku diskusiu, ktorej cieľom je pripomenúť si, ako sa reťazovky riešia a na čo je 
pri nich potrebné dávať pozor, napr. Čo nám hovorí šípka? Odkiaľ začíname riešenie? Čo sa stane, ak zvolíme 
nesprávny smer riešenia? Z diskusie by malo prirodzene vyplynúť, že kľúčovým prvkom pri riešení reťazoviek je 
sledovanie smeru šípok, ktorý určuje poradie výpočtov. 
Následne necháme žiakov pracovať samostatne, aby mali priestor uplatniť vlastné stratégie riešenia a overiť si, či 
dokážu postup aplikovať bez pomoci. Žiakom napíšeme na tabuľu otázky, ktoré si môžu dávať počas práce, napr. 
Som v správnom smere? Nadväzuje tento krok na predchádzajúci? Dáva mi výsledok zmysel?, čím podporíme 
kontrolu ich postupu a sebareguláciu. 
Druhá reťazovka je divergentná, preto po jej vyriešení odporúčame kontrolu riešenia. Diskusia umožňuje upozorniť 
na prípadné chyby, objasniť nejasnos� a upevniť porozumenie princípu reťazoviek ako postupnos� naviazaných 
výpočtov. Ak�vita tak rozvíja logické myslenie, pozornosť a schopnosť reflektovať vlastnú prácu. 
V prípade potreby môžeme využiť makety reťazoviek pri červenej šípke na strane 59. 
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Strana 55 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000; Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Aplikovanie metód porovnávania – najväčší, najmenší. Porozumenie pojmov súčet. 
Diskutovanie o význame pozičnej hodnoty číslice v čísle. Rozlišovanie pojmov párne/nepárne číslo. 
Overovanie výsledkov pomocou inverznej operácie – skúška správnosti. Riešenie jednoduchých rovníc 
a nerovníc na prípravnej úrovni. Používanie pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania 
do 100. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Porozumenie reprezentácií 
jednoduchých nerovníc a nerovnosti. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy z aitec offline. 
55/1 Žiaci najprv vyriešia úlohy na písomné odčítanie. Následne sa zamerajú na overenie správnos� svojho riešenia 
pomocou opačnej matema�ckej operácie – sčítania. Plusko nabáda žiakov k diskusii o tom, ako majú zostaviť 
a zapísať skúšku správnos�. Žiakov vedieme otázkami, napr. Ako overíš, že si počítal správne? Ktorú operáciu 
využiješ? Ktoré čísla sčítaš? Ktoré číslo musíš dostať? Urob skúšku správnosti. V diskusii žiaci postupne prichádzajú 
na to, že rozdiel z príkladu na odčítanie sa v skúške správnos� zapisuje ako jeden zo sčítancov. Ďalej uvažujú, ktoré 
číslo bude druhým sčítancom a aký má byť výsledok sčítania, aby sa zhodoval s pôvodným menšencom. Žiaci, ktorí 
si ešte nie sú is� zostavením príkladu na sčítanie, si môžu pomôcť vizuálnou oporou – podfarbením výsledku 
(rozdielu) v príklade na odčítanie a rovnakým podfarbením sčítanca v skúške správnos�. Takto si uvedomujú vzťah 
medzi oboma zápismi. Ak zaznamenáme problémy, zadávame častejšie úlohy, pri ktorých je prepojenie operácie 
sčítania a odčítania dôležité a zrejmé. 
Po vyriešení úloh si žiaci porovnávajú svoje skúšky správnos� so spolužiakmi a spoločne diskutujú o tom, prečo je 
skúška správnos� správna alebo kde sa mohla objaviť chyba. Ak�vita vedie žiakov k hlbšiemu pochopeniu vzťahu 
medzi sčítaním a odčítaním a k vedomej kontrole vlastnej práce. 
55/A Žiaci môžu pri riešení príkladov slovne opisovať postup sčítania a odčítania. Opíšu aj postup, ako zostavia 
skúšku správnos�. 
55/2 Žiaci riešia jednoduché rovnice a nerovnice tak, že najskôr samostatne vypočítajú hodnotu na pravej strane 
a výsledok si zapíšu. Po vypočítaní pravej strany sa žiaci zameriavajú na relačný znak a uvažujú, akú hodnotu môžu 
doplniť na ľavú stranu tak, aby bol zápis pravdivý. Pri nerovniciach si postupne uvedomujú, že riešení môže byť 
viac, a preto budú mať rôzne správne odpovede. Otázky, ktorými ich môžeme naviesť sú, napr. Musí existovať len 
jedno riešenie? Ako zistíme, či číslo, ktoré sme doplnili, vyhovuje znaku? Vedeli by sme nájsť aj iné správne riešenie? 
Pri porovnávaní čísel môžu žiaci pracovať s číselnou osou alebo so stovkovou tabuľkou, čo im umožňuje vizuálne 
overiť svoje rozhodnu�a. Povzbudzujeme ich k vedomému používaniu pomôcok otázkami, napr. Kde sa tieto čísla 
nachádzajú na číselnej osi? Ktoré číslo je na číselnej osi bližšie k nule a čo to znamená? Ako ti stovková tabuľka 
pomohla overiť správnosť riešenia? Ak�vita tak rozvíja logické uvažovanie, argumentáciu a schopnosť pracovať 
s otvorenými úlohami. 
55/3 Žiaci dosadia do algebrogramov čísla tak, aby pla�l daný súčet, pričom pracujú s pravidlom, že rovnaké 
písmeno vždy predstavuje rovnakú číslicu. Ešte pred samotným riešením vytvárame priestor na diskusiu, v ktorej 
žiaci uvažujú o tom, ako by mohli postupovať, napr. Čo nám napovedá, že niektoré písmená sú rovnaké? Čo by sa 
stalo, keby sme do rovnakého písmena dosadili rôzne číslice? Ktoré miesto v príklade by bolo najvýhodnejšie riešiť 
ako prvé? 
Žiaci navrhujú vlastné stratégie, skúšajú dosadzovať číslice a priebežne overujú, či ich riešenie spĺňa všetky 
podmienky zadania. V procese riešenia si uvedomujú, že nestačí dosiahnuť správny súčet, ale je potrebné zachovať  
aj vzťahy medzi rovnakými písmenami.  
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Diskusiu usmerňujeme tak, aby žiaci dospeli k riešeniu vlastným uvažovaním, porovnávaním možnos� a prácou 
s chybou. Na záver žiaci svoje riešenia odprezentujú, zdôvodnia zvolený postup a spoločne porovnávajú rôzne 
riešenia.  
Ďalšie algebrogramy nájdeme v maketách pri modrej šípke na strane 59 alebo v pracovnom liste na aitec offline. 
55/4 Žiaci pracujú s číslicami 2, 5, 8 a 1 a ich úlohou je vytvoriť najmenšie párne a najväčšie nepárne dvojciferné 
číslo, pričom môžu uvedené číslice opakovane používať. Pred samotným zapisovaním vytvárame priestor 
na uvažovanie a diskusiu, napr. Ak chcem vytvoriť čo najväčšie (najmenšie) dvojciferné číslo, ktorú číslicu vyberiem 
na miesto desiatok? Ktoré dvojciferné čísla môžem vytvoriť, ak mám na mieste desiatok 8 (1)? Ktoré z vytvorených 
čísel sú nepárne (párne)? Ktoré z týchto čísel je väčšie (menšie)? Ak chcem vytvoriť čo najväčšie číslo, kam 
umiestnim najväčšiu číslicu?  
Žiaci postupne prichádzajú k zisteniu, že o veľkos� dvojciferného čísla rozhoduje najmä číslica na mieste desiatok. 
Pri hľadaní najväčšieho nepárneho čísla uvažujú: Ktorá z daných číslic je najväčšia? a Ktoré číslice môžu byť na 
mieste jednotiek, aby bolo číslo nepárne? Diskusiou dospievajú k záveru, že na mieste desiatok musí byť číslica 8 
a na mieste jedno�ek najväčšia nepárna číslica, teda 5. 
Pri hľadaní najmenšieho párneho dvojciferného čísla sa žiaci zameriavajú na opačný postup. Uvažujú: Ktorá číslica 
je najmenšia a môže byť na mieste desiatok? a Ktoré číslice zabezpečia, že výsledné číslo bude párne? Na základe 
týchto úvah vytvoria číslo s číslicou 1 na mieste desiatok a párnou číslicou 2 na mieste jedno�ek. 
Žiaci svoje riešenia porovnávajú, zdôvodňujú a overujú, čím si upevňujú porozumenie tvorby dvojciferných čísel 
a rozvíjajú logické myslenie. 
55/5 Žiaci môžu úlohu riešiť vo dvojiciach alebo samostatne. Ešte pred samotným riešením vytvárame 
komunikačný priestor, v ktorom si žiaci spoločne čítajú jednotlivé tvrdenia a uvažujú o ich význame. Diskusiu 
podporujeme otázkami, napr. Čo znamená, že číslo má rovnaké číslice? Ako zistíme súčet číslic v čísle? alebo Môže 
jedno číslo spĺňať viacero podmienok naraz? Žiaci tak postupne spresňujú porozumenie zadaniu a dohadujú sa na 
spoločnom postupe riešenia. 
Po diskusii sa žiaci pus�a do riešenia úlohy. Postupne prechádzajú jednotlivé čas� tabuľky a skúšajú hľadať všetky 
čísla, ktoré spĺňajú dané podmienky. Plusko ich nabáda, aby nehľadali len jedno riešenie, ale aby uvažovali 
systema�cky a pýtali sa, napr. Našli sme už všetky možnosti? Ako vieme, že sme na žiadne číslo nezabudli? Podľa 
čoho vieme, že ďalšie riešenie už neexistuje? Pri riešení si pomáhajú stovkovou tabuľkou. 
V ľavom stĺpci tabuľky si žiaci uvedomujú, že počet riešení je obmedzený. Pri podmienke číslo má rovnaké číslice 
a zároveň súčet číslic v čísle je menší ako 9 postupným uvažovaním dospejú k číslam 11, 22, 33 a 44. Diskusiou si 
overíme, prečo už ďalšie číslo nevyhovuje, napr. Prečo už číslo 55 túto podmienku nespĺňa? Podobne pri podmienke 
číslo má rovnaké číslice a zároveň súčet číslic v čísle je väčší ako 9 iden�fikujú čísla 55, 66, 77, 88 a 99 a vysvetľujú, 
prečo ich je práve päť. 
V pravom stĺpci tabuľky žiaci rýchlo zis�a, že riešení je viac. Pri podmienke číslo nemá rovnaké číslice a zároveň 
súčet číslic v čísle je menší ako 9 uvádzajú rôzne príklady, napríklad 50, 71, 43, 14 a ďalšie.  
Podobne pri podmienke číslo nemá rovnaké číslice a zároveň súčet číslic v čísle je väčší ako 9 nachádzajú čísla ako 
86, 93, 67, 59 a iné, pričom porovnávajú svoje návrhy so spolužiakmi. 
Na záver žiaci svoje riešenia odprezentujú, porovnávajú ich medzi sebou a zdôvodňujú, prečo jednotlivé čísla 
do konkrétnych čas� tabuľky patria, resp. nepatria. 
55/6 Podľa matema�ckej zdatnos� môžu žiaci riešiť sčítacie tabuľky samostatne alebo vo dvojiciach. Ešte pred 
riešením si spoločne pripomenieme, ako sa podobné tabuľky vypĺňali v predchádzajúcich úlohách.  
Pomáhame im otázkami, napr. Ako zistíme, ktoré číslo patrí do prázdneho záhlavia? 
Prvá tabuľka je menej náročná. Žiaci v nej sčítavajú dvojciferné čísla v obore do 100 bez prechodu cez základ 10 
alebo dvojciferné a jednociferné číslo s prechodom cez základ 10.  
Druhá tabuľka je náročnejšia, pretože v jej záhlaví chýba číslo hore aj vľavo. Žiaci musia najprv pochopiť vzťahy 
v tabuľke a až potom dopočítať chýbajúce hodnoty.  
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Doplňujúca úloha: V prvej tabuľke vyfarbite všetky párne čísla červenou farbičkou, v druhej tabuľke vyfarbite všetky nepárne 
čísla zelenou farbičkou. Tým si žiaci overujú správnosť výpočtov a zároveň upevňujú porozumenie pojmom párne a nepárne 
číslo. 
Na ďalšie precvičovanie môžeme využiť makety pri ružovej šípke na strane 59.  
Makety nám umožňujú prispôsobiť náročnosť úlohy podľa matema�ckej zdatnos� žiakov a podporiť tak 
individuálny prístup. 
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Strana 56 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie rôznych reprezentácií údajov. Orientovanie sa a interpretácia údajov 
z jednoduchých diagramov. Diskutovanie o riešení jednoduchých aplikačných úloh s údajmi. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
56/1 Úloha je zameraná na rozvoj práce s údajmi, porozumenie diagramu a na propedeu�ku pojmu prienik. Žiaci 
pozorujú situáciu na obrázku, na ktorom sú gombíky rozmiestnené na ploche a časť z nich je ohraničená červenou 
šnúrkou v tvare kruhu. Ma�lda a Bonifác vyslovujú rozdielne tvrdenia o tom, koľko gombíkov sa v kruhu nachádza, 
čím sa prirodzene vytvára priestor na diskusiu, overovanie a zdôvodňovanie.  
Žiakov vedieme k tomu, aby si najskôr ujasnili význam pojmu „v kruhu“. Diskusiou ich navádzame, napr. Ktoré 
gombíky považujeme za tie, ktoré sú v kruhu? Počítame len gombíky, ktoré sú len v kruhu, alebo aj tie, ktoré sú 
v kruhu a zároveň v trojuholníku? Čo rozhoduje o tom, či gombík do kruhu patrí? 
Spoločným rozhovorom žiaci dospievajú k dohode o pravidle počítania – že do kruhu patria všetky gombíky, ktoré 
sa nachádzajú v jeho vnútri, bez ohľadu na to, či sa súčasne nachádzajú aj v inom útvare. Následne si svoje riešenie 
overujú opätovným počítaním a porovnaním s tvrdeniami Ma�ldy a Bonifáca. Pravdu má Bonifác, no je dôležité 
venovať pozornosť obom tvrdeniam. 
Môžeme vyzvať žiakov, aby upresnili Ma�ldino tvrdenie tak, aby bolo správne. Čo asi chcela Matilda povedať? 
Povedz to správne. Žiaci môžu opraviť počet ale predpokladáme, že Ma�lda sa nezmýlila v počte. Je už druháčka. 
Čo vlastne chcela Matilda povedať? Od žiakov očakávame nejakú variáciu formulácie, napr. Iba v kruhu sú presne 
tri gombíky alebo V kruhu ale mimo trojuholníka sú 3 gombíky. 
Úloha podporuje schopnosť argumentovať, obhajovať vlastný názor a prijímať spoločné pravidlá pri práci s údajmi, 
čo je dôležitý základ pre ďalšiu prácu s diagramami a tabuľkami. Žiaci sa učia chápať diagram nielen ako obrázok, 
ale ako nástroj na triedenie údajov a vyvodzovanie záverov, čo vytvára dôležitý základ pre neskoršiu prácu 
s tabuľkami, grafmi a množinovými znázorneniami. 
56/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúce pozorovanie diagramu s kruhom a trojuholníkom a systema�cky rozvíja 
porozumenie vzťahov medzi množinami. Výrazným mo�vačným prvkom môže byť drama�zácia situácie priamo 
v triede – namiesto gombíkov budú v priestore vyznačenom ako kruh a trojuholník stáť samotní žiaci. Ostatní 
spolužiaci budú odpovedať na naše otázky, čím si prak�cky overia význam pojmov a vzťahov. Následne žiaci riešia 
úlohu o gombíkoch samostatne v zošite. 
V úlohe pracujú žiaci už s konkrétnym obrazovým znázornením a ich úlohou je doplniť chýbajúce počty gombíkov 
do viet tak, aby presne zodpovedali situácii na obrázku. Úloha cielene vedie k rozlišovaniu jednotlivých oblas� 
diagramu – gombíkov v trojuholníku, iba v trojuholníku, v prieniku trojuholníka a kruhu, ako aj mimo oboch útvarov.  
Dôležitú úlohu zohráva porozumenie slovám iba, zároveň a mimo, ktoré zásadne ovplyvňujú význam viet. Žiakov 
vedieme k upevňovaniu poznatku, že slovné spojenie iba v trojuholníku znamená, že len v trojuholníku a v žiadnom 
inom útvare. 
Správne riešenie vyžaduje uvedomenie si rozdielu medzi celkovým počtom gombíkov v jednotlivých útvaroch 
a počtom gombíkov, ktoré patria do ich spoločnej čas�. Žiaci sa tak učia pozorne čítať matema�cký text a prepájať 
ho s vizuálnou informáciou. Plusko zároveň povzbudzuje žiakov k tvorbe podobných viet pre spolužiakov, čím sa 
ďalej upevňuje porozumenie vzťahov znázornených v diagrame a rozvíja sa schopnosť formulovať matema�cké 
tvrdenia. 
56/A Žiaci si najprv z pásikov farebného papiera vytvoria trojuholník a štvorec tak, aby sa čiastočne prekrývali. Tým 
vzniknú tri jasne rozlíšiteľné oblas�: trojuholník, štvorec a ich spoločná časť. Táto fáza je dôležitá na vizuálne 
a priestorové ukotvenie pojmov, s ktorými budú žiaci ďalej pracovať. Následne vkladajú fazuľky podľa presných 
slovných pokynov.  
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Žiaci musia premýšľať, kam konkrétne fazuľky patria, a priebežne si overovať, či ich rozmiestnenie spĺňa zadané 
podmienky. Kontrola po každom pokyne podporuje sebakontrolu, presnosť a schopnosť opraviť chybu ešte počas 
riešenia, nie až na jeho konci. Ak majú žiaci s rozlišovaním oblastí problém, je možné jeden z útvarov napr. štvorec 
nahradiť papierovým modelom štvorca. Pri rozlišovaní oblastí by už malo byť zrejmé čo patrí len štvorcu (leží 
na papieri ale nie v trojuholníku), čo patrí prieniku (leží v trojuholníku na papieri), čo patrí len trojuholníku (leží 
v trojuholníku mimo papiera) a čo nepatrí ani štvorcu ani trojuholníku. 
56/3 Úloha je zameraná na rozlišovanie pravdivých a nepravdivých tvrdení na základe diagramu, v ktorom sa 
prekrývajú tri geometrické útvary – štvorec, kruh a trojuholník. Žiaci pracujú s vizuálnym znázornením množín a ich 
prienikov, pričom ich cieľom nie je iba spočítať hviezdičky, ale najmä správne porozumieť významu použitých 
výrazov v tvrdeniach.  
Pred samotným rozhodovaním vytvárame priestor na spoločné pozorovanie obrázka a diskusiu, napr. Ktoré 
geometrické útvary vidíš na obrázku? Kde sa tieto útvary prekrývajú? Vidíš aj hviezdičky, ktoré neležia v žiadnom 
útvare? Kde sú? 
Žiaci si tak najprv uvedomia štruktúru diagramu a rozdelia si ho na jednotlivé oblas�. Následne ich cielene 
upozorňujeme na jazykové rozdiely v tvrdeniach a podporujeme ich porozumenie otázkami, napr. Čo podľa teba 
znamená, že hviezdička je „v kruhu“? Je to to isté ako „iba v kruhu“? V čom je rozdiel? Pri tvrdeniach so spojením 
„a zároveň“ žiakov vedieme k pochopeniu prieniku množín otázkami, napr. Čo musí platiť, aby bolo tvrdenie 
s výrazom „a zároveň“ pravdivé? Stačí, aby hviezdička ležala len v jednom z útvarov? Prečo áno alebo prečo nie? 
Každé rozhodnu�e žiaci slovne zdôvodňujú, čím rozvíjajú matema�ckú argumentáciu, napr. Prečo si sa rozhodol, 
že toto tvrdenie je pravdivé? Ktorá časť tvrdenia podľa teba neplatí? Vieš ukázať konkrétne miesto v obrázku, ktoré 
tvoje tvrdenie potvrdzuje alebo vyvracia? Úloha zároveň cielene rozvíja porozumenie zloženým výrokom. Žiaci si 
prostredníctvom diskusie uvedomujú, že ak tvrdenie obsahuje viac podmienok, musia pla�ť všetky naraz, inak je 
celé tvrdenie nepravdivé. Ak však žiaci tento princíp v danom momente neobjavia a nepomenujú, nepovažujeme 
to za problém, pretože podobným úlohám so zloženými výrokmi sa budeme systema�cky venovať v neskorších 
čas�ach učiva, kde budú mať ďalší priestor na jeho postupné pochopenie a upevnenie. 
56/4 Žiakov vedieme k tomu, aby si jednotlivé body zadania čítali postupne a priebežne kontrolovali, či zakreslené 
srdiečka nenarušia niektorú z predchádzajúcich podmienok. Úloha tak prirodzene vedie k potrebe plánovania. Žiak 
si musí rozmyslieť, ktorými podmienkami začne a kde je najvhodnejšie začať zakresľovať. Po dokončení je veľmi 
dôležitá kontrola riešenia. Žiaci by mali vedieť prejsť každé tvrdenie a zis�ť, či počet srdiečok v danej oblas� 
skutočne zodpovedá zadaniu. Ak je to potrebné, usmerňujeme žiakov počas riešenia otázkami, napr. Ktoré útvary 
vidíš na obrázku a kde sa navzájom prekrývajú? Vieš ukázať miesto, ktoré patrí iba jednému útvaru? Ktorému? Čo 
znamená v zadaní slovo „iba“ v štvorci? Ktoré oblasti tým vylučujeme? Čo znamená  v kruhu a zároveň v obdĺžniku? 
Kde presne to na obrázku je? Ktorá časť patrí všetkým trom útvarom naraz? Ktorým tvrdením by bolo najlepšie 
začať, aby sa ti riešenie neplietlo? Prečo? Ak teraz zakreslíš srdiečko sem, neporušíš tým niektorú z predchádzajúcich 
podmienok? Ako si overíš, že v danej oblasti je presne toľko srdiečok, koľko má byť? Vieš spočítať srdiečka v každej 
oblasti a porovnať ich so zadaniami? Keby si mal vysvetliť spolužiakovi svoje riešenie, čím by si začal? 
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Strana 57 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania a tvorby súmerných útvarov 
 
Matema�cké prak�ky: Tvorba modelov osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti. Rozlišovanie a tvorba 
osovo súmerných a nesúmerných útvarov, manipulačné overovanie súmernosti. Skúmanie osovo 
súmerných útvarov a ich vlastností na intuitívnej úrovni. Dokreslenie a dotvorenie osovo súmerných útvarov 
v štvorcovej sieti podľa vodorovnej a zvislej osi súmernosti. Porozumenie pojmov súmerný, nesúmerný. 
Zdôvodňovanie súmernosti útvarov, zdôvodňovanie a diskutovanie o postupe tvorby jednoduchých 
súmerných útvarov.  
57/1 Úloha je zameraná na rozvíjanie chápania osovej súmernos� prostredníctvom pozorovania, porovnávania 
a argumentácie. Žiaci najskôr pozorne sledujú obrázok vytvorený z geometrických útvarov a následne odpovedajú 
na Ignácovu otázku, či je obrázok súmerný podľa vyznačenej pásky, ktorá predstavuje os súmernos�.  
Ak žiaci zis�a, že obrázok nie je súmerný, povzbudzujeme ich k hľadaniu možnos� nápravy a k úvahám, čo by bolo 
potrebné zmeniť, aby sa súmernosť dosiahla. Cieľom úlohy nie je len samotné rozhodnu�e o tom, či je obrázok 
súmerný alebo nie, ale najmä schopnosť toto rozhodnu�e jasne zdôvodniť. Tým sa rozvíja matema�cké myslenie, 
presné vyjadrovanie a argumentačné zručnos� žiakov. 
Vždy, keď je to možné, ponúkame žiakom možnosť manipulovať s materiálom, napríklad s vystrihnutými 
geometrickými tvarmi, papierovými skladačkami alebo prekladaním papiera podľa osi súmernos�. Takáto činnosť 
podporuje názorné učenie a pomáha žiakom postupne prechádzať od konkrétnej skúsenos� k abstraktnejšiemu 
chápaniu pojmu osovej súmernos�. 
Zaujímavým didak�ckým momentom úlohy je diskusia o tom, ako os súmernos� vnímajú rôzni pozorovatelia. De� 
na obrázku vnímajú os súmernos� ako vodorovnú, za�aľ žiaci vnímajú os súmernos� na obrázku ako zvislú. 
Dôležité je túto skutočnosť nehodno�ť ako chybu v uvažovaní, ale ako príležitosť na rozvoj priestorovej 
predstavivos� a flexibility myslenia. Diskusia pomáha žiakom pojem osovej súmernos� ako vzťahu, nielen ako 
vizuálneho prvku nakresleného na obrázku.  
57/A Ak�vita ponúka žiakom prak�cké a názorné pochopenie osovej súmernos� prostredníctvom spolupráce 
v dvojiciach. Žiaci si najskôr rozdelia lavicu maliarskou páskou na dve polovice, čím vznikne jasne viditeľná os 
súmernos�. Jeden žiak v dvojici ukladá na svoju stranu lavice geometrické útvary podľa vlastného výberu, pričom 
druhý žiak má za úlohu vytvoriť na opačnej strane obraz, ktorý je súmerný. 
Úloha podporuje ak�vne učenie a rozvíja priestorovú predstavivosť, keďže žiaci musia uvažovať o polohe, orientácii 
a vzdialenos� jednotlivých útvarov od osi súmernos�. Dôležité je, aby si uvedomili, že nestačí použiť rovnaký tvar, 
ale musí byť umiestnený v zodpovedajúcej polohe a v rovnakej vzdialenos� od pásky. Spolupráca v dvojici zároveň 
prirodzene vytvára priestor na komunikáciu, vzájomnú kontrolu a vysvetľovanie postupu. Ak�vitu je možné 
oboha�ť striedaním rolí v dvojici alebo diskusiou v triede o tom, čo bolo pri vytváraní súmerného obrazu 
jednoduché a čo naopak náročné. Takýmto spôsobom sa upevňuje porozumenie pojmu osovej súmernos� 
a zároveň sa podporuje prechod od manipulácie s konkrétnymi objektmi k abstraktnejšiemu geometrickému 
uvažovaniu. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice vytvorí na lavici obrázok z geometrických útvarov súmerný podľa pásky. Potom sa 
otočí chrbtom k obrázku. Druhý z dvojice vymení jeden útvar tak, aby obrázok nebol súmerný podľa pásky. Následne sa prvý 
z dvojice otočí k obrázku čelom, nájde chybu a opraví obrázok tak, aby bol súmerný podľa pásky. Žiaci si úlohy vo dvojici vymenia.  
57/2 Žiaci dokresľujú obrázok tak, aby bol súmerný podľa vyznačenej modrej čiary, pričom pracujú s farebnými 
štvorčekmi ako s konkrétnym vizuálnym modelom. Pred samotným dokresľovaním nabádame žiakov k tomu, aby 
si najprv dôkladne prezreli hotovú časť obrázka a uvedomili si, kde sa nachádza os súmernos� (zvislá alebo 
vodorovná). Žiaci by mali postupovať systema�cky, napríklad po riadkoch alebo stĺpcoch, a priebežne si kontrolovať 
presnú polohu štvorčeka, napríklad aj počítaním štvorčekov v sie�. 
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Plusko nabáda žiakov k samostatnej kontrole riešenia alebo ku kontrole so spolužiakom, čím sa prirodzene 
podporuje sebareflexia a zodpovednosť za vlastný výsledok. 
57/3 Žiaci majú za úlohu zakresliť obraz vybraných číslic (3, 4, 5, 7) do štvorcovej siete tak, aby výsledný obraz 
každej číslice bol osovo súmerný podľa vyznačenej modrej osi.  
57/4 Na začiatku vedieme žiakov k pozornému pozorovaniu každého obrázka zvlášť. Dôležitou súčasťou úlohy je 
prečiarkovanie štvorcov. Práve tu vzniká priestor na diskusiu. Dôležité je diskusiu nasmerovať k záveru, že pri riešení 
majú žiaci prečiarkovať a vyfarbovať čo najmenej štvorcov. 
Prvou možnosťou je, že žiaci pracujú samostatne. Nesprávne vyfarbené štvorce žiaci prečiarknu a vyfarbia správne 
štvorce tak, aby bol po oprave obrázok súmerný. Počas práce podporujeme premýšľanie žiakov otázkami, napr. 
Podľa čoho si sa rozhodol, že tento štvorec treba prečiarknuť? Ako si overíš, že si vyfarbil štvorec na správnom 
mieste? V tomto prípade je veľmi dôležitá kontrola riešení. Plusko preto vyzýva žiakov, aby o svojich riešeniach 
diskutovali a porovnávali ich so spolužiakmi. Pri porovnávaní riešení sa pravdepodobne ukáže, že v každom obrázku 
existujú práve dve správne rôzne riešenia. Niektorí žiaci opravia súmernosť obrázkov podľa hornej alebo ľavej čas�, 
iní podľa spodnej alebo pravej čas�, pričom obe riešenia sú správne, ak rešpektujú os súmernos�. Táto situácia 
vytvára prirodzený priestor na diskusiu, v ktorej žiaci obhajujú svoje riešenia a kri�cky posudzujú riešenia 
spolužiakov. Diskusiu usmerňujeme otázkami, napr. V čom sú si vaše riešenia podobné? Prečo sú obe riešenia 
správne? Čo majú obe správne riešenia spoločné? Zapisovanie počtu prečiarknutých štvorcov vedie žiakov 
k presnos� a sebareflexii. Musia si skontrolovať nielen výsledný obrázok, ale aj vlastný postup. 
Druhou možnosťou je, že opravujeme chyby spoločne. V tomto prípade odporúčame každý obrázok prekresliť na 
tabuľu dvakrát. Do prvého zakresľujeme riešenie spoločne so žiakmi. Premýšľanie žiakov podporujeme otázkami, 
napr. Ktorý štvorec opravíme ako prvý, prečo? Ako ho opravíme? Podľa čoho vieme, že tento štvorec treba 
prečiarknuť? Ako overíme, že sme vyfarbili štvorec na správnom mieste? Po oprave prvého obrázka, položíme 
žiakom otázku, napr. Prečo máme na tabuli nakreslený daný obrázok ešte raz? Dal by sa opraviť aj iným spôsobom? 
Ktorým? Následne diskutujeme zmenenom riešení a spoločne ho zakresľujeme na tabuľu. Úloha rozvíja 
geometrickú predstavivosť, matema�ckú argumentáciu a schopnosť pracovať s otvorenými úlohami, v ktorých 
neexistuje len jedno jediné riešenie. 
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Strana 58 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Písomné algoritmy odčítania. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich 
používanie. Rozlišovanie čísel a číslic v komunikácii a argumentácii. Rád čísla a číslice a ich vzťah. 
Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Rozlišovanie a modelovanie 
osovo súmerných a nesúmerných útvarov. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na sebahodnotenie podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
58/2 Žiaci si prezrú čísla v kruhoch. Potom si prečítajú tvrdenia a ku každému tvrdeniu priradia číslo, ktoré k nemu 
patrí a dvojice orámujú alebo vyfarbia rovnakou farbou. Spôsob označenia si vopred dohodneme. Pod číslom úlohy 
sa nachádza písmeno G, ktoré odkazuje žiakov na sebahodnotenie. Môžeme použiť otázky, napr. Rozumel si tomu, 
čo máš v úlohe urobiť? Vedel si ku každému tvrdeniu priradiť správne číslo? Skontroloval si si, či číslo naozaj spĺňa 
podmienku daného tvrdenia? Uvedomoval si si, že každé tvrdenie patrí len k jednému číslu? Vedel by si vysvetliť, 
prečo si dané číslo priradil k tvrdeniu? Dokázal by si obhájiť svoje riešenie v diskusii? Čo sa ti pri tejto úlohe darilo 
a na čo si musíš nabudúce dávať väčší pozor? 
58/3 Pred samotným dopĺňaním viet vedieme žiakov k dôkladnému pozorovaniu obrázka. Úloha rozvíja schopnosť 
prepájať vizuálnu informáciu s textom a porozumenie významu jazykových formulácií v matema�ke. Žiakom 
pripomenieme, aby si pri každej vete vedome overili, či písmená, ktoré zapisujú, skutočne spĺňajú všetky 
podmienky zadania. Úloha zároveň slúži ako diagnos�cký nástroj, preto je pri čísle úlohy je uvedené písmeno O, 
ktoré odkazuje na sebahodnotenie žiakov. Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si, ktorý z útvarov je obdĺžnik 
a ktorý päťuholník? Rozumel si, ktoré písmená patria do päťuholníka a ktoré do obdĺžnika? Vedel si rozlíšiť písmená, 
ktoré sú iba v jednom útvare, a tie, ktoré sú zároveň v oboch? Urobil si si kontrolu tak, že si si každú vetu znovu 
porovnal s obrázkom? Ktorá veta bola pre teba najľahšia na doplnenie a prečo? Ktorá veta bola pre teba najťažšia 
a čo ti pri nej pomohlo? 
58/4 Žiaci pracujú samostatne a úloha slúži ako opakovanie učiva o osovej súmernos� v štvorcovej sie�. Nadväzuje 
na predchádzajúce ak�vity, v ktorých žiaci dokresľovali alebo dopĺňali obrazce tak, aby boli súmerné podľa 
vyznačenej osi. Sledujeme, či žiaci chápu princíp osovej súmernos� nielen intui�vne, ale dokážu ho aj vedome 
aplikovať pri oprave obrazcov.  
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Strana 59 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v dokumente Makety. 
59/modrá šípka Pri tvorbe prvého a druhého algebrogramu zadáme do výsledku dvojciferné číslo, ktoré má 
na mieste jedno�ek väčšiu cifru ako na mieste desiatok. Obidva algebrogramy vytvoríme ako samostatné úlohy 
na sčítanie. V ďalších troch algebrogramoch náročnosť úlohy prispôsobíme matema�ckej zdatnos� žiakov. Pri ich 
tvorbe môžeme zadať do výsledku dvojciferné čísla s rovnakými číslicami na mieste jedno�ek a desiatok a vytvoriť 
príklady na sčítanie alebo odčítanie. Každý algebrogram môžeme vytvoriť ako samostatnú úlohu, keď zadáme 
do každého príkladu iný výsledok. Úloha bude náročnejšia vtedy, ak budú mať všetky tri príklady rovnaký výsledok 
a žiaci budú hľadať rôzne riešenia.  
59/hnedá šípka Žiaci môžu do jednotlivých oblas� makety vkladať rôzne predmety, napr. gombíky, fazuľky alebo 
cestoviny podľa zadaných kritérií.  
Doplňujúca úloha: Maketa je vhodná aj na prácu s číslami a znakmi. Žiaci môžu triediť čísla podľa rôznych vlastností, napríklad 
párne a nepárne, jednociferné a dvojciferné alebo znaky podľa toho, či ide o písmená alebo číslice, prípadne podľa farby. Prienik 
útvarov im pomáha pochopiť, že niektoré prvky môžu spĺňať viacero vlastností súčasne.  
Doplňujúca úloha: Maketu možno využiť aj v medzipredmetových súvislostiach, napríklad pri triedení slov v jazykových úlohách 
napr. slová s dĺžňom, slová s mäkčeňom a slová aj s dĺžňom aj s mäkčeňom alebo samohlásky, spoluhlásky a samohlásky 
a spoluhlásky s dĺžňom.  
Doplňujúca úloha: V pohybových aktivitách vytvoríme podobnú maketu na zemi a žiaci sa sami postavia do jednotlivých oblastí 
diagramu vytvoreného na podlahe pomocou pásky alebo špagátu. Takéto činnosti sú vhodné najmä pre mladších žiakov 
a podporujú učenie sa prostredníctvom pohybu. 
59/žltá šípka Maketu je možné využiť nielen pri riadenej práci, ale aj pri samostatnej práci žiakov alebo pri práci 
vo dvojiciach. Os súmernos� je v makete vyznačená sivou čiarou, pričom žiaci si ju môžu ponechať v tejto podobe 
alebo ju zvýrazniť ľubovoľnou farbou podľa vlastného výberu. Odporúčame pracovať s farebnými vyznačeniami osi 
súmernos�, aby si žiaci nevytvárali mylnú predstavu, že os súmernos� je viazaná na jednu konkrétnu farbu.  
Jeden žiak môže na jednej strane osi vytvoriť jednoduchý obrázok z vyfarbených štvorcov a úlohou druhého žiaka 
je dokresliť jeho súmerný obraz. Následne si riešenia spoločne porovnajú a zdôvodnia prípadné rozdiely. Takáto 
ak�vita podporuje spoluprácu, komunikáciu a sebareflexiu. Pri práci v skupinách môžu žiaci navrhovať vlastné 
zadania pre spolužiakov, čím sa posilňuje ich ak�vna úloha v učení. 
Maketa je vhodná aj na diagnos�cké účely – môžeme pozorovať, či žiaci chápu, podľa ktorej osi súmernos� pracujú, 
či dokážu správne počítať štvorčeky a či si po dokončení úlohy výsledok vizuálne kontrolujú. Pri chybách je možné 
žiakov viesť otázkami k samostatnému odhaleniu nezrovnalos�, napr. Je tento štvorček rovnako ďaleko od osi 
súmernosti ako jeho zodpovedajúci štvorček na druhej strane? alebo Čo sa stane, keď porovnáš tieto dve políčka 
oproti sebe?  
Okrem súmernos� sa dá maketa využiť aj na rozvoj orientácie v rovine (hore – dole, vľavo – vpravo), na tvorbu 
písmen, číslic alebo symbolov v sie�. Vďaka svojej jednoduchos� a prehľadnos� je maketa flexibilným nástrojom, 
ktorý umožňuje diferencovať úlohy podľa schopnos� žiakov a plynulo prepájať názorné, manipula�vne činnos� 
s abstraktnejším matema�ckým myslením. 
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Strana 60 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami. Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Práca s množinami – usporiadanie, triedenie. Aplikovanie metód usporiadania – 
vzostupné usporiadanie. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku 
– pravda/nepravda. Používanie jednoduchých kvantifikovaných výrokov v diskusii a pri riešení úloh – niekto, 
nikto, aspoň, práve. Interpretovanie čísla do 10 000 v rôznych kontextoch – adresa. Analyzovanie 
a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na sčítanie a odčítanie – porovnávanie 
rozdielom. Používanie osvojenej jednoduchej matematickej terminológie z numerácie a operácií.  
V úlohách odporúčame použiť prílohy 2A a 2B s kar�čkami matemonov a 1C a 1D kar�čky s písmenami P a N. 
60/1 Žiaci najprv pozorujú obrázok. Plusko a de� majú pred sebou kar�čky matemonov. Každý matemon má 
priradenú číselnú hodnotu – silu. Nevysvetľujeme význam kar�čiek vopred, ale vytvárame priestor na spoločné 
objavovanie. Žiaci postupne čítajú mená jednotlivých matemonov a hodnoty ich sily a diskutujú o tom, čo na 
kar�čkách vidia. Diskusiu podporujeme otázkami, napr. Čo všetko je na kartičke zobrazené? Čo majú kartičky 
spoločné a v čom sa líšia? Na čo by mohlo slúžiť číslo, ktoré je na kartičke? Koľko kartičiek má každé dieťa? Môže 
mať jeden matemon viac kartičiek? Prečo si to myslíš? Čo podľa teba znamená „sila“ matemona? 
V ďalšej fáze si žiaci všímajú názvy matemonov. Diskusiou sú vedení k objaveniu súvislos� medzi názvami 
a matema�ckými pojmami, napr. Pripomínajú vám názvy matemonov nejaké slová z matematiky? S ktorými 
pojmami ste sa už stretli? Čo znamenajú slová súčet  a rozdiel? 
Nakoniec upriamime pozornosť aj na geometrické útvary zobrazené na kar�čkách a opäť kladieme otázky, napr. 
Aký geometrický útvar vidíš na kartičke? Opakuje sa niektorý útvar aj na iných kartičkách? Myslíš si, že útvar súvisí 
s matemonom alebo s jeho silou? Prečo? 
Žiaci tak prepájajú číselné hodnoty, názvy, obrázky aj geometrické útvary a vytvárajú si vlastné predstavy o význame 
kar�čiek. Pri riešení ďalších úloh môžu žiaci pracovať s reálnymi kar�čkami z príloh, čo im umožňuje overovať svoje 
úvahy manipuláciou a porovnávaní. 
60/2 Žiaci usporiadajú všetky čísla na kar�čkách zostupne a zapíšu ich. Pred zapísaním čísel si žiaci pomáhajú  
kar�čkami, ktoré na lavici zoradia. Vo dvojici si môžu riešenie skontrolovať a následne čísla zapísať. 
60/3 Žiaci si najprv samostatne prečítajú jednotlivé tvrdenia a uvažujú o ich význame. Pri každom tvrdení rozhodnú, 
či je pravdivé (P) alebo nepravdivé (N), a svoje rozhodnu�e zaznamenajú k tvrdeniu. 
Pri spoločnej kontrole vytvoríme priestor na diskusiu, v ktorej žiaci svoje riešenia zdôvodňujú vlastnými slovami. 
Podporujeme ju otázkami, napr. Čo v tvrdení rozhodovalo o tom, že si ho označil ako pravdivé/nepravdivé? Vieš 
ukázať v obrázku alebo v zápise, prečo to platí? Súhlasíš s riešením spolužiaka? Prečo áno alebo prečo nie? 
Pri diskusii si uvedomujú, že rôzne riešenia môžu vzniknúť z rozdielneho porozumenia tvrdenia, a preto je potrebné 
presne čítať zadanie. 
V ďalšej čas� úlohy žiaci tvoria vlastné tvrdenia o matemonoch z úvodného obrázka. Pri ich tvorbe používajú slová 
a pojmy, ktoré im ponúka Plusko. Môžeme ich viesť otázkami, napr. Aké slová musí tvrdenie obsahovať, aby bolo 
zrozumiteľné?  
60/4 V danej úlohe žiaci riešia jednosmerné reťazovky, v ktorých dopĺňajú operátora s číslom nad každou šípkou. 
Úlohu by mali zvládnuť žiaci vyriešiť samostatne. Plusko navrhuje, aby si žiaci riešenia navzájom skontrolovali. 
Doplňujúca úloha: Žiaci v reťazovkách vyhľadajú čísla matemonov a vyfarbia ich podľa farby matemona, ku ktorému patria. 
60/5 Žiaci pozorujú horný obrázok s matemonmi a dopĺňajú do viet vhodné údaje. Najprv do každej vety doplnia 
meno matemona, ktorý má väčšiu alebo menšiu silu ako matemon uvedený v zadaní. Pri rozhodovaní uvažujú nad 
porovnaním číselných hodnôt a svoje voľby si priebežne overujú. Môžeme žiakov viesť otázkami, napr. 
Prečo si si vybral práve tohto matemona? Ako vieš, že má väčšiu/menšiu silu? 
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V ďalšom kroku žiaci vypočítajú rozdiel síl, teda o koľko je sila jedného matemona väčšia alebo menšia ako sila 
druhého a výsledok zapíšu do viet. Pri počítaní si môžu pomáhať papiermi na priebežné výpočty. Podporné otázky 
môžu byť napr. Ako zistíš, o koľko sú ich sily rozdielne? Aký výpočet k tomu potrebuješ? 
Úloha je divergentná a na túto skutočnosť upozorňuje aj postavička Pluska. Záleží na mene matemona, ktoré zapíšu 
žiaci do druhej čas� viet. Ak by bola úloha pre žiakov náročná, môžu pracovať v skupinách, porovnávať svoje 
riešenia a hľadať ďalšie možnos�. Diskusia v skupinách podporuje otázky typu, napr. Našli ste rovnaké riešenie? Sú 
všetky riešenia správne? Prečo? 
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Strana 61 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami, Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000; Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií; Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Využívanie rôznych reprezentácií sčítania a odčítania na usporiadaných aj 
neusporiadaných množinách. Čítanie a zapisovanie sčítania a odčítania. Používanie symbolických znakov 
sčítania a odčítania. Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické 
operácie. Identifikovanie a zdôvodnenie použitia sčítania a odčítania pri riešení úloh. Diskutovanie 
o význame pozičnej hodnoty číslice v čísle. Práca s množinami – tvorba a triedenie. Využívanie poznatkov 
a postupov pri práci s množinami v matematizácii úloh. Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy 
riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Zaznamenávanie údajov pomocou tabuliek. 
V úlohách odporúčame použiť prílohy 2A a 2B s kar�čkami matemonov a 1C a 1D kar�čky s písmenami P a N. 
61/1 Žiaci pozorujú obrázok na strane 60 a najskôr samostatne uvažujú o tom, čo je na ňom zobrazené. Spoločne 
pomenúvajú jednotlivé de� a určujú, ktorých matemonov má každé dieťa. Následne žiaci prečítajú číselné hodnoty 
uvedené na kar�čkách a zapisujú si ich silu. Postupne uvažujú o tom, ako zis�ť celkovú silu kar�čiek jedného 
dieťaťa. Diskusiou by mali dospieť k záveru, že jednotlivé hodnoty treba sčítať. Môžeme klásť otázky, napr.  
Čo musíme urobiť s číslami na kartičkách, aby sme zistili celkovú silu? Záleží na poradí, v akom čísla sčítame? 
Žiaci potom sčítajú hodnoty na kar�čkách.  
Napríklad pri Ignácovi zis�a, že má dve kar�čky:  
Menšenka so silou 42 a Sčítanka so silou 18, takže vypočítajú súčet 42 + 18 = 60. Uvedomia si, že výsledná hodnota 
Ignácových kar�čiek je 60. Pri výpočtoch môžu žiaci počítať písomne, alebo zvoliť iný im vyhovujúci spôsob. 
Doplňujúca úloha: Žiaci povedia, ktoré z detí má najvyššiu/najnižšiu výslednú hodnotu. 
Doplňujúca úloha: Žiaci usporiadajú výsledné hodnoty detí zostupne/vzostupne. 
61/A Žiaci vytvoria skupiny po päť žiakov. Každý žiak v skupine si vezme jednu kar�čku z prílohy tak, aby mali žiaci 
v skupine päť rôznych matemonov. Na úvod vytvoríme priestor na diskusiu o tom, či dvojicu matemonov napr. 
Delenko a Súčetko považujeme za rovnakú dvojicu ako Súčetko a Delenko (čo považujeme, pretože je to stále tá istá 
dvojica). Žiaci v skupine tvoria a zapisujú dvojice matemonov. Hľadajú rôzne riešenia. 
61/2 Žiaci zapisujú do tabuľky mená matemonov podľa obrázka na strane 60. Pri riešení môžu pracovať priamo 
s obrázkom v pracovnej učebnici alebo si pomáhať kar�čkami z príloh, ktoré im uľahčujú manipuláciu a orientáciu. 
Úlohu môžu riešiť samostatne alebo vo dvojiciach, pričom po jej dokončení vytvoríme priestor na spoločnú diskusiu 
o postupoch a riešeniach. Pred samotným zapisovaním je vhodné viesť žiakov k pozornému čítaniu tabuľky 
a k ujasneniu si, čo jednotlivé riadky a stĺpce vyjadrujú. Môžeme klásť podporné otázky, napr. Čo máme do tabuľky 
zapisovať – čísla matemonov alebo ich mená? Podľa čoho zistíme, ktorý matemon patrí do ktorého políčka? 
Z ktorého miesta v obrázku získame potrebnú informáciu? 
Žiaci postupne porovnávajú údaje z obrázka s tabuľkou a systema�cky dopĺňajú mená matemonov. V troch poliach 
tabuľky je riešenie jednoznačné, čo žiakom poskytuje istotu a oporu pri práci. 
V poslednom poli je však viacero správnych možnos� riešenia (päť), na čo žiakov vopred neupozorňujeme. Táto 
časť úlohy je zámerne divergentná a vytvára priestor na diskusiu a porovnávanie riešení. Žiaci prezentujú svoje 
riešenia a zdôvodňujú, prečo zapísali konkrétne meno práve do daného poľa. Diskusiu vedieme otázkami, napr. 
Prečo si si istý, že toto riešenie je správne? Na základe ktorých informácií z obrázka si sa rozhodol? V čom sa líšia 
vaše riešenia?  
Úloha môže byť pre niektorých žiakov náročná na orientáciu, pretože vyžaduje súčasnú prácu s tabuľkou aj 
obrázkom. Preto môžem žiakov rozdeliť do dvojíc a podporiť rovesnícke učenie. 
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61/3 Žiaci pozorujú obrázok na strane 60. Prostredníctvom cieleného rozhovoru zis�me, či porozumeli zadaniu 
úlohy a či rozumejú pojmu sila matemonov vyjadrenému číselnou hodnotou na kar�čkách. Spoločne si ujasníme, 
koľko kar�čiek má Ma�lda, akú majú hodnotu a akú silu má Pluskov matemon. Vedieme žiakov otázkami, napr. 
Akú celkovú silu majú teraz Matildine kartičky? Akú silu má Pluskov matemon? Čo sa musí zmeniť, aby mali rovnakú 
silu? Stačí zmeniť jednu kartičku? Prečo áno/prečo nie? Ktorú kartičku by sme mohli vymeniť a čím ju nahradiť? 
Úlohou žiakov je vymeniť jednu z Ma�ldiných kar�čiek tak, aby súčet síl všetkých jej kar�čiek bol 80, teda rovnaký 
ako sila Pluskovho matemona. Žiaci najskôr spoločne diskutujú o možných postupoch riešenia, navrhujú stratégie 
a overujú ich výpočtom alebo manipuláciou s kar�čkami. Následne žiaci riešia úlohu samostatne alebo vo 
dvojiciach, pričom môžu využívať kar�čky z príloh, zapisovať si priebežné výpočty a overovať správnosť svojich 
návrhov. Postavička Plusko upozorňuje, že úloha má viac riešení, čím podporuje hľadanie alterna�v a flexibilné 
myslenie. 
Po vyriešení úlohy žiaci prezentujú svoje riešenia a zdôvodňujú ich pred spolužiakmi. Diskusiu podporíme otázkami, 
napr. Prečo je tvoje riešenie správne? Čím sa líši od riešenia spolužiaka?  
Úloha má tri správne riešenia: 

1. riešenie: Ma�lda vymení Delenka (27) za Rozdielka (34)  35 + 11 + 34 = 80 
2. riešenie: Ma�lda vymení Činiteľka (35) za Menšenka (42) 27 + 11 + 42 = 80 
3. riešenie: Ma�lda vymení Menšiteľka (11) za Sčítanka (34) 27 + 35 + 18 = 80 

61/4 Žiaci riešia slovnú úlohu, sformulujú a zapíšu k nej odpoveď. Na záver si svoje riešenia skontrolujú. Odlišnosť 
tejto slovnej úlohy spočíva v tom, že žiaci nemajú priamo zadanú použitú bankovku, ale musia ju odvodiť z otázky 
a z kontextu úlohy. Úloha tak vedie žiakov k pozornejšiemu čítaniu zadania, k analýze situácie a k prepájaniu 
matema�ckého výpočtu s reálnym kontextom práce s peniazmi. 
Doplňujúca úloha: Ktorou bankovkou s najmenšou hodnotou mohol Bonifác zaplatiť za nákup? 
Doplňujúca úloha: Žiakom upravíme situáciu, o ktorej spoločne diskutujeme, napr. Koľko eur vydali Bonifácovi, ak za nákup 
zaplatil dvomi bankovkami, ktorých hodnotu nepoznáme? 
Pri hľadaní odpovede, pred výpočtom sa spoločne zamýšľame nad hodnotou bankoviek, napr. Mali Bonifácove bankovky rovnakú 
hodnotu? Ak áno, akú hodnotu mohli mať? Akú hodnotu nemohli mať? Ak mali bankovky rozdielne hodnoty, aké hodnoty mohli 
mať?  
Možné riešenia pri použití dvoch bankoviek rovnakej hodnoty: 
5 € + 5 € = 10 € – Bonifácovi nemohol zaplatiť, nie je to dosť vysoká suma 
10 € + 10 € = 20 € – Bonifácovi vydali 8 € 
20 € + 20 € = 40 € – Bonifácovi vydali 28 € – tu je však namieste diskusia o tom, či je potrebné zaplatiť dvoma bankovkami.  
50 € + 50 € = 100 € – Bonifácovi vydali 88 €  – tu je však namieste diskusia o tom, či je potrebné zaplatiť dvoma bankovkami.  
Možné riešenia pri použití dvoch bankoviek rôznej hodnoty: 
10 € + 5 € = 15 € – Bonifácovi vydali 3 € 
10 € + 10 € = 20 € – Bonifácovi vydali 8 € 
20 € + 5 € = 25 € – Bonifácovi vydali 13 € 
20 € + 10 € = 30 € – Bonifácovi vydali 18 € 
Doplňujúca úloha: Napíš päť rôznych spôsobov zaplatenia Bonifácovej sumy pomocou jednej bankovky a mincí. Riešenia žiakov 
sa môžu líšiť počtom mincí aj ich hodnotou, no podmienka v hodnote použitej bankovky musí byť splnená bankovkami v hodnote 
10 € alebo aj 5 €. Ak by sme chceli počet riešení obmedziť, môžeme ohraničiť počet mincí. Niektoré z možných riešení:  
10 € bankovka + 2 €  
10 € bankovka + 1 € + 1 € 
10 € bankovka + 1 € + 50 c + 50 c 
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10 € bankovka + 1 € + 20 c + 20 c + 20 c + 20 c + 20 c 
5 € bankovka + 2 € + 2 € + 2 € + 1 € 
5 € bankovka + 2 € + 2 € + 1 € + 1 € + 1 € 
5 € bankovka + 1 € + 1 € + 1 € + 1 € + 1 € + 1 € + 1 € 
Úloha zároveň plní diagnostickú funkciu, pretože nám umožňuje sledovať, ktorí žiaci zvládajú premenu eur na centy a aktívne 
využívajú rozmieňanie peňazí pri hľadaní riešení a ktorí žiaci sa tejto stratégii ešte vyhýbajú alebo ju nepoužívajú. Zistenia z tejto 
úlohy nám môžu poslúžiť ako východisko pre ďalšie cielené precvičovanie práce s peniazmi a pre diferencovaný prístup k žiakom. 
61/5 Slovná úloha je zameraná na porovnávanie čísel v obore do 100. Žiaci môžu úlohu riešiť ľubovoľným 
spôsobom, napríklad náčrtom, zápisom výpočtov alebo systema�ckým vypisovaním možnos� na papier. Úlohu 
môžeme realizovať vo dvojiciach, pričom žiakov povzbudzujeme, aby sa pokúsili nájsť všetky možné riešenia (19, 
20, 21, 22, 23). 
Na záver žiaci odprezentujú správne riešenia a doplnia si �e, ktoré im chýbali. Súčasťou prezentácie riešení je aj 
vysvetlenie postupu riešenia, čím podporujeme matema�ckú komunikáciu, argumentáciu a uvedomovanie si 
rôznych stratégií riešenia jedného problému. 
  



131 

Strana 62 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Orientovanie sa a interpretácia údajov z jednoduchých diagramov; Interpretovanie 
údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách 
62/1 Úloha nadväzuje na predchádzajúce učivo o diagramoch, množinách a vzťahoch medzi nimi. Žiaci pozorujú 
obrázok, v ktorom sú čísla rozmiestnené v štvorci, v trojuholníku aj v ich spoločnom prieniku. Žiaci sa učia rozlišovať, 
ktoré čísla patria len do jedného útvaru, ktoré do druhého a ktoré sú spoločné pre oba útvary. Následne sa 
zamerajú na otázky pod obrázkom. 
62/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu ak�vitu. Žiaci pozorujú horný obrázok a prostredníctvom otázok de� 
a postavičky Pluska sú vedení k premýšľaniu o tom, čo majú čísla v jednotlivých útvaroch spoločné. Postupne sa 
tak posúvajú od jednoduchého pozorovania k formulovaniu vlastnos� a vzťahov medzi číslami. 
Ignácova otázka Čo majú spoločné čísla v štvorci? vedie žiakov k vyhľadávaniu spoločnej vlastnos� čísel v danom 
útvare. Žiakov nechávame čísla najprv pozorovať, porovnávať a pomenúvať ich vlastnos�. Postupnými otázkami ich 
navádzame k záveru, že všetky čísla v štvorci sú dvojciferné. Dôležité je, aby k tomuto zisteniu dospeli vlastným 
uvažovaním.  
Ma�ldina otázka Čo majú spoločné čísla v trojuholníku? je zámerne náročnejšia. Žiaci môžu najprv očakávať 
jednoduchú odpoveď, napr. že ide o jednociferné čísla, preto ich podporujeme otázkami, napr. Sú všetky tieto čísla 
všetky jednociferné? Platí to pre každé z nich? Aj pre číslo 13, ktoré do tejto skupiny patrí? Akú inú spoločnú 
vlastnosť by mohli čísla mať? Diskusiou a overovaním jednotlivých možnos� by mali žiaci dospieť k záveru, že všetky  
čísla v trojuholníku sú nepárne. Úloha tak cielene rozvíja schopnosť opus�ť prvotné očakávanie a hľadať hlbšiu, 
menej nápadnú spoločnú vlastnosť. 
Pluskova otázka Prečo je číslo 13 v štvorci a zároveň v trojuholníku? cielene rozvíja schopnosť zdôvodňovania 
a porozumenie prieniku množín. Žiaci by mali vedieť vysvetliť, že číslo 13 patrí do oboch útvarov preto, lebo spĺňa 
obe podmienky súčasne – je dvojciferné (patrí do štvorca) a zároveň je nepárne (patrí do trojuholníka). 
62/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúce pozorovanie vlastnos� čísel v trojuholníku a v štvorci a vedie žiakov k ich 
ak�vnemu využi�u. Kým v predchádzajúcich úlohách žiaci vlastnos� iba odhaľovali a pomenúvali, v tejto úlohe ich 
už samostatne aplikujú. Ich cieľom je doplniť do trojuholníka aj do štvorca po jednom vhodnom čísle tak, aby 
zodpovedalo pravidlám daných útvarov, ktoré už žiaci definovali v úlohe 2. Dôležitou súčasťou riešenia je aj 
následná kontrola a porovnávanie riešení so spolužiakmi, na čo upozorňuje postavička Plusko. Diskusia medzi 
žiakmi umožňuje overenie správnos� riešení prostredníctvom argumentácie, napríklad vysvetlením, prečo zvolené 
číslo do daného útvaru patrí. Matema�cky nadaní žiaci môžu doplniť do prieniku jedno nepárne, dvojciferné číslo. 
62/4 Úloha je zameraná na triedenie geometrických útvarov podľa dvoch vlastnos� a nadväzuje na predchádzajúcu 
prácu s množinami a ich prienikom. Žiaci najskôr pozorujú ponúknuté geometrické útvary, ktoré pomenujú. 
Následne sledujú diagram a v ňom zapísané vlastnos� útvarov. Následne po jednom umiestňujú geometrické 
útvary do diagramu podľa toho, ktorú z uvedených vlastnos� daný rovinný útvar spĺňa. Pomáhame im otázkami, 
napr. Je daný útvar štvoruholník? Je daný útvar zelený? Kam ho zakreslíš? Prečo? Môžeš ho zakresliť aj do prieniku? 
Prečo áno/prečo nie? Dôležitým cieľom je, aby žiaci svoje rozhodnu�a neurobili len mechanicky, ale aby ich dokázali 
slovne zdôvodniť. 
V tejto fáze sa cielene prepájame učivo o rovinných útvaroch so schopnosťou pracovať s diagramom ako nástrojom 
triedenia. Na záver môžeme využiť otázky, napr. Čo by sa zmenilo, keby mal štvorec zelenú farbu? Kam by ste 
zakreslili kruh, keby mal červenú farbu? Kam zakreslíme modrý trojuholník? 
Plusko v úlohe nabáda žiakov, aby dokreslili do každej skupiny ešte jeden vlastný útvar, čím podporujeme tvorivosť, 
samostatné uvažovanie a overovanie porozumenia zadaniu, keďže žiak musí sám navrhnúť útvar, ktorý spĺňa 
presne určené podmienky. Po zakreslení môžeme využiť otázky, napr. Ako si rozmýšľal? Podľa čoho si sa rozhodol? 
Ako vieš, že tvoj výber je správny? 
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Riešenie: 
Iba zelené: zelený kruh, zelený päťuholník 
Iba štvoruholníky: žltý obdĺžnik, červený štvorec a červený lichobežník 
Prienik: zelený obdĺžnik 
Dokreslenie (správne riešenie): 

o do ľavého kruhu: ďalší štvoruholník (napr. modrý štvorec) 
o do pravého kruhu: ďalší zelený útvar (napr. zelený trojuholník) 
o do prieniku: zelený štvorec alebo zelený obdĺžnik 

62/5 Žiaci pracujú so znakmi, ktoré zahŕňajú písmená aj číslice rôznych farieb. Ich úlohou je roztriediť �eto znaky 
do diagramu podľa dvoch zadaných kritérií. Pred samotným triedením je dôležité, aby si žiaci ujasnili význam oboch 
podmienok a pochopili, že niektoré znaky môžu spĺňať obe vlastnos� súčasne, a preto patria do prieniku množín. 
Významnou súčasťou úlohy je diskusia o riešeniach, ku ktorej nabáda postavička Pluska. Nabádame žiakov na to, 
aby si svoje riešenia porovnávali, navzájom si ich vysvetľovali a v prípade potreby opravovali na základe argumentov 
spolužiakov. Tým sa podporuje schopnosť zdôvodňovať vlastné rozhodnu�a, presne pracovať s pojmami a rozvíjať 
logické myslenie. 
Riešenie: 
Iba písmená: S, E, H, V 
Iba modré (nie sú písmená): 3, 4, 7, 9 
Prienik (modré písmená): M, Y 
S matema�cky nadanými žiakmi môžeme úlohu rozšíriť otázkami napr. Kam by sme zaradili červenú šestku? Takéto 
rozšírenie podporuje hlbšie premýšľanie o podmienkach triedenia, práci s výnimkami a vedie žiakov k presnejšiemu 
formulovaniu pravidiel. 
V prípade potreby je možné vytlačiť z aitec offline pracovný list s podobnými úlohami. 
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Strana 63 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine a priestore; Prirodzené čísla v obore do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine 
a v priestore – určovanie polohy. Určovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhľadom k sebe, k inému 
objektu a dvoch objektov navzájom. Používanie pojmov smer, hore, dole, vpravo, vľavo. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda. 
63/1 Úloha je zameraná na rozvoj priestorovej orientácie a správneho používania pojmov vľavo a vpravo vzhľadom 
na pozíciu pozorovateľa a rôzne pozorovacie body. Žiaci pozorujú obrázok rušnej ulice s chodcami, vozidlami 
a dopravnými prvkami a ich úlohou je pomenovať a opísať, čo všetko sa na obrázku nachádza. Následne si 
vyberieme postavu, napr. Ignáca a žiaci opisujú, čo sa od neho nachádza vpravo a čo vľavo. Potom si vyberieme 
napr. Ma�ldu a žiaci �ež popisujú, čo sa nachádza na ktorej strane od Ma�ldy. Následne diskutujeme o tom, prečo 
sa niektoré predmety nachádzali od Ignáca vpravo ale od Ma�ldy vľavo. Dôležité je, aby si žiaci uvedomili, že 
určenie smerov závisí od uhla pohľadu konkrétnej osoby, nie od ich vlastnej pozície. Žiaci by mali svoje odpovede 
formulovať celými vetami a opierať sa o konkrétny pohľad danej postavy.  
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice a najprv sa postavia za seba. Podľa jednoduchých pokynov dvíhajú pravú alebo ľavú ruku 
a priebežne si overujú Zdvihli ste obaja rovnakú ruku? Ako vieš, že je to pravá ruka? Následne sa žiaci postavia oproti sebe 
a rovnaké pokyny zopakujeme. Vedieme žiakov k pozorovaniu rozdielu otázkami, napr. Čo si si všimol teraz? Zdvihli ste rovnakú 
ruku, aj keď pokyn bol rovnaký? Prečo to je tak? Po praktickej časti nasleduje spoločná diskusia, v ktorej žiaci vlastnými slovami 
vysvetľujú svoje zistenia.  
63/2 Žiaci pracujú s tabuľkou, do ktorej zaznamenávajú, na ktorej strane sa nachádza autobus a auto vzhľadom na 
konkrétne postavy – Ma�ldu, Ignáca a Pluska. Úloha nadväzuje na predchádzajúce pozorovanie obrázka. Tabuľkový 
zápis pomáha žiakom systema�zovať informácie a prehľadne ich zaznamenať. Zároveň ponúka rýchly diagnos�cký 
nástroj, či žiaci chápu rozdiely medzi pohľadmi jednotlivých postáv. V prípade rozdielnych odpovedí je vhodné viesť 
spoločnú diskusiu, v ktorej žiaci svoje riešenia zdôvodnia a navzájom porovnajú. 
63/3 Pred samotným označovaním odpovedí je vhodné viesť žiakov k dôkladnému pozorovaniu obrázka 
a k opakovaniu otázky Z pohľadu koho sa na situáciu pozeráme? Žiaci pracujú s konkrétnymi vetami, ktoré opisujú 
polohu objektov a osôb na obrázku, a ich úlohou je rozhodnúť, či sú �eto vety pravdivé alebo nepravdivé. Cieľom 
úlohy je uvedomenie si, že pojmy vľavo, vpravo, vpredu (predo mnou), vzadu (za mnou) nie sú absolútne, ale vždy 
závisia od pozície a orientácie osoby, z ktorej pohľadu situáciu posudzujeme. Plusko nabáda žiakov aj k tvorbe 
podobných úloh, čím ak�vne žiakov zapájame a prehlbujeme porozumenie učivu. 
63/A Ak�vita prirodzene podporuje orientáciu v priestore a porozumenie pojmom vľavo a vpravo vo vzťahu 
k vlastnej polohe aj k polohe iných osôb. Šesť žiakov sa postaví vedľa seba do jedného radu, čím vzniká reálna 
situácia, v ktorej si môžu prak�cky overiť, že určenie smerov závisí od pohľadu konkrétneho žiaka.  
Didak�ckým zámerom je, aby si žiaci uvedomili, že rovnaká osoba môže byť pre rôznych žiakov raz vľavo a raz 
vpravo, a že pri odpovediach je vždy potrebné presne určiť, z koho pohľadu situáciu opisujeme. Ak�vita zároveň 
podporuje jazykové vyjadrovanie, keďže žiaci formulujú celé vety a používajú správne priestorové pojmy. 
Obmeny, ktoré môžeme v ak�vite navrhnúť, napr. zmeníme poradie žiakov, žiaci v rade sa otočia o 180 stupňov 
a pod. Kladieme doplňujúce otázky typu Kto je teraz vpravo od teba? či Zmení sa odpoveď, ak sa otočíš chrbtom? 
63/4 Žiaci najprv pozorujú obrázok s domami usporiadanými v jednom rade. Skôr než začnú dopĺňať chýbajúce 
slová do viet, vedieme ich k pozornému čítaniu zadania a k ujasneniu významu použitých pojmov. Pýtame sa napr. 
Koľko domov vidíš na obrázku? Sú domy usporiadané v rade alebo v kruhu? Podľa čoho vieme určiť, komu patrí 
ktorý dom?  
Pri dopĺňaní viet žiaci uvažujú, ktoré slová zabezpečia pravdivosť tvrdení. Hotové riešenia im neposkytujeme, ale 
kladieme otázky, napr. Ak Matildin dom stojí tu, koho dom je od neho vľavo? Môže byť jeden dom zároveň vľavo aj 
vpravo? alebo Z ktorého domu sa vlastne pozeráš?  
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Žiaci si tak uvedomujú, že určenie polohy závisí od zvoleného bodu. Pri chybách alebo rozdielnych odpovediach 
vytvárame priestor na diskusiu a sebareflexiu.  
Keďže žiaci vnímajú situáciu „zrkadlovo“, čo môže byť pre niektorých náročné, úlohu podporíme drama�záciou. 
Žiaci sa zahrajú na de� z obrázka. Zoberú si do rúk menovky de� a posadajú si na stoličky rovnako, ako sú domy na 
obrázku. Následne opisujú svoju polohu otázkami a odpoveďami, napr. Kto sedí vpravo odo mňa? Kto je odo mňa 
vľavo? alebo Ako by to opísal spolužiak, ktorý sedí oproti? Diskusiou o týchto odpovediach si žiaci prak�cky overujú, 
že vzťahy vľavo a vpravo závisia od uhla pohľadu. 
63/5 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu prácu s domami a cielene rozvíja logické uvažovanie žiakov 
prostredníctvom práce s viacerými podmienkami súčasne. Žiaci majú vyfarbiť strechy domov štyrmi rôznymi 
farbami tak, aby boli splnené všetky uvedené tvrdenia a zároveň pla�lo, že každá strecha má inú farbu. Riešenie si 
vyžaduje postupné vylučovanie možnos�, overovanie predpokladov a uvedomovanie si vzťahov medzi jednotlivými 
tvrdeniami. Vyriešené tvrdenia si žiaci označia vyfarbením štvorčeka pred daným tvrdením, podľa čoho budú 
vedieť, ku ktorým tvrdeniam sa ešte musia vrá�ť. Pred samotným riešením vytvoríme priestor na spoločné čítanie 
a porozumenie zadania. Žiakov vedieme k tomu, aby si tvrdenia čítali nahlas a uvažovali nad nimi otázkami typu, 
napr. Ktoré tvrdenie nám dáva najviac informácií? Farbu ktorej strechy vieme určiť ako prvú? Ktoré farby sú pre 
niektoré domy hneď vylúčené? Tým ich vedieme k plánovaniu postupu ešte pred samotným vyfarbovaním. 
Osobitnú pozornosť venujeme záporným tvrdeniam, ktoré bývajú pre žiakov náročnejšie než priame informácie. 
Namiesto vysvetľovania sa pýtame, napr. Čo všetko znamená tvrdenie, že strecha nie je červená ani hnedá? Ktoré 
farby nám teda zostávajú? alebo Ako nám toto vylúčenie pomôže pri farbách ďalších striech? Žiaci tak postupne 
objavujú, že aj záporné tvrdenia poskytujú dôležité informácie, len iným spôsobom. 
Záverečná diskusia sa zameriava na porovnanie postupov, napr. Od ktorého domu ste začali? Prečo ste si zvolili 
práve tento postup? a Čo vám pomohlo rozhodnúť sa? Úloha tak nevedie len k nájdeniu správneho riešenia, ale 
najmä k rozvoju schopnos� zdôvodňovať, pracovať s podmienkami a uvedomovať si, že správne riešenie je 
výsledkom premysleného postupu, nie náhody. 
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Strana 64 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Usporiadanie čísel do 100. Orientácia v číselnom rade. Používanie 
poznatkov z numerácie do 100. Pamäťové a písomné algoritmy sčítania a odčítania. Využívanie rôznych 
matematických nástrojov pri riešení úloh na sčítanie a odčítanie. Znalosť a používanie národnej meny 
(platidlo). Určovanie polohy dvoch objektov navzájom. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. Úlohy na tejto poslednej opakovacej 
strane sú zamerané na opakovanie učiva z celej pracovnej učebnice. Žiaci sa v pracovnej učebnici stretli so všetkými 
typmi úloh. Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
64/1 Žiaci dopĺňajú do číselných radov chýbajúce čísla. Najskôr zis�a, či je číselný rad stúpajúci alebo klesajúci 
a potom doplnia čísla, ktoré chýbajú. Číselné rady sú odstupňované podľa počtu chýbajúcich čísel aj podľa 
náročnos� riešenia. Po doplnení všetkých čísel žiaci vyfarbia �e čísla, ktoré majú na mieste jedno�ek číslicu 7.  
Súčasťou úlohy je aj sebahodnotenie, na ktoré odkazuje písmeno H. Možné otázky na sebahodnotenie, napr.  
Rozumel si tomu, čo je číselný rad? Vedel si na začiatku určiť, či je číselný rad stúpajúci alebo klesajúci? Dokázal si 
podľa toho správne doplniť chýbajúce čísla? Skontroloval si si, či všetky doplnené čísla do seba logicky zapadajú? 
Vedel by si pomenovať, čo ti pri riešení číselných radov pomohlo a na čo si musíš nabudúce dávať väčší pozor? 
64/2 Pri kontrole riešenia danej úlohy je dôležité, aby žiaci svoje rozhodnu�a vedeli zdôvodniť. V každej plôške 
existujú dve správne riešenia, ktoré vychádzajú zo spoločných vlastnos� čísel. 
V prvej plôške môžu žiaci prečiarknuť číslo 6, pretože je jednociferné, za�aľ čo všetky ostatné čísla sú dvojciferné, 
alebo môžu prečiarknuť číslo 19, pretože je nepárne, za�aľ čo všetky ostatné čísla sú párne. 
V druhej plôške môžu žiaci prečiarknuť číslo 11, pretože je dvojciferné, za�aľ čo ostatné čísla sú jednociferné, alebo 
môžu prečiarknuť číslo 4, pretože je párne, za�aľ čo všetky ostatné čísla sú nepárne. 
Pri prezentovaní riešení vedieme žiakov k tomu, aby jasne pomenovali spoločnú vlastnosť zostávajúcich čísel 
a vysvetlili, prečo zvolené číslo do skupiny nepatrí.  
64/5 Žiaci v tejto opakovacej úlohe nadväzujú na predchádzajúce skúsenos� s prácou s mincami, zápisom súm 
v eurách a centoch a s porovnávaním súm. Najskôr samostatne určia sumu, ktorú má Bonifác, pričom je dôležité, 
aby postupovali systema�cky – najprv si spočítali celé eurá a následne centy. Následne žiaci určia, koľko peňazí má 
Ma�lda, ktorá má o 50 centov menej ako Bonifác, a Ignác, ktorý má o 20 centov viac. Za správne riešenie 
považujeme riešenie 2 € 100 centov ale aj riešenie 3 € a 0 centov. Na základe odpovede môžeme diagnos�kovať 
úroveň, na ktorej sa daný žiak nachádza, a na akej úrovni rozumie vzťahom medzi peňažnými jednotkami. Úloha 
cielene rozvíja porozumenie vzťahom menej o a viac o, preto je vhodné, aby si žiaci �eto zmeny najprv znázornili 
manipuláciou s kar�čkami mincí z prílohy 2C.  
Doplňujúca úloha: Matematicky zdatným žiakom môžeme zadať aj úlohu, napr. Bonifác má 2 € 80 centov. Matilda má o 50 
centov viac ako Bonifác. Akú sumu má Matilda?, ktorá je bez problémov riešiteľná graficky.  
64/6 Úlohou žiakov je pozorne si prezrieť obrázok s deťmi a doplniť chýbajúce slová vpravo a vľavo do viet tak, aby 
boli tvrdenia z pohľadu de� pravdivé. Dôležité je, aby si žiaci uvedomili, že smery neurčujeme z pohľadu čitateľa, 
ale z pohľadu zobrazených de�, čo býva častým zdrojom chýb. Súčasťou úlohy je aj sebahodnotenie, na ktoré 
odkazuje písmeno Z. Možné otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, že vpravo a vľavo máš určiť 
z pohľadu detí na obrázku? Vedel si si správne predstaviť, kde stojí každý z nich? Skontroloval si si svoje odpovede 
ešte raz pohľadom na obrázok?  
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Príloha č. 1 
SEBAHODNOTENIE 
 
 
Dvojzložkový systém sebahodnotenia 

V pracovnej učebnici Matema�ka pre druhákov s Pluskom je zavedený dvojzložkový model sebahodnotenia 
žiakov, ktorý podporuje rozvoj ich osobnos� a zároveň poskytuje priestor na sebahodnotenie. Tento model je 
vizuálne spracovaný formou mapy sebahodnotenia so štyrmi ostrovmi, umiestnenej na prvej strane každej čas� 
knižného bloku. 

 

Prvú zložku tvorí ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč slúži na sebareflexiu osobnostných vlastnos� 
žiakov, ktoré sú v ňom prezentované pomocou piktogramov. Piktogramy sú vysvetlené na druhej strane obálky 
každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre druhákov s Pluskom. 

 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri komponenty predmetu matema�ka. Na jednotlivých 
ostrovoch sa nachádzajú domčeky, pomocou ktorých žiak hodno� mieru zvládnu�a danej úlohy. Pokyny 
k hodnoteniu sa nachádzajú na druhej a tretej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre 
druhákov s Pluskom. 

 

 

1. zložka – Sebareflexia osobnostných vlastnos� 

 

Prvú zložku predstavuje ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč je určený na sebareflexiu 
osobnostných zručnos� žiakov, ktoré sú symbolicky znázornené prostredníctvom piktogramov. Každý piktogram 
obsahuje šesť políčok. Keďže sme v prvom ročníku pracovali so sebahodnotením, žiaci by už mali poznať význam 
jednotlivých piktogramov. Napriek tomu odporúčame spoločne si zopakovať a vysvetliť význam každého 
piktogramu. Spôsob práce so sebahodnotením si učiteľ volí podľa potrieb triedy. Jednou z možnos� je, že si žiak 
vyberie jeden konkrétny sociálny komponent, ktorý počas určitého obdobia sleduje a priebežne vyhodnocuje, ako 
sa mu darilo pri jeho napĺňaní. Ak sa žiakovi podarí počas uplynulého obdobia splniť stanovený cieľ, vyfarbí si jedno 
políčko v terči. Po úplnom naplnení cieľa (vyfarbení všetkých políčok pri danom piktograme) si žiak zvolí ďalší cieľ. 
Druhou možnosťou je, že si každý žiak sám zvolí cieľ alebo ciele, ktoré sa mu počas uplynulého obdobia podarilo 
naplniť a vyfarbí si políčko pri príslušnom piktograme. 
Postavička Pluska na opakovacích stranách slúži ako vizuálna pripomienka, aby žiaci nezabúdali hodno�ť, ktoré 
ciele sa im podarilo počas uplynulých dní napĺňať, pokiaľ tak neurobili priebežne. 

Tento prvok sa stáva nástrojom sledovania osobnostného rastu a upevňovania návykov. Piktogramy a ich význam 
sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Výber piktogramov vychádza z dokumentu 
Vzdelávacie štandardy – charakter (Štátny vzdelávací program 2023) a zohľadňuje jeho komponenty.  
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Na účely sebahodnotenia žiakov sme priradili jednotlivým komponentom dané piktogramy s cieľmi:  

 

1. MORÁLNE VEDOMIE  

Na konci 1. cyklu je žiak schopný identifikovať a pomenovať  
základné a vzťahové emócie (radosť, hrdosť, smútok, hnev a pod.).  
Vie ich priradiť k jednoduchým príbehom alebo situáciám z vlastného života. Rozlišuje u seba a druhých vhodné 
a nevhodné správanie. S pomocou učiteľa sa učí jednoduché spôsoby, ako sa upokojiť a znova sústrediť (napr. cez 
dýchanie, pauzu, krátky rituál). 
 
2. INTELEKTUÁLNA ZVEDAVOSŤ 
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný zvedavo klásť otázky a hľadať  
vysvetlenie javov, ktoré ho zaujímajú. S podporou učiteľa vytrvá  
pri riešení jednoduchších úloh aj po neúspechu. Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, čo 
sa mu podarilo a čo nie.   

 
3. ODVAHA  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa  
vyjadriť svoj názor pred skupinou. Chápe, že je správne pomáhať a zastávať  
sa druhých. Dokáže v prípade potreby vyhľadať pomoc dospelej osoby, ktorej dôveruje. Vie sa priznať, keď urobí 
chybu, napriek možným dôsledkom. 

 
4. ODOLNOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný dokončiť primerane náročnú  
úlohu a nevzdávať sa aj napriek ťažkostiam. Pomenúva, čo  
mu nejde a požiada o pomoc. Pomenúva na sebe charakterovú vlastnosť, ktorú by chcel zlepšiť a pokúša sa o to. 

 
5. ÚCTA K DRUHÝM  

 
Na konci 1. cyklu žiak schopný vymenovať dobré vlastnosti druhých  
a pochváliť ich. Prejavuje starostlivosť o blízkych a spolužiakov.  
Pozná a zaujme základné roly v kooperatívnych úlohách. 

 
6. SPRAVODLIVOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný rozpoznať, keď je niečo férové  
alebo neférové, a učí sa hovoriť tom, prečo to tak vníma.  
Chápe, že jeho činy môžu ovplyvniť druhých a snaží sa správať tak,  
aby nikomu neubližoval. Pri hre dodržiava pravidlá a vie sa ospravedlniť, keď urobí chybu. 
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2. zložka – Sebahodnotenie výkonu v matema�ke 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri hlavné komponenty učiva predmetu matema�ka. 
Na každom ostrove sa nachádzajú domčeky farebne rozlíšené podľa príslušného komponentu. V strechách 
domčekov sú umiestnené veľké tlačené písmená od A po Z. Tieto písmená sa opakujú aj pri vybraných úlohách na 
opakovacích stranách pracovnej učebnice a zároveň na tretej strane obálky, kde sú v prehľadnej tabuľke priradené 
k obsahovým štandardom. 

Na opakovacích stranách sú písmená zvýraznené oranžovou farbou, za�aľ čo na tretej strane obálky a na 
jednotlivých ostrovoch majú farbu zodpovedajúcu komponentu, ku ktorému sa daná úloha vzťahuje. Pre žiaka je 
však rozhodujúce samotné písmeno, nie jeho farebné označenie. Týmto spôsobom je žiak vedený k tomu, aby sa 
vedel v učebnici orientovať a vyhľadávať v nej potrebné informácie. Po vyriešení úlohy žiak vyhľadá rovnaké 
písmeno v domčeku v mape sebahodnotenia. Mieru porozumenia úlohe a jej vyriešenia zaznačí vyfarbením 
príslušného počtu políčok v domčeku podľa pokynov k sebahodnoteniu výkonu. Pokyny k sebahodnoteniu výkonu 
sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Takto vedený proces sebahodnotenia 
umožňuje žiakom pravidelne získavať vizuálnu spätnú väzbu o svojom pokroku, uvedomiť si, čo sa im darí a v čom 
sa potrebujú zlepšiť. Súčasne môže predstavovať dobré východisko pre komunikáciu učiteľa s rodičmi. 

 

Vytvárajú si pritom návyk pravidelnej reflexie a postupne rozvíjajú schopnosť sledovať vlastný rozvoj a prevziať 
zodpovednosť za učenie. 
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Príloha č. 2 
OPAKOVANIE 
 
Súčasťou všetkých troch pracovných učebníc z danej série sú opakovacie strany, ktoré sú zaradené vždy 
po tema�ckých stranách. Dané strany sú zamerané na opakovanie učiva predchádzajúcich štyroch strán. v prípade 
potreby docvičenia preberaného javu je na opakovanie možné využiť aj pracovné listy v aitec offline 
s odstupňovanými úlohami. 

Úlohy na opakovacích stranách sú zo všetkých troch komponentov nového Štátneho vzdelávacieho programu 
z roku 2023 a kopírujú úlohy, s ktorými sa už žiaci na predchádzajúcich stranách stretli. Každá úloha je venovaná 
učivu z jednej strany z predchádzajúcich štyroch strán. Príslušná úloha z opakovacej strany môže byť použitá 
zároveň s preberaním učiva (so stranou, ku ktorej patrí), na domácu úlohu, ako spätná väzba, či žiak učivu rozumie, 
alebo môžeme celú opakovaciu stranu použiť aj na individuálnu prácu žiakov, ktorá bude spätnou väzbou ako pre 
žiaka, tak aj pre učiteľa. Žiak má možnosť vyskúšať si, ako prebraté učivo ovláda, v čom má ešte drobné 
nedostatky, čo potrebuje docvičiť. V prípade, že žiak nevie vyriešiť niektorú z úloh, odporúčame využiť rovesnícke 
učenie (riešenie sa pokúsi žiakovi vysvetliť spolužiak). Kontrolu správnos� riešenia necháme na žiakoch, a to buď 
spoločne v triede, alebo vo dvojici (neskôr v skupine). Ak má žiak nesprávne riešenie, odporúčame si ho farebne 
(nie červenou) opraviť na správne. Opakovacie strany poskytujú učiteľovi spätnú väzbu z hľadiska pochopenia učiva 
žiakmi, preto ich neodporúčame využiť na klasifikáciu. Ich súčasťou je aj sebahodnotenie žiakov. 

Systém opakovacích strán dopĺňa v prvých dvoch pracovných učebniciach jedna strana záverečného opakovania. 
V tretej pracovnej učebnici je na záverečné opakovanie učiva celého ročníka vyčlenených posledných päť strán. 
Prvé dve strany sú zamerané na opakovanie učiva pomocou obrázka jedného mesiaca v kalendári a úloh k nemu 
vytvorených. Na posledných troch stranách sa nachádzajú úlohy venované téme Akvapark, pričom každá je 
orientovaná k inému komponentu. Úlohy na jednotlivých stranách majú stúpajúcu náročnosť. 
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Príloha č. 3 
MAKETY NA TVORENIE ÚLOH 
 
Makety na tvorenie úloh sú určené na prácu učiteľa so žiakmi. Ide o makety úloh z predchádzajúcich strán. Využiť 
ich môžeme pri práci s celou triedou, pri diferenciácii vyučovania alebo pri uplatnení individuálneho prístupu. 
Slúžia na vytváranie ďalších úloh na precvičovanie, ako aj na utvrdzovanie učiva. Môžu sa využiť priebežne 
počas preberania nového učiva alebo až po vyriešení úloh na opakovacej strane. Takisto je možné využiť makety 
ako diagnos�cký nástroj, keď potrebujeme zis�ť, či žiaci dané učivo pochopili. 
 
Žiakom, ktorí skončili prácu skôr, môžeme v maketách zadať úlohu, aby vytvorili na základe nadobudnutej 
skúsenos� podobnú úlohu pre spolužiaka, ktorý ju vyrieši. Takáto príležitosť dáva možnosť žiakovi stať sa učiteľom 
a vzniká priestor na rovesnícke učenie. Môže však nastať situácia, že žiak vytvorí úlohu, ktorá bude svojím obsahom 
na vyššom stupni, ako úlohy, ktoré dovtedy žiaci riešili. V tomto prípade je vhodné nájsť v triede žiaka primerane 
matema�cky zdatného, aby sa pokúsil vytvorené zadanie vyriešiť, prípadne vytvoriť skupinku viacerých žiakov, ktorí 
budú hľadať riešenie spoločne. 
 
Ak sa makety nevyužijú v škole, môže ich využiť rodič na precvičovanie učiva so svojím dieťaťom doma. 
Odporúčame však alterna�vu, kde rodič požiada dieťa, aby ono vytvorilo úlohu podľa nadobudnutých vedomos� 
a skúsenos� z hodiny v škole pre rodiča. Zároveň môže dieťa skontrolovať, či úlohu rodič vyriešil správne. Tým rodič 
prejaví záujem o dianie v škole a podporí svoje dieťa, čím u neho posilní vnútornú mo�váciu. 
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	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore
	Matematické praktiky: Modelovanie telies, sietí jednoduchých telies pomocou stavebníc alebo iných pomôcok. Určovanie jednoduchých priestorových útvarov – kocka, kváder a ich významných prvkov – vrcholy, hrany. Používanie jednoduchých geometrických poj...


	Strana 6
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Využívanie rôznych matematických nástrojov pri riešení úloh na sčítanie a odčítanie. Pamäťové algoritmy sčítania a odčítania v obore do 100. Tvorenie jednoduchých reprezentácií určite možnej a určite nemožnej situácie. Rozlišovan...

	Strana 7
	Maketa na tvorenie úloh
	Strana 8
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Znalosť a používanie statických a dynamických modelov sčítania. Osvojenie si ordinálneho modelu sčítania – poradie prvkov v usporiadanej množine. O...


	Strana 9
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Znalosť a používanie statických a dynamických modelov odčítania. Osvojenie si ordinálneho modelu odčítania – poradie prvkov v usporiadanej množine....


	Strana 10
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce so vzormi a postupnosťami
	Matematické praktiky: Identifikovanie vzorov prítomných v reálnom živote. Určenie a doplnenie chýbajúcich prvkov vo vzore. Porozumenie pojmov vzor. Porozumenie prvkov a opísanie pravidiel aplikovaných vo vzoroch.


	Strana 11
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore
	Matematické praktiky: Objavenie a využívanie súvislostí medzi rovinnými a priestorovými útvarmi. Používanie a tvorba modelov základných rovinných geometrických útvarov v rôznych polohách, veľkostiach pomocou rozličných nástrojov. Použitie vlastností r...


	Strana 12
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Základné spoje sčítania a odčítania na úrovni automatizácie. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich používanie. Orientácia v číselnom rade do 100. Usporiadanie čísel v obore do 100. Určenie neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti vyj...

	Strana 13
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 14
	Hra
	Strana 15
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na usporiadaných množinách. Znalosť a používanie statických a dynamických modelov sčítania. Objavovanie v...


	Strana 16
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie číselnej osi ako univerzálneho modelu usporiadania prirodzených čísel. Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na usporiadaných množinách. Znalosť a používanie statických a dynamických modelov odčítania. Vysvetľovan...


	Strana 17
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií; Prirodzené čísla v obore do 10 000
	Matematické praktiky: Porozumenie a používanie rôznych reprezentácií na znázornenie systému usporiadania – konkrétne predmety, grafy, tabuľky. Hľadanie všetkých spôsobov a určenie počtu možností v jednoduchej kombinatorickej situácii. Opísanie, vysvet...


	Strana 18
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore; Prirodzené čísla v obore do 10 000
	Matematické praktiky: Práca so stavbami z kociek/telies a ich reprezentáciami. Používanie vlastností priestorových útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií. Určovanie jednoduchých priestorových útvarov – kocka, guľa, kváder, valec a ich význa...


	Strana 19
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Základné spoje sčítania a odčítania na úrovni automatizácie. Porovnávanie prirodzených čísel. Používanie znakov porovnávania. Hľadanie všetkých spôsobov a určenie počtu možností v jednoduchej kombinatorickej situácii. Zaznamenani...
	Rozlišovanie a triedenie priestorových útvarov (podľa významných prvkov a vlastností). Porozumenie jednoduchým výrokom (tvrdeniam) a ich používanie.

	Strana 20
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 21
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie pamäťových, písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov sčítania. Čítanie a zapisovanie sčítania. Používanie vzťah...


	Strana 22
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Zdôvodňovanie a overovanie výsledkov, posúdenie reálnosti výsledkov. Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Používanie pamäťových, písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez zák...


	Strana 23
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Znalosť a používanie národnej meny, platidlo. Používanie modelov základných a odvodených peňažných jednotiek. Premeny peňažných jednotiek, eurá a centy. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jednotkami.


	Strana 24
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Orientácia v rovine a priestore
	Matematické praktiky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Určovanie polohy objektov v rovine vzhľadom k sebe. Používanie algoritmických postupov na určovanie polohy a...


	Strana 25
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Základné spoje písomného sčítania na úrovni automatizácie. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania. Určenie neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti vyjadreného symbolom alebo obrázkom. Porovnávanie a usporiadanie peňažných jednotiek...

	Strana 26
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 27
	Hra
	Strana 28
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Objavovanie vlastností odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie pamäťových, písomných algoritmov odčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov odčítania. Čítanie a zapisovanie odčítania. Používanie v...


	Strana 29
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Zdôvodňovanie a overovanie výsledkov, posúdenie reálnosti výsledkov. Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Používanie pamäťových, písomných algoritmov odčítania bez prechodu cez zá...


	Strana 30
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Prirodzené čísla v obore do 10 000
	Matematické praktiky: Premeny peňažných jednotiek, eurá a centy. Porovnávanie a usporiadanie peňažných jednotiek pomocou peňažných modelov. Diskutovanie o hodnote peňazí a o vzťahoch medzi peňažnými jednotkami.


	Strana 31
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Orientácia v rovine a priestore
	Matematické praktiky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Používanie algoritmických postupov na určovanie polohy a orientáciu v rovine pomocou šípok. Používanie algor...


	Strana 32
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Písomné algoritmy odčítania. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania a odčítania. Základné spoje sčítania a odčítania na úrovni automatizácie. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch (adresa). Porovnávanie peňažných j...

	Strana 33
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 34
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Využívanie rôznych reprezentácií sčítania na neusporiadaných množinách. Znalosť a používanie statických modelov sčítania. Vysvetľovanie postupov sčítania. Používanie pamäťových algoritmov sčítania s prechodom cez základ v obore d...


	Strana 35
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a rovnosti. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. Používanie symbolických znakov sčítania a odčítania. Aplikovanie metód usporiadania – zostupné uspo...


	Strana 36
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s údajmi; Prirodzené čísla v obore do 10 000
	Matematické praktiky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka. Orientovanie sa a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek. Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Určenie početností a ich porovnávanie, hľadanie súvi...


	Strana 37
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Používanie základných a odvodených rovinných geometrických útvarov v rôznych polohách, veľkostiach. Používanie modelov mnohouholníkov na skladanie a rozkladanie jednoduchých rovinných útvarov – štvorcov, obdĺžnikov, trojuholníkov...


	Strana 38
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Používanie základných spojov sčítania. Používanie znakov porovnávania prirodzených čísel. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich používanie. Triedenie čísel podľa vlastností. Orientácia a interpretácia údajov z jednoduchých tabu...

	Strana 39
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 40
	Hra
	Strana 41
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Využívanie rôznych reprezentácií odčítania na neusporiadaných množinách. Znalosť a používanie statických modelov odčítania. Vysvetľovanie postupov odčítania. Používanie pamäťových algoritmov odčítania s prechodom cez základ v obo...


	Strana 42
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Práca s množinami – triedenie. Práca s množinami a ich prvkami – patrí/nepatrí. Porozumenie reprezentácií jednoduchých rovníc a rovnosti. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. Identifikovanie a z...


	Strana 43
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Zaznamenávanie údajov pomocou tabuliek. Diskutovanie o riešení jednoduchýc...


	Strana 44
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Prirodzené čísla do 10 000
	Matematické praktiky: Používanie základných a odvodených rovinných geometrických útvarov v rôznych polohách, veľkostiach. Používanie modelov mnohouholníkov na skladanie a rozkladanie jednoduchých rovinných útvarov – štvorcov, obdĺžnikov, trojuholníkov...


	Strana 45
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Riešenie jednoduchých nerovníc na prípravnej úrovni. Využívanie rôznych reprezentácií sčítania a odčítania. Používanie základných spojov sčítania a odčítania. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Použitie vlastností rovinnýc...

	Strana 46
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 47
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie pamäťových, písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov sčítania. Čítanie a zapisovanie sčítania. Automatizované o...


	Strana 48
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Porozumenie a modelovanie čísel ako poradie. Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, jednociferné číslo, jednotky, desiatky. Aplikovanie metód porovnávania – väčší, menší, najmenší. Porozumenie pojmov súčet a rozdiel. Diskutovanie o ...


	Strana 49
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Používanie jednoduchej tabuľky ako nástroja na riešenie aplikačných úloh s kvantitatívnymi aj kvalitatívnymi údajmi v rôznych oblastiach života. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Diskutovanie o riešení jednoduchých aplika...


	Strana 50
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania a tvorby súmerných útvarov
	Matematické praktiky: Skúmanie osovo súmerných útvarov a ich vlastností na intuitívnej úrovni, modelovanie osi súmernosti. Dokreslenie a dotvorenie osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti podľa vodorovnej osi súmernosti. Objavovanie a tvorba jednod...


	Strana 51
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie pamäťových, písomných algoritmov sčítania bez prechodu cez základ do 100.  Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania. Rozlišovanie po...

	Makety na tvorenie úloh
	Strana 53
	Hra
	Strana 54
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Objavovanie vlastností odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie pamäťových, písomných algoritmov sčítania a odčítania bez prechodu cez základ do 100. Vysvetľovanie postupov odčítania. Čítanie a zapisovanie odčítania. A...


	Strana 55
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Aplikovanie metód porovnávania – najväčší, najmenší. Porozumenie pojmov súčet. Diskutovanie o význame pozičnej hodnoty číslice v čísle. Rozlišovanie pojmov párne/nepárne číslo. Overovanie výsledkov pomocou inverznej operácie – sk...


	Strana 56
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Používanie rôznych reprezentácií údajov. Orientovanie sa a interpretácia údajov z jednoduchých diagramov. Diskutovanie o riešení jednoduchých aplikačných úloh s údajmi.


	Strana 57
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania a tvorby súmerných útvarov
	Matematické praktiky: Tvorba modelov osovo súmerných útvarov v štvorcovej sieti. Rozlišovanie a tvorba osovo súmerných a nesúmerných útvarov, manipulačné overovanie súmernosti. Skúmanie osovo súmerných útvarov a ich vlastností na intuitívnej úrovni. D...


	Strana 58
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Písomné algoritmy odčítania. Porozumenie jednoduchým tvrdeniam a ich používanie. Rozlišovanie čísel a číslic v komunikácii a argumentácii. Rád čísla a číslice a ich vzťah. Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáci...

	Strana 59
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 60
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami. Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Práca s množinami – usporiadanie, triedenie. Aplikovanie metód usporiadania – vzostupné usporiadanie. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda. Používanie jednoduchých kvantif...


	Strana 61
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami, Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií; Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Využívanie rôznych reprezentácií sčítania a odčítania na usporiadaných aj neusporiadaných množinách. Čítanie a zapisovanie sčítania a odčítania. Používanie symbolických znakov sčítania a odčítania. Formulovanie jednoduchých úloh,...


	Strana 62
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Orientovanie sa a interpretácia údajov z jednoduchých diagramov; Interpretovanie údajov v konkrétnych kontextoch a situáciách


	Strana 63
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Orientácia v rovine a priestore; Prirodzené čísla v obore do 10 000
	Matematické praktiky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine a v priestore – určovanie polohy. Určovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhľadom k sebe, k inému objektu a dvoch objektov navzájom. Používanie ...
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