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Strana 1 
 
Sebahodnotenie v matema�ke pre druhákov s Pluskom  
 
Dvojzložkový systém sebahodnotenia 

V pracovnej učebnici Matema�ka pre druhákov s Pluskom je zavedený dvojzložkový model sebahodnotenia 
žiakov, ktorý podporuje rozvoj ich osobnos� a zároveň poskytuje priestor na sebahodnotenie. Tento model je 
vizuálne spracovaný formou mapy sebahodnotenia so štyrmi ostrovmi, umiestnenej na prvej strane každej čas� 
knižného bloku. 

 

Prvú zložku tvorí ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč slúži na sebareflexiu osobnostných 
vlastnos� žiakov, ktoré sú v ňom prezentované pomocou piktogramov. Piktogramy sú vysvetlené na druhej 
strane obálky každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre druhákov s Pluskom. 

 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri komponenty predmetu matema�ka. Na 
jednotlivých ostrovoch sa nachádzajú domčeky, pomocou ktorých žiak hodno� mieru zvládnu�a danej úlohy. 
Pokyny k hodnoteniu sa nachádzajú na druhej a tretej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice 
Matema�ka pre druhákov s Pluskom. 

 

 

1. zložka – Sebareflexia osobnostných vlastnos� 

 

Prvú zložku predstavuje ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč je určený na sebareflexiu 
osobnostných zručnos� žiakov, ktoré sú symbolicky znázornené prostredníctvom piktogramov. Každý 
piktogram obsahuje šesť políčok. Keďže sme v prvom ročníku pracovali so sebahodnotením, žiaci by už mali 
poznať význam jednotlivých piktogramov. Napriek tomu odporúčame spoločne si zopakovať a vysvetliť význam 
každého piktogramu. Spôsob práce so sebahodnotením si učiteľ volí podľa potrieb triedy. Jednou z možnos� 
je, že si žiak vyberie jeden konkrétny sociálny komponent, ktorý počas určitého obdobia sleduje a priebežne 
vyhodnocuje, ako sa mu darilo pri jeho napĺňaní. Ak sa žiakovi podarí počas uplynulého obdobia splniť 
stanovený cieľ, vyfarbí si jedno políčko v terči. Po úplnom naplnení cieľa (vyfarbení všetkých políčok pri danom 
piktograme) si žiak zvolí ďalší cieľ. 
Druhou možnosťou je, že si každý žiak sám zvolí cieľ alebo ciele, ktoré sa mu počas uplynulého obdobia podarilo 
naplniť a vyfarbí si políčko pri príslušnom piktograme. 
Postavička Pluska na opakovacích stranách slúži ako vizuálna pripomienka, aby žiaci nezabúdali hodno�ť, ktoré 
ciele sa im podarilo počas uplynulých dní napĺňať, pokiaľ tak neurobili priebežne. 

Tento prvok sa stáva nástrojom sledovania osobnostného rastu a upevňovania návykov. Piktogramy a ich 
význam sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Výber piktogramov vychádza 
z dokumentu Vzdelávacie štandardy – charakter (Štátny vzdelávací program 2023) a zohľadňuje jeho 
komponenty.  
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Na účely sebahodnotenia žiakov sme priradili jednotlivým komponentom dané piktogramy s cieľmi:  

1. MORÁLNE VEDOMIE  

Na konci 1. cyklu je žiak schopný identifikovať a pomenovať  
základné a vzťahové emócie (radosť, hrdosť, smútok, hnev a pod.).  
Vie ich priradiť k jednoduchým príbehom alebo situáciám z vlastného života. Rozlišuje u seba a druhých vhodné 
a nevhodné správanie. S pomocou učiteľa sa učí jednoduché spôsoby, ako sa upokojiť a znova sústrediť (napr. 
cez dýchanie, pauzu, krátky rituál). 
 
2. INTELEKTUÁLNA ZVEDAVOSŤ 
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný zvedavo klásť otázky a hľadať  
vysvetlenie javov, ktoré ho zaujímajú. S podporou učiteľa vytrvá  
pri riešení jednoduchších úloh aj po neúspechu. Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie.   

 
3. ODVAHA  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa  
vyjadriť svoj názor pred skupinou. Chápe, že je správne pomáhať a zastávať  
sa druhých. Dokáže v prípade potreby vyhľadať pomoc dospelej osoby, ktorej dôveruje. Vie sa priznať, keď urobí 
chybu, napriek možným dôsledkom. 

 
4. ODOLNOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný dokončiť primerane náročnú  
úlohu a nevzdávať sa aj napriek ťažkostiam. Pomenúva, čo  
mu nejde a požiada o pomoc. Pomenúva na sebe charakterovú vlastnosť, ktorú by chcel zlepšiť a pokúša sa o 
to. 

 
5. ÚCTA K DRUHÝM  

 
Na konci 1. cyklu žiak schopný vymenovať dobré vlastnosti druhých  
a pochváliť ich. Prejavuje starostlivosť o blízkych a spolužiakov.  
Pozná a zaujme základné roly v kooperatívnych úlohách. 

 
6. SPRAVODLIVOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný rozpoznať, keď je niečo férové  
alebo neférové, a učí sa hovoriť tom, prečo to tak vníma.  
Chápe, že jeho činy môžu ovplyvniť druhých a snaží sa správať tak,  
aby nikomu neubližoval. Pri hre dodržiava pravidlá a vie sa ospravedlniť, keď urobí chybu. 
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2. zložka – Sebahodnotenie výkonu v matema�ke 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri hlavné komponenty učiva predmetu matema�ka. 
Na každom ostrove sa nachádzajú domčeky farebne rozlíšené podľa príslušného komponentu. V strechách 
domčekov sú umiestnené veľké tlačené písmená od A po Z. Tieto písmená sa opakujú aj pri vybraných úlohách 
na opakovacích stranách pracovnej učebnice a zároveň na tretej strane obálky, kde sú v prehľadnej tabuľke 
priradené k obsahovým štandardom. 

Na opakovacích stranách sú písmená zvýraznené oranžovou farbou, za�aľ čo na tretej strane obálky a na 
jednotlivých ostrovoch majú farbu zodpovedajúcu komponentu, ku ktorému sa daná úloha vzťahuje. Pre žiaka 
je však rozhodujúce samotné písmeno, nie jeho farebné označenie. Týmto spôsobom je žiak vedený k tomu, 
aby sa vedel v učebnici orientovať a vyhľadávať v nej potrebné informácie. Po vyriešení úlohy žiak vyhľadá 
rovnaké písmeno v domčeku v mape sebahodnotenia. Mieru porozumenia úlohe a jej vyriešenia zaznačí 
vyfarbením príslušného počtu políčok v domčeku podľa pokynov k sebahodnoteniu výkonu. Pokyny 
k sebahodnoteniu výkonu sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Takto vedený 
proces sebahodnotenia umožňuje žiakom pravidelne získavať vizuálnu spätnú väzbu o svojom pokroku, 
uvedomiť si, čo sa im darí a v čom sa potrebujú zlepšiť. Súčasne môže predstavovať dobré východisko pre 
komunikáciu učiteľa s rodičmi. 

 

Vytvárajú si pritom návyk pravidelnej reflexie a postupne rozvíjajú schopnosť sledovať vlastný rozvoj a prevziať 
zodpovednosť za učenie. 
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Strana 2  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami  
Tema�cká oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie 
prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. 
Používanie pamäťových algoritmov sčítania do 100. Používanie pojmov násobenie, krát a používanie 
symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia 
v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami 
na precvičovanie, ktorý je možné vytlačiť z aitec offline. 
2/1 Úlohu začíname pozorovaním obrázka, ktorý znázorňuje usporiadanie rovnakých predmetov na polici. 
Nechávame žiakov, aby najprv spontánne opisovali, čo na obrázku vidia, napr. Čo všetko je na poličke uložené? 
Sú všetky predmety rovnaké, alebo sa niečím líšia? Sú niektoré predmety uložené v skupinách? Týmto 
rozhovorom cielene ak�vujeme predchádzajúce skúsenos� žiakov so sčítaním a so zoskupovaním predmetov. 
Následne pozornosť žiakov zameriavame na opakovanie rovnakého počtu predmetov. Vedieme ich 
k uvedomeniu si, že Ma�lda nepriniesla každý predmet zvlášť, ale nosila ich po skupinách, napr. Koľko misiek 
priniesla Matilda naraz? Koľkokrát išla Matilda po misky? Ako by si jej postup opísal vlastnými slovami? Žiaci 
sa tak prirodzene dostávajú k opisu typu 4 + 4 + 4, pričom ešte nepoužívajú pojem násobenie, ale vychádzajú 
zo známeho sčítania rovnakých sčítancov. 
Úloha podporuje budovanie predstavy, že opakované sčítanie vyjadruje rovnaké skupiny predmetov 
a pripravuje žiakov na neskoršie pochopenie násobenia. Pluskova veta slúži ako opora pri tvorbe žiackych 
vlastných viet, pričom dôraz kladieme na správne použi�e početnos� predmetov z obrázka, čím si žiaci 
upevňujú schopnosť vytvárať podobné situácie a formulovať ich slovne. Žiakom pomáhame otázkami 
zameranými na dej, počet opakovaní a počet predmetov v jednej skupine, čím prirodzene smerujeme žiakov 
k matema�ckému uvažovaniu. Úloha zároveň rozvíja matema�ckú komunikáciu, keďže žiaci svoje vety nahlas 
prezentujú a spoločne overujú ich správnosť. Využi�e obrázka a postavičky Pluska pôsobí mo�vačne, podporuje 
ak�vne zapojenie de� a pomáha vytvárať pozi�vny vzťah k matema�ke v jej prepojení s bežnými situáciami 
zo života. 
2/A Žiaci pracujú v skupinách podľa zadania. V ak�vite je možné využiť namiesto vrchnákov rôzne drobné 
predmety, napr. ceruzky, kocky, karty a podobne. Prostredníctvom ak�vity majú žiaci možnosť názorne sledovať 
vznik rovnakých skupín a lepšie pochopiť význam opakovaného sčítania. Žiakom priebežne kladieme otázky, 
ktoré smerujú k systema�ckému uvažovaniu, napr. Koľko skupín si vytvoril? Koľko predmetov je v jednej 
skupine? Ako by si to zapísal ako príklad? Žiaci zapisujú príklad ako sčítanie a spoločne kontrolujú, či zápis 
zodpovedá situácii, ktorú znázornili. Ak�vita podporuje ak�vne učenie, spoluprácu medzi žiakmi a hlbšie 
porozumenie vzťahu medzi reálnou situáciou a číselným vyjadrením. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice a pripravia si ľubovoľné malé predmety. Zadáme im úlohu, napr. Vytvor 5 skupín po 2 
predmety. Žiaci vo dvojici vyložia 5 x 2 predmety na lavicu. Vzájomne si pomáhajú a riešenie vysvetľujú. Dvojice si vymenia 
miesta a riešenia si skontrolujú.  
2/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu prácu s obrázkom a vedie žiakov k samostatnému (spoločnému) zápisu 
príkladov na sčítanie podľa skupín predmetov. Žiaci si všímajú jednotlivé typy predmetov na hornom obrázku, 
rozlišujú ich počet a uvažujú, koľkokrát sa daná skupina opakuje. Pri riešení úlohy môžu vzniknúť viaceré 
správne riešenia v závislos� od toho, ktoré kritérium si žiaci zvolia. Žiaci môžu počítať napr. hrnce 2 + 2 + 2 = 6 
ale aj pokrievky 1 + 1 + 1 = 3, čím vzniknú rôzne skupiny predmetov a rôzne príklady na sčítanie.  
Podobne pri šálkach môžu žiaci rozlišovať ich farby podľa horného obrázka a zapisovať príklady zvlášť pre modré 
a zvlášť pre zelené šálky 1 + 1 + 1 + 1 = 4 alebo ich môže vnímať ako jednu spoločnú skupinu a zapísať príklad 
pre všetky šálky spolu 2 + 2 + 2 + 2 = 8. Takéto otvorené poňa�e úlohy podporuje samostatné uvažovanie, 
rozhodovanie a schopnosť zdôvodniť vlastný postup.  
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Riešenie úlohy je možné podporiť vyfarbením predmetov, ktoré sa žiak rozhodol počítať. Vyfarbenie podľa 
obrázka pomáha sprehľadniť skupiny, uľahčuje orientáciu v počte predmetov a zároveň slúži ako vizuálna opora 
pri zápise príkladov. Úloha tak prirodzene prepája matema�cké myslenie s vizuálnym a tvorivým vyjadrením 
a umožňuje, aby každý žiak pracoval na úrovni, ktorá zodpovedá jeho schopnos�am a spôsobu uvažovania 
a zároveň pripravuje žiakov na prechod od konkrétnych situácií k abstraktnejšiemu vyjadreniu počtových 
vzťahov. 
2/3 Žiaci pozorujú skupiny kociek s rovnakým počtom bodiek. Vytvárajú a zapisujú príklad na sčítanie, ktorý aj 
vypočítajú. Pri práci používame otázky, napr. Ako by si zapísal sčítanie na tomto obrázku? Je možné zapísať ho 
aj iným spôsobom? Čo majú zapísané príklady spoločné? Diskusiou žiaci postupne objavujú, že ide vždy 
o rovnaké sčítance, ktoré sa opakujú viackrát. Zároveň si pri riešení úlohy môžu pomáhať slovným vyjadrením, 
ktorým si usporadúvajú svoje uvažovanie, napr. Sedemkrát sčítam dve bodky.  
Takéto slovné sprevádzanie postupu pomáha žiakom uvedomiť si, koľkokrát sa rovnaký počet opakuje a čo 
presne zapisujú do príkladu na sčítanie. Verbálne vyjadrenie podporuje porozumenie významu opakovaného 
sčítania, prepojenie obrazu so symbolickým zápisom a rozvoj matema�ckej komunikácie. Zároveň nám 
umožňuje lepšie sledovať spôsob uvažovania žiakov a v prípade potreby ich cielene usmerniť. Úloha prirodzene 
vytvára základ pre zavedenie násobenia ako skráteného zápisu opakovaného sčítania. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice a pripravia si drobné predmety. Na tabuľu zapíšeme príklad na viacnásobné sčítanie. Úlohou 
žiakov vo dvojici je vytvoriť znázornenie zápisu na tabuli. Po vytvorení jeden žiak opíše, koľko početné skupiny a v akom počte 
vytvoril na lavici. 
2/4 Až v tejto fáze cielene upozorňujeme na možnosť zapísať dlhý sčítací zápis kratším spôsobom. 
Neoznamujeme žiakom hotové pravidlo, ale kladieme otázky, napr. Ako by si zapísal 6 + 6 + 6 + 6 + 6 kratšie? 
Čo znamená, že je tam päťkrát číslo 6? Ktoré číslo určuje počet skupín a ktoré číslo určí počet predmetov v každej 
(jednej) skupine? Žiaci tak prirodzene dospievajú k zápisu typu 5 · 6 a postupne si uvedomujú význam znaku 
„krát“ ako skráteného zápisu opakovaného sčítania rovnakých sčítancov. Ďalej žiakov podporujeme v ich 
samostatnom uvažovaní a kontrole vlastného riešenia, napr. Zodpovedá tvoj zápis tomu, čo si znázornil? Vedel 
by si to vysvetliť spolužiakovi? Úloha podporuje plynulý prechod od konkrétneho znázornenia cez opakované 
sčítanie až k násobeniu, pričom obrázky slúžia ako vizuálna opora pre porozumenie.  
Pluskove vyjadrenie 6 + 6 + 6 + 6 + 6 viem zapísať kratšie ako 5 · 6 slúži ako dôležitá myšlienková opora pre 
žiakov. Upozorňuje ich na to, že dlhý zápis opakovaného sčítania možno nahradiť jednoduchším 
a prehľadnejším zápisom pomocou násobenia. Takéto vizuálne aj slovné zdôraznenie pomáha žiakom uvedomiť 
si zmysel násobenia nie ako novú izolovanú operáciu, ale ako prirodzené zjednodušenie už známeho postupu. 
Na tvorbu ďalších príkladov je možné využiť makety na s. 7 pri zelenej šípke. 
Aktivita: Žiakom zadáme úlohu, napr. Vytvorte dvojice. Žiak, ktorý už nevie vytvoriť dvojicu (alebo ktorýkoľvek iný žiak) zapíše 
na tabuľu pomocou sčítania a aj pomocou násobenia, koľko dvojíc žiaci vytvorili.  
2/5 Ignác predstavuje žiakom nového operátora znak krát ako znak pre násobenie a vedie žiakov k jeho 
vedomému používaniu. Žiaci najskôr znázorňujú dané príklady pomocou opakovaného sčítania, napríklad 
8 + 8 + 8, čím si pripomínajú predchádzajúce skúsenos� so sčítaním rovnakých čísel. Žiakov podporujeme v ich 
samostatnom uvažovaní a kontrole vlastného riešenia, napr. Zodpovedá tvoje znázornenie zápisu? V čom sa 
líšia? Prečo? Môžu sa líšiť? Následne �eto situácie prepisujú do zápisu násobenia, kde znak krát vyjadruje počet 
opakovaní. Odporúčame nechať tvoriť žiakov slovné spojenia, napr. trikrát osem, čo im pomáha lepšie pochopiť 
význam oboch činiteľov.  
V prvej plôške žiaci znázornia 3 skupiny po 8 čiarok (bodiek, hviezdičiek...), v druhej plôške znázornia 6 skupín 
po 2 čiarky. V poslednej plôške je daný počet skupín a počet prvkov v skupine si žiaci určia sami. Celý postup je 
postavený na objavovaní, manipulácii, diskusii a vedie žiakov k porozumeniu, nie k memorovaniu hotových 
pravidiel. Žiaci si sami konštruujú význam násobenia ako opakovaného sčítania. Na tvorbu ďalších podobných 
príkladov je možné využiť makety na s. 7 pri zelenej šípke alebo pracovný list s podobnými úlohami z aitec 
offline. 
Vhodné otázky na sebahodnotenie na záver hodiny, napr. Vedel si opísať, ako sú predmety na obrázku 
usporiadané do rovnakých skupín? Dokázal si vytvoriť podobné vety ako Plusko? Vedel si zapísať situáciu 
z obrázka ako príklad na sčítanie? Dokázal si tento príklad vypočítať správne? Rozumieš tomu, že opakované 
sčítanie môžeme zapísať aj pomocou násobenia?  
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Vedel by si to vysvetliť svojmu mladšiemu súrodencovi? Vedel si znázorniť príklad pomocou obrázkov alebo 
bodiek? Vedel by si vysvetliť, prečo majú zápisy na sčítanie a na násobenie rovnaký výsledok? Ktoré úlohy sa ti 
riešili najľahšie a ktoré boli náročnejšie? Vieš povedať, čo ti pomohlo pochopiť, že násobenie vieme vyjadriť ako 
opakované sčítanie rovnakých sčítancov?
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Strana 3 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami  
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore 
do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. 
Používanie pamäťových algoritmov sčítania a odčítania do 100. Používanie pojmov násobenie, krát 
a používanie symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu 
násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Aplikovanie metód porovnávania – väčší, 
menší, rovný, najväčší, najmenší. Riešenie jednoduchých slovných úloh na násobenie v obore do 100. 
Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a prílohu 2D s farebnými kar�čkami. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími 
úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
3/A Pred zača�m ak�vity odporúčame krátke rytmické cvičenie. Vytlieskame krátky rytmický mo�v a žiaci ho 
po nás zopakujú. Mo�v postupne predlžujeme podľa schopnosti žiakov. Následne pokračujeme aktivitou 
v učebnici. Aktivita využíva sluchový a pohybový vnem na upevnenie chápania opakovaného sčítania 
a násobenia. Pomáha žiakom vnímať násobenie ako opakovanie rovnakých činností v čase, prepája matematiku 
s pohybom a rytmom a zároveň zvyšuje pozornosť a aktivitu žiakov počas vyučovacej hodiny. Ako obmenu 
tlieskania môžeme použiť rytmické orffove nástroje, klopanie ceruzkou o lavicu, dupanie nohami, lúskanie 
prstami a podobne. Podľa úrovne triedy môžu žiaci neskôr aktivitu vykonávať v skupinách alebo vo dvojiciach. 
Počet tlesknu�, prípadne počet opakovaní tlesknu� si žiaci môžu počítať na prstoch, na počítadle alebo si ho 
môžu zapisovať na papier, aby nezabudli a ľahšie určili výsledný počet opakovaní. 
3/1 Daná úloha vedie žiakov k vytvoreniu matema�ckého zápisu z obrazovej situácie a zároveň im dáva priestor 
na tvorbu vlastnej úlohy. Žiaci najskôr pozorujú znázornené skupiny bodiek alebo štvorčekov. Navádzame ich 
otázkami, napr. Ide o rovnaké skupiny predmetov? Ktorých predmetov? Koľkokrát sa skupiny opakujú? 
Po zodpovedaní otázok vedieme žiakov k slovnému matema�ckému vyjadreniu toho, čo vidia, napr. Trikrát 
sčítam päť bodiek. Až potom prechádzajú k symbolickému zápisu. Situácie zapíšu ako opakované sčítanie 
sčítancov aj ako násobenie, čím si upevňujú vzťah medzi oboma zápismi. Riešenie žiakov závisí vo veľkej miere 
od ich individuálneho vnímania znázornenej situácie. Na prvom obrázku môžu žiaci vnímať tri skupiny po päť 
bodiek, ale rovnako ho môžu interpretovať ako trikrát jeden „kvet“ zložený z pia�ch bodiek. Podobne aj pri 
druhom obrázku môžu žiaci vidieť päť skupín po štyri štvorčeky, alebo ho chápať ako päť okien, pričom každé 
okno je tvorené štyrmi štvorčekmi. Obe interpretácie vedú k správnemu matema�ckému zápisu aj výsledku, 
dôležité však je, aby žiaci dokázali svoje riešenie slovne zdôvodniť a obhájiť zvolený spôsob uvažovania. V tretej 
čas� zadania žiaci vytvárajú podobnú úlohu samostatne, čím sa z riešiteľov stávajú tvorcami matema�ckej 
situácie. Musia si premyslieť, koľko skupín vytvoria a koľko prvkov bude v každej skupine, čo podporuje ich 
matema�cké uvažovanie a schopnosť plánovania. Vlastnú úlohu môžu znázorniť kresbou, schémou alebo 
bodkami a následne k nej zapísať oba príklady. Takáto otvorená úloha rozvíja tvorivosť žiakov, prehlbuje ich 
porozumenie násobeniu ako opakovanému sčítaniu rovnakých sčítancov a poskytuje nám spätnú väzbu 
o miere porozumenia učivu a o spôsoboch, akými o matema�ke uvažujú. 
3/2 Žiaci riešia slovnú úlohu, ktorá vychádza z obrázka na strane 2 a systema�cky vedie žiakov k riešeniu 
prostredníctvom opakovaného sčítania rovnakých sčítancov a jeho prepojenia s násobením. Žiaci najskôr 
pracujú so zadaním, v ktorom iden�fikujú dve kľúčové informácie – koľkokrát Matilda išla k umývačke a koľko 
pohárov priniesla počas jednej cesty. Môžu si pomôcť podčiarknu�m týchto údajov. V čas� znázornenie žiaci 
situáciu znázornia graficky, napr. kresbou šiestich dvojíc pohárov (čiarok, bodiek). Následne prechádzajú 
k výpočtu, kde môžu zapísať riešenie ako opakované sčítanie 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 alebo ako násobenie 6 · 2 
a vypočítajú výsledok. Úloha tak nerozvíja len početné zručnos�, ale aj matema�ckú komunikáciu, schopnosť 
analyzovať text a prepájať reálnu situáciu s matema�ckým modelom. 
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3/3 Žiaci v úlohe riešia jednoduché rovnice a nerovnice. Dopĺňajú chýbajúce čísla tak, aby bol zápis správny. Pri 
riešení si musia uvedomiť, čo znamenajú relačné znaky väčší ako, menší ako a rovná sa, a ako sa �eto vzťahy 
prejavujú medzi číslami na číselnej osi. Úloha má zároveň otvorenejší charakter, pretože v niektorých prípadoch 
existuje viacero správnych riešení, čo dáva priestor na individuálne rozhodovanie žiakov a podporuje ich 
schopnosť zdôvodniť, prečo si zvolili konkrétne číslo. Jednoznačný je iba zápis so znakom =. Pri spoločnej 
kontrole riešení je vhodné viesť diskusiu o rôznych možnos�ach a porovnávať ich, čím sa posilňuje matema�cká 
argumentácia a presné vyjadrovanie žiakov. Úloha tak prirodzene prepája prácu s číslami, logické myslenie 
a komunikáciu o matema�ckých vzťahoch a upevňuje prácu so znakmi rovnos� a nerovnos�. 
Možné riešenia: 

 

 

 

 

 

 

 
3/4 Žiaci pozorujú obrázky, na ktorých sú znázornené rovnaké skupiny predmetov. Úlohou žiakov je správne 
určiť, koľko skupín vidia a koľko prvkov sa v každej skupine nachádza. Na základe určenia priraďujú k obrázkom 
zodpovedajúci zápis sčítania a násobenia, čím si upevňujú chápanie významu oboch zápisov ako dvoch rôznych 
vyjadrení tej istej situácie. Daná úloha rozvíja schopnosť žiakov prepájať obrazové znázornenie s matema�ckým 
zápisom a uvedomovať si vzťah medzi opakovaným sčítaním a násobením. Pri zdôvodňovaní svojho výberu sa 
žiaci učia presne formulovať, ktoré číslo predstavuje počet skupín a ktoré číslo predstavuje počet prvkov 
v skupine. Vhodné je viesť žiakov k slovnému opisu, napr. Vidím tri skupiny po päť rajčín., čím posilňujeme 
matema�ckú komunikácia. Úloha tak napomáha hlbšiemu porozumeniu násobenia ako zmysluplnej operácie 
vychádzajúcej z konkrétnych, vizuálne uchopiteľných situácií. 
3/5 Úloha je zameraná na systema�cké upevňovanie sčítania prostredníctvom práce so sčítacími tabuľkami. 
Žiaci vychádzajú z údajov uvedených v záhlaví tabuľky, postupne vypočítavajú a dopĺňajú chýbajúce hodnoty. 
Druhá tabuľka je náročnejšia, pretože v jej hornom záhlaví chýbajú dve čísla, ktoré musia žiaci najskôr vypočítať 
na základe už doplnených výsledkov. Až po ich správnom určení môžu pokračovať v riešení celej tabuľky. Takýto 
spôsob práce podporuje porozumenie vzťahom medzi číslami, rozvíja logické uvažovanie a vedie žiakov 
k systema�ckému a premyslenému postupu pri riešení úloh. V prípade potreby môžeme nechať žiakov 
pracovať s druhou tabuľkou v dvojiciach a postup riešenia si vo dvojici vysvetliť. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vyfarbia v sčítacej tabuľke čísla, ktoré majú väčší počet desiatok ako jednotiek. 
Doplňujúca úloha: Žiaci zakrúžkujú v sčítacej tabuľke nepárne čísla. 
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Strana 4  
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií 
 
Matema�cké prak�ky: Objavenie a dodržanie systému usporiadania dvojprvkových množín. Vytvorenie 
rôznych dvojciferných čísel z množiny číslic, pričom sa číslice môžu opakovať. Hľadanie všetkých 
spôsobov a určenie počtu možností v jednoduchej kombinatorickej situácii. Riešenie problémov 
o usporiadaní dvoch predmetov manipulačnou činnosťou. Znalosť, používanie a tvorba rôznych 
reprezentácií na znázornenie systému usporiadania. Opísanie, vysvetlenie a zaznamenanie jednoduchej 
kombinatorickej situácie a jej riešenia. 
Pri riešení úloh na danej strane odporúčame využiť prílohu 3B s kar�čkami s číslami.  
4/1 Úloha nadväzuje na predchádzajúce skúsenos� žiakov s číslicami, dvojcifernými číslami a kombinatorickým 
uvažovaním. Žiaci pozorujú obrázok, na ktorom Ma�lda drží dve kar�čky s číslicami 2 a 9, pričom chlapci 
prezentujú rozdielne názory na to, koľko dvojciferných čísel je možné z týchto číslic vytvoriť. Vzniká tak 
prirodzená konfliktná situácia, ktorá mo�vuje žiakov k overovaniu, skúšaniu a zdôvodňovaniu vlastného názoru, 
a nie k mechanickému určeniu výsledku. Otázkami typu napr. Koľko číslic máme k dispozícii? Môžeme v jednom 
čísle použiť tú istú číslicu dvakrát, alebo každú len raz? Je možné vytvoriť čísla 22 alebo 99? Prečo áno alebo 
prečo nie? vedieme žiakov k tomu, aby si najprv ujasnili podmienky úlohy a to, že majú k dispozícii dve číslice 
na kar�čkách, z ktorých skladajú dvojciferné čísla, a že poradie číslic je rozhodujúce. 
Pomocou kar�čiek z prílohy si žiaci môžu jednotlivé možnos� reálne vyskladať, čím sa podporuje názorné 
a manipula�vne učenie. Dôležitým momentom je otázka, či sa číslice môžu opakovať. Našou úlohou je upriamiť 
pozornosť žiakov na kar�čky ideálne tak, že žiakom zadáme pokyn, aby si kar�čky s číslicami 2 a 9 položili na 
lavicu. Diskusiou následne žiakov vedieme k tomu, aby si možnos� vyskladali a zis�li, či je možné vytvoriť 
napríklad číslo 22. Žiaci spravidla dospejú k záveru, že to možné nie je. Spoločne tak formulujeme dôležité 
pravidlo: Číslice na kartičkách sa nemôžu opakovať, pretože nemáme k dispozícii viac kartičiek s rovnakými 
číslicami, a teda ani možnosť vytvárať opakujúce sa kombinácie. V zadaní je vždy explicitne zadané, že ide 
o daný počet kar�čiek. Pravdu má teda Bonifác, nakoľko máme k dispozícii len dve kar�čky. V niektorej triede 
sa môže objaviť aj záver, že pravdu nemá ani Bonifác ani Ignác. Ak na to žiaci neupozornia, záver, s ktorým 
pracujú znie: Pravdu má Bonifác. Ak sa však v triede nájde niekto, kto kar�čku s číslom 9 otočí a dostane číslo 
6, potom pravdu nemusí mať ani Bonifác, pretože riešením sú čísla: 26, 29, 62 a 92. V tom prípade je potrebné 
prediskutovať aj Ignácovo nesprávne riešenie: 22, 26, 29, 62, 66, 69, 92, 96 a 99. 
4/2 Žiaci pracujú s konkrétnym modelom – farebnými ceruzkami – čo podporuje názornosť a uľahčuje 
pochopenie zadania. Pred samotnou prácou môžeme žiakom klásť otázky, napr. Koľko farebných ceruziek máme 
k dispozícii? Aké sú to farby? Môže byť dvojica zložená z dvoch rovnakých farieb, alebo len z rôznych farieb? 
Záleží na poradí farieb v dvojici? Je žltá a červená ceruzka to isté ako červená a žltá ceruzka? Ako môžeme 
postupovať, aby sme na žiadnu možnosť nezabudli? Ako si vieme overiť, že už máme zapísané všetky možné 
dvojice? 
Vedieme žiakov k systema�ckému postupu, napríklad tak, že si žiaci zvolia jednu ceruzku a ku nej postupne 
pridávajú všetky ostatné, čím si zabezpečia, že na žiadnu možnosť nezabudnú. Žiaci môžu dvojice ceruziek 
kresliť, zapisovať alebo fyzicky skladať z reálnych ceruziek, čím sa podporuje prepojenie manipulácie, 
vizuálneho vnímania a abstraktnejšieho uvažovania. Dôležitou súčasťou práce je priebežná kontrola, žiaci si 
môžu porovnávať svoje riešenia so spolužiakmi a diskutovať o nich. Úloha zároveň rozvíja schopnosť 
argumentácie, keď žiaci zdôvodňujú, prečo sa už ďalšie možnos� nedajú vytvoriť. Túto ak�vitu môžeme využiť 
aj ako diagnos�cký nástroj na zistenie toho, či žiaci chápu princíp systema�ckého vytvárania možnos�.  
Upozornenie: Môže sa stať, že žiak riešenie znázorní vyfarbením obdĺžnika ako dva farebné pásy nad sebou (či vedľa seba) 
a bude argumentovať, že ide o "vlajku". V tom prípade má pravdu, že na poradí farieb záleží. Dôležité je dať žiakom správny 
pokyn. Mali ste vytvoriť dvojice farbičiek, nie farbiť vlajky, či mať jednu farbičku v ľavej ruke a druhú v pravej ruke. Nesprávny 
pokyn môže viesť k inému riešeniu, preto musíme dať pozor na formuláciu. Ak takéto situácie nastanú, mali by sme 
prediskutovať so žiakmi na aký pokyn reagovali, keďže úlohu vyriešili inak. 
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Pre matema�cky zdatnejších žiakov je možné úlohu rozšíriť otázkami napr. Ako by sa riešenie zmenilo pri 
väčšom počte ceruziek?  
4/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúce ak�vity zamerané na tvorbu dvojíc a rozvíja kombinatorické myslenie 
žiakov v číselnom kontexte. Žiaci pracujú s tromi kar�čkami s číslicami a ich úlohou je systema�cky zapísať 
všetky možnos� vytvorenia dvojciferných čísel. Pred samotnou prácou je dôležité, aby si žiaci ujasnili základné 
podmienky, na ktoré môžeme žiakov naviesť otázkami, napr. Koľko číslic má dvojciferné číslo? Záleží na poradí 
číslic v čísle? Prečo áno, prečo nie? Sú čísla 53 a 35 tie isté? Skladajú sa z rovnakých číslic? Koľkokrát môžeme 
použiť kartičku v jednom čísle?  
Pri vypisovaní možnos� vedieme žiakov k systema�ckému postupu, napríklad tak, že si zvolia jednu číslicu ako 
číslicu v desiatkach a ku nej postupne dopĺňajú všetky možné číslice v jednotkách. Tento spôsob pomáha 
žiakom udržať prehľad o riešeniach a zabezpečuje, že žiadnu možnosť nevynechajú ani nezapočítajú viackrát. 
Pomocou pre niektorých žiakov môže byť práca s kar�čkami z príloh, ktorá umožní žiakom manipulovať 
s číslicami fyzicky, presúvať ich a overovať si správnosť vytvorených čísel, čo je dôležité najmä pre žiakov, ktorí 
ešte potrebujú názornú oporu. V prílohách sa nachádza viac kar�čiek s rovnakou číslicou. Je to kvôli tomu, aby 
mali žiaci náhradu v prípade straty. Počet riešení je 6 (34, 35, 43, 45, 53, 54). 
4/4 Úloha nadväzuje na predchádzajúce ak�vity zamerané na tvorbu dvojciferných čísel, tentoraz však pracuje 
s dôležitou zmenou podmienky – číslice 7, 8 a 1 sa môžu v zápise čísla opakovať. Táto vedomosť je zásadná, 
pretože výrazne ovplyvňuje počet aj podobu riešení. Pred samotným zapisovaním riešení je vhodné, aby sme 
so žiakmi krátko porovnali túto úlohu s predchádzajúcou. Navádzame ich otázkami, napr. Čo majú dané úlohy 
spoločné? V čom sú dané úlohy rozdielne? Máme v úlohe rovnaký počet číslic ako v predchádzajúcej úlohe? 
Koľkokrát môžeme použiť číslicu v jednom čísle? Spoločnou diskusiou by sme mali dospieť k riešeniu, že 
tentokrát nemáme obmedzenie použi�a jednej číslice a preto môžu vznikať aj čísla ako 11, 77 alebo 88. Žiaci 
majú zapísať všetky možné riešenia, čím podporujeme systema�cký prístup k riešeniu. Žiaci môžu napríklad 
postupovať tak, že si zvolia jednu číslicu ako desiatku a k nej postupne pripájajú všetky tri možnos� jedno�ek, 
vrátane rovnakej číslice. Takýto jednotný a prehľadný spôsob práce pomáha zabezpečiť, že sa v riešeniach 
nestra�a. V závere úlohy je dôležité vytvoriť priestor na porovnanie riešení a aj postupov medzi žiakmi. Môže 
sa stať, že niektorí žiaci zapíšu čísla v inom poradí alebo použijú inú stratégiu, no počet riešení bude rovnaký. 
Úloha tak prirodzene rozvíja kombinatorické myslenie, presnosť pri práci s podmienkami a schopnosť 
reflektovať vlastný postup v porovnaní s postupmi spolužiakov. Počet riešení je 9 (1, 17, 18, 71, 77, 78, 81, 87, 
88) 
Dôležitou súčasťou úlohy je aj diskusia, ku ktorej nabáda postavička Pluska. Žiaci porovnávajú počet riešení 
v úlohách 2, 3 a 4 a hľadajú súvislos�. Môžeme ich navádzať, napr. Koľko riešení bolo v úlohe 2 a koľko v úlohe 
3? Prečo sa zmenil počet riešení, keď sme mali rovnaký počet prvkov, z ktorých sme tvorili dvojice? Vysvetli. 
Koľko riešení bolo v úlohe 3 a koľko v úlohe 4? Prečo sa zmenil počet riešení?. Prečo je v tejto úlohe viac riešení 
ako v predchádzajúcej? Vysvetli. Tým podporíme schopnosť žiakov zovšeobecňovať a uvedomovať si vzťahy 
medzi jednotlivými úlohami a ich zadaniami. Na záver sa môžeme zamerať na zapisovanie riešení, napr. Ako by 
sme mohli postupovať pri riešení, aby sme na žiadnu možnosť nezabudli? Pomohlo by nám zapísať riešenia do 
prehľadného zoznamu? Nájdeš medzi riešeniami také, ktoré sa opakujú? Ktorý spôsob zapisovania riešení bol 
pre teba najprehľadnejší?  
Náročnejším variantom zadania úlohy môže byť, napr. Zapíš všetky možnosti vytvorenia dvojciferných čísel, 
v ktorých nebudú číslice 1, 3, 4, 6, 7, 9, 0. 
4/5 Žiaci si najskôr prečítajú Ma�ldino tvrdenie a premýšľajú nad podmienkou zmeny jednej číslice na nulu. 
Poskytneme im priestor na prezentáciu a pomáhame im, napr. Ovplyvní nula počet riešení? Ak áno, prečo? Ak 
nie, prečo nie? Čo sa vlastne zmení, keď medzi číslicami bude aj nula? 
Dôraz kladieme na porozumenie pojmu dvojciferné číslo, napr. Čo je dvojciferné číslo? Môže byť na mieste 
desiatok nula? Prečo by číslo s nulou na mieste desiatok už nebolo dvojciferné? Spĺňa takéto číslo podmienky 
zadania? Môže byť nula na mieste jednotiek? Čo sa vtedy stane s hodnotou čísla? Vieš uviesť konkrétny príklad 
čísla, kde je nula na mieste jednotiek? Takto si žiaci uvedomujú, že nula má v zápise čísla špecifické postavenie 
a jej umiestnenie rozhoduje o tom, či podmienky úlohy zostanú splnené. Následne sa vrá�me k úlohe 3, napr. 
Ako sme postupovali v predchádzajúcej úlohe?  
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Aké boli podmienky? Prečo vznikol práve taký počet riešení? Čo by sa v tomto postupe zmenilo, keby medzi 
číslicami bola aj nula? Znížil by sa počet možností? Vznikli by nové možnosti, alebo by niektoré zanikli? 
Žiaci diskutujú, argumentujú a overujú si svoje tvrdenia konkrétnymi príkladmi. 
Žiaci sa učia obhajovať svoje riešenia, vysvetľovať svoje uvažovanie a zároveň počúvať argumenty spolužiakov.  
4/A V prvej ak�vite žiaci pracujú s konkrétnymi kar�čkami, čo znamená, že každú kar�čku môžu použiť len raz. 
Hoci sú na kar�čkách dve rovnaké číslice 6, ide o dve samostatné kar�čky. Táto podmienka prirodzene 
obmedzuje počet možných dvojciferných čísel. Riešeniami sú teda čísla: 26, 62 a 66.  
Niektorí (tvoriví) žiaci môžu podmienky úlohy zmeniť otočením kar�čiek s číslicou 6. V takomto prípade má 
táto úloha viac riešení: 26, 29, 62, 66, 69, 92, 96, 99. 
V druhej ak�vite sa situácia mení, žiaci už nepracujú s kar�čkami, ale iba so zápisom číslic. To znamená, že 
rovnaká číslica sa môže v jednom čísle použiť aj viackrát. Tým sa otvára priestor pre nové riešenia, ktoré v prvej 
ak�vite neboli možné. Žiaci si postupne uvedomujú, že hoci pracujú s rovnakými číslicami, zmena podmienok 
vedie k inému počtu výsledkov. Počet riešení v úlohe s číslicami: 22, 26, 62 a 66. Počet riešení v úlohe s číslicami 
sa nemení, žiaci nemôžu zmeniť číslicu 6 na číslicu 9. 
Prepojenie oboch ak�vít je kľúčové a malo by byť predmetom spoločnej diskusie. Na záver vedieme so žiakmi 
diskusiu za pomoci otázok, napr. Ktoré čísla sa objavili v oboch aktivitách? Ktoré len v druhej a prečo?  
Tieto ak�vity spoločne rozvíjajú kombinatorické myslenie, schopnosť porovnávať riešenia a pripravujú žiakov 
na neskoršiu prácu s úlohami typu koľko možností existuje. 
Na záver hodiny je možné zadať otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, čo znamená vytvoriť 
dvojciferné číslo z daných kartičiek? Uvedomoval si si, že poradie číslic v dvojcifernom čísle je dôležité? Dokázal 
si z rovnakých číslic vytvoriť rôzne dvojciferné čísla? Vedel si pri úlohe s dvoma kartičkami určiť všetky možné 
dvojciferné čísla? Pri úlohách s tromi kartičkami si zapisoval všetky možnosti systematicky, aby si na žiadnu 
nezabudol? Skontroloval si si, či sa niektoré riešenie neopakuje? Dokázal si posúdiť pravdivosť Matildinho 
tvrdenia a svoje rozhodnutie zdôvodniť? Všimol si si, ako prítomnosť číslice 0 ovplyvňuje počet možných 
dvojciferných čísel? Porovnal si svoje riešenia so spolužiakmi a vedel si vysvetliť rozdiely? Vedel si pomenovať, 
čo ti pri hľadaní všetkých možností pomáhalo a čo ti robilo najväčší problém? 
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Strana 5  
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore; Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Práca so stavbami z kociek a ich reprezentáciami. Stavanie stavieb z kociek podľa 
plánu. Objavenie vzťahu medzi plánom stavby a počtom kociek v stavbe. Opisovanie stavby z kociek. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
5/1 Skôr než žiaci začnú vyhľadávať správny plán k danej stavbe, je dôležité, aby si stavbu najprv reálne postavili. 
Po jej postavení sa opätovne zamerajú na plány stavieb z úvodného obrázka a porovnávajú svoju stavbu 
s ponúkanými plánmi A – E. Správnym plánom k stavbe, ktorú postavil Bonifác, je plán B. Možné otázky na 
sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, čo znázorňujú plány stavieb a čo znamenajú čísla v jednotlivých 
políčkach? Dokázal si porovnať stavbu z kociek a vybrať ten, ktorý jej zodpovedá? 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Jeden žiak sa postaví chrbtom k dvojiciam a stavia stavbu. Stavanie stavby opisuje tak, aby 
ostatné dvojice vedeli jeho stavbu postaviť. Na záver si svoju stavby s ostatnými stavbami dvojíc porovnajú.  
Aktivita: Ako obmenu môžeme žiakom zadať aktivitu vo dvojiciach. Každá dvojica vytvorí plán stavby. Plány si dvojice medzi 
sebou vymenia a druhá dvojica stavbu postaví. 
Aktivita: Jeden z dvojice postaví stavbu a spoločne k nej obaja žiaci z dvojice vytvoria plán. 
5/A V tejto ak�vite žiaci pracujú v skupinách, čím sa vytvára priestor na spoluprácu, komunikáciu a rozdelenie 
rolí. Na úvod ak�vity je dôležité zdôrazniť, že postavenie všetkých stavieb podľa plánov z horného obrázka je 
nevyhnutné, keďže žiaci ich budú potrebovať aj pri ďalších úlohách na danej strane. 
V skupine si žiaci môžu rozdeliť úlohy, napríklad jeden žiak číta plán, druhý stavia a tre� kontroluje správnosť 
stavby. Týmto spôsobom podporujeme rozvoj koordinácie a zodpovednos� za vlastnú časť úlohy. Postavička 
Pluska v úlohe podporuje diskusiu a vedie žiakov k porovnávaniu a obhajovaniu svojich riešení. 
5/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu skupinovú ak�vitu, v ktorej si žiaci najprv postavili stavby z kociek 
podľa plánov A – E. Práca s konkrétnymi stavbami je kľúčová, pretože žiaci sa pri vypĺňaní tabuľky môžu 
k jednotlivým stavbám opakovane vracať, pozorovať ich z rôznych strán a overovať si správnosť svojich riešení. 
Úlohou žiakov je zaznamenať do tabuľky počet podlaží a počet kociek v každej stavbe. Pred samotným 
zapisovaním je dôležité spoločne si ujasniť význam používaných pojmov. Žiakom kladieme otázky, napr. Čo 
znamená jedno podlažie? Pri určovaní počtu kociek cielene podporujeme systema�cký postup a kontrolu 
riešenia. Pýtame sa napr. Ako budeš kocky počítať, aby si na žiadnu nezabudol? Pomohlo by ti počítať po 
podlažiach? Takéto otázky vedú žiakov k uvedomenej práci s údajmi a k hľadaniu vhodných stratégií. 
Po vyplnení tabuľky upriamime pozornosť na hľadanie a porovnávanie zapísaných údajov. Otázkami typu, napr. 
Ktorá stavba má najviac podlaží? Je stavba s najväčším počtom podlaží zároveň tou, ktorá má najviac kociek? 
Vidíš stavby, ktoré majú rovnaký počet kociek, ale iný počet podlaží? rozvíjame schopnosť žiakov interpretovať 
údaje a uvažovať o vzťahoch medzi nimi. 
Rozširujúca otázka Pluska Koľko kociek si použil na všetky stavby spolu? vedie žiakov k zmysluplnému využívaniu 
tabuľky ako zdroja údajov. Žiakom môžeme klásť otázky, napr. Ako nám tabuľka pomôže, aby sme nemuseli 
znovu počítať kocky v každej stavbe? Je výhodnejšie spočítať kocky priamo zo stavieb, alebo z tabuľky? Prečo? 
Žiaci sa tak učia, že tabuľka neslúži len na zaznamenávanie údajov, ale je nástrojom na ďalšie uvažovanie 
a riešenie úloh. 
5/3 Za�aľ čo v predchádzajúcej tabuľke žiaci zaznamenávali celkový počet podlaží a celkový počet kociek 
v stavbách, v tejto úlohe sa učia rozkladať stavbu na jednotlivé podlažia a presne určovať, koľko kociek sa na 
každom z nich nachádza. Aj pri tejto úlohe je dôležité trvať na tom, aby žiaci pracovali s reálne postavenými 
stavbami, ku ktorým sa môžu opakovane vracať. 
Zaujímavým momentom je, ak po vyplnení tabuľky upriamime pozornosť žiakov aj na predchádzajúcu úlohu. 
Medzi oboma tabuľkami to�ž existuje jasné prepojenie v počte kociek. V úlohe 2 bol počet kociek v jednotlivých 
stavbách zaznamenaný ako celkový súčet, za�aľ čo v úlohe 3 je tento počet rozdelený podľa jednotlivých 
podlaží.  
Žiakom kladieme otázky, napr. Vieš nájsť nejaký súvis medzi tabuľkou z úlohy 2 a tabuľkou z úlohy 3? Je tam 
nejaký údaj, ktorý sa opakuje? Je zapísaný rovnakým spôsobom?  
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Ak sa údaj opakuje, máš ho v oboch tabuľkách zapísaný rovnako? Ak nie, prečo? Ako nájdeš, kde si spravil 
chybu? 
Takéto otázky podporujú sebareflexiu a vedú žiakov k overovaniu vlastných riešení pomocou už známych 
údajov. V prípade, že by žiaci potrebovali ďalšie tabuľky, je možné použiť makety na s. 7 pri hnedej šípke. 
5/4 Žiaci už majú stavby postavené, poznajú počet podlaží aj počet kociek na jednotlivých podlažiach a s týmito 
informáciami teraz ak�vne pracujú. Úloha ich vedie k čítaniu tvrdení s porozumením, k vyhľadávaniu 
relevantných informácií v plánoch stavieb a k ich systema�ckému porovnávaniu. 
Žiakom zdôrazňujeme, že pri každom tvrdení je potrebné ujasniť si význam všetkých použitých slov a slovných 
spojení, napríklad rozdiel medzi pojmami trojpodlažné stavby a stavby z troch kociek alebo medzi výrazmi práve 
päť kociek a najmenej kociek. Týmto spôsobom cielene rozvíjame presné čítanie a porozumenie 
matema�ckému textu. Vďaka tvrdeniam, pri ktorých je možné označiť viacero odpovedí, je možné žiakov viesť 
k tomu, aby automa�cky nepredpokladali iba jedno správne riešenie, napr. Hovorí zadanie, že máme vybrať 
len jednu možnosť, alebo to zo zadania nevyplýva? Môže byť správnych odpovedí viac? Ako to zistíme? 
Žiaci by mali pri každom tvrdení systema�cky skontrolovať všetky stavby. Pomáhame im kontrolnými otázkami, 
napr. Overili sme každú stavbu, alebo sme sa zastavili pri prvej, ktorá sa nám zdala správna? Spĺňa táto stavba 
naozaj všetky podmienky uvedené v tvrdení? Neexistuje ešte iná, ktorá ich spĺňa tiež? 
Poznámka: Tento princíp – kontrola úplného riešenia je potrebné rozvíjať aj pri iných úlohách, aby žiaci: 
a) o počte riešení museli rozhodovať, 
b) mali potrebu kontroly správnosti riešenia.  
Dôležitou súčasťou riešenia je vedomá kontrola, ku ktorej nabáda aj Plusko. Takto žiakov vedieme 
k systema�ckému porovnávaniu, k dôslednej kontrole a k uvedomeniu si, že v matema�ke ale aj v živote môže 
mať úloha viacero správnych riešení, ak spĺňajú dané podmienky. Úloha rozvíja schopnosť porovnávať, triediť 
a vyvodzovať závery z konkrétnych údajov a zároveň pripravuje žiakov na prácu s komplexnejšími úlohami, 
v ktorých je potrebné kombinovať viac informácií naraz. 
5/A Žiak, ktorý si vyberie jednu stavbu, si ju pozorne prezrie, aby poznal jej vlastnos� (počet podlaží, počet 
kociek, rozloženie kociek na jednotlivých podlažiach), keďže na otázky spolužiakov môže odpovedať iba slovami 
áno alebo nie. Ostatní žiaci mu kladú otázky, ktoré postupne zužujú množinu možných riešení, napr. Má tvoja 
stavba tri podlažia? Je v nej spolu viac ako päť kociek? Sú na prvom podlaží aspoň tri kocky? Má druhé podlažie 
menej kociek ako prvé? Je to stavba s najmenším počtom kociek? Sú na druhom podlaží len dve kocky? 
Žiakov počas ak�vity vedieme k tomu, aby sa od náhodne kladených otázok postupne posúvali k otázkam 
premysleným a systema�ckým. Žiaci by si mali postupne uvedomovať, že každá otázka má svoj význam, prináša 
novú informáciu a pomáha vylúčiť čo najväčší počet neplatných možnos�. Tým rozvíjame ich schopnosť logicky 
uvažovať, plánovať postup riešenia a uvedomelo pracovať s informáciami. Ak�vita prirodzene nadväzuje 
na predchádzajúce úlohy. Počas ak�vity reflektujeme kvalitu kladených otázok a v prípade potreby vstupujeme 
do priebehu ak�vity doplňujúcimi otázkami, napr. Pomohla nám táto otázka vylúčiť niektoré stavby? Ktorá 
otázka bola najviac užitočná a prečo? Zároveň môžeme upozorniť na otázky, ktoré sú nejednoznačné alebo 
poskytujú len málo informácií. 
Intelektovo nadaných žiakov môžeme viesť k odhaľovaniu vhodnej stratégie tým, že skúmame počet otázok, 
ktoré potrebujeme na správne určenie stavby. Výzva k zníženiu počtu otázok vedie žiakov k odhaľovaniu 
stratégie. Stratégiu neprezrádzame (bolo by to kontraproduk�vne). Stačí ak zadávame vhodné výzvy, napr. 
Koľko otázok ste potrebovali? Myslíte, že by sa to dalo aj s menším počtom? Koľko stavieb ste vylúčili touto 
otázkou? Vedeli by ste položiť otázku, ktorá vyradí ešte viac možností naraz? Skúste tú istú stavbu uhádnuť ešte 
raz, ale s menším počtom otázok. Aký je najmenší počet otázok, s ktorými sa to ešte dá zvládnuť? 
Otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Rozumel si tomu, čo znázorňujú plány stavieb a čo znamenajú 
čísla v jednotlivých políčkach? Dokázal si porovnať stavbu z kociek s plánmi a vybrať ten, ktorý jej zodpovedá? 
Čo všetko si z plánu vyčítal? Všímal si si počet kociek na jednotlivých políčkach aj počet podlaží stavby? Vedel si 
podľa plánu správne určiť, koľko podlaží má každá stavba? Dokázal si vypočítať celkový počet kociek 
v jednotlivých stavbách? Doplnil si správny počet kociek na jednotlivých podlažiach? Vieš povedať, ktorá úloha 
bola pre teba ešte problémová?  
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Strana 6 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Vzťah medzi sčítaním a násobením. Násobenie ako zjednotenie rovnako 
početných disjunktných množín. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou 
konkrétnych modelov. Základné spoje sčítania na úrovni automatizácie. Riešenie jednoduchých rovníc 
a nerovníc na prípravnej úrovni. Objavenie a dodržanie systému usporiadania dvojprvkových množín 
(predmetov, znakov, symbolov, číslic). Hľadanie všetkých spôsobov a určenie počtu možností 
v jednoduchej kombinatorickej situácii. Znalosť, tvorba a používanie jednoduchej reprezentácie stavieb 
z kociek. Opisovanie stavby z kociek. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
6/1 Na spôsobe priraďovania nezáleží. Buď žiaci spájajú každý obrázok s oboma správnymi zápismi alebo 
vyfarbia rovnakou farbičkou obrázok a oba zápisy, príp. nakreslia rovnaké značky k obrázku aj k obom zápisom. 
Žiaci pozorujú jednotlivé obrázky a uvažujú, koľko skupín vidia a koľko predmetov je v každej skupine. Na 
základe pozorovania priraďujú k obrázkom správny zápis opakovaného sčítania aj príslušný zápis násobenia, 
napr. K obrázku s banánmi priradia zápisy 3 + 3 + 3 + 3 + 3 a 5 · 3, pretože znázorňuje 5 trsov po 3 banány (5 · 3). 
6/3 Žiaci dopĺňajú chýbajúce čísla tak, aby bol výsledný zápis pravdivý. Pri riešení pozorujú relačné znaky a čísla 
dopĺňajú tak, aby dané znaky v zápise pla�li. Úloha je divergentná, jednoznačný je iba zápis so znakom = a zápis 
1 > __, kde je pre žiakov riešením nula. V ostatných prípadoch existuje viacero správnych riešení. Ak je to 
potrebné, žiaci si pri riešení pomáhajú číselnou osou z prílohy 1D. 
Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6/5 Úloha slúži na opakovanie a na upevnenie už prebraného učiva o stavbách z kociek. Nadväzuje 
na predchádzajúce skúsenos� žiakov s počítaním kociek, rozlišovaním podlaží v stavbe a porovnávaním počtu 
kociek v stavbe. Úlohou žiakov je pozorne si prezrieť obe zobrazené stavby a ku každému tvrdeniu určiť, ktorá 
stavba (A alebo B) spĺňa danú podmienku. Pri riešení si žiaci precvičujú porozumenie matema�ckému textu, 
správne používanie pojmov ako, práve a podlažie, zároveň si rozvíjajú logické myslenie, pozornosť a priestorovú 
predstavivosť. Úloha umožňuje overiť, či žiaci dokážu samostatne analyzovať stavbu, určiť počet kociek 
na jednotlivých podlažiach aj v celej stavbe a svoje zistenia správne aplikovať. Písmeno P odkazuje 
na sebahodnotenie. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si všetkým tvrdeniam? Dokázal si spočítať 
všetky kocky v stavbách bez chyby? Rozlíšil si správne prvé a druhé podlažie stavby? Overoval si si svoje 
odpovede porovnaním oboch stavieb? Rozumel si tomu, že ku každej vete máš priradiť písmeno správnej 
stavby? Vedel si čo znamená, že stavba má menej ako 9 kociek? Overil si si pri každej vete všetky jej časti, nielen 
jednu informáciu? Skontroloval si si svoje rozhodnutia ešte raz porovnaním s obrázkom? Vedel by si vysvetliť, 
prečo si k danej vete vybral práve stavbu A alebo stavbu B?  
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Strana 7 
Maketa na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
7/zelená šípka Maketa poskytuje otvorený priestor na tvorivú prácu so žiakmi. Nadväzuje na úlohy zamerané 
na vzťah medzi opakovaným sčítaním a násobením a znázornenie matema�ckých zápisov. Žiaci vytvoria vlastné 
matema�cké situácie, v ktorých znázornia rovnaké skupiny predmetov podľa vlastného výberu. Môžu kresliť 
bodky, čiarky, jednoduché obrázky a v prípade potreby manipulovať s predmetmi a danú situáciu si znázorniť. 
Následne ku každému obrázku žiaci zapíšu príklad na sčítanie aj na násobenie, pričom si pomáhajú 
formulovaním slovných spojení, napr. Štyrikrát sčítam tri hviezdičky. 
Maketu možno využiť aj na diferenciáciu práce, keď niektorí žiaci pracujú s menšími číslami a jednoduchými 
skupinami, za�aľ čo iní vytvárajú náročnejšie situácie alebo zapisujú viacero možných riešení. V skupinovej 
práci môžu žiaci vymieňať makety a riešiť úlohy vytvorené spolužiakmi, čím sa posilňuje spolupráca 
a matema�cká komunikácia. Maketa v tomto kontexte predstavuje účinný prostriedok, prostredníctvom 
ktorého si žiaci prehlbujú a upevňujú porozumenie vzťahu medzi opakovaným sčítaním a násobením. 
7/hnedá šípka Maketa je univerzálnym nástrojom, ktorý využívame podľa potreby a úrovne triedy: 
a) Maketu vieme využiť tak, že zadáme žiakom jednoduché pokyny, napr. Postavte trojpodlažnú stavbu, pričom 
na prvom podlaží budú 4 kocky, na druhom 3 a na treťom podlaží 1 kocka. Žiaci následne po dokončení stavby 
zapisujú počet kociek na jednotlivých podlažiach do makety. Takto si osvojujú vzťah medzi reálnou činnosťou 
a jej zápisom. 
Poznámka: Ak budú žiaci vytvárať dané stavby, zistia, že tieto informácie nemusia jednoznačne určovať stavbu – môžu 
vytvoriť rôzne stavby a jednotlivé kocky môžu umiestniť na rôzne miesta. 
Problémovou úlohou môže byť zadanie v ktorom je na vyššom podlaží zadaných viac kociek ako na nižšom. 
V rámci diskusie by žiaci mali odhaliť, že zadanie je nesprávne – neumožňuje vytvoriť stavbu v súlade 
s dohodnutými pravidlami. 
b) Maketu je možné využiť aj bez manipulácie s kockami, a to prostredníctvom slovných zadaní. Žiakom 
opíšeme stavbu slovne a úlohou žiakov je zapísať �eto údaje do tabuľky. Môžeme využiť aj opačný postup – 
vyplníme časť makety a žiaci majú podľa zápisu stavbu navrhnúť alebo opísať. Tým sa rozvíja schopnosť 
interpretovať údaje z tabuľky. 
c) Maketa poskytuje priestor na tvorivé úlohy. Žiaci môžu sami navrhovať vlastné stavby podľa zadaných 
podmienok, napríklad s rastúcim alebo klesajúcim počtom kociek na podlažiach, so zhodným počtom kociek 
na dvoch podlažiach alebo s určeným celkovým počtom kociek. Svoje riešenia zapisujú do makety. 
d) Práca s maketou umožňuje aj diferenciáciu vyučovania. Menej matema�cky zdatní žiaci môžu zapisovať 
údaje len pre jednu alebo dve stavby, za�aľ čo zdatnejší žiaci môžu využiť na zápis všetky štyri tabuľky v danej 
makete.  
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Strana 8  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore 
do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. 
Používanie pamäťových algoritmov sčítania do 100. Používanie pojmov násobenie, krát a používanie 
symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia 
v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Využívanie rôznych reprezentácií násobenia – 
násobenie ako karteziánsky súčin množín. Aplikovanie metód usporiadania – zostupné usporiadanie. 
Rozlišovanie pojmov párne/nepárne číslo.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 2D s farebnými kar�čkami. K danej strane je možné 
využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
8/1 Žiaci pri riešení úlohy vychádzajú z obrázka záhradky, na ktorom sú rôzne druhy zeleniny usporiadané 
do skupín tvoriacich pravidelné rady. Ich úlohou je �eto skupiny pozorovať a vybraný druh rastlín znázorniť 
v štvorcovej sie� pod obrázkom. Ide o prenos vizuálnej situácie zachytenej na obrázku do zjednodušeného 
schema�ckého znázornenia. Na základe vytvoreného znázornenia žiaci zapíšu príklad na opakované sčítanie 
podľa vzoru, napr. 4 + 4 + 4 a následne ho vypočítajú. 
Pred samotným riešením úlohy je vhodné zamerať sa na dôkladnú analýzu obrázka, s ktorým budú žiaci 
pracovať. Učiteľ kladie otázky, ktoré žiakov vedú k pozorovaniu, uvažovaniu a zdôvodňovaniu, napr. Čo všetko 
vidíš na obrázku? Ktoré rastliny sa na obrázku opakujú? Koľko rastlín je v jednom rade? Koľko takýchto radov 
vidíš? Čo znázorňuje jeden vyfarbený štvorček v sieti? Vytvára sa tým priestor na diskusiu o tom, čo jednotlivé 
štvorčeky predstavujú a prečo ich žiaci vyfarbujú práve daným spôsobom. 
Pri tvorení zápisu opakovaného sčítania je dôležité podporiť žiakov v tom, aby danú situáciu dokázali opísať 
vlastnými slovami, napr. tri rady po štyri kapusty, teda trikrát štyri kapusty. Významnou súčasťou práce je aj 
kontrola riešenia so spolužiakmi, ktorá podporuje diskusiu, vysvetľovanie postupov a rozvoj matema�ckej 
komunikácie. Úloha prepája matema�ku s reálnym prostredím, rozvíja vizuálne myslenie a pomáha žiakom 
uvedomiť si, že násobenie vychádza z bežných situácií, v ktorých sa rovnaké počty prirodzene opakujú. 
8/A Namiesto plastových vrchnákov môžu skupiny používať iné pomôcky, napr. kocky, fazuľky, cestoviny, spinky, 
céčka alebo kartičky z príloh 2C a 2D. Dôležitá je štruktúra skupín, nie konkrétny materiál. Pozornosť venujeme 
aj kontrole riešenia. Skupiny si opäť môžu vymeniť miesta a riešenia si vzájomne skontrolovať. 
8/2 Žiaci najprv pozorujú vyfarbenú časť štvorcovej siete. Vytvárame priestor na spoločné objavovanie, napr. 
Čo na obrázku vidíš? Ako sú vyfarbené štvorčeky usporiadané? alebo Dali by sa farebné štvorčeky spočítať bez 
toho, aby sme rátali každý zvlášť? Na základe vzoru v prvej štvorcovej sie� žiaci postupne prichádzajú na to, že 
vyfarbené štvorčeky je možné počítať po riadkoch, pričom každý riadok predstavuje rovnaký počet štvorčekov. 
Možné otázky, napr. Koľko štvorčekov je v jednom riadku? a Koľkokrát sa tento počet opakuje? 
Žiaci zapisujú svoj postup najprv ako súčet rovnakých sčítancov a následne hľadajú kratší zápis. Otázkami, napr. 
Dá sa tento dlhý súčet zapísať aj jednoduchšie? Ako? Vedieme žiakov k použi�u násobenia ako skráteného 
zápisu opakovaného sčítania. Vyfarbená plocha im počas celej práce slúži ako vizuálna opora, vďaka ktorej jasne 
vidia počet opakovaní aj veľkosť jednej skupiny.  
Zo začiatku cielene podporujeme jednotný pohľad na obrázok ako je počítanie po riadkoch, aby si žiaci osvojili 
základný princíp v prehľadnej a zrozumiteľnej podobe. Neskôr diskusiu rozširujeme otázkami, napr. Dalo by sa 
to spočítať aj inak? Ako? alebo Čo by sa zmenilo, keby sme počítali po stĺpcoch?, čím žiaci objavujú, že tú istú 
situáciu možno vnímať rôznymi spôsobmi, pričom výsledok zostáva rovnaký. 
Dôležitou súčasťou práce je slovný opis postupu. Vyzveme žiakov, aby svoje riešenie pomenovali vlastnými 
slovami, napríklad počítam štyrikrát po deväť štvorčekov, a kladieme otázky, napr. Prečo si to povedal práve 
takto? alebo Ako súvisí tvoj opis s tým, čo vidíš na obrázku? Tým sa posilňuje prepojenie medzi obrazom, 
jazykom a matema�ckým zápisom. Spoločná kontrola a diskusia o rôznych postupoch podporuje matema�ckú 
komunikáciu. 
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Zároveň pomáha žiakom upevniť chápanie násobenia ako zmysluplného skráteného zápisu opakovaného  
sčítania rovnakých sčítancov, vychádzajúceho z ich vlastného pozorovania a uvažovania. 
8/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu prácu so štvorcovou sieťou. Žiaci najskôr pozorujú vyfarbené čas� sie� 
a zapisujú počet vyfarbených štvorčekov ako opakované sčítanie aj ako násobenie. Vychádzajú pritom 
z pohľadu po riadkoch a pomenúvajú, koľko štvorčekov je v jednom rade a koľko takýchto radov vidia. Opäť si 
pomáhajú pritom slovným vyjadrením konkrétneho znázornenia. V poslednej čas� úlohy žiaci vytvárajú vlastné 
znázornenie, v ktorom sami vyfarbia časť štvorcovej siete v tvare obdĺžnika a vytvoria k nemu matema�cký 
zápis opakovaného sčítania a násobenia. Následná kontrola riešenia spolužiakmi podporuje diskusiu, 
vysvetľovanie postupu a rozvoj matema�ckej komunikácie. Úloha tak prepája schema�cké znázornenie, 
symbolický zápis aj tvorivé myslenie a prehlbuje porozumenie násobenia ako skráteného zápisu opakovaného 
sčítania. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, čo znázorňujú vyfarbené štvorčeky v tabuľkách? Dokázal si 
určiť, koľko rovnakých skupín štvorčekov vidíš a koľko štvorčekov je v jednej skupine? Vedel si zapísať počet 
vyfarbených štvorčekov ako opakované sčítanie? Dokázal si ten istý počet zapísať aj pomocou násobenia? 
Skontroloval si, či majú zápis na sčítanie aj zápis na násobenie rovnaký výsledok? Vedel si vytvoriť podobnú 
úlohu so štvorčekmi podľa vzoru?  
8/4 Žiaci pracujú so skupinou dvojciferných čísel, ktoré majú najskôr usporiadať od najväčšieho po najmenšie, 
čím si precvičujú porovnávanie hodnôt a uvedomovanie si významu desiatok a jedno�ek. Následne 
v usporiadanom rade vyhľadávajú a zakrúžkujú nepárne čísla. Zoradené čísla si môžu žiaci prečiarknuť, čím si 
prehľadne označia, ktoré čísla už do usporiadaného radu zaradili. Tento postup im pomáha udržať systema�cký 
spôsob práce, znižuje riziko vynechania alebo opakovania čísla a podporuje prehľadnosť riešenia. Úloha 
podporuje systema�cký postup pri riešení, keďže žiaci najskôr zoradia všetky čísla a až potom sa zameriavajú 
na ich vlastnos�. Vhodné je viesť žiakov k slovnému zdôvodňovaniu, napr. Prečo je číslo 64 väčšie číslo 46? Ako 
rozoznáme nepárne čísla? Takýmto spôsobom sa rozvíja nielen početná zručnosť, ale aj matema�cké myslenie 
a presné vyjadrovanie. Úloha upevňuje porozumenie číselnému radu, usporiadaniu čísel na číselnej osi 
a upevňuje orientáciu v dvojciferných číslach. Ak je potrebné dané učivo ďalej precvičovať, môžeme využiť aj 
maketu na strane 13, pri modrej šípke. 
Doplňujúca úloha: Žiaci vyfarbia dvojice čísel v štvorčekoch, ktoré majú rovnaký ciferný súčet. 
Otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Rozumieš zoradeniu čísel? Skontroloval si si svoje riešenia? 
Vedel si určiť, ktoré z daných čísel sú nepárne? Vedel by si to vysvetliť spolužiakovi? Vieš povedať, čo ti pri tejto 
úlohe išlo najlepšie a čo ti robilo najväčší problém?  
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Strana 9 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore 
do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. 
Používanie pamäťových algoritmov sčítania do 100. Používanie pojmov násobenie, krát a používanie 
symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Využívanie rôznych reprezentácií 
násobenia – násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín a ako karteziánsky 
súčin množín. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. 
Identifikovanie a zdôvodnenie použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh 
a interpretovanie výsledkov. Riešenie jednoduchých slovných úloh na násobenie v obore do 100. 
Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Práca s množinami 
a ich prvkami – patrí/nepatrí. Práca s množinami – triedenie.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 2D s farebnými štvorcami. 
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
9/A Žiaci môžu zo štvorčekov skladať štvorce aj obdĺžniky, vhodnejšie je však zamerať sa na obdĺžniky. Pri štvorci 
to�ž môžu niektorí žiaci mechanicky zapísať rovnaké čísla bez hlbšieho porozumenia, za�aľ čo pri obdĺžniku je 
zreteľnejšie viditeľné, či žiak rozumie vzťahu medzi počtom riadkov, počtom stĺpcov a zápisom sčítania aj 
násobenia. Obdĺžnikové usporiadanie nám tak poskytuje jasnejšiu spätnú väzbu o tom, či žiak správne chápe, 
čo jednotlivé sčítance a činitele v zápise vyjadrujú a ako súvisia s vytvoreným znázornením. 
9/1 Žiaci vyfarbujú rovnakou farbou znázornenie a k nemu patriaci zápis. Súčasťou úlohy je aj doplnenie 
chýbajúceho zápisu, čo od žiakov vyžaduje ak�vne uvažovanie o počte riadkov a stĺpcov v danom znázornení. 
Kontrola riešenia spolužiakmi podporuje diskusiu, porovnávanie postupov a rozvoj matema�ckej komunikácie. 
Úloha tak upevňuje chápanie násobenia ako zmysluplného vzťahu medzi usporiadaním objektov a ich 
symbolickým zápisom a rozvíja porozumenie vzťahu medzi znázornením v štvorcovej sie� a matema�ckým 
zápisom násobenia. Ak žiaci pracujú samostatne, úloha zároveň slúži ako diagnos�cký nástroj, ktorý poskytuje 
spätnú väzbu o tom, do akej miery majú žiaci prepojené grafické znázornenie s významom opakovaného 
sčítania a násobenia. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si priradiť správny zápis sčítania k danému znázorneniu? Vedel si 
priradiť správny zápis násobenia k danému znázorneniu? Vyfarbil si znázornenie a jeho zápis rovnakou farbou 
a skontroloval si, či k sebe patria? Dokázal si pracovať sám alebo si potreboval pomoc? Dokázal si doplniť 
chýbajúci zápis násobenia alebo sčítania?  
9/2 Žiaci najprv pracujú s danými zápismi násobenia. Vedieme ich k tomu, aby sa nezamerali iba na výpočet, 
ale najmä na porozumenie významu zápisu. Otázkami, napr. Čo nám hovorí tento zápis? Koľkokrát sa tu niečo 
opakuje? Čo sa opakuje? žiaci postupne objavujú, že každý zápis násobenia možno prepísať ako sčítanie 
rovnakých sčítancov. Prepis na sčítanie im pomáha ujasniť si význam oboch činiteľov – jeden určuje počet 
opakovaní a druhý veľkosť jednej skupiny. Následne žiaci tú istú situáciu znázorňujú v štvorcovej sie�. 
Pomáhame im otázkami, napr. Ako by sme tento príklad vedeli znázorniť na štvorčekoch? alebo Bude 
prehľadnejšie vyfarbiť riadky alebo stĺpce? Prečo? Žiaci si volia spôsob znázornenia a vyfarbujú príslušný počet 
riadkov alebo stĺpcov tak, aby obrázok zodpovedal zápisu násobenia aj jeho prepisu na sčítanie. Vizuálne tak 
vidia nielen výsledný počet štvorčekov, ale aj štruktúru opakovania, čo im pomáha lepšie pochopiť vzťah medzi 
násobením a opakovaným sčítaním. 
Po vyfarbení štvorčekov odporúčame položiť otázku Sedí ti počet vyfarbených štvorčekov s tvojim výpočtom?  
Dôležitou súčasťou úlohy je aj tvorba vlastnej úlohy. Žiaci sú vedení k tomu, aby si celý postup najprv od 
začiatku premysleli. Pomáhame im otázkami, napr. Aký príklad na násobenie chceme vytvoriť? Budeme ho 
vedieť zapísať ako sčítanie? a Ako ho zakreslíme v štvorcovej sieti, aby mu niekto iný porozumel? Pri vzájomnej 
kontrole riešení diskutujú žiaci o tom, či znázornenie zodpovedá zápisu a či by sa dalo zapísať alebo zobraziť aj 
iným spôsobom.  
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Úloha tak prirodzene rozvíja samostatnosť, systema�cké uvažovanie a schopnosť prepájať obrazové, slovné 
a symbolické vyjadrenie v matema�ke, pričom žiaci k pochopeniu dochádzajú vlastnou ak�vitou a diskusiou. 
9/3 Žiaci pozorujú vždy trojicu obrázkov, v ktorej sú predmety usporiadané rôznym spôsobom. Úlohou žiakov 
je vybrať obrázok, ktorý zodpovedá danému zápisu násobenia. Žiaci si musia uvedomiť, čo v zápise vyjadruje 
počet skupín a čo počet prvkov v jednej skupine a túto informáciu nájsť na obrázku. Úloha s čerešňami má 
divergentný charakter, pretože umožňuje viacero správnych interpretácií obrázka. Žiaci sa môžu zamerať buď 
na počítanie čerešní a k zápisu 3 . 2 priradia obrázok vpravo dole, alebo na počítanie listov, ktoré sú na obrázku 
takisto usporiadané do rovnakých skupín a v tomto prípade priradia k zápisu horný obrázok. Obe interpretácie 
sú správne, pokiaľ žiak zvolený spôsob uvažovania dokáže prepojiť so správnym zápisom násobenia a zdôvodniť 
ho. Takáto otvorenosť úlohy podporuje flexibilné myslenie, vedie žiakov k uvedomeniu si, že matema�cký zápis 
závisí od zvoleného pohľadu na situáciu, a zároveň vytvára priestor na diskusiu o rôznych správnych riešeniach. 
Úloha tak podporuje nielen porozumenie násobeniu, ale aj matema�ckú argumentáciu a schopnosť zdôvodniť 
vlastné rozhodnu�e. Zároveň pomáha žiakom uvedomiť si, že na správne riešenie nestačí spočítať všetky 
predmety, ale je potrebné vnímať ich usporiadanie do rovnakých skupín. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Ktorý zápis sa ti riešil najľahšie? Prečo? Vedel by si vysvetliť, prečo patrí daný 
obrázok k príkladu na násobenie?  
9/4 Žiaci riešia jednoduché slovnú úlohu na násobenia v reálnej situácii. Zo zadania žiaci vyčítajú dve podstatné 
informácie, počet radov a počet kalerábov v jednom rade, a uvedomujú si, že ide o opakovanie rovnakého 
počtu. Danú informáciu si môžu v zadaní slovnej úlohy podčiarknuť. V čas� znázornenia môžu žiaci situáciu 
schema�cky zachy�ť, napr. pomocou bodiek alebo čiarok, čím si ujasnia vizuálne znázornenie úlohy a lepšie 
pochopia vzťah medzi počtom radov a počtom prvkov v každom rade. Následne žiaci zapíšu riešenie ako 
opakované sčítanie 10 + 10 + 10 a násobenie 3-krát 10 a vypočítajú. Úloha podporuje prepojenie 
matema�ckého zápisu s reálnou situáciou, rozvíja porozumenie násobeniu a posilňuje istotu žiakov pri riešení 
slovných úloh.  
Možné otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniu slovnej úlohy? Dokázal si si slovnú úlohu znázorniť? 
Vedel si zapísať znázornenie pomocou násobenia alebo sčítania? Skontroloval si si svoj výpočet a odpoveď? 
Vedel si sformulovať odpoveď? 
Doplňujúca úloha: Žiaci tvoria podobné slovné úlohy pre spolužiakov.  
Doplňujúca úloha: Zapíšeme na tabuľu príklad na viacnásobné sčítanie a žiaci k nemu vytvoria slovnú úlohu.  
9/5 Žiaci majú v každej skupine čísel prečiarknuť to číslo, ktoré podľa nich do skupiny nepatrí, pričom neexistuje 
len jedno správne riešenie. Rozhodujúce nie je samotné prečiarknuté číslo, ale kritérium, podľa ktorého sa žiak 
rozhodol. Rôzne riešenia tak môžu byť rovnako správne, ak ich žiaci dokážu logicky vysvetliť a obhájiť. 
Vytvárame priestor na diskusiu, v ktorej žiaci porovnávajú svoje postupy a uvedomujú si, že rovnakú množinu 
čísel možno triediť podľa rôznych hľadísk. Úloha podporuje flexibilné myslenie, presné vyjadrovanie 
a argumentáciu, zároveň poskytuje cennú spätnú väzbu o tom, ktoré vlastnos� čísel si už žiaci uvedomujú 
a ktoré stratégie pri riešení používajú.  
Možné riešenia: 
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Strana 10 

Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií 
 
Matema�cké prak�ky: Objavenie a dodržanie systému usporiadania dvojprvkových množín. Vytvorenie 
rôznych dvojciferných čísel z množiny číslic, pričom sa číslice môžu opakovať. Hľadanie všetkých 
spôsobov a určenie počtu možností v jednoduchej kombinatorickej situácii. Riešenie problémov 
o usporiadaní dvoch predmetov manipulačnou činnosťou. Znalosť, používanie a tvorba rôznych 
reprezentácií na znázornenie systému usporiadania. Opísanie, vysvetlenie a vytvorenie organizačného 
princípu – systému usporiadania prvkov. Opísanie, vysvetlenie a zaznamenanie jednoduchej 
kombinatorickej situácie a jej riešenia. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 3B, v ktorej sa nachádzajú kar�čky s číslami a zeleninou 
alebo prílohu 1C s kar�čkami s ovocím. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami 
na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
10/1 Úloha je zameraná na systema�cké vytváranie dvojíc a rozvoj kombinatorického myslenia v kontexte 
blízkom skúsenos�am de�. Žiaci najskôr pozorujú obrázok a pomenúvajú všetky druhy zeleniny. Tento krok je 
dôležitý, pretože ešte pred samotným riešením si žiaci musia ujasniť, ktorú zeleninu majú k dispozícii, ktoré 
písmeno alebo slovo zvolia na zápis zeleniny a že každý druh zeleniny sa v úlohe vyskytuje iba raz. Následne 
žiaci vytvárajú všetky možné dvojice plodov za podmienky, že vznikne šalát, ktorý je vždy pripravený z dvoch 
rôznych druhov zeleniny. Úloha ich prirodzene vedie k uvedomeniu si, že napríklad kombinácia mrkva – paprika 
je totožná s kombináciou paprika – mrkva a preto sa zapisuje len raz. 
Práca s kar�čkami z prílohy 3B predstavuje vhodnú podporu najmä pre žiakov, ktorí ešte potrebujú 
manipula�vnu oporu. Presúvaním kar�čiek môžu žiaci fyzicky vytvárať dvojice, kontrolovať, ktoré kombinácie 
už použili, a postupovať systema�cky tak, aby na žiadnu možnosť nezabudli. V prílohách sa nachádza viac 
kar�čiek s rovnakou číslicou. Je to kvôli tomu, aby mali žiaci náhradu v prípade straty. Žiakom môžeme klásť 
otázky, napr. S ktorým druhom zeleniny si už túto zeleninu spojil? alebo Ako zistíš, že si zapísal všetky možnosti? 
Po dokončení úlohy je vhodné zaradiť krátku diskusiu, v ktorej žiaci porovnajú svoje riešenia, vysvetlia zvolený 
postup a spoločne overia, či majú zapísané všetky možné dvojice, prípadne si chýbajúce dvojice dopíšu. 
10/A Po vytvorení štvorčlenných skupín majú žiaci za úlohu nájsť a zapísať všetky možnos� vytvorenia dvojíc 
v rámci svojej skupiny. Podobne ako v predchádzajúcej úlohe by mali dospieť k záveru, že ide o dvojice dvoch 
rôznych žiakov a že poradie v dvojici nie je rozhodujúce (dvojica A – B je totožná s dvojicou B – A).  
Na záver odporúčame, aby jeden žiak zo skupiny postup hľadania dvojíc vysvetlil. Docielime tým to, že ak 
niektoré skupiny nepostupovali systema�cky, po vysvetlení postupu inej skupiny budú mať návod ako 
nabudúce postupovať systema�ckejšie. Jeden z možných postupov je, že si žiaci zvolia jedného člena skupiny 
a postupne ho spájajú so všetkými ostatnými, následne pokračujú ďalším členom skupiny, pričom už vytvorené 
dvojice neopakujú. 
Dôležitou súčasťou ak�vity je porovnávanie počtu riešení medzi jednotlivými skupinami. Ak skupiny so štyrmi 
žiakmi nezapíšu rovnaký počet dvojíc, žiaci spoločne hľadajú vysvetlenie, prečo je to tak. Ak�vita zároveň 
podporuje spoluprácu, argumentáciu a schopnosť kontrolovať vlastné riešenie porovnávaním s riešeniami 
ostatných. 
10/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúce ak�vity zamerané na tvorbu dvojíc a dvojciferných čísel s využi�m 
kar�čiek z prílohy 3B. Pred samotnou prácou je dôležité, aby si žiaci ujasnili základné podmienky, na ktoré 
môžeme žiakov naviesť otázkami, napr. Koľko číslic má dvojciferné číslo? Záleží na poradí číslic v čísle? Prečo 
áno, prečo nie? Sú čísla 53 a 35 tie isté? Skladajú sa z rovnakých číslic? Koľkokrát môžeme použiť kartičku 
v jednom čísle?  
Žiaci majú k dispozícii štyri kar�čky s rôznymi číslicami a ich úlohou je nájsť všetky dvojciferné čísla, ktoré z nich 
dokážu vytvoriť bez opakovania číslic. Úloha prirodzene podporuje systema�cký postup, napríklad zvolením 
jednej číslice na mieste desiatok a postupným striedaním číslic na mieste jedno�ek. 
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Postavička Pluska cielene upozorňuje na dôležitý aspekt práce – ak si žiak vytvorí vlastný systém, mal by ho 
vedieť vysvetliť ostatným spolužiakom. Tým sa rozvíja rovesnícke učenie a schopnosť pomenovať a obhajovať 
vlastné stratégie riešenia. 
 
 
Riešenie vypísaním možností:  
25, 27, 28 
 52, 57, 58 
 72, 75, 78 
 82, 85, 87 
 
 
Riešenie tabuľkou: 
 

 
 („x“ = nedá sa, lebo by sa číslica opakovala) 

 
 
 
 

 
 
Riešenie diagramom: (systematické rozvetvenie) 

2 
o 25 
o 27 
o 28 

5 
o 52 
o 57 
o 58 

7 
o 72 
o 75 
o 78 

8 
o 82 
o 85 
o 87 

 
10/4 Úloha prirodzene nadväzuje na predchádzajúcu úlohu, v ktorej bola práca s číslicami obmedzená tým, že 
každú kar�čku bolo možné použiť len raz, a preto sa číslice v jednom čísle nemohli opakovať. Práve na tento 
rozdiel je vhodné na začiatku cielene viesť so žiakmi diskusiu, v čom sa podľa žiakov táto úloha líši od 
predchádzajúcej úlohy 4, aby vedeli daný rozdiel v podmienke pomenovať. 
Žiaci pravdepodobne prídu na to, že v tejto úlohe už číslice nie sú viazané na kar�čky, a preto sa môžu 
v dvojcifernom čísle opakovať. Ešte pred samotným riešením vyzývame žiakov k odhadu: Bude počet riešení 
vyšší alebo nižší? Koľko riešení približne očakávaš? 
Úlohou žiakov je zapísať všetky dvojciferné čísla, ktoré dokážu vytvoriť z číslic 3, 1, 6 a 4, pričom teraz môžu 
použiť rovnakú číslicu na mieste desiatok aj jedno�ek (napríklad 11, 33). Opäť žiadame žiakov, aby v prípade, 
že nájdu systema�cký postup zápisu alebo riešenia, tento postup prezentovali pred spolužiakmi. 

  2 5 7 8 
2 x 25 27 28 
5 52 x 57 58 
7 72 75 x 78 
8 82 85 87 x 
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Po vyriešení úlohy a zapísaní všetkých riešení je dôležité viesť žiakov k porovnaniu počtu riešení 
s predchádzajúcou úlohou otázkami, napr. Je riešení viac alebo menej? Prečo? Ktoré čísla by v predchádzajúcej 
úlohe neboli možné a teraz sú? Bol tvoj odhad správny? Prečo áno? Prečo nie? Takéto otázky pomáhajú žiakom 
uvedomiť si význam pravidiel a podmienok v matema�ke a rozvíjajú ich schopnosť reflektovať vlastný postup. 
 
Riešenia: 
1: 11, 13, 14, 16 
3: 31, 33, 34, 36 
4: 41, 43, 44, 46 
6: 61, 63, 64, 66 
 
Vhodné otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, čo znamená vytvoriť všetky možnosti dvojíc 
v štvorčlennej skupine? Dokázal si systematicky hľadať všetky dvojice tak, aby si na žiadnu nezabudol? Porovnal 
si počet riešení so spolužiakmi a všimol si si, či ste dospeli k rovnakému výsledku? Uvedomil si si, že pri tvorbe 
dvojciferných čísel zo štyroch kartičiek je poradie číslic dôležité? Použil si pri riešení nejaký systém? Dokázal by 
si ho vysvetliť? Skontroloval si si, či si zapísal všetky možnosti?  
10/4 Ignácova otázka cielene smeruje k pochopeniu postavenia číslice 0 v dvojcifernom čísle. Pred samotným 
zapisovaním je vhodné viesť žiakov k úvahám, napr. Čím sa nula líši od ostatných číslic? Môže byť na mieste 
desiatok? Čo sa stane, ak ju použijeme na mieste jednotiek? Vytvárame priestor na predpoklady a odhady ešte 
pred samotným overovaním. Žiaci môžu najprv povedať, či očakávajú viac, menej alebo rovnaký počet riešení 
a prečo si to myslia. Overovanie odpovede zapisovaním všetkých možnos� má v tejto úlohe dôležitú kontrolnú 
funkciu. Žiaci si prak�cky overujú svoje tvrdenia a zároveň si upevňujú systema�cký postup pri hľadaní všetkých 
riešení. Pri vypisovaní riešení by mali prísť žiaci na to, že nie každá kombinácia s nulou vytvára dvojciferné číslo 
– číslo začínajúce nulou nie je dvojciferné. Práve toto obmedzenie spôsobí, že počet riešení sa v porovnaní 
s predchádzajúcou úlohou nezvýši, ale naopak sa zníži, čo je pre žiakov často prekvapivé a didak�cky veľmi 
cenné. Úloha rozvíja schopnosť argumentácie, práce s podmienkami a uvedomovania si významu číslic 
v rôznych pozíciách čísla. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si Ignácovej otázke o nahradení číslice nulou? Vieš vysvetliť, prečo 
použitie nuly ovplyvňuje počet dvojciferných čísel? Vieš povedať, čo ti pri hľadaní všetkých možností pomáhalo 
a čo ti robilo najväčší problém? 
10/A Žiaci pracujú vo dvojiciach, čo podporuje spoluprácu, vzájomnú kontrolu a diskusiu o postupoch. 
Vo dvojici si pripravia štyri kar�čky s plodmi z prílohy 3B a tvoria trojice rôznych plodov, pričom každú kar�čku 
môžu v jednej trojici použiť len raz. Ide teda o výber bez opakovania, čo nadväzuje na predchádzajúce úlohy 
s kar�čkami. Úloha má rovnaký počet riešení, rozdielom môže byť len výber kar�čiek s rozdielnymi plodmi. 
Dôležité je �ež uvedomenie si, že poradie plodov v trojici nerozhoduje. Trojica paradajka, paprika, šalát je 
rovnaká ako trojica paprika, šalát, paradajka. Porovnávanie a zápis počtu riešení medzi dvojicami má významnú 
didak�ckú funkciu. Ak žiaci dospejú k rôznym počtom, vzniká prirodzený priestor na diskusiu za pomoci otázok, 
ktoré môžeme žiakom klásť, napr. Ktoré kombinácie sme zapísali? Nezapočítali sme niektorú trojicu viackrát? 
Nejakú sme nevynechali? Aký postup na zápis a samotné riešenie sme zvolili? Aký zápis má iná dvojica? Bol náš 
zápis efektívnejší? Tým sa posilňuje schopnosť argumentovať a overovať riešenia, nie len prijímať výsledok ako 
hotový fakt. 
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Strana 11 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Práca so stavbami z kociek a ich reprezentáciami. Stavanie stavieb z kociek podľa 
vzoru. Tvorba jednoduchého plánu stavby z kociek. Identifikovanie chyby v pláne. Objavenie vzťahu 
medzi plánom stavby a počtom kociek v stavbe. Interpretovanie symbolických záznamov stavieb 
z kociek.  
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
11/1 Úloha nadväzuje na predchádzajúce skúsenos� žiakov so stavbami z kociek a s čítaním plánov stavieb. 
Žiakov vedieme k tomu, aby si stavbu najprv dôkladne prezreli, reálne ju postavili z kociek a až následne začali 
analyzovať oba ponúknuté plány. Porovnávanie dvoch riešení vytvára prirodzený priestor na argumentáciu. 
Žiaci majú vysvetliť, prečo považujú jeden plán za správny a druhý za nesprávny. Úloha zároveň slúži ako 
diagnos�cký nástroj, ktorý odhaľuje, či žiaci dokážu čítať plán stavby v súvislos� s konkrétnou stavbou. 
V prípade nejasnos� je vhodné vrá�ť sa k manipulácii s kockami a opätovnému porovnávaniu modelu s plánom. 
Ako pomoc pri zdôvodňovaní si môžu žiaci stavbu, podľa nich nesprávneho plánu, postaviť a porovnať tak 
nielen plány ale aj obe stavby. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumieš tomu, čo znamená plán stavby a ako 
sú v ňom znázornené kocky? Dokázal si porovnať obrázok stavby s ponúknutými plánmi a vybrať ten správny? 
Zohľadnil si pri rozhodovaní počet kociek aj ich rozmiestnenie? Vedel si svoje rozhodnutie zdôvodniť?  
11/2 Kľúčové je hneď na začiatku zdôrazniť informáciu zo zadania, že za stavbou sa neukrýva žiadna kocka. 
To znamená, že plán stavby zodpovedá pohľadu zhora a každá kocka v stavbe je v tomto pohľade viditeľná. 
Žiaci si osvojujú systema�cký postup, najprv si stavbu postavia, následne určia počet kociek v stavbe a �eto 
údaje zapisujú do štvorcovej siete, čím vytvárajú plán stavby (neposudzujeme presné umiestnenie plánu 
v štvorcovej sie�, ale jeho správne zakreslenie a to či zodpovedá danej stavbe). Odporúčame zamerať sa na 
porovnávanie plánov prvých dvoch stavieb v prvom riadku, prvých dvoch stavieb v druhom riadku a porovnanie 
plánu tretej stavby v prvom riadku s plánom tretej stavbou v druhom riadku. Úloha zároveň rozvíja priestorovú 
predstavivosť a schopnosť kontrolovať vlastné riešenie porovnávaním plánu so skutočnou stavbou. Počas práce 
môžeme žiakom pomáhať otázkami, napr. Ako si si overil, že tvoj plán je správny? Čo by si zmenil, keby ti v pláne 
nesedel počet kociek so stavbou? Dokázal by si podľa svojho plánu stavbu znovu postaviť? Diskusia, ku ktorej 
nabáda postavička Pluska, podporuje rozvoj matema�ckej komunikácie a schopnosť zdôvodňovať vlastné 
riešenia. 
Možné otázky na sebahodnotenie, napr. Dokázal si k postavenej stavbe vytvoriť presný plán? Skontroloval si, či 
plán zodpovedá stavbe z pohľadu zhora? 
11/A Práca vo dvojiciach vytvára prirodzený priestor na porovnávanie postupov a odhaľovanie rozdielov 
v uvažovaní. Pred začiatkom ak�vity je dôležité, aby si žiaci ujasnili, z ktorého pohľadu plán vytvárajú (pohľad 
zhora), čo presne zapisujú do jednotlivých polí (počet kociek nad sebou). V záverečnej fáze, keď si žiaci svoje 
plány porovnávajú, čím vzniká prirodzený priestor na diskusiu a argumentáciu. Ak sa plány zhodujú, žiaci si 
potvrdzujú správnosť zvoleného postupu. Ak�vita tak rozvíja nielen priestorovú predstavivosť a matema�ckú 
presnosť, ale aj komunikačné zručnos�, schopnosť obhájiť vlastné riešenie a prijímať spätnú väzbu. 
11/3 Pred samotným vytvorením plánov je vhodné, aby si žiaci stavby reálne postavili. Manipulácia 
s konkrétnym modelom im pomáha lepšie porozumieť stavbe, overovať správnosť uvažovania a vytvárať 
prepojenie medzi trojrozmerným objektom a jeho dvojrozmerným znázornením. V druhej a v tretej stavbe 
neposudzujeme presné umiestnenie plánu v štvorcovej sie�, ale jeho správne zakreslenie a to či zodpovedá 
danej stavbe. 
Počas práce môžeme žiakom klásť otázky, napr. Ako by si stavbu opísal niekomu, kto ju nevidí? Čo presne 
znamená jedno políčko v pláne? Koľko kociek je na danom mieste nad sebou? Ako si môžeš overiť, či plán 
skutočne zodpovedá stavbe? Niektorí žiaci budú potrebovať aj upozornenie na to, že nie všetky kocky sú 
v stavbe na prvý pohľad viditeľné. V druhej, tretej a štvrtej stavbe je vždy jedna kocka skrytá, no z manipulácie 
so stavbou by malo byť zrejmé, že sa tam nachádza. Je preto dôležité viesť žiakov k otázke, či naozaj vidia všetky 
kocky a k uvedomeniu si, že plán musí zachy�ť aj �e čas� stavby, ktoré nie sú z určitého uhla priamo viditeľné. 
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Po vytvorení plánov odporúčame zaradiť spätnú kontrolu. Žiaci sa môžu podľa vlastného plánu pokúsiť stavbu 
znovu postaviť alebo svoje plány porovnať so spolužiakmi. Diskusiu môžeme podporiť otázkou, napr. Dokázal 
by si podľa daného plánu postaviť presne rovnaký model?  
Možné otázky na sebahodnotenie, napr. Porovnal si svoj plán s plánom spolužiaka a všimol si si rozdiely? Vedel 
si vysvetliť, prečo sa plány líšia alebo prečo sú rovnaké? Pri ďalších stavbách si postupoval systematicky 
a premyslene? Skontroloval si si riešenia po dokončení úlohy? Vieš povedať, čo sa ti pri riešení úloh darilo a čo 
ti ešte robilo problém? Uvedomil si si, na čo si musíš dávať pozor pri tvorbe plánov stavieb z kociek?  
 



35 

Strana 12 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Vzťah medzi sčítaním a násobením. Násobenie ako karteziánsky súčin množín. 
Zapisovanie násobenia. Používanie symbolických znakov násobenia. Porovnávanie a usporiadanie 
prirodzených čísel. Vytvorenie rôznych dvojciferných čísel z množiny číslic (číslice sa môžu opakovať). 
Hľadanie všetkých spôsobov a určenie počtu možností v jednoduchej kombinatorickej situácii. Tvorba 
jednoduchého plánu stavby z kociek. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
12/1 Žiaci pozorujú vyfarbené čas� štvorcových sie� a ku každej vytvoria a zapíšu príklad na opakované sčítanie 
a vypočítajú ho. Následne rovnakú situáciu zapíšu aj pomocou násobenia a vypočítajú. Obe riešenia (2 · 9 aj 
9 · 2) považujeme za správne, je však dôležité aby danému zápisu zodpovedal aj zápis viacnásobného sčítania. 
12/2 Žiaci pracujú s danými príkladmi násobenia, pri ktorých si najskôr musia uvedomiť, čo jednotlivé činitele 
vyjadrujú, koľkokrát sa niečo opakuje a aká veľká je opakujúca sa časť. Každý príklad žiaci najprv zapíšu ako 
sčítanie rovnakých sčítancov, čím si upevňujú vzťah násobenia a opakovaného sčítania. Následne túto situáciu 
znázornia v štvorcovej sie� vyfarbením príslušného počtu riadkov a stĺpcov. 
12/5 Úlohou žiakov je pozorne si prezrieť každú zobrazenú stavbu a vytvoriť k nej plán do pripravenej štvorcovej 
siete, pričom vychádzajú aj z informácie, že vzadu sa neukrýva žiadna kocka. Úloha podporuje rozvoj 
priestorovej predstavivos� a presnos�, zároveň ide aj o diagnos�ckú úlohu, ktorá nám umožňuje overiť, či žiaci 
porozumeli vzťahu medzi stavbou a jej plánom a či dokážu �eto poznatky samostatne aplikovať v praxi. 
V prípade potreby poskytneme žiakom kocky na postavenie stavieb. Písmeno R odkazuje na sebahodnotenie. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, čo znamená vytvoriť plán stavby z kociek? Všimol si si, že 
v zadaní je dôležitá informácia, že vzadu sa neukrýva žiadna kocka? Dokázal si správne určiť, koľko kociek je 
v každom políčku plánu pri pohľade zhora? Skontroloval si si, či plán zodpovedá rozloženiu kociek v stavbe? 
Postupoval si systematicky, aby si na žiadnu kocku nezabudol? Bol si pri práci sústredený a pracoval si 
samostatne? Si so svojím riešením spokojný, alebo by si nabudúce niečo urobil inak? 
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Strana 13  
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
13/červená šípka Maketa ponúka široké možnos� využi�a pri práci s násobením na prípravnej úrovni 
a umožňuje diferencovanú aj tvorivú prácu so žiakmi. Štvorcové siete rôznych tvarov a veľkos� môžu žiaci 
využívať na znázorňovanie opakovaného sčítania a násobenia. Žiaci môžu vyfarbovať štvorcové siete 
a k vybranému znázorneniu zapisovať príklad na násobenie a �ež ho vyfarbiť rovnakou farbou. Maketa 
umožňuje aj prácu vo dvojiciach alebo skupinách, kde jeden žiak vyberie alebo vyfarbí útvar a druhý k nemu 
vytvorí matema�cký zápis, prípadne slovný opis situácie.  
13/modrá šípka Maketu je možné využiť rôznymi spôsobmi v závislos� od cieľa vyučovania a úrovne žiakov. 
Jednou z možnos� je spoločne so žiakmi vytvárať úlohy podobné tým, ktoré sa nachádzajú v úlohe 4 na strane 
8. Po usporiadaní čísel v makete žiaci vyhľadávajú a krúžkujú čísla podľa stanovenej podmienky. Podmienky 
môžeme nechať navrhnúť žiakom, napr. Počet desiatok je menší ako počet jednotiek. Súčet číslic v čísle je väčší 
ako 5. Číslo je nepárne. Číslo má na mieste jednotiek danú číslicu a podobne. Takýmto spôsobom sa rozvíja 
schopnosť analyzovať vlastnos� čísel a uplatňovať logické myslenie. 
Ďalšou možnosťou je práca podobná úlohe 5 na strane 9. Žiaci zapisujú do okienok čísla a následne hľadajú 
také číslo, ktoré do daného riadku podľa určenej vlastnos� nepatrí. Zároveň môžu do riadku doplniť tri čísla, 
pre ktoré daná vlastnosť pla�. Táto činnosť vedie žiakov k presnému chápaniu pojmov, porovnávaniu 
a zdôvodňovaniu svojich rozhodnu�. 
Maketa poskytuje priestor aj pre individuálny prístup. Matema�cky zdatnejší žiaci môžu vytvárať vlastné úlohy 
pre menej zdatných spolužiakov a vysvetľovať im postup riešenia. Takáto forma práce podporuje rovesnícke 
učenie, rozvoj komunikačných zručnos� a prehlbovanie porozumenia učiva u oboch skupín žiakov. 
13/ružová šípka Žiaci vytvoria dvojice alebo skupiny. Do kar�čiek si zapíšu nasledovné číslice. V prvom prípade 
sa bude jedna číslica na kar�čkách opakovať, napr. 3, 5, 5, 8. V druhom prípade bude jednou z číslic 0, napr. 2, 
6, 0, 9. Žiaci vo dvojici alebo v skupine hľadajú v oboch prípadoch všetky možné riešenia vytvorenia 
dvojciferného čísla z daných číslic na kar�čkách. Následne si riešenia medzi dvojicami alebo skupinami 
skontrolujú a diskutujeme o počte nájdených riešení. Žiaci porovnávajú, v ktorom z daných prípadov je riešení 
viac/menej a prečo.  
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Strana 14  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou a hracím plánom. V každej pracovnej učebnici sa 
nachádzajú štyri strany s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva 
z predchádzajúcich strán. Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. V TVVP je vyhradená na každú hru 
jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu kedykoľvek vrá�ť a vyplniť tak napríklad čas, keď sú so svojou 
prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. Ďalšie podklady k podobným hrám môžeme žiakom vytlačiť 
z aitec offline.  
 
Pomôcky: 2 kocky, 2 farbičky, štvorcová sieť 
Cieľ: Sčitovať a odčitovať prirodzené čísla v obore do 100.  
Postup: Hru hrajú dvaja hráči. Na hru potrebujú 2 kocky, jednu štvorcovú sieť a každý ceruzku inej farby. Prvý 
hráč hádže naraz dvomi kockami. Z hodených čísel vytvorí príklad na násobenie, ktorý znázorní v štvorcovej 
sie�. Vedľa štvorcovej siete si zapíše počet vyfarbených políčok v štvorci alebo v obdĺžniku. Kockami hádže 
druhý hráč. Postupuje rovnako ako prvý hráč. Zakreslený útvar sa musí dotýkať ktoréhokoľvek už nakresleného 
útvaru aspoň jednou stranou jedného štvorčeka. Na záver si žiaci počty svojich vyfarbených štvorčekov 
spočítajú. Cieľom hry je vyfarbiť čo najväčší počet štvorčekov v štvorcovej sie�. 
Dôležitým prvkom hry je pravidlo nadväznos�, podľa ktorého sa každý nový útvar musí dotýkať aspoň jednou 
stranou aspoň jedného štvorčeka už existujúceho útvaru. Toto obmedzenie nú� žiakov plánovať, premýšľať nad 
umiestnením nového útvaru v sie� a strategicky uvažovať, ako čo najefek�vnejšie využiť priestor. Hra tak 
nerozvíja len matema�cké zručnos�, ale aj rovinnú predstavivosť a schopnosť rozhodovania.  
Počas hry si žiaci prirodzene osvojujú jazyk násobenia, keď opisujú, čo práve vytvorili, napríklad štyrikrát päť, 
obdĺžnik so štyrmi riadkami a piatimi stĺpcami. Záverečné spočítanie vyfarbených štvorčekov umožňuje 
porovnať výsledky oboch hráčov a reflektovať stratégiu, ktorú zvolili. Hra podporuje mo�váciu, spoluprácu, 
zdravú súťaživosť a zároveň nám poskytuje priestor na pozorovanie, či žiaci rozumejú vzťahu medzi hodom 
kociek, zápisom násobenia, znázornením a výsledkom. 
 
Možné otázky na sebahodnotenie po odohraní hry, napr. Rozumel si pravidlám hry a vedel si, čo máš robiť po 
hode dvomi kockami? Dokázal si z hodených čísel vytvoriť úlohu na násobenie? Dokázal si úlohu znázorniť 
v štvorcovej sieti? Dodržiaval si pravidlo, že nový útvar sa musí dotýkať už zakresleného útvaru aspoň jednou 
stranou štvorčeka? Vedel si sa rozhodnúť, kde zakreslíš nový útvar? Použil si počas hry aj nejakú stratégiu? Akú? 
Vedel by si vysvetliť spolužiakovi pravidlá hry? Dokázal by si zhodnotiť, čo sa ti v hre darilo a čo by si nabudúce 
urobil inak? 
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Strana 15  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie 
prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. 
Používanie pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania do 100. Používanie pojmov súčet, 
násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. 
Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Využívanie rôznych 
reprezentácií násobenia – násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín 
a násobenie ako karteziánsky súčin množín. Porozumenie vlastností násobenia – komutatívnosť. 
Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Rozlišovanie 
pojmov číslica, číslo.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 2C a 2D, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s farebnými 
štvorcami. K danej strane je možné využiť aj pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka 
aitec offline. 
15/1 Žiaci pozorujú obrázok, na ktorom je rozložené pexeso, a uvažujú, čo vypočítali Ignác a Bonifác. Vedieme 
diskusiu o tom, čo všetko si žiaci na obrázku všimli a ako sú kar�čky pexesa usporiadané. Otázky môžeme 
zamerať na skupiny, napr. Koľko kartičiek je v jednom rade? Koľko radov kartičiek je na obrázku? Koľko kartičiek 
je otočených obrázkom hore? Daný obrázok bol zvolený cielene, aby otváral priestor pre rôzne spôsoby 
uvažovania a zápisu tej istej situácie. Na základe rozloženia kar�čiek a daných zápisov sčítania a násobenia žiaci 
iden�fikujú skupiny kar�čiek a ich počet. Svoje rozhodnu�e zdôvodňujú tým, že sa opierajú o konkrétne 
rozloženie kar�čiek na stole. Bonifác zapísal príklad 5 + 5 + 5 + 5 = 4 · 5 = 20, teda vypočítal celkový počet 
kar�čiek ako štyri rady po päť kar�čiek. Ignác zapísal príklad 4 + 4 + 4 + 4 + 4 = 5 · 4 = 20, pretože zo svojho 
pohľadu vidí 5 radov po 4 kar�čky. Žiaci si tak uvedomujú, že oba zápisy sú správne, keďže vychádzajú 
z rovnakého obrázka, rozdielny je len pohľad na usporiadanie kar�čiek. Úloha podporuje pochopenie 
násobenia ako opakovaného sčítania a rozvíja schopnosť zdôvodniť vlastný spôsob uvažovania. Úloha zároveň 
prirodzene pripravuje žiakov na pochopenie komuta�vnos� násobenia, teda skutočnos�, že poradie činiteľov 
nemá vplyv na výsledok. Žiaci si na konkrétnom obrázku všímajú, že zápisy 4 · 5 a 5 · 4 vedú k rovnakému počtu 
kar�čiek, hoci vychádzajú z odlišného pohľadu na usporiadanie skupín. Jeden zápis vyjadruje počet radov 
a počet kar�čiek v rade, druhý počet stĺpcov a počet kar�čiek v stĺpci. Bez potreby formálneho zavádzania 
pojmu tak žiaci získavajú podvedomú skúsenosť, že zámenné poradie činiteľov nemení výsledok, ale mení 
spôsob uvažovania o situácii. V prípade potreby môžeme situáciu drama�zovať. Využijeme obrázky v štvorcovej 
sie�, pričom žiakov necháme vnímať situáciu z pohľadu Ignáca aj Bonifáca. 
15/2 Žiaci stále pracujú s horným obrázkom, no pozornosť žiakov sa teraz presúva na Ma�ldu, ktorá zapísala 
príklad 3 + 3 + 3 + 3 = 4 · 3 = 12. Vedieme spoločne diskusiu o tom, čo mohla Ma�lda zapísať, napr. Prečo 
Matilda použila čísla 4 a 3? Čo tieto čísla znamenajú? Žiaci by mali prísť k poznaniu, že Ma�lda počítala len 
s určitou časťou kar�čiek pexesa a svoj výpočet prispôsobila tomu, čo si na obrázku vybrala ako cieľovú skupinu. 
Zapísala teda počet otočených kar�čiek, ktoré vidí zo svojho uhla pohľadu ako 4 rady po 3 kar�čky. V druhej 
čas� úlohy žiaci odpovedajú na otázku Pluska. Tu si musia uvedomiť, ako vidí znázornenie otočených kar�čiek 
Ignác a diskutujú, ako by ho zapísal zo svojho pohľadu. Žiaci si môžu pracovnú učebnicu pootočiť, aby si lepšie 
uvedomili rozdielny uhol pohľadu na rovnaké znázornenie. Zis�a, že Ignác vidí otočené kar�čky ako 4 + 4 + 4 = 
= 3 · 4 = 12. Zmena orientácie obrázka pomáha žiakom porozumieť tomu, ako sa mení vnímanie radov a stĺpcov, 
a tým aj spôsob zápisu výpočtu. Týmto spôsobom žiaci pozorujú, že rovnakú situáciu možno opísať rôznymi 
matema�ckými zápismi v závislos� od zvoleného pohľadu. 
Doplňujúca úloha: Spoločne so žiakmi diskutujeme a hľadáme riešenia, ako by Matilda a Ignác zapísali počet neotočených 
kartičiek. 
15/A Žiaci vytvárajú skupiny podľa zápisov na tabuli, určujú celkový počet žiakov v skupinách a zapisujú 
výsledky. Ak�vitu možno rozšíriť aj o zápis opakovaného sčítania.  
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Ak�vitou prepájame pohyb, spoluprácu, matema�cké uvažovanie a podporujeme chápanie významu 
násobenia ako opakovaného vytvárania rovnakých skupín. Ak máme matema�cky zdatných žiakov, ak�vitu 
môžeme obmeniť tak, že vytvoríme rovnako početné skupiny žiakov a ostatní žiaci musia podľa usporiadania 
spolužiakov uhádnuť, aký zápis znázorňujú, zapísať ho a určiť výsledok.  
15/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúce úlohy. Žiaci pozorujú rozložené kar�čky pexesa a ich úlohou je zapísať 
znázornenú situáciu ako sčítanie aj ako násobenie a následne ju vypočítať. Vďaka rôznemu otočeniu kar�čiek 
vzniká priestor pre viacero možných riešení, čo je podporené aj výzvou Pluska k diskusii o možných riešeniach. 
Žiaci môžu kar�čky vnímať ako skupiny z rôznych pohľadov a podľa typu obrázkov, čím vznikajú rôzne správne 
zápisy opisujúce tú istú situáciu. Učia sa tak, že rozhodujúci nie je len správny výsledok, ale aj spôsob, ktorým 
k nemu dospeli a ako vedia svoj postup zdôvodniť. Diskusia o riešeniach umožňuje žiakom porovnávať rôzne 
pohľady, uvedomovať si súvis medzi opakovaným sčítaním a násobením a postupne si osvojovať myšlienku 
komuta�vnos� násobenia. Zároveň získavame spätnú väzbu o tom, ako žiaci uvažujú, podľa ktorých kritérií 
vytvárajú skupiny a či dokážu svoje riešenie jasne vysvetliť. Možnos� zápisu k prvému obrázku: 3 · 2, 2 · 3 (ak 
zapisujeme počet všetkých kar�čiek), 2 · 2 (ak zapisujeme počet neotočených kar�čiek), 1 · 2, 2 · 1 (ak 
zapisujeme počet otočených kar�čiek). Obdobné riešenia sú aj pri ďalších dvoch obrázkoch.  
Otázky na sebahodnotenie: Dokázal si zapísať situáciu z obrázkov ako sčítanie aj ako násobenie? Správne si oba 
zápisy vypočítal a porovnal si ich výsledky? Uvedomoval si si, že sčítanie a násobenie vyjadrujú ten istý počet, 
len iným spôsobom?  
15/4 Žiaci ku každému zápisu násobenia vytvoria znázornenie pomocou kar�čiek z prílohy 2D. Kar�čky ukladajú 
do tvaru obdĺžnika tak, aby usporiadanie zodpovedalo danému zápisu, napríklad 6 riadkov po 3 kartičky. 
Vytvorené znázornenie následne zakreslia do vyznačeného poľa, čím vlastne prenášajú manipuláciu 
s konkrétnym materiálom do schema�ckého zápisu. V ďalšom kroku žiaci ku každému zápisu násobenia hľadajú 
zodpovedajúci zápis opakovaného sčítania rovnakých sčítancov a oba zápisy vyfarbia rovnakou farbou. Týmto 
vizuálnym prepojením si upevňujú, že násobenie je skrátený zápis opakovaného sčítania rovnakých sčítancov, 
a že rôzne zápisy môžu opisovať tú istú situáciu. Práca s dvojicami zápisov, ako napríklad 6 · 3 a 3 · 6, zároveň 
prirodzene pripravuje žiakov na pochopenie komuta�vnos� násobenia. Úloha podporuje ak�vne učenie, 
systema�cké uvažovanie a jasné prepojenie medzi konkrétnym znázornením a matema�ckým symbolickým 
zápisom. Na tvorbu ďalších úloh môžeme využiť makety na s. 20 pri červenej šípke. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si pomocou kartičiek znázorniť každý príklad násobenia? Dokázal si ku 
každému zápisu násobenia nájsť správny zápis sčítania a označiť ich rovnakou farbou? Skontroloval si, či si 
riešenia správne zakrúžkoval alebo zakryl podľa zadania? 
15/5 Na úvod úlohy zameriavame pozornosť žiakov na príklady, v ktorých chýba znak + aj –. Spoločne sa 
zamýšľame nad tým, čo v danej úlohe máme robiť, napr. Čo nám hovorí to, že sú čísla zapísané pod sebou 
v stĺpci? Videli sme už takýto zápis aj pri iných úlohách a ako sme ich vtedy riešili? V ďalších úlohách je znak 
mínus tak, čo myslíte, že budeme robiť v prvých troch úlohách? Ako spoznáme, že ide o sčítanie, keď tu nevidíme 
znak plus?  
Postupne uvažujeme nad tým, či je znak + pri písomnom sčítaní nevyhnutný na to, aby sme vedeli, akú operáciu 
máme vykonať. Pýtame sa, či by sme bez znaku + dokázali správne začať počítať a podľa čoho by sme sa pri 
tom riadili. Premýšľame, čo je pri písomnom sčítaní dôležitejšie – samotný znak operácie alebo spôsob 
usporiadania čísel do stĺpcov podľa rádov. Spoločne si kladieme aj otázky, prečo sme znak + používali 
v predchádzajúcich úlohách, napr. Pomáhal nám znak + lepšie sa zorientovať? Bol pre nás oporou pri rozlišovaní 
sčítania a odčítania? Žiaci by si mali uvedomiť, že v počiatočnej fáze učenia slúžil znak + ako pomôcka, no teraz 
ho už používať nebudeme. 
Žiaci vyriešia úlohy a zapíšu výsledky. Následne sa zamerajú na výsledky. Hľadajú a krúžkujú �e, ktorých ciferný 
súčet je 9. Úloha prepája aritme�cké zručnos� s uvažovaním o číslach a ich vlastnos�ach. Táto úloha rozvíja 
nielen početné zručnos� v sčítaní a odčítaní dvojciferných čísel, ale aj schopnosť pracovať s vlastnosťami čísel. 
Na ďalšie precvičovanie písomného počítania môžeme využiť makety na s. 20 pri modrej šípke. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Dával si si pri výpočtoch pozor na správne zapísanie jednotiek a desiatok? 
Dokázal si vypočítať príklady? Skontroloval si si svoje výsledky ešte raz? Vedel si vysvetliť svoj postup riešenia 
spolužiakovi? Vedel si, čo je súčet cifier? Vieš povedať, čo ti pri tejto úlohe išlo najlepšie a čo si ešte potrebuješ 
precvičiť? 
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Strana 16 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie 
prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. 
Používanie pojmov sčítanie, násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia. Čítanie 
a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych 
modelov. Využívanie rôznych reprezentácií násobenia – násobenie ako zjednotenie rovnako početných 
disjunktných množín. Porozumenie vlastností násobenia – komutatívnosť a 0 ako agresívny prvok. 
Aplikovanie metód porovnávania – väčší, menší. Automatizované osvojenie základných spojov sčítania 
a odčítania. Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých slovných úloh na odčítanie. 
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
16/1 Žiaci pozorujú obrázok s deťmi, ktoré majú pred sebou taniere s jahodami a najskôr opisujú, koľko jahôd 
má každé dieťa na tanieroch. Všímajú si, že každé dieťa má na oboch tanieroch rovnaký počet jahôd, čo vytvára 
prirodzený základ pre uvažovanie o rovnako početných skupinách. Na základe pozorovania obrázka žiaci 
zapisujú počet jahôd na tanieroch každého dieťaťa ako opakované sčítanie, napríklad 2 + 2, a následne aj ako 
násobenie 2 · 2. Pri Ma�lde si žiaci musia uvedomiť, že taniere slúžia len ako znázornenie skupín, za�aľ čo 
predmetom počítania sú samotné jahody. Tu sa žiaci prvýkrát stretávajú s násobením nulou. Na príklade 
Ma�ldy žiaci vidia, že na tanieroch nemá žiadne jahody, zapíšu teda počet jahôd ako 0 + 0 alebo ako 2 · 0. 
Takáto konkrétna situácia žiakom pomáha pochopiť, že ak v skupinách nie je žiadny prvok, sčitujú nuly 
alebo násobia nulou. Násobenie nulou tak nevystupuje ako abstraktné pravidlo, ale ako prirodzený dôsledok 
reálnej situácie.  
Plusko prináša doplňujúcu úlohu a smeruje žiakov k premýšľaniu nad tým, koľko jahôd zjedlo každé dieťa, ak 
mali všetci po štyri jahody. Diskusiu môžeme začať otázkou, napr. Čo podľa vás znamená, že deti mali po štyri 
jahody? Malo každé dieťa štyri jahody alebo mali spolu štyri jahody? Žiaci by mali dospieť k uvedomeniu, že po 
znamená, že každé z de� malo 4 jahody. Je dôležité venovať sa tejto formulácii, pretože žiaci sa s ňou budú 
často stretávať, napr. Tri knihy po 5 € znamená, že každá kniha stojí 5 €. Následne dospejeme k riešeniu, že 
Ignác nezjedol žiadnu jahodu (pretože má spolu 4 jahody na tanieri), Bonifác zjedol dve jahody, a Ma�lda zjedla 
všetky štyri jahody. Žiaci riešia úlohy a formulujú slovné odpovede.  
Doplňujúca úloha: Zadanie Pluska zmeníme, napr. Koľko jahôd zjedlo každé dieťa, keď malo každé dieťa po 4 jahody na 
každom tanieri? Znovu sa objavuje spojenie po 4 jahody, tu je však špecifikované, že na každom tanieri, takže spolu ich malo 
každé dieťa 8. Diskutujeme o riešeniach pri každom dieťati zvlášť 
16/2 Daná úloha upevňuje chápanie násobenia ako opakovaného sčítania rovnakých sčítancov. Žiaci majú daný 
zápis násobenia a ich úlohou je prepísať ho do zápisu sčítania rovnakých sčítancov a ten následne vypočítať, 
napr. zápis 5 · 7 zapíšu ako 7 + 7 + 7 + 7 + 7. Úloha vedie žiakov k tomu, aby si ak�vne upevňovali a uvedomovali, 
čo jednotlivé čísla v zápise násobenia vyjadrujú. Zároveň nám umožňuje sledovať, či žiaci správne chápu, 
koľkokrát sa daný počet opakuje. Úloha zároveň nepriamo poukazuje na výhodu kratšieho zápisu, ktorým je 
násobenie. Keď žiaci prepíšu násobenie na dlhý zápis opakovaného sčítania rovnakých sčítancov, zisťujú, že pri 
väčšom počte rovnakých sčítancov je takýto zápis nielen zdĺhavý, ale aj neprehľadný. Následne prirodzene 
vnímajú násobenie ako úspornejší a prehľadnejší spôsob zápisu tej istej situácie, čo podporuje pochopenie 
jeho zmyslu a významu. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť makety na s. 20 pri zelenej šípke. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, že zápis násobenia môžeš prepísať ako opakované sčítanie? 
Vedel si správne zapísať príklady násobenia ako sčítanie a vypočítať ich? Skontroloval si, či počet sčítancov 
zodpovedá zápisu násobenia? 
Doplňujúca úloha: Zakrúžkuj všetky párne výsledky. 
16/3 Pri každom obrázku žiaci najskôr pozorujú, koľko tanierov vidia a koľko jahôd je na jednom tanieri. 
Na základe toho si vyberajú správny zápis násobenia a svoje rozhodnu�e zdôvodňujú.  



41 

Pomáhame im otázkami, napr. Koľko tanierov je na prvom obrázku? Koľko jahôd je na každom tanieri? Ktorý 
zo zápisov bude správny? Prečo? Vysvetli. Na prvom obrázku vidíme štyri taniere a na každom z nich sú tri 
jahody, preto správny zápis je 4 · 3, teda štyri skupiny po troch jahodách.  
 
Na druhom obrázku sú na stole tri taniere a na každom tanieri je šesť jahôd, takže situáciu vys�huje zápis 3 · 6, 
čiže tri skupiny po šies�ch jahodách. Na treťom obrázku vidíme päť tanierov, na ktorých sú vždy dve jahody, 
preto zodpovedajúcim zápisom je 5 · 2, teda päť skupín po dvoch jahodách. Dôraz na zdôvodnenie riešenia 
podporuje matema�ckú komunikáciu a vedie žiakov k tomu, aby svoje uvažovanie opierali o konkrétny obrázok, 
nie o náhodný výber zápisu. Úloha nám zároveň poskytuje spätnú väzbu o tom, či žiaci chápu násobenie ako 
opakovanie rovnakých skupín. 
Doplňujúca úloha: Žiaci v skupinách nakreslia znázornenie k nepriradeným zápisom z úlohy. 
Otázka na sebahodnotenie, napr. Dokázal si na obrázkoch rozpoznať, koľko je skupín a koľko predmetov je 
v každej skupine? Vedel si ku každému obrázku priradiť správny zápis násobenia a svoje rozhodnutie zdôvodniť? 
Uvedomoval si si, že zápisy ako 3 · 4 a 4 · 3 môžu znamenať rovnaký výsledný počet, ale iné usporiadanie? 
16/A Ak�vitu možno rozšíriť tým, že žiaci násobenie zapíšu aj ako opakované sčítanie a úlohu vypočítajú. Na 
záver si môžu vymeniť miesto s inou dvojicou, ktorá má za úlohu povedať, aké čísla padli na kockách a zdôvodniť 
svoju odpoveď podľa daného znázornenia. 
16/4 Žiaci v prvom robotovi čísla sčitujú a v druhom a treťom robotovi čísla odčitujú. Úloha kladie dôraz na 
správne pochopenie operácie, presný výpočet a správny zápis výsledku. Po vypočítaní žiaci rozhodujú, ktoré 
čísla sú väčšie ako 45 a zároveň menšie ako 65 a následne ich vyfarbujú. Nejedná sa len o výsledky, ktoré majú 
žiaci posúdiť, ale o všetky čísla v úlohe.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Dokázal si vypočítať príklady a správne vyfarbiť len tie čísla, ktoré sú väčšie 
ako 45 a menšie ako 65? Skontroloval si si, že si nevyfarbil čísla, ktoré podmienku nespĺňajú? Vieš povedať, čo 
ti pri tejto úlohe išlo najlepšie a čo si ešte potrebuješ precvičiť? 
16/5 Žiaci riešia jednoduchú slovnú úlohu zameranú na odčítanie dvojciferných čísel v obore do 100. Pri riešení 
úlohy je dôležité porozumenie vzťahu o menej, správny výber matema�ckej operácie a správne zostavenie 
a vyriešenie matema�ckého zápisu. Žiaci si riešenie úlohy môžu znázorniť pomocou paličiek, krúžkov, bodiek 
a pod. Na záver žiaci formulujú a zapíšu odpoveď. Ak zis�me, že žiaci majú problém s porozumením pojmu 
o menej/o viac, vytvoríme im ďalšie úlohy, napr. Mám šesť ceruziek. Vy máte o dve menej. Koľko ceruziek máte? 
Zámerne používame jednociferné čísla, aby sa žiaci sústredili na použi�e slovíčok o viac/o menej a nie na 
počítanie. Úloha podporuje čítanie s porozumením, správnu interpretáciu slovného zadania a prepájanie 
matema�ckého výpočtu s reálnou situáciou. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniu slovnej úlohy o zbieraní jahôd? Vedel si určiť, akú 
matematickú operáciu máš použiť? Dokázal si správne vypočítať, koľko jahôd nazbieral Bonifác? Skontroloval 
si si výpočet a odpoveď? Vedel si vysvetliť svoj postup riešenia?  
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Strana 17 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Prirodzené čísla v obore 
do 10 000. 
 
Matema�cké prak�ky: Riešenie úloh súvisiacich s orientáciou v čase. Používanie jednotiek času (deň, 
týždeň, víkend, mesiac, kalendár) a vzťahov medzi nimi v každodennej komunikácii. Interpretovanie čísla 
do 10 000 v rôznych kontextoch. 
K danej strane je možné využiť prílohu 3A s kar�čkami dní jedného mesiaca. 
17/1 Žiaci zamerajú svoju pozornosť na názvy dní v týždni. Ich úlohou je doplniť do bielej plôšky chýbajúci názov 
dňa v týždni, pričom vychádzajú z usporiadania kalendára a z už uvedených názvov ostatných dní. Vedieme 
žiakov k tomu, aby pozorovaním a uvažovaním zis�li, ktorý deň chýba. Predpokladáme, že žiaci už vedia 
vymenovať jednotlivé dni v týždni. Žiaci dopíšu do prázdnej bielej plôšky sobota. Je na našej spoločnej dohode, 
či plôška zostane biela alebo či jej priradíme niektorú z farieb, ktorá ešte nebola použité v ostatných plôškach. 
Následne kladieme žiakom otázky, napr. Ktorý deň nasleduje po utorku a ktorý je pred ním? Ak je dnes utorok, 
ktorý deň bude o tri dni? Ak je dnes štvrtok, ktorý deň bol pred tromi dňami? Ktoré dni nasledujú po strede? 
Ktorý deň nasleduje hneď po strede? 
17/2 Žiaci pozorujú dni v mesiaci marec v kalendári. Diskutujeme o skratkách v záhlaví tabuľky a žiaci určujú, 
ku ktorému dňu patrí ktorá skratka. Dôležité je, aby si žiaci uvedomili, že poradie dní v týždni je stále rovnaké, 
a že každý dátum v kalendári má svoje pevné miesto. Pomôckou pre žiakov môže byť aj farebné zvýraznenie 
konkrétneho dátumu (3. marec), ktoré ich navádza k sledovaniu stĺpca a k určeniu príslušného dňa v týždni.  
Úloha nadväzuje na predchádzajúcu prácu s kalendárom a rozvíja schopnosť prepájať názvy dní v týždni 
s konkrétnymi dátumami, ako aj pracovať s tvrdením, ktorého pravdivosť je potrebné overiť. Po vyfarbení 
jednotlivých políčok dní v mesiaci si overíme Ma�ldino tvrdenie. Ma�lda vo svojom tvrdení uvádza, že dvanásty 
deň v mesiaci bude vyfarbený ružovou. Počas práce môžeme viesť žiakov otázkami, napr. Ako ti vyfarbenie 
pomohlo overiť, či je Matildino tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé? Vedeli by sme pravdivosť tvrdenia zistiť aj 
bez vyfarbovania? Ako? Ako doplňujúce otázky môžeme zaradiť otázky, napr. Ktorým dňom začne apríl? Ktorým 
dňom skončil február? Takéto otázky vedú žiakov k uvedomovaniu si súvislos� v kalendári a k hľadaniu rôznych 
spôsobov overovania tvrdení. 
Doplňujúca úloha: Na hodinu prinesieme aktuálny kalendár s mesiacom marcom a porovnávame, čo majú oba mesiace 
v kalendári spoločné a čo rozdielne. Napr. Je počet pondelkov rovnaký? Začínajú a končia oba mesiace rovnakým dňom? 
Majú dané mesiace rovnaký počet víkendov? Môžeme využiť maketu na s. 20 pri ružovej šípke a dni v oboch mesiacoch do 
nej zapísať, prípadne porovnať ten istý mesiac v aktuálnom a predchádzajúcom roku. 
Úlohu môžeme doplniť o prácu v maketách na s. 20 pri ružovej šípke. Žiaci môžu do makety pokračovať 
mesiacom apríl, ktorý naviažu na mesiac marec na obrázku, a teda bude začínať v utorok 1. apríla. Prípadne 
môžu vytvoriť mesiac február, ktorý bude predchádzať mesiacu marec na obrázku. 
17/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúce ak�vity s kalendárom a vedie žiakov od jednoduchého čítania údajov 
k hlbšej analýze vzťahov v čase. Žiaci pracujú s konkrétnym zobrazením mesiaca v úvodnom obrázku 
a odpovedajú na otázky, ktoré si vyžadujú nielen vyhľadanie informácií, ale aj ich porovnávanie, počítanie 
a zdôvodňovanie. 
V prvej čas� si žiaci upevňujú orientáciu v kalendári – iden�fikujú názov mesiaca a zisťujú, ktorým dňom v týždni 
sa mesiac začína a ktorým sa končí. Otázka zameraná na počet víkendov ich vedie k uvedomeniu si, že víkend 
vždy tvoria sobota a nedeľa a že ich počet v mesiaci závisí od toho, ktorým dňom sa mesiac začína a koľko dní 
má. Žiaci sa tak učia systema�cky prechádzať kalendár a počítať opakujúce sa dvojice dní. Otázka o počte 
utorkov a nedieľ rozvíja schopnosť vyjadriť rozdiel – o koľko. Žiaci by mali svoje zistenie nielen zapísať číselne, 
ale aj vysvetliť, ako k nemu dospeli, napríklad spočítaním vyfarbených políčok alebo konkrétnych dátumov. 
Záverečná otázka zameraná na určenie dňa v týždni, ktorým sa začne nasledujúci mesiac, vedie žiakov 
k uvedomeniu si nadväznos� jednotlivých mesiacov.  
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Počas riešenia úlohy môžeme žiakom klásť podporné otázky, napr. Ako si počítal víkendy – postupoval si po 
riadkoch alebo po stĺpcoch? Ako si overil, že utorkov je viac alebo menej než nedieľ? Čo ti pomohlo určiť, ktorým 
dňom sa začne nasledujúci mesiac? 
Úloha podporuje systema�ckú prácu s informáciami, logické uvažovanie a schopnosť zdôvodňovať odpovede, 
pričom zároveň prirodzene prepája matema�ku s každodennou skúsenosťou žiakov s kalendárom. Otázka 
Pluska Prečo je počet žltých a zelených plôšok rôzny? príp. Prečo nemá tento mesiac rovnaký počet pondelkov 
a štvrtkov? cielene upozorňuje na to, že rozdiel v počte nie je náhodný.  
Žiaci sú vedení k uvedomeniu si, že jednotlivé dni v týždni sa v mesiaci nemusia vyskytovať rovnako často – 
niektoré sa objavia štyrikrát, iné päťkrát, v závislos� od toho, ktorým dňom sa mesiac začína a koľko dní má. 
17/A Ak�vita nadväzuje na predchádzajúcu prácu s kalendárom a rozvíja ju smerom k samostatnej aj 
koopera�vnej činnos� žiakov. Žiaci pracujú v dvojiciach, v ktorých sa najskôr dohodnú, ktorý mesiac aktuálneho 
roka budú znázorňovať graficky rovnakým spôsobom, ako je to ukázané na hornom obrázku. Pri tvorbe mesiaca 
si žiaci opakujú názvy dní v týždni, ich poradie, uvedomujú si, ktorým dňom sa mesiac začína a koľko dní má. 
Zároveň pracujú s grafickým znázornením, orientujú sa v tabuľke kalendára a aplikujú predchádzajúce 
skúsenos� s vyfarbovaním či označovaním dní. Keď sú jednotlivé mesiace hotové, žiaci ich spoločne zoraďujú 
podľa poradia v roku a vytvárajú jeden spoločný triedny kalendár. Táto fáza podporuje pochopenie časovej 
následnos�, cyklickos� roka a spoluprácu celej triedy. Záver ak�vity, v ktorom si každý žiak v kalendári vyznačí 
svoj deň narodenia, má silný mo�vačný rozmer. Kalendár sa stáva produktom triedy, nie iba abstraktným 
učebným nástrojom. Učiteľ môže túto časť využiť aj na ďalšie rozhovory – porovnávanie narodenín v rovnakom 
mesiaci, hľadanie, v ktorý deň v týždni narodeniny vychádzajú, alebo na jednoduché otázky typu kto má 
narodeniny skôr a kto neskôr v roku. Ak�vita tak prepája matema�cké učivo s reálnym životom žiakov, posilňuje 
ich orientáciu v čase a rozvíja sociálne aj komunikačné zručnos�. 
Tvorba kalendára má veľký potenciál na medzipredmetové prepojenie a prirodzene presahuje rámec 
matema�ky. V matema�ke sa kalendár využíva najmä na rozvíjanie orientácie v čase, porozumenie pojmom 
deň, týždeň, mesiac, poradie dní, počítanie počtu dní, porovnávanie množs�ev (viac – menej dní, víkendov), 
ako aj na prácu s tabuľkou a údajmi. Žiaci si tu upevňujú základné numerické zručnos� v reálnom kontexte. 
Vo vyšších ročníkov predstavuje propedeu�ku práce s nedesiatkovou sústavou. Napr. Dnes je pondelok, aký deň 
bude o 10, 20, 50 dní? 
V oblas� Človek a príroda a Človek a spoločnosť sa kalendár prirodzene spája s témami roka, ročných období, 
striedania prírody počas roka, sviatkov a tradícií. Žiaci môžu do kalendára zaznačovať štátne sviatky, prázdniny, 
významné dni, pozorovať zmeny počasia alebo typické činnos� ľudí v jednotlivých mesiacoch. Kalendár tu slúži 
ako nástroj na pochopenie plynu�a času a života v priebehu roka. Kalendár sa dá využiť aj na plánovanie 
triednych udalos�, osláv, výletov či projektových dní. Spoločná práca na kalendári podporuje spoluprácu, 
vzájomný rešpekt a pocit spolupatričnos� v triede. Na výtvarnej výchove môžu žiaci kalendár graficky dotvárať 
– navrhovať farebné riešenia, symboly k mesiacom, obrázky ročných období alebo ilustrácie sviatkov. Rozvíja 
sa tak este�cké cítenie, tvorivosť a schopnosť vizuálne vyjadriť informáciu. Výsledný kalendár môže mať 
podobu triedneho umeleckého diela. Vďaka týmto prepojeniam sa kalendár stáva univerzálnym didak�ckým 
nástrojom, ktorý spája matema�cké poznatky s jazykovým, spoločenským, umeleckým aj osobným rozmerom 
učenia. 
17/4 Žiaci pracujú s konkrétnym mesiacom marec, ktorý už poznajú z predchádzajúcich úloh. Otázka Pluska: 
Prečo píšeme za číslami dní bodku? nabáda žiakov k uvedomeniu si, že bodka za číslom má určitú 
funkciu – vyjadruje poradie. Nejde teda o počet dní, ale o konkrétny deň v mesiaci. Pri riešení úloh je vhodné 
zdôrazniť správny zápis dátumu pomocou čísla s bodkou. Žiaci si tak upevňujú správne používanie radovej 
číslovky. Nemusia poznať samotný pojem radová číslovka, dôležité je, aby porozumeli, že ide o číslovky 
vyjadrujúce poradie, nie počet. Úloha zároveň rozvíja schopnosť spätného uvažovania, najmä v záverečnej vete, 
v ktorej je zadaný budúci dátum a úlohou žiakov je určiť aktuálny deň. Takéto úlohy podporujú logické myslenie, 
presnosť a systema�ckú prácu s časovou osou. Pri spoločnej kontrole riešení je vhodné nechať žiakov 
vysvetľovať svoje postupy, čím sa posilňuje ich istota v orientácii v kalendári aj schopnosť argumentácie. 
17/5 Žiaci pracujú so situáciami z bežného života, ktoré im umožňujú prenášať matema�cké uvažovanie 
do reálneho kontextu.  
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Pri riešení úloh je dôležité, aby si uvedomili, že rozhodujúci je východiskový deň, od ktorého sa v čase posúvajú 
dopredu alebo dozadu. V prvej úlohe žiaci vychádzajú z pondelka a počítajú dni smerom dopredu.  
Vedieme ich k tomu, aby si ujasnili, či sa pondelok v tejto konkrétnej úlohe započítava, alebo nie – mali by začať 
počítať až nasledujúcim dňom.  
V druhej úlohe pracujú so spätným posunom v čase, čo je pre žiakov náročnejšie a vyžaduje počítanie dozadu 
po dňoch v týždni. Tre�a úloha rozširuje pohľad na časový interval týždňa a overuje, či žiaci rozumejú vzťahu 
medzi pojmami týždeň a počet dní. 
Úloha má výrazný diagnos�cký charakter, sledujeme, či žiaci správne rozlišujú pojmy uvedené vo vetách a či 
dokážu svoje riešenie zrozumiteľne vysvetliť.  
Dôraz sa kladie nielen na správnu odpoveď, ale aj na prerozprávanie postupu, k čomu cielene nabáda aj 
postavička Pluska. Počas práce kladieme žiakom otázky, napr. Aký je východiskový deň v tejto úlohe? Počítaš 
pondelok ako prvý deň, alebo začneš až nasledujúcim dňom? Ktorý deň je o jeden deň po pondelku? Koľko dní 
má jeden týždeň a ako to využiješ pri riešení poslednej úlohy? Pri spoločnej kontrole riešení je vhodné nechať 
viacerých žiakov vysvetliť svoj postup a porovnať rôzne stratégie. Tým sa posilňuje porozumenie časovým 
vzťahom, sebadôvera pri riešení slovných úloh a schopnosť logicky argumentovať. 
Na sebahodnotenie môžeme použiť otázky, napr. Rozumel si obrázku kalendára a vedel si určiť, ktorý mesiac je 
na ňom znázornený? Dokázal si určiť, ktorým dňom v týždni sa mesiac začína a ktorým sa končí? Vedel si správne 
spočítať, koľko víkendov má daný mesiac? Dokázal si určiť, ktorým dňom v týždni sa začne apríl? Rozumel si 
tomu, prečo je počet žltých a zelených plôšok v kalendári rozdielny? Vedel si zapísať deň v mesiaci správne 
číslom s bodkou? Rozumel si tomu, prečo sa za číslom dňa píše bodka? Dokázal si vyriešiť úlohy s dňami v týždni 
a určiť správny deň? Vedel si vysvetliť, ako si pri riešení úloh postupoval? Skontroloval si si svoje odpovede 
po vyriešení? Vieš povedať, čo ti pri práci s kalendárom išlo dobre a čo ti ešte robilo problém?  
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Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore; Prirodzené čísla v obore 
do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Práca so stavbami z kociek a ich reprezentáciami. Stavanie stavieb z kociek podľa 
vzoru, podľa plánu. Identifikovanie chyby v pláne a jej oprava. Objavenie vzťahu medzi plánom stavby 
a počtom kociek v stavbe. Interpretovanie symbolických záznamov stavieb z kociek. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda. 
18/1 Žiakov vedieme k tomu, aby si obrázok so stavbou dôkladne prezreli a ideálne si stavbu vo dvojiciach, 
prípadne v skupinách, aj reálne postavili. Následne si do štvorcovej siete zaznačia jednotlivé plány, ktoré 
vytvorili Ma�lda, Bonifác, Ignác a Plusko. Po ich zakreslení si plány vystrihnú a otáčaním overujú, ktorý z plánov 
de� a Pluska zodpovedá stavbe zobrazenej na obrázku. Diskusiou žiaci prichádzajú na to, že nestačí sledovať 
len celkový počet kociek, ale najmä ich presné rozmiestnenie. Chyba v pláne môže vzniknúť aj vtedy, keď je 
zachytený správny počet kociek, no ich poloha nezodpovedá skutočnej stavbe. V závere vytvárame priestor na 
diskusiu, v ktorej žiaci vysvetľujú, prečo považujú plán Pluska za nesprávny a ktoré plány stavbu znázorňujú 
správne. Podporujeme ich v tom, aby svoje tvrdenia zdôvodňovali pozorovaním konkrétnych čas� stavby. Úloha 
tak rozvíja priestorovú predstavivosť, presné čítanie plánov a schopnosť argumentovať na základe vizuálneho 
dôkazu. 
18/A Žiakov rozdelíme do dvojíc a na začiatku si spoločne ujasníme podmienky úlohy. Každá dvojica má 
k dispozícii presne šesť kociek a štvorcovú sieť, do ktorej bude zaznamenávať plány stavby. Je dôležité, aby si 
žiaci uvedomili, že hoci pracujú s rovnakým počtom kociek, môžu z nich vytvoriť rôzne stavby, a teda aj rôzne 
plány. 
Žiakov vedieme k tomu, aby si stavbu najprv reálne postavili a až následne vytvárali jej plán. Zdôrazňujeme, že 
plán predstavuje pohľad zhora. Pri zapisovaní plánu ich povzbudzujeme, aby si stavbu kontrolovali z viacerých 
uhlov a overovali, či plán skutočne zodpovedá postavenej stavbe. Plusko vyzýva na diskusiu o počte možných 
riešení. Spolu so žiakmi premýšľame nad tým, koľko rôznych stavieb sa dá zo šies�ch kociek vytvoriť. Diskusia 
pomáha žiakom uvedomiť si, že v matema�ke často neexistuje len jedno správne riešenie, ale viacero možnos�, 
ktoré spĺňajú zadané podmienky.  
Doplňujúca úloha: Ak úloha žiakov zaujme, môžu v aktivite pokračovať hľadaním ďalších stavieb a tvorbou ich plánov. Na 
záver môžu hotové plány vystrihnúť a vystaviť na nástenke. Ak sa neskôr naskytne ďalší priestor, je možné sa k úlohe 
opätovne vrátiť a hľadať ďalšie riešenia. Takto podporujeme tvorivé myslenie, vytrvalosť pri riešení problémov a uvedomenie 
si, že jedna úloha môže mať viacero riešení. 
18/2 Na začiatku úlohy je dôležité, aby si žiaci pozorne prezreli každú stavbu z kociek a až následne sa zamerali 
na jej plán v štvorcovej sie�. Stavby si môžu podľa potreby aj reálne postaviť, čo slúži ako vhodná podpora aj 
forma kontroly. Pri hľadaní chyby žiaci rozvíjajú schopnosť overovať správnosť zápisu a uvedomujú si, že chyba 
sa nemusí týkať len nesprávneho počtu kociek, ale aj ich nesprávneho umiestnenia v sie�. Na záver vytvárame 
priestor na spoločnú reflexiu, v ktorej porovnávame, aké typy chýb sa v plánoch objavili a čo žiakom pomohlo 
chybu odhaliť. Týmto spôsobom si žiaci upevňujú vzťah medzi reálnou stavbou a jej plánom a učia sa, že 
kontrola a oprava sú prirodzenou súčasťou matema�ckej práce. Na tvorbu podobných úloh môžeme využiť 
maketu na s. 20 pri hnedej šípke. Na tabuľu vytvoríme v stavbám nesprávne plány, ktoré si žiaci prepíšu 
do pracovných učebníc a následne plány stavieb opravia. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, že máš v každom pláne stavby nájsť chybu a opraviť ju? 
Dokázal si chybu správne opraviť tak, aby plán presne zodpovedal stavbe? Skontroloval si si, či po oprave sedí 
počet kociek aj počet podlaží? 
Problémová úloha: Žiakom zapíšeme plán stavby na tabuľu. V pláne bude na vyššom podlaží zadaných viac kociek ako na 
nižšom. V rámci diskusie by žiaci mali odhaliť, že zadanie je nesprávne – neumožňuje vytvoriť stavbu v súlade s dohodnutými 
pravidlami. 
18/3 V tejto úlohe nadväzujeme na predchádzajúcu prácu so stavbami. Na začiatku je dôležité, aby si žiaci 
znovu pripomenuli stavby z úlohy 2 – ideálne tak, že si ich ešte raz pozrú alebo si ich postavia z kociek.  
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Zdôrazňujeme, že pri rozhodovaní o pravdivos� je potrebné presne rozumieť významu použitých pojmov, napr. 
Čo znamená, že stavba je postavená práve zo 6 kociek? Čo znamená, že stavba má dve podlažia?  
Pri zložitejších tvrdeniach Preložením jednej kocky v stavbe A vznikne stavba C podporujeme žiakov, aby si 
situáciu reálne vyskúšali a manipuláciou dospeli k riešeniu. Môžeme vytvoriť aj ďalšie tvrdenie, napr. 
Preložením jednej kocky v stavbe B vytvoríme stavbu C. (P) alebo Preložením jednej kocky v stavbe C vytvoríme 
stavbu D. (N) Úloha zároveň rozvíja schopnosť argumentácie. Žiaci by mali vedieť svoje rozhodnu�e zdôvodniť 
odkazom na konkrétne znaky stavby. Vytvoríme preto žiakom priestor na krátku diskusiu, v ktorej si navzájom 
svoje rozhodnu�a vysvetľujú. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si rozhodnúť, ktoré tvrdenia o stavbách sú pravdivé a ktoré nepravdivé? 
Overil si si pri rozhodovaní každé tvrdenie podľa obrázkov stavieb? Dokázal si zdôvodniť svoje rozhodnutie?  
Na tvorenie podobných úloh môžeme využiť maketu na s. 20 pri hnedej šípke.  
Doplňujúca úloha: Žiaci si v maketách na s. 20 pri hnedej šípke označia jednotlivé stavby veľkými tlačenými písmenami, napr. 
K, L, M, N a O. Preložením jednej kocky v stavbe K vznikne stavba L (alebo naopak). Preložením jednej kocky v stavbe 
M vznikne stavba N (alebo naopak). Preložením jednej kocky v stavbe N vznikne stavba O (alebo naopak). 
18/4 Pri tejto úlohe je dôležité, aby si žiaci najskôr pozorne prezreli jednotlivé stavby z kociek a uvedomili si, že 
zadanie výslovne uvádza, že vzadu sa neukrývajú žiadne kocky. To znamená, že počet kociek môžu určovať 
výlučne na základe toho, čo vidia, bez potreby domýšľania si skrytých kociek. Žiakom ponecháme priestor na 
to, aby sami objavili, že jednotlivé stavby vytvárajú postupnosť, čo im umožňuje predvídať počet kociek v ďalšej 
stavbe, napr. Vidíte nejaký súvis medzi stavbami? Zväčšuje sa alebo sa zmenšuje počet kociek v stavbách? 
O koľko? Takýmto spôsobom sa postupe dopracujeme k Pluskovej otázke Koľko kociek by mala ďalšia stavba? 
Nejde už len o spočítanie konkrétnych stavieb, ale o pochopenie pravidla, podľa ktorého sa stavby menia. Ak 
žiakov úloha zaujme, môžeme im umožniť hľadať alebo aj reálne stavať ďalšie stavby podľa objaveného pravidla 
postupnos�. V určitom momente sa môže stať, že žiakom nebudú stačiť kocky na ďalšie stavby. V takom prípade 
sa môžu spojiť do skupín, porovnať, kam sa v postupnos� dostali, a spoločne pokračovať v stavaní alebo 
v zaznamenávaní počtu kociek. Neočakávame, že žiaci v tomto štádiu dospejú k všeobecnému matema�ckému 
pravidlu postupnos�, no cielene ich podporujeme v procese objavovania vhodnými otázkami, napr. Čím sa 
každá ďalšia stavba líši od predchádzajúcej? Pribúda vždy rovnaký počet kociek? O koľko kociek je druhá stavba 
väčšia ako prvá? Platí tento rozdiel aj medzi ďalšími stavbami? Dá sa počet kociek určiť bez toho, aby sme ich 
vždy všetky spočítali? Vedeli by ste povedať, koľko kociek bude mať napríklad siedma stavba? Úloha tak rozvíja 
schopnosť pozorovať, hľadať vzory, predvídať a argumentovať, pričom prirodzene pripravuje žiakov 
na neskoršiu prácu s číselnými postupnosťami. 
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Strana 19 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Vzťah medzi sčítaním a násobením. Násobenie ako zjednotenie rovnako 
početných disjunktných množín. Zapisovanie násobenia. Používanie symbolických znakov násobenia. 
Základné spoje sčítania na úrovni automatizácie. Orientácia v kalendári (deň, týždeň, víkend, mesiac, 
kalendár). Identifikovanie chyby v stavbe alebo pláne a jej oprava. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
19/3 Žiaci zapisujú násobenie ako opakované sčítanie rovnakých sčítancov, príklad vypočítajú a zapíšu výsledok. 
Keďže sa žiaci s podobnými úlohami už viackrát stretli, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno A, ktoré upozorňuje 
žiakov na sebahodnotenie. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumieš, čo znamenajú obe čísla v zápise 
násobenia? Zapísal si násobenie ako opakované sčítanie správne? Vypočítal si výsledok správne? Viem vysvetliť, 
prečo má násobenie kratší zápis ako sčítanie? Dokázal by som spôsob zápisu vysvetliť spolužiakovi? 
19/5 Úloha slúži na upevnenie učiva o vzťahu medzi stavbou z kociek a jej plánom. Žiaci pracujú samostatne. 
Ich úlohou je v každom pláne stavby nájsť chybu a plán opraviť tak, aby zodpovedal zobrazenej stavbe, pričom 
vychádzajú z informácie, že vzadu nie sú ukryté žiadne kocky. Úloha rozvíja priestorovú predstavivosť, presnosť 
a logické uvažovanie. Pri úlohe je uvedené písmeno S, ktoré žiakov odkazuje na následnú sebareflexiu, napr. 
Vedel si porovnať stavbu s jej plánom a odhaliť nesprávny údaj? Dokázal si chybu v pláne opraviť bez pomoci? 
Skontroloval si si opravený plán podľa stavby ešte raz? Vedel by si vysvetliť svoj postup riešenia? Úloha tak 
podporuje nielen upevňovanie matema�ckých poznatkov, ale aj rozvoj schopnos� sebahodnotenia 
a uvedomovania si vlastného postupu pri riešení úloh.  
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Strana 20  
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
20/červená šípka Maketa poskytuje žiakom otvorený priestor na prácu s násobením a nadväzuje 
na predchádzajúce úlohy, v ktorých žiaci pracovali s opakovaným sčítaním, znázornením a rôznymi pohľadmi 
na tú istú situáciu. 
Do veľkých prázdnych polí môžu žiaci znázorňovať zápis násobenia kreslením bodiek, čiarok, štvorčekov alebo 
jednoduchých obrázkov usporiadaných do radov a stĺpcov. Pod každým znázornením následne zapíšu príklad 
na násobenie a prípadne aj zodpovedajúci zápis opakovaného sčítania.  
Maketu je možné využiť aj na tvorbu vlastných úloh. Žiaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice vytvorí príklad 
na násobenie a druhý z dvojice vytvorí jeho znázornenie. 
V skupinovej práci môže jeden žiak vytvoriť znázornenie otočených aj neotočených kar�čiek pexesa a ostatní 
hľadajú rôzne možné zápisy násobenia, čím sa podporuje divergentné myslenie a diskusia medzi spolužiakmi. 
20/ružová šípka Do strednej makety mesiaca žiaci zaznamenajú dni jedného z mesiacov, napr. júna, 
v aktuálnom roku podľa kalendára. Do prvej makety doplnia názov a dni mesiaca hneď pred júnom a do 
poslednej doplnia názov a dni mesiaca nasledujúceho hneď po júni. Na záver si údaje skontrolujú s danými 
mesiacmi podľa aktuálneho kalendára. 
20/hnedá šípka Jednou z možnos� využi�a makety je úloha, pri ktorej žiaci podľa obrázka stavby zakresľujú jej 
plán do siete. Pri riešení sa sústreďujú na presné pozorovanie, správne umiestnenie kociek a orientáciu 
v priestore. 
Matema�cky zdatnejším žiakom môžeme ponúknuť otvorené úlohy, napríklad aby vytvorili plán stavby, ktorá 
má rovnaký počet kociek ako stavba v makete, avšak v inom usporiadaní. Ďalšou možnosťou je zadanie, 
v ktorom žiaci zapisujú plán stavby podľa určeného pravidla, napríklad aby mala stavba o jedno podlažie viac 
ako pôvodná stavba, alebo aby vytvorený plán bol symetrický. Maketa žiakom slúži ako pracovná plocha 
na zaznamenávanie riešení a na porovnávanie rôznych možnos�, čím sa podporuje tvorivé myslenie 
a individuálny prístup k riešeniu úloh. 
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Strana 21 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie 
prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. 
Používanie pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania do 100. Používanie pojmov 
násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. 
Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Porozumenie 
vlastností násobenia – komutatívnosť. Identifikovanie a zdôvodnenie použitia násobenia v obore do 100 
pri riešení jednoduchých úloh a interpretovanie výsledkov. Formulovanie jednoduchých úloh, v ktorých 
sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Práca s množinami – tvorba, triedenie.  
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
21/1 Žiaci pozorujú dva obrázky, na ktorých sú znázornené rovnaké prvky v rovnakom počte, ale usporiadané 
odlišným spôsobom. Ich úlohou je rozhodnúť, ktorý zápis násobenia dané znázornenie vys�huje a svoje 
rozhodnu�e zdôvodniť. Na prvom obrázku žiaci vidia dva rady po štyri guľôčky, preto je vhodným zápisom 2 · 4. 
Zápis 4 · 2 by síce viedol k rovnakému výsledku, ale nezodpovedá zvolenému pohľadu na usporiadanie skupín. 
Na druhom obrázku sú guľôčky usporiadané do štyroch skupín po dvoch, preto je správnym zápisom 4 · 2. 
Vytvárame situáciu, v ktorej žiaci sami objavujú vzťahy medzi znázornením a zápisom násobenia, napr. Čo vidíš 
na obrázku? Koľko guľôčok je v každom rade? Koľko radov vidíš? Tieto otázky vedú žiakov k pozorovaniu, 
triedeniu a pomenovaniu vzťahov, ktoré vidia. Podporujeme schopnosť žiakov vyjadriť vlastné uvažovanie napr. 
Ako by si túto situáciu zapísal pomocou násobenia? Prečo práve takto? Žiaci svoje odpovede vysvetľujú celými 
vetami, napr. Vidím dve paličky so štyrmi guľôčkami, preto zapíšem 2 · 4. Takýto spôsob komunikácie rozvíja 
nielen matema�cké, ale aj jazykové zručnos� a schopnosť presne pomenovať vlastný myšlienkový postup. 
Pokračovať môžeme otázkami, napr. Čo by sa stalo, keby sme tieto guľôčky usporiadali inak? Bolo by to stále to 
isté násobenie? Diskusiou žiaci postupne dochádzajú k uvedomeniu, že aj keď zápisy 2 · 4 a 4 · 2 dávajú rovnaký 
výsledok, vyjadrujú odlišný pohľad na tú istú situáciu. Práve toto uvedomenie tvorí základ pre pochopenie 
komuta�vnos� násobenia. Pokračovať môžeme Ignácovým obrázkom, napr. Má Ignác rovnaký počet guľôčok 
ako Matilda? V čom sa líši usporiadanie guľôčok Ignáca od Matildinho usporiadania? Ako by si zapísal Ignácovu 
situáciu pomocou násobenia?  
Pre žiakov so špeciálnymi výchovno-vzdelávacími potrebami je vhodné použiť konkrétne predmety, napríklad 
farebné kamienky, kocky alebo gombíky. Žiaci môžu sami manipulovať s objektmi, usporadúvať ich do radov 
a skupín, pomenúvať ich a vytvárať zodpovedajúce zápisy. Môžeme ich viesť otázkami, napr. Ako by si to 
znázornil, keby si mal iné farby? Zmenil by sa počet alebo poradie? Tento prístup podporuje hmatové a vizuálne 
učenie a uľahčuje pochopenie abstraktných pojmov. 
Doplňujúca úloha: Zapíšeme na tabuľu dve úlohy, napr. 2 · 6 a 6 · 2. Žiaci znázornia prvú situáciu, vytvoria dve trojice žiakov. 
Následne sa preorganizujú a znázornia druhú situáciu, vytvoria tri dvojice. Žiakom poskytneme priestor na diskusiu, napr. 
Čo bolo na zobrazení prvej a druhej situácie rozdielne? Čo bolo spoločné?  
21/A Vytvorené zápisy môžu žiaci znázorniť ako de� v hornom obrázku – rady guličiek z plastelíny spojené 
paličkami, prípadne môžu použiť šnúrky s korálikmi alebo iný vhodný spôsob znázornenia.  
21/2 Daná úloha plynule nadväzuje na predchádzajúce manipula�vne ak�vity aj na prácu s horným obrázkom 
a vedie žiakov k tomu, aby znázornenú situáciu vyjadrili pomocou zápisu násobenia. Žiaci pozorujú farebné 
guľôčky paličkami spojené do skupín a uvažujú, koľko je skupín/paličiek a koľko prvkov/guľôčok je v každej 
skupine. Na základe toho zapíšu ku každému znázorneniu matema�cký zápis pomocou násobenia a vypočítajú 
ho. Znázornenie guľôčok je na dvojiciach obrázkov rovnaké, líši sa iba spôsob ich prepojenia paličkami, ktorý 
určuje, ako majú žiaci vnímať jednotlivé skupiny. Žiakom pomáhame, napr. Koľko je paličiek? Koľko guľôčok je 
na každej z paličiek? Žiaci by mali prísť k záveru, že dve paličky po šesť guľôčok zapíšeme ako 2 · 6 guľôčok, šesť 
paličiek po dve guľôčky zapíšeme ako 6 . 2 guľôčky. Úloha cielene podporuje vnímanie rôznych uhlov pohľadu  
na to isté usporiadanie. Žiaci pozorujú, že hoci sa zápisy v poradí sčítancov líšia, výsledok zostáva rovnaký.  
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Farebné odlíšenie guľôčok pomáha orientácii v skupinách a uľahčuje kontrolu správnos� zápisu. Výzva Pluska 
na kontrolu riešenia podporuje sebareguláciu a spoluprácu.  
Žiaci si navzájom odprezentujú, ako zápis vytvorili a prečo je správny. Úloha tak rozvíja porozumenie významu 
zápisu operácie násobenia, pripravuje pôdu pre komuta�vnosť a posilňuje prepojenie medzi konkrétnym 
znázornením a symbolickým zápisom. 
Otázky na sebareflexiu, napr. Rozumel si tomu, čo znázorňujú obrázky s guľôčkami a paličkami? Dokázal si ku 
každému znázorneniu správne zapísať príklad na násobenie? Správne si tieto príklady vypočítal? Skontroloval 
si si svoje výsledky podľa znázornenia? 
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice. Rozdáme im drobné predmety. Jeden zo žiakov znázorňuje pomocou predmetov 
úlohu napr. 2 · 5 a druhý 5 · 2. Následne si riešenia porovnajú. 
Doplňujúca úloha: Zapíšeme na tabuľu dve úlohy, napr. 2 · 4 a 4 · 2. Úlohou žiakov je vytvoriť dané skupiny tak, že prvé číslo 
bude znázorňovať počet žiakov v skupine a druhé číslo počet ceruziek, ktoré bude každý zo skupiny držať v rukách, napr. 
V prvej skupine budú 2 žiaci a každý bude mať v ruke 4 ceruzky. V druhej skupine budú 4 žiaci a každý bude držať v rukách 
2 ceruzky.  
21/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu úlohu a ďalej rozvíja porozumenie násobenia prostredníctvom 
ak�vneho znázorňovania a porovnávania dvoch zápisov, ktoré obsahujú rovnaké čísla, ale prezentujú situáciu 
z odlišných pohľadov. Prvú časť riešime spoločne. Žiaci ku každému zápisu násobenia na dané paličky zakresľujú 
farebné guľôčky tak, aby zodpovedali významu zápisu. Môžeme im pomôcť otázkami, napr. Ktorý zápis chceš 
znázorniť? Ako ho prečítaš? Ktoré číslo vyjadruje počet paličiek? Prečo? Čo vyjadruje druhé číslo? Čo to 
znamená? Žiaci nad zápisom 3 · 2 zakreslia na tri paličky po dve guľôčky, pri zápise 2 · 3 zakreslia na dve paličky 
po tri guľôčky. Následne oba zápisy vypočítajú a porovnajú výsledky. Dôležitým momentom je uvedomenie si, 
že hoci sa znázornenie líši v usporiadaní skupín, celkový počet guľôčok je rovnaký.  
Aktivita: Veľmi vhodnou možnosťou je dramatizácia. Žiaci sa postavia (6 žiakov v tvare 2 x 3) a ich úlohou je chytením za 
ruky vytvoriť tri dvojice (dve trojice), tak aby neopustili svoje miesto. Prechytenie rúk (resp. pootočenie vpravo/vľavo bok) 
vytvorí situáciu analogickú k zakresľovaniu paličiek. 
V druhej čas� úlohy môžeme nechať žiakov pracovať samostatne. Žiaci vytvoria podobnú úlohu s vlastným 
zápisom aj znázornením. Úloha tak prirodzene podporuje tvorivosť, keďže žiaci si musia sami zvoliť čísla, 
premyslieť znázornenie a overiť správnosť zápisu aj výsledku. Zároveň nám poskytuje spätnú väzbu 
o porozumení úlohy. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť maketu na s. 26 pri zelenej šípke. 
21/4 Žiaci pozorujú obrázky s rovnakým usporiadaním guľôčok a ich úlohou je tentokrát zakresliť paličky tak, 
aby vyjadrili dané zápisy násobenia. Môžeme im pomôcť otázkami, napr. Čo znamená prvý zápis? Koľkokrát sa 
má zopakovať rovnaká situácia? Čo sa stane sedemkrát? Ako to znázorníme? Čo bude v zápise predstavovať 
prvé číslo? Ktoré číslo bude určovať počet guľôčok na každej paličke? Pri zápise 7 · 4 znázornia žiaci sedem 
paličiek po štyri guľôčky zvislým smerom, pri zápise 4 · 7 znázornia žiaci štyri paličky po sedem guľôčok 
vodorovným smerom, pričom vychádzajú z rovnakého celkového počtu prvkov. Následným výpočtom si 
overujú, že oba zápisy vedú k rovnakému výsledku, hoci znázornenie skupín je odlišné. V druhej čas� žiaci 
vytvoria podobnú úlohu s vlastným zápisom aj znázornením, kde musia samostatne zvoliť čísla, premyslieť 
spôsob znázornenia a overiť správnosť zápisu aj výpočtu. Úloha prepája vizuálne myslenie, manipuláciu 
a symbolický zápis a posilňuje istotu žiakov v práci s násobením. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme 
využiť maketu na s. 26 pri zelenej šípke. 
Otázky na sebareflexiu, napr. Uvedomoval si si, že zápisy ako 3 · 2 a 2 · 3 môžu mať rovnaký výsledok, ale iné 
usporiadanie? Vedel si znázorniť zápis násobenia zakreslením guľôčok alebo paličiek? Dokázal si vytvoriť vlastnú 
podobnú úlohu a vyriešiť ju? Ak nie, čo alebo kto ti pomohol? 
21/5 Žiaci najskôr vypočítajú všetky zadané úlohy. S riešením úloh by žiaci nemali mať problém, keďže aj 
sčítanie aj odčítanie je v obore do 100 a bez prechodu cez základ 10. Prvé tri úlohy sú zamerané na písomné 
sčítanie a ďalšie tri na písomné odčítanie. Jedná sa o písomné sčítanie, kde je potrebné vypočítať nielen súčet, 
ale aj prvého alebo druhého sčítanca a písomné odčítanie, kde je potrebné vypočítať rozdiel, menšenca alebo 
menšiteľa. Spôsob riešenia necháme na žiakov. V prípade potreby vytvoria žiaci dvojice a spoločne diskutujú 
a spôsobe postupu pri riešení úloh. Po vyriešení úlohy žiaci porovnávajú čísla v danej úlohe s číslom 50 
a rozhodujú, ktoré z nich sú menšie ako 50 a �eto čísla potom vyfarbia fialovou farbičkou. Žiaci uvažujú 
o všetkých číslach na všetkých pozíciách, nielen o výsledkoch.  
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Daná úloha podporuje systema�cký postup pri riešení, precvičuje základné spoje sčítania a odčítania 
a porovnávanie čísel v obore do 100. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť maketu na s. 26 pri 
modrej šípke.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si vypočítať všetky úlohy? Pomohlo ti vysvetlenie spolužiaka? Všimol si 
si podmienku, že máš vyfarbiť len čísla menšie ako 50? Správne si rozlíšil, ktoré výsledky podmienku spĺňajú 
a ktoré nie? Skontroloval si si všetky riešenia úloh?  
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Strana 22 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore 
do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie pojmov súčet, násobenie, krát a používanie symbolických znakov 
násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou 
konkrétnych modelov. Porozumenie vlastností násobenia – komutatívnosť. Automatizované osvojenie 
základných spojov sčítania a odčítania. Riešenie jednoduchých rovníc a nerovníc na prípravnej úrovni. 
Rozlišovanie pojmov číslo, číslica, dvojciferné číslo, jednotky, desiatky. Používanie jednoduchých výrokov, 
rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – platí/neplatí. Používanie jednoduchých 
kvantifikovaných výrokov v diskusii a pri riešení úloh – všetci. Riešenie jednoduchých slovných úloh 
na násobenie v obore do 100. 
Pri práci s danou stranou je možné využiť pracovné listy 1B a 1C s maketami peňazí. K danej strane je vytvorený 
pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie slovných úloh, ktorý ponúka aitec offline.  
22/A V danej ak�vite si žiaci manipula�vnym spôsobom názorne overujú, že výsledkom je rovnaký celkový 
počet prvkov, hoci usporiadanie v obidvoch znázorneniach je odlišné. Na záver oba zápisy vypočítajú a zapíšu 
výsledky. Namiesto spiniek môžu žiaci pracovať s céčkami, dielikmi stavebnice, ktoré budú spájať, prípadne 
s kockami, ktoré budú ukladať na seba alebo s farebnými plastovými vrchnákmi. Dôležité je, aby vždy vytvárali 
skupiny alebo reťazce.  
Doplňujúca úloha: Aktivitu možno obmeniť tak, že jedna dvojica vytvorí znázornenie pomocou spiniek alebo predmetov bez 
zápisu a druhá dvojica určí čísla, podľa ktorých bolo znázornenie vytvorené (ktoré čísla padli na kockách). 
22/1 Úloha je zameraná na porozumenie významu zápisu násobenia a na rozlíšenie, čo jednotlivé činitele 
v zápise vyjadrujú. Žiaci pozorujú znázornenia formou guľôčok a paličiek a ku každému zápisu násobenia 
vyberajú to znázornenie, ktoré mu zodpovedá, napr. pri zápise 5 · 2 hľadajú znázornenie, v ktorom je päť 
skupín/paličiek po dve guľôčky. Orientácia znázornenia nie je dôležitá, nezáleží na tom, či sú paličky položené 
vodorovne alebo zvislo. Dôležité je, ako sú guľôčky do skupín usporiadané, teda koľko skupín/paličiek žiaci vidia 
a koľko guľôčok je v každej skupine. Pri riešení žiaci zdôvodňujú svoj výber tým, že opisujú, čo predstavuje prvý 
a čo druhý činiteľ v zápise násobenia – koľko je skupín/paličiek a koľko prvkov/guľôčok je v každej skupine. 
Zároveň si uvedomujú, že rovnaký počet guľôčok možno usporiadať rôznym spôsobom, no nie každé 
usporiadanie zodpovedá danému zápisu. Úloha tak podporuje presné čítanie zápisu násobenia, rozvoj 
argumentácie a chápanie rozdielu medzi dvomi zápismi. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, že máš k danému zápisu násobenia vybrať správne 
znázornenie? Všimol si si, koľko je skupín a koľko prvkov je v každej skupine? Dokázal si rozlíšiť rozdiel medzi 
zápismi, ako je 5 · 2 a 2 · 5, aj keď majú rovnaký výsledok?  
22/2 Žiaci pozorujú obrázky bankoviek a mincí, vyhľadávajú rovnaké hodnoty, ktoré sa v skupinách opakujú, 
a hľadajú spôsob, ako túto situáciu vyjadriť matema�cky. Vedieme ich otázkami, napr. Čo vidíš na obrázku? 
Ktoré peniaze sú tu znázornené? Koľkokrát sa opakuje rovnaká bankovka/minca? Ako by si to zapísal pomocou 
násobenia? Žiaci tak sami objavujú, že opakovanie rovnakej hodnoty možno nahradiť násobením. 
Na prvom obrázku žiaci vidia dve päťeurové bankovky, čo zapíšu ako 2 · 5 €, a na druhom obrázku päť 
dvojeurových mincí, ktoré zapíšu ako 5 · 2 €. Počas práce kladieme ďalšie otázky, ktoré smerujú k porozumeniu 
vzťahu medzi znázornením a zápisom, napr. Čo znamená číslo 2 v zápise 2 · 5 €? A čo vyjadruje číslo 5? Zmení 
sa niečo, ak mince usporiadame inak? Následne žiaci určujú výslednú sumu. V prípade potreby si môžu zapísať 
úlohu ako opakované sčítanie, 5 € + 5 € = 10 € alebo 2 € + 2 € + 2 € + 2 € + 2 € = 10 €.  
Odporúčame pokračovať v zadávaní úloh, napr. Ako by si zapísal pomocou násobenia tri desaťeurové bankovky? 
Čo by sa stalo, keby si k nim pridal ešte jednu desaťeurovú bankovku? Takto žiaci objavujú vzťah medzi 
násobením a sčítaním, rozvíjajú finančnú gramotnosť a učia sa prepájať matema�cké operácie s každodennými 
situáciami. Úlohu môžeme rozšíriť otázkami, napr. Aké ďalšie kombinácie mincí alebo bankoviek by dali rovnaký 
výsledok? 
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Napr. 3 · 10 € = 30 €, 6 · 5 € = 30 €, 15 · 2 € = 30 €, 30 · 1 € = 30 €. Na znázornenie riešení môžeme využiť maketu 
na s. 26 pri zelenej šípke. 
Úloha spája matema�ku s každodennou skúsenosťou žiakov, rozvíja funkčnú gramotnosť, logické myslenie 
a schopnosť aplikovať poznatky v prak�ckých situáciách. 
Možné otázky na sebareflexiu, napr. Dokázal si zapísať situácie pomocou násobenia? Skontroloval si, či výsledok 
zodpovedá znázorneniu na obrázku? Pomohla ti táto úloha viac porozumieť počítaniu s peniazmi? 
22/3 Žiaci riešia úlohy na sčítanie alebo odčítanie s prechodom cez základ 10 v obore do 100 na pravej aj ľavej 
strane stuhy. Nakoniec obe hodnoty porovnajú a zapíšu relačný znak. Ak je to ešte potrebné, pomôžu si 
vyfarbením strany stuhy s vyššou hodnotou. Na tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť maketu na s. 26 
pri červenej šípke. 
22/4 Žiaci v danej úlohe hľadajú číslo, pre ktoré súčasne pla�a všetky uvedené tvrdenia. Úloha je opakovaním 
už nadobudnutých vedomos�. Ak žiakov necháme úlohu riešiť samostatne, na záver im vytvoríme priestor 
na zdieľanie postupov riešení úlohy. Postupy riešenia sú dva. Prvým postupom je, že podľa jednej podmienky 
vyraďujú čísla, ktoré ju nespĺňajú, napr. Hľadané číslo musí byť dvojciferné, čím vylúčia jednociferné čísla. Číslo 
nemá na mieste jednotiek nulu, tým vyradia čísla, ktoré túto podmienku nespĺňajú. V poslednom kroku skúmajú 
súčet číslic na mieste desiatok a jednotiek a zisťujú, či je ciferný súčet zvyšných čísel deväť. Postupným 
preverovaním daných podmienok žiaci zistia, že iba číslo 18 vyhovuje všetkým tvrdeniam súčasne, pretože je 
dvojciferné, nemá na mieste jednotiek nulu a súčet jeho číslic je 9. Druhým postupom je, že si zoberú prvé číslo 
a čítajú podmienky. Akonáhle jednej podmienke číslo nevyhovuje, môžu ho vyradiť, napr. číslo 90 je dvojciferné, 
ale má na mieste jednotiek 0, preto ho vyradíme. 
22/5 Žiaci riešia jednoduchú slovnú úlohu zameranú na násobenie podľa obvyklého postupu. Po prečítaní 
zadania si môžeme spoločne ujasniť, čo sa v úlohe dozvedáme a čo treba vypočítať. Žiakom môžeme pomôcť 
kladením doplňujúcich otázok, napr. Koľko veršov sa Matilda naučila za jeden deň? Koľko dní má týždeň? Čo 
vlastne máme zistiť? Dané informácie si žiaci môžu v texte podčiarknuť. Cieľom znázornenia slovnej úlohy je 
uvedomiť si, že ide o opakovanie rovnakého počtu prvkov (veršov) každý deň. Žiaci zapíšu riešenie matema�cky 
ako násobenie 7 · 4 a potom ako opakované sčítanie 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4, ktoré následne vypočítajú a zapíšu 
výsledok. Aj tu si môžeme spoločne pripomenúť, že násobenie je kratší a prehľadnejší zápis opakovaného 
sčítania. Po vykonaní výpočtu žiaci sformulujú odpoveď a skontrolujú, či ich výsledok dáva zmysel vzhľadom 
na zadanie. Na záver je vhodné zaradiť krátku reflexiu, napr. Ako by sa zmenil výsledok, keby sa Matilda učila 
daný počet veršov 10 dní? Ako by sa zmenil výsledok, keby sa Matilda učila viac alebo menej veršov denne? 
Takýto postup podporuje porozumenie, argumentáciu a prepojenie matema�ky s reálnou situáciou. 
Otázky na sebareflexiu, napr. Rozumel si slovnej úlohe o Matilde a vedel si ju zapísať ako príklad na násobenie 
alebo sčítanie? Správne si vypočítal, koľko veršov sa Matilda naučila za týždeň? Vedel si vysvetliť svoj postup 
riešenia? Vieš povedať, čo ti pri tejto strane išlo najlepšie a čo si ešte potrebuješ precvičiť? 
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Strana 23 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Prirodzené čísla v obore 
do 10 000 
 
Matema�cké prak�ky: Riešenie úloh súvisiacich s orientáciou v čase. Používanie jednotiek času (deň, 
týždeň, víkend, mesiac, kalendár) a vzťahov medzi nimi v každodennej komunikácii. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda.  
23/1 Úloha rozvíja orientáciu v čase pomocou kalendára a prehlbuje porozumenie vzťahom medzi dňami, 
mesiacmi a časovými údajmi v osobnom kontexte de�. Žiaci najskôr pozorujú celoročný kalendár a informácie, 
ktoré jednotlivé de� uvádzajú o svojich narodeninách – konkrétne dátumy a vzťahy medzi nimi. Ma�lda uvádza, 
že má narodeniny 31. 10., Bonifác 24. 8. Už �eto údaje vytvárajú priestor na uvažovanie o poradí mesiacov, ich 
dĺžke a o význame pojmov skôr a neskôr v kalendári. Žiakov vedieme k tomu, aby si oba dátumy najskôr presne 
vyhľadali v kalendári a označili ich. Následne je vhodné klásť otázky, ktoré ich navedú k systema�ckému 
porovnávaniu, napr. Ktorý z týchto dátumov je v kalendári skôr? V ktorom mesiaci má Bonifác narodeniny 
a v ktorom Matilda? Koľko mesiacov je medzi augustom a októbrom? Sú Matildine narodeniny viac alebo menej 
ako dva mesiace po Bonifácových narodeninách? Otázky môžeme smerovať aj k uvažovaniu o časových 
posunoch, napr. Koľko celých mesiacov je medzi narodeninami Matildy a Bonifáca? Sú ich narodeniny v tom 
istom ročnom období? 
Takto formulované otázky podporujú orientáciu v čase pomocou kalendára, rozvíjajú časové predstavy žiakov 
a zároveň prepájajú matema�cké uvažovanie s osobnými údajmi de�. Úloha sa tým stáva zmysluplnejšou 
a bližšou ich vlastnej skúsenos�, čo zvyšuje mo�váciu aj porozumenie. 
Ignácovo vyjadrenie Narodil som sa presne o dva mesiace skôr ako Bonifác vedie žiakov orientácii v čase 
v horizonte mesiacov a k pochopeniu pojmu časového posunu v mesiacoch, nie v počte dní. Dôležité je 
zdôrazniť, že výraz presne o dva mesiace neznamená matema�cké spočítanie dní, ale rovnaký deň v mesiaci 
posunutý o dva mesiace, napr. narodil som sa 21. januára a ty si sa narodil 21. marca. Otázka Pluska Prečo sú 
niektoré dni v kalendári vyznačené? vedie žiakov k uvedomeniu si, že vyznačené dni nemajú len grafický 
význam, ale nesú konkrétnu informáciu, v tomto kalendári označujú nedele. V iných kalendároch môžu 
označovať víkendy, sviatky, dôležité udalos� alebo osobné dátumy, ako sú narodeniny. Odpoveď na túto otázku 
podporuje funkčné myslenie a prepojenie poznatkov matema�ky so životnými potrebami. Žiaci si v kalendári 
môžu vyznačiť ďalšie dni, napr. svoje narodeniny, narodeniny blízkych osôb, vianočné sviatky.  
23/2 V tejto úlohe je vhodné žiakov viesť tak, aby pracovali s kalendárom ako s časovou osou a uvedomili si 
poradie mesiacov aj počet dní v jednotlivých mesiacoch. Dôležitou informáciou je, že de� sa narodili 
v rovnakom roku, takže porovnávame iba dátumy v rámci jedného kalendárneho roka. Žiakov najprv vedieme 
k tomu, aby si presne určili dátumy narodenia de� z horného obrázka (Bonifác – 24. 8., Ma�lda – 31. 10. a Ignác 
2 mesiace skôr než Bonifác, čiže 24. 6.) a vyznačili si ich v kalendári. Následne si ujasnia, ktorý dátum je skôr 
a ktorý neskôr, čím prirodzene dospejú k záveru, že najstarší je Ignác, neskôr sa narodil Bonifác a najmladšia je 
Ma�lda. Pri zisťovaní, o koľko dní je Bonifác starší ako Ma�lda, je dôležité viesť žiakov k systema�ckému 
postupu, napríklad počítaním dní od 24. augusta do konca augusta, potom celý september a nakoniec dni 
v októbri až po 31. október. Bonifác je od Ma�ldy starší o 68 dní. Úloha rozvíja orientáciu v čase, prácu 
s dátumom a schopnosť porovnávať časové údaje.  
S intelektovo nadanými žiakmi môžeme viesť diskusiu o tom, či je potrebné uviesť, že de� sa narodili v tom 
istom roku, ak predpokladáme, že sú spolužiaci. Môžeme uvažovať nad tým, či by sa zmenilo riešenie tejto 
úlohy. Necháme žiakov vysvetliť jednotlivé možnos� riešenia. Prípadne môžeme analyzovať situáciu v triede – 
určiť či sú všetci žiaci v triede narodení v tom istom roku.  
23/3 Žiaci pozorujú kalendár roka a vyhľadávajú mesiace podľa počtu dní, čím si uvedomujú, že jednotlivé 
mesiace sa navzájom líšia nielen názvom, ale aj dĺžkou. Vedieme ich k tomu, aby si najprv systema�cky prezreli 
všetky mesiace a overili si počet dní priamo v kalendári. Odporúčame rozdať žiakom aj kalendáre z iných rokov 
a porovnať počet dní v jednotlivých mesiacoch vo všetkých z kalendárov.  
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V čas� úlohy a) si žiaci vyberajú ľubovoľné tri mesiace, ktoré majú 31 dní, čím sa posilňuje ich istota v orientácii 
v kalendári a uvedomenie si, že kombinácia výberu správnych riešení môže byť rôzna.  
V čas� úlohy b) sa zameriavajú na mesiace s presne 30 dňami, čo ich prirodzene vedie k porovnávaniu 
a triedeniu informácií. Aj v tejto úlohe môže byť kombinácia výberu správnych riešení rôzna. 
Pluskova otázka Ktorý mesiac v roku je najkratší? má významnú funkciu. Žiaci by mali dospieť k záveru, že 
najkratším mesiacom je február, a zároveň svoje tvrdenie zdôvodniť tým, že má 28 dní, prípadne 29 dní 
v priestupnom roku. Táto otázka zároveň vytvára priestor na krátku diskusiu, čo je to priestupný mesiac. 
Odporúčame žiakom ukázať jednoduchú pamäťovú a názornú pomôcku, ktorú môžu žiaci používať samostatne 
a bez kalendára, a to určovanie počtu dní v mesiaci pomocou kĺbov na rukách. 
Žiak si položí obe zaťaté päste vedľa seba tak, aby kĺby smerovali nahor. Postupne sa po nich posúva zľava 
doprava a jednotlivým kĺbom a medzerám priraďuje mesiace v roku. Vystúpený kĺb vždy označuje mesiac s 31 
dňami, medzera medzi kĺbmi mesiac s 30 dňami, pričom február je výnimkou – má 28 alebo 29 dní, no v tomto 
spôsobe sa nachádza rovnako v medzere. 
Začína sa na ľavej ruke kĺbom, ktorý predstavuje január (31 dní), nasleduje medzera – február (28/29 dní), ďalší 
kĺb marec (31 dní), medzera apríl (30 dní), kĺb máj (31 dní), medzera jún (30 dní) a kĺb júl (31 dní). Bez prerušenia 
sa pokračuje na pravej ruke: kĺb august (31 dní), medzera september (30 dní), kĺb október (31 dní), medzera 
november (30 dní) a posledný kĺb december (31 dní). 
Tento spôsob je pre žiakov dobre zapamätateľný. Pomáha im pochopiť, prečo majú niektoré mesiace 31 dní 
a iné 30, a zároveň vysvetľuje, prečo majú júl aj august 31 dní – oba mesiace vychádzajú na kĺboch, hoci každý 
na inej ruke. Pomôcku je vhodné využívať pri práci s kalendárom, pri slovných úlohách o dňoch a mesiacoch aj 
ako stratégiu na samostatnú kontrolu výsledkov. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
23/4 Žiaci pracujú s názvami mesiacov a ich úlohou je priradiť ich názvy k jednotlivým ročným obdobiam podľa 
meteorologického kalendára, čo je potrebné hneď na začiatku jasne pomenovať. Žiakom objasníme, že 
meteorologické ročné obdobia sa delia po celých mesiacoch, a nie podľa presných dátumov slnovratov 
a rovnodennos� (zima: december, január, február; jar: marec, apríl, máj; leto: jún, júl, august; jeseň: september, 
október, november). Pri riešení úlohy by mali žiaci vychádzať zo svojich vedomos� z predmetu Človek a príroda. 
Farebné rozlíšenie slúži ako vizuálna opora, ktorá podporuje lepšie zapamätanie si poradia mesiacov v rámci 
jednotlivých ročných období. 
23/5 Žiaci si najskôr napíšu dnešný dátum a určia, ktorý je dnes deň. Následne sa zameriame na kalendár 
v hornom obrázku. Pýtame sa, napr. Kde v kalendári nájdeme dnešný dátum? V ktorom riadku a stĺpci sa 
nachádza? Pod ktorým dňom v týždni je zapísaný? Žiaci vyhľadajú rovnaký dátum a vyznačia ho v kalendári. 
Po vyznačení dátumu vytvoríme priestor na diskusiu, napr. Je názov dňa totožný s dnešným dňom? Ktorý deň 
v týždni sme označili? Je to pracovný deň alebo víkend? Aké dni sú pred ním a aké po ňom nasledujú? 
Žiaci si tak upevňujú orientáciu v kalendári, chápu súvislosť medzi dátumom a dňom v týždni a rozvíjajú 
schopnosť pracovať s reálnymi údajmi o čase. 
23/6 Úloha je zameraná na čítanie informácií z kalendára v hornom obrázku, porovnávanie časových údajov 
a overovanie pravdivos� tvrdení. Táto informácia je dôležitá hlavne pri tvrdení Jún má páve 5 nedieľ.  
Odporúčame poskytnúť žiakom aj kalendáre z iných rokov a vyhľadať mesiac jún aj v týchto kalendároch 
a diskutovať o zisteniach.  
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Žiaci by mali prísť pozorovaním a vyhľadávaním informácií k vedomos�, že nie všetky informácie sú nemenné, 
pretože závisia od toho, ktorým dňom mesiac začína. (Jednoznačné riešenia pla�a len pre jeden mesiac – 
február (ale nie v priestupnom roku)). Tvrdenia o týždni a pracovných dňoch zároveň umožňujú prepojenie 
s bežným životom žiakov.  
Môžeme im objasniť, že pracovné dni sú spoločenskou dohodou a že kalendár neslúži len na počítanie dní, ale 
aj na organizáciu času.  
Pozornosť si zaslúži aj informácia o priestupnom roku, ku ktorej bližšie vysvetlenie prináša postavička Pluska.  
Na záver je vhodné zaradiť spoločnú kontrolu riešení a diskusiu o tom, ktoré tvrdenia boli pre žiakov 
najnáročnejšie a prečo. Žiaci si tak upevňujú schopnosť overovať informácie a argumentovať na základe údajov, 
nie pocitov či domnienok. Počas diskusie môžeme žiakom klásť otázky, napr. Podľa čoho si sa rozhodol, či je 
tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé? Pri ktorom tvrdení si si bol istý hneď a pri ktorom si musel viac premýšľať? 
Prečo? Vedel by si svoje rozhodnutie vysvetliť spolužiakovi tak, aby mu bolo jasné, prečo si ho označil práve 
takto? Pomohol ti kalendár na obrázku, alebo si si vedel predstaviť riešenie aj bez neho? Ktoré tvrdenie ťa 
naučilo niečo nové o kalendári alebo o dňoch v mesiaci? 
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Strana 24 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Orientácia v rovine a priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – 
určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Určovanie polohy objektov v rovine vzhľadom k sebe, 
k inému objektu a dvoch objektov navzájom. Používanie algoritmických postupov na určovanie polohy 
a orientáciu v rovine pomocou slovného opisu a šípkami. Používanie algoritmických postupov 
na zaznamenávanie pohybu v štvorcovej sieti resp. vykonávanie pohybu podľa záznamu alebo slovného 
opisu. Používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej sieti. Porozumenie komunikácie 
o polohe alebo pohybe v rovine. Interpretovanie jednoduchých záznamov pohybu/cesty. 
24/1 Úloha sa zameriava sa na rozvoj orientácie v štvorcovej sie�, presného matema�ckého vyjadrovania 
a porozumenia tomu, ako možno pomocou slovných pokynov alebo súradníc opísať polohu bodu. 
Žiaci pozorujú obrázky, na ktorých de� hrajú hru v štvorcovej sie�. Vedieme ich k tomu, aby sami prišli 
na princíp hry prostredníctvom rozhovoru a otázok, ktoré ich podnecujú k premýšľaniu, napr. Čo vidíš 
na obrázku? Čím sa obrázky líšia? Kde sa nachádza bod A? Je to písmeno alebo krížik? Žiaci postupne zisťujú, 
že body v sie� sú označené krížikom, ktorý predstavuje priesečník dvoch čiar, a že každý vyznačený bod má 
svoje pomenovanie veľkým tlačeným písmenom. De� na obrázkoch hrajú hru, v ktorej majú zvolený prvý bod. 
Jedno dieťa opisuje druhému pomocou presných pokynov, kam má zaznačiť ďalší bod. Druhé dieťa sa podľa 
týchto pokynov orientuje v štvorcovej sie� a hľadaný bod zakreslí. Prečítame Bonifácovu nápoveď: Od bodu 
A je štyri kroky bod F a kladieme žiakom doplňujúce otázky, napr. Kam sa má Matilda od bodu A posunúť? Po 
stranách koľkých štvorčekov má prejsť? Ktorým smerom – vpravo, vľavo, hore alebo dolu? Keby si sa pohol 
šikmo, zostal by si ešte na čiare siete? 
Žiaci tak objavujú, že jeden krok znamená pohyb po vodorovných a zvislých čiarach, nie šikmo. Cieľom úlohy 
je, aby žiaci pochopili, že bod v štvorcovej sie� sa zaznačuje krížikom, pretože vyznačuje priesečník dvoch čiar, 
a že sa pomenúva veľkým tlačeným písmenom. Šípka znázorňuje počet prejdených čas� „krokov“ a začína 
a končí vždy v „mrežovom“ bode, čiže tam, kde sa pre�najú čiary siete. 
Žiaci môžu následne opisovať aj cesty k polohám ďalších bodov v štvorcovej sie�. Vhodné je nechať žiakov 
odhadnúť, či pri určení polohy bodu, napr. D musia začať znova v bode A, alebo môžu určiť jeho polohu aj od 
bodu F. Následne opíše jeden žiak cestu k bodu D od bodu A a druhý žiak od bodu F. Žiaci podľa presných 
pokynov zaznačia v oboch prípadoch polohu bodu D, čím zis�a, že obe cesty vedú k bodu D. 
24/A Ak�vita je zameraná na rozvoj orientácie v štvorcovej sie�, sluchovú analýzu, zápis podľa počutého a na 
presné porozumenie slovných pokynov. Žiaci podľa našich pokynov vyznačujú body v štvorcovej sie�, napr. Od 
bodu F je dva kroky vpravo bod G. Dôležité je, aby si každý žiak postupne overoval svoj postup, najprv si nájde 
východiskový bod, potom si prstom alebo ceruzkou prejde požadovaný počet krokov správnym smerom a až 
následne bod označí na správnom mieste (priesečník čiar). Po vyznačení bodov si žiaci porovnajú riešenia 
so spolužiakmi, na čo nabáda postavička Pluska. Odporúčame si trasy medzi bodmi zaznačiť na tabuľu tak, aby 
to žiaci nevideli, aby bolo možné v prípade rozdielnych riešení určiť, kto má správne riešenie. 
24/2 Žiaci majú za úlohu presne opísať trasu medzi bodmi pomocou čísel a šípok. Spoločne si pripomenieme, 
že číslo vyjadruje počet políčok a šípka smer pohybu (napr. →, ←, ↑, ↓) a že trasa sa zapisuje postupne po 
jednotlivých úsekoch (krokoch). Žiaci si vyberú ľubovoľné dva body z predchádzajúcej ak�vity a zapíšu trasu 
pomocou kombinácie čísel a šípok, napríklad 3→, 2↑. Keďže riešenia žiakov budú rôzne, po zapísaní trasy si 
môžu svoje zápisy navzájom vymeniť a podľa nich skúšajú trasu zopakovať v štvorcovej sie�. Týmto spôsobom 
si overujú, či je ich zápis zrozumiteľný a jednoznačný. Ak sa spolužiak nedostane do správneho cieľa, spoločne 
hľadajú chybu v zápise a trasu upravujú. 
24/3 Žiaci začínajú v bode označenom písmenom S, ktoré je už v sie� vyznačené. Podľa jednotlivých zápisov 
postupne vyznačujú ďalšie body, pričom po každom kroku skontrolujú, či sa pohybovali správnym smerom a či 
sa posunuli o správny počet políčok. Po vyznačení všetkých bodov žiaci prečítajú vzniknuté slovo v štvorcovej 
sie�. Plusko ujasňuje, ako presne majú žiaci pri čítaní postupovať. Spoločne si zopakujeme, čo znamená 
postupovať pro� smeru hodinových ručičiek.  
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Žiaci podľa vyznačených bodov v tomto poradí prečítajú písmená. Vznikne slovo SPRÁVNE. Žiaci si na záver 
porovnajú svoje riešenia so spolužiakmi a zisťujú, či dospeli k rovnakému slovu.  
Ak sa riešenia líšia, povzbudíme žiakov, aby hľadali krok, v ktorom mohlo dôjsť k chybe (či smer 
zaznamenávania alebo počet políčok). 
Úloha tak podporuje nielen orientáciu v priestore, ale aj kontrolu vlastného postupu a spoluprácu medzi 
žiakmi. 
24/A Žiaci pracujú vo dvojiciach s rozdelenými rolami. Prvý žiak vyznačí do svojej štvorcovej siete päť bodov, 
ktoré si pomenuje písmenami. Následne spolužiakovi slovne opisuje trasu medzi jednotlivými bodmi. Pri opise 
používa presné matema�cké vyjadrenia, počet políčok a smer pohybu (vpravo, vľavo, hore, dole). Druhý žiak 
z dvojice podľa vypočutého opisu postupne vyznačuje body do svojej štvorcovej siete. Počas práce si nesmie 
domýšľať, ale riadi sa výlučne pokynmi spolužiaka, čím sa učí presne interpretovať zápis trasy. Po zakreslení 
všetkých bodov si dvojica porovná obe siete a overí, či sa výsledné umiestnenie bodov zhoduje. V závere 
vedieme žiakov k sebareflexii práce v dvojici. Žiaci spoločne hľadajú prípadné rozdiely a pomenúvajú, kde 
mohlo dôjsť k nepresnos�am. Ak�vita tak rozvíja nielen priestorovú predstavivosť a orientáciu v rovine, ale aj 
komunikačné zručnos�, schopnosť spolupracovať a kontrolovať vlastný postup. Žiaci sa prostredníctvom hry 
učia používať presné jazykové a matema�cké vyjadrenia, ktoré sú základom pre neskoršie pochopenie pojmu 
súradnicovej siete. Ak ak�vita žiakov zaujala, môžu si svoje role vymeniť a využiť na prácu maketu na s. 26 pri 
hnedej šípke. 
Aby sa predišlo nedorozumeniam, je vhodné okrem slovného komentára použiť aj písomný záznam, ktorý 
realizujú obaja žiaci. Umožní im to lepšie iden�fikovať chybu, ktorá viedla k nesprávnemu riešeniu. (Niekedy sa 
nepodarí zis�ť príčinu chyby, pretože žiaci sa začnú navzájom obviňovať, napr. Zle si to diktoval! Nie, to ty si zle 
zaznačil! Snažíme sa žiakov usmerniť, že pre správne riešenie úlohy nie je vždy dôležitá príčina chyby, ale 
schopnosť jej určenia a následnej opravy. Niekedy je nemožné – a zbytočné – určiť, kto chybu spôsobil. Práca 
v �me však vyžaduje schopnosť a ochotu chybu napraviť). 
Otázky na sebahodnotenie na záver hodiny, napr. Rozumel si tomu, ako sa zapisuje trasa pomocou čísel a šípok? 
Vedel si správne určiť, ktorým smerom sa máš pohybovať v štvorcovej sieti podľa šípok? Dokázal si presne 
dodržať počet krokov v jednotlivých smeroch? Správne si vyznačil body v štvorcovej sieti podľa daného zápisu? 
Uvedomoval si si, od ktorého písmena alebo bodu máš začať? Dokázal si podľa pokynov prečítať slovo 
v štvorcovej sieti v správnom poradí? Vedel si pri práci vo dvojici jasne opísať trasu medzi bodmi spolužiakovi? 
Dokázal si trasu spolužiaka správne zakresliť podľa jeho opisu? Skontroloval si si riešenie porovnaním oboch 
sietí? Všimol si si prípadnú chybu a dokázal si ju opraviť? Vedel si vysvetliť, kde a prečo vznikla chyba? Vieš 
povedať, čo ti pri orientácii v štvorcovej sieti išlo dobre a čo ti robilo problém?  
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Strana 25 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Zapisovanie násobenia. Používanie symbolických znakov násobenia. Vlastnosti 
násobenia (komutatívnosť). Násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín a ako 
karteziánsky súčin množín. Pamäťové a písomné algoritmy sčítania a odčítania v obore do 100. 
Orientácia v kalendári (mesiac, rok, kalendár). Rozhodovanie o pravdivosti výrokov. Určenie 
a vyznačenie bodov v štvorcovej sieti. Určovanie polohy objektov vzhľadom k sebe, k inému objektu 
a dvoch objektov navzájom. Vykonávanie pohybu v štvorcovej sieti podľa záznamu. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
25/1 Žiaci pozorujú obrázky bankoviek a mincí, vyhľadávajú rovnaké hodnoty, ktoré sa opakujú, a uvažujú, ako 
ich môžu zapísať pomocou násobenia. V prvom znázornení ide o jednu dvadsaťeurovú bankovku, čo žiaci zapíšu 
ako 1 · 20 € a o dvadsať jednoeurových mincí, čo zapíšu ako 20 · 1 €. Následne vypočítajú výslednú sumu, 
pričom si môžu pomôcť opakovaným sčítaním alebo priamou manipuláciou s maketami peňazí. Keďže sa žiaci 
s podobnými úlohami už viackrát stretli, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno C, ktoré upozorňuje žiakov 
na sebahodnotenie. Otázky na sebareflexiu, napr. Vieš určiť, koľkokrát sa daná hodnota na obrázku opakuje? 
Vieš zapísať znázornenú situáciu pomocou násobenia? Vieš zdôvodniť, prečo je tvoj zápis správny? Pomáhaš si 
pri výpočte opakovaným sčítaním alebo manipuláciou maketami peňazí? Vieš rozhodnúť, či zápisy 1 · 20 € 
a 20 · 1 € vyjadrujú rovnakú výslednú sumu? Skontroloval si si výsledok iným spôsobom (napr. spočítaním 
mincí)? Vieš riešenie úlohy vysvetliť spolužiakovi? Dokážeš vytvoriť podobnú úlohu s inými bankovkami alebo 
mincami? 
25/2 Žiaci pozorujú obrázky, na ktorých sú rovnaké guľôčky usporiadané rôznym spôsobom a ich úlohou je 
vybrať a označiť to znázornenie, ktoré zodpovedá danému zápisu násobenia, napr. k zápisu 2 · 3 žiaci hľadajú 
obrázok, v ktorom sú dve skupiny/paličky po tri guľôčky. V prvej plôške teda označia znázornenie prvé zľava. 
Keďže sa žiaci s podobnými úlohami už viackrát stretli, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno B, ktoré upozorňuje 
žiakov na sebahodnotenie. Otázky na sebahodnotenie, napr. Vieš určiť podľa zápisu násobenia, koľko skupín 
máš vytvoriť a koľko guľôčok má byť v jednej skupine? Vidíš na obrázku rovnaký počet guľôčok, len 
usporiadaných inak? Ako ti pomáha počet paličiek pri rozhodovaní? Vieš zdôvodniť, prečo ostatné znázornenia 
k tomuto zápisu nepatria? Zmenil by sa zápis násobenia, keby boli paličky otočené iným smerom? Vieš rovnaký 
zápis znázorniť vlastným obrázkom alebo pomocou predmetov? 
25/4 Úloha nadväzuje na poznatky žiakov o názvoch mesiacov, ich poradí, počte dní v jednotlivých mesiacoch 
a rozlišovaní ročných období. Úlohou žiakov je prečítať jednotlivé tvrdenia a vyfarbiť �e, ktoré sú pravdivé, 
pričom si môžu pomôcť kalendárom uvedeným v pracovnej učebnici na s. 23. Pri riešení si žiaci precvičujú 
orientáciu v čase pomocou kalendára, porozumenie textu a schopnosť overovať pravdivosť tvrdení na základe 
dostupných informácií. Úloha zároveň podporuje pozornosť a presnosť, keďže žiaci musia pracovať s detailmi, 
ako je poradie mesiacov alebo počet dní v mesiaci. Slúži aj ako diagnos�cká úloha, ktorá nám umožňuje overiť 
mieru osvojenia základných časových pojmov a schopnosť žiakov samostatne aplikovať nadobudnuté 
vedomos� v prak�ckej situácii. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel som všetkým tvrdeniam v úlohe? 
Dokázal som určiť, ktoré tvrdenia sú pravdivé a ktoré nepravdivé? Bol som pri čítaní tvrdení pozorný a 
neprehliadol som dôležité slová? Skontroloval som si svoje odpovede ešte raz podľa kalendára? Pracoval som 
samostatne a sústredene? Som so svojím riešením spokojný? 
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Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
26/zelená šípka Daná maketa poskytuje otvorený priestor na samostatnú aj skupinovú prácu žiakov a umožňuje 
flexibilne nadväzovať na predchádzajúce úlohy so znázorňovaním násobenia. Do jednotlivých polí môžu žiaci 
kresliť vlastné znázornenia násobenia pomocou bodiek, guľôčok, paličiek alebo jednoduchých obrázkov, pričom 
ku každému obrázku dopĺňajú príslušný zápis násobenia aj opakovaného sčítania. Maketa môže slúžiť aj 
na porovnávanie rôznych zápisov tej istej situácie, napr. pri znázornení 3 · 4 a 4 · 3, čím sa prirodzene podporuje 
pochopenie komuta�vnos� násobenia. Využiť ju možno aj ako priestor na tvorbu vlastných úloh, kde jeden žiak 
vytvorí znázornenie a spolužiak k nemu doplní zodpovedajúci matema�cký zápis. Práca vo dvojiciach vedie 
žiakov k diskusii, argumentácii a obhajobe vlastného riešenia. Maketa zároveň umožňuje diferenciáciu, keďže 
niektorí žiaci pracujú s menšími číslami a jednoduchšími skupinami, za�aľ čo iní môžu vytvárať náročnejšie 
usporiadania s väčším počtom prvkov. 
26/ružová šípka Jedným z možných spôsobov práce s maketou je zapisovanie dní v konkrétnom mesiaci. Žiakom 
zadáme konkrétny mesiac a žiaci postupne zapisujú jednotlivé dni do stĺpcov podľa toho, na ktorý deň v týždni 
pripadajú. Maketa im pomáha systema�cky usporiadať údaje a zorientovať sa v štruktúre mesiaca. 
Maketu je možné využiť aj pri úlohách zameraných na vyhľadávanie informácií po jej vyplnení údajmi 
o konkrétnom mesiaci. Žiaci môžu napríklad vyfarbovať alebo označovať všetky pondelky v danom mesiaci, 
všetky víkendy alebo dni, ktoré spĺňajú zadanú podmienku (napríklad tre�a streda v mesiaci). Takéto úlohy sú 
vhodné najmä pre žiakov, ktorí potrebujú vizuálnu oporu. Je vhodné voliť dni pre žiakov významné – napr. 
v piatky máme blokovú výučbu, v stredy nemáme domáce úlohy, v pondelky máme ranné komunity a pod. 
Pre zdatnejších žiakov môžeme zadať rozširujúce úlohy. Žiaci môžu porovnávať dva mesiace v tom istom roku 
alebo rovnaký mesiac v rôznych rokoch a pokúsiť sa odhadnúť, ako bude vyzerať daný mesiac v nasledujúcom 
roku. Môžu zaznamenávať rozdiely v počte jednotlivých dní v týždni v jednom mesiaci v dvoch alebo troch 
rokoch alebo skúmať, na ktoré dni najčastejšie pripadajú vybrané dátumy. Maketa im pritom slúži ako pracovný 
priestor na zaznamenávanie a organizáciu výsledkov. 
Maketu možno využiť aj pri individuálnej podpore žiakov, ktorí majú ťažkos� s orientáciou v kalendári. Spoločne 
vyplníme časť tabuľky a následne ich vedieme k samostatnej práci.  
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Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou a hracím plánom. V každej pracovnej učebnici sa 
nachádzajú štyri strany s hrami. Každá hra obsahuje hrací plán, pomôcky a pravidlá. Ďalšie hracie plány k danej 
hre, sú súčasťou tlačiteľných príloh aitec offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina.  
Hra (ak�vita) na danej strane slúži ako úvod do oboznámenia sa s tvorbou stĺpcového grafu pomocou 
manipulačných činnos� a zážitku, ako aj na pochopenie jednoduchých pravdepodobnostných situácií. 
Odporúčame zachovať poradie a uskutočniť ju ešte pred stranou 30.  
 
Pomôcky: 3 hracie kocky pre každú dvojicu žiakov, 2 bloky lepiacich papierikov  
Cieľ: Prečítať a vyhodnotiť údaje z tabuľky a grafu. Používať jednoduché tabuľky a grafy na zber, 
a zaznamenávanie a správnu interpretáciu údajov. 
Postup: Žiaci sa rozdelia do dvojíc. Každá dvojica 
dostane tri hracie kocky, lepiace papieriky 
a záznamový hárok. Jeden žiak z dvojice naraz hodí 
všetkými tromi kockami. Čísla, ktoré padnú, zapíše 
do záznamového hárka a následne ich sčíta. Tento 
postup zopakuje spolu päťkrát, pričom po každom 
hode zaznamená výsledný súčet. Po dokončení 
pia�ch hodov sa žiaci vo dvojici vystriedajú 
a rovnakým spôsobom postupuje aj druhý žiak 
z dvojice, päťkrát hodí tromi kockami, zapíše hodené 
čísla a vypočíta ich súčet.  
Keď obaja žiaci dokončia svoje hody, dvojica spoločne vyplní tabuľku, do ktorej zapíše počet hodov, v ktorých 
im spolu vyšiel daný výsledok (súčet čísel na troch kockách). Výsledky môžu nadobúdať hodnoty od 3 do 18. 
 
 
 
 
Na zem pripravíme kar�čky s číslami od 3 po 18. 
Každá dvojica nad jednotlivé kar�čky lepí toľko 
lepiacich papierikov, koľkokrát sa im daný výsledok 
objavil. Napríklad nad kar�čku s číslom 12 prilepí 
dvojica tri papieriky, ak v tabuľke zis�la, že súčet 12 
sa vyskytol trikrát. 
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Následne prenesieme �eto údaje do grafu – nad každým číslom žiaci vyfarbia toľko políčok, koľko papierikov je 
nalepených nad príslušnou kar�čkou. Takto vznikne stĺpcový graf znázorňujúci frekvenciu jednotlivých 
výsledkov. 
Po vytvorení stĺpcového grafu diskutujeme so žiakmi o vytvorenom grafe, napr. Vieš vysvetliť, čo vytvorený graf 
ukazuje? Ktoré výsledky sa vyskytovali najčastejšie? Ktoré výsledky sa vyskytovali menej často? Prečo? Dokázal 
by si vysvetliť, prečo padli súčty 3 a 18 najmenej krát? Koľko výsledkov by bolo pri hode dvomi kockami? Prečo? 
Ak chceme upriamiť pozornosť žiakov na viac/menej pravdepodobné situácie mali by sme so žiakmi viesť 
diskusiu o predpovedi výsledného hodu: Ak by sme si mali v úvode zvoliť hodnotu hodu a za každý uhádnutý 
výsledok získali bod, ktorý tip by bol najúspešnejším? Prečo?  
Ak máme priestor, odporúčame uskutočniť aj ak�vitu s dvomi kockami. Podklad k takejto ak�vite ponúkame 
na aitec offline v pracovných listoch vo formáte A4 a na ďalšej strane v menšom formáte. 
Na záver odporúčame sebareflexiu, napr. Vieš správne sčítať tri počty hodov? Rozumieš tomu, čo do tabuľky 
zapisuješ a vieš tieto údaje správne doplniť? Vieš priradiť ku každému číslu od 3 do 18 správny počet papierikov 
podľa toho, koľkokrát vám daný výsledok vyšiel? Rozumieš postupu ako sme vytvorili stĺpcový graf? Rozumieš 
tomu, čo graf znázorňuje, a vieš z neho vyčítať, ktorý výsledok vyšiel najčastejšie a ktorý najmenej často? 
Potreboval si pri postupe pomoc? Akú? 
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Strana 28  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore 
do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie pojmov súčet, násobenie, krát a používanie symbolických znakov 
násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou 
konkrétnych modelov. Rozlišovanie pojmov číslo, jednotky, desiatky. Používanie jednoduchých výrokov, 
rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda. Riešenie jednoduchých slovných úloh 
na násobenie v obore do 100 – zväčšenie čísla niekoľkokrát. Používanie osvojenej jednoduchej 
matematickej terminológie z numerácie a operácií. 
K danej strane je možné využiť prílohu 2D s kar�čkami farebných štvorcov a pracovný list s ďalšími úlohami 
na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
28/1 Žiaci pozorujú obrázok. Vedieme ich k tomu, aby si všímali detaily, kládli otázky a postupne vytvárali 
význam matema�ckých pojmov na základe vlastnej skúsenos�. Počet kar�čiek, ktoré má Ignác, predstavuje 
východisko na uvažovanie, napr. Ako zistíš, koľko kartičiek má Ignác? Čo znamená, že Bonifác má dvakrát viac 
kartičiek ako Ignác? Dokázal by si to vysvetliť ostatným spolužiakom? Ako by sme mohli dokázať, že Bonifác má 
naozaj dvakrát viac kartičiek? Keby Ignác mal svoj počet kartičiek ešte raz, zodpovedalo by to Bonifácovmu 
tvrdeniu? Pri pozorovaní usporiadania kar�čiek Bonifáca učíme žiakov vidieť vzťahy a hľadať v nich 
pravidelnosť. 
Následne zapojíme otázku Pluska, ktorý tvrdí, že má o päť kar�čiek viac ako Bonifác a porovnávame nové 
vzťahy, napr. Ako sa teraz zmenil spôsob porovnávania? Znamená „o päť viac“ to isté ako „dvakrát viac“? Čo by 
sa stalo, keby mal Plusko 5-krát viac kartičiek? Spájame nové poznatky s predchádzajúcimi skúsenosťami, učíme 
sa flexibilne uvažovať o množstvách a chápať matema�cké vzťahy v rôznych kontextoch. Takto rozvíjame presné 
vyjadrovanie žiakov, argumentáciu a schopnosť prepájať konkrétne znázornenie s abstraktnými pojmami.  
28/A Ak�vitu možno obmeniť tak, že sa nebude viazať len na drepy, ale na rôzne pohybové činnos�, napr. skoky, 
drepy s výskokom, tlieskanie, dupanie či kroky na mieste. Jeden žiak vykoná zvolenú činnosť v počte od 1 do 6 
a druhý ju vykoná dvojnásobne, pričom prvý z dvojice sleduje a overuje správny počet opakovaní.  
28/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúce skúsenos� žiakov s pojmom -krát viac a s jeho znázorňovaním 
pomocou konkrétnych symbolov. Žiaci vychádzajú z daného počtu štvorčekov, ktorý predstavuje východiskový 
počet. Tento počet najskôr pozorujú a iden�fikujú, čím si ujasňujú, s akým základom budú ďalej pracovať. 
Následne znázorňujú situácie 3-krát viac, 5-krát viac a 4-krát viac. Týmto spôsobom si aj vizuálne fixujú, že  
n-krát viac znamená n-zopakovaní rovnakého počtu. Po znázornení žiaci zapíšu každú situáciu ako násobenie 
a doplnia výpočet, ktorý si overia pomocou vytvoreného znázornenia. Žiakov podporujeme v tom, aby si 
pomáhali opakovaným sčítaním rovnakých sčítancov. V závere úlohy žiaci vytvoria podobnú úlohu samostatne, 
čo slúžia ako overenie toho, či porozumeli vzťahu medzi znázornením, slovným vyjadrením krát viac a zápisom 
pomocou násobenia. Úloha tak systema�cky rozvíja porozumenie významu násobenia, podporuje prechod od 
konkrétneho znázornenia k symbolickému zápisu a posilňuje istotu žiakov pri práci s matema�ckými pojmami. 
Na tvorbu podobných úloh môžeme použiť maketu na s. 33 pri zelenej šípke. 
28/3 V úlohe si žiaci precvičia rozdiel medzi dvomi často zamieňanými pojmami 2-krát viac a o 2 viac a vedie 
ich k jasnému rozlíšeniu daných pojmov prostredníctvom znázornenia. Ešte pre zača�m riešenia úlohy 
odporúčame zaradiť danú ak�vitu.  
Aktivita: Žiaci si pripravia drobné predmety, napr. spinky, vrchnáky, fazuľky alebo iné manipulačné pomôcky. Zadáme úlohu, 
napr. Vylož dve spinky. Žiaci vyložia dve spinky a spoločne si overia správnosť riešenia. 
Následne pokračujeme pokynom, napr. Vylož päťkrát viac spiniek. Žiaci vytvoria päť skupín po dvoch spinkách, spočítajú ich 
a určia, koľko spiniek spolu vyložili. Takto si názorne uvedomujú význam násobenia ako opakovaného sčítania rovnakých 
sčítancov. V ďalšom kroku zadáme úlohu, napr. Vylož o päť spiniek viac. Žiaci k pôvodnému počtu spiniek pridajú päť ďalších 
a vyložia na lavicu nový počet, v tomto prípade sedem spiniek. Na záver žiaci vyložené počty porovnajú a pomenúvajú 
rozdiely medzi situáciami päťkrát viac a o päť viac. Aktivita podporuje porozumenie významu matematických pojmov 
prostredníctvom manipulácie, pozorovania a porovnávania. 
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Žiaci vychádzajú z daného počtu štvorčekov, ktorý predstavuje základnú hodnotu. V prvej tabuľke si žiaci 
upevňujú pojem 2-krát viac a znázorňujú danú situáciu tak, že rovnaký počet štvorčekov zopakujú dvakrát. Túto 
situáciu žiaci následne zapíšu pomocou násobenia, napr. 2 · 1 a doplnia výsledok. V druhej tabuľke si žiaci 
upevňujú pojem o 2 viac a k pôvodnému počtu štvorčekov jednoducho pripočítajú ďalšie dva. Tu už nejde 
o opakovanie rovnakého počtu, ale o zväčšenie počtu o konkrétnu hodnotu, čo zapisujú ako sčítanie, 
napr. 1 + 2. Porovnaním oboch znázornení a zápisov si žiaci uvedomujú, že hoci môžu slovné vyjadrenia znieť 
podobne, matema�cký význam je odlišný. Úloha tak podporuje presné porozumenie pojmov, rozvíja 
matema�ckú reč žiakov a vytvára pevný základ pre ďalšiu prácu s násobením aj s porovnávaním početnos�. 
Aktivita: Žiakom zadáme úlohu, napr. Vytvorte skupinu troch žiakov. Traja žiaci vytvoria danú skupinu. Následne pokračujeme 
pokynom, napr. Vytvorte skupinu, kde bude dvakrát viac žiakov. Žiaci vytvoria dve skupiny po troch žiakoch spoločne 
pomenúvajú, že ide o dve rovnaké skupiny (trojice) a určujú celkový počet žiakov. V ďalšom kroku zadáme úlohu, napr. 
Vytvorte skupinu, kde bude o dvoch žiakov viac. Budeme mať tri rôzne skupiny – pôvodnú trojicu (1. skupina), dve trojice 
žiakov (2. skupina) a jednu päticu žiakov (3. skupina). Na záver žiaci porovnávajú vzniknuté skupiny a diskutujú o rozdiele 
medzi situáciami „dvakrát viac“ a „o dva viac“. Aktivita podporuje porozumenie významu matematických pojmov 
prostredníctvom pohybu, spolupráce, názornosti a spoločnej reflexie. 
28/4 Žiaci si najskôr pozorne prečítajú zadanie jednoduchej slovnej úlohy a ujasnia si, ktoré údaje sú v nej 
uvedené. Iden�fikujú, že Ignác má 3 kar�čky a Ma�lda ich má 5-krát viac, čo znamená, že počet Ignácových 
kar�čiek sa u Ma�ldy opakuje päťkrát. Potrebné informácie si žiaci môžu v zadaní podčiarknuť. Pred samotným 
výpočtom vedieme žiakov k znázorneniu situácie, napr. zakreslením troch kartičiek a ich opakovaním v piatich 
radoch, prípadne pomocou bodiek či štvorčekov. Takéto vizuálne znázornenie pomáha žiakom pochopiť význam 
slovného spojenia 5-krát viac, aby si ho fixovali ako násobenie, nie ako pripočítanie pia�ch kar�čiek. Na základe 
znázornenia žiaci zapíšu riešenie matema�cky ako násobenie 5 · 3 a vypočítajú ho, pričom si môžu pomôcť 
opakovaným sčítaním a overením pomocou znázornenia. Po vypočítaní výsledku sa vracajú k zadaniu a po 
prečítaní otázky formulujú odpoveď celou vetou. Pritom si overujú, či riešenie v kontexte úlohy dáva zmysel. 
Úloha systema�cky rozvíja schopnosť porozumieť textu, prepojiť ho so znázornením a správnym matema�ckým 
zápisom. 
Doplňujúca úloha: So žiakmi diskutujeme ako by sa zmenilo riešenie úlohy, ak by bolo v zadaní uvedené, že Matilda má o 5 
kartičiek matemonov viac ako Ignác. 
28/5 Spoločne si najskôr pripomenieme význam pojmov jednotky a desiatky. Pri tvrdení Číslo 24 má 2-krát viac 
jednotiek ako desiatok žiaci určia, že číslo 24 má 2 desiatky a 4 jednotky. Porovnajú počet jedno�ek a desiatok 
a overia si, či pla�, že jedno�ek je 2-krát viac ako desiatok. Keďže 4 je 2-krát viac ako 2, tvrdenie vyhodno�a 
ako pravdivé. Pri druhom tvrdení Číslo 95 má počet desiatok o 4 menej ako počet jednotiek žiaci zis�a, že číslo 
95 má 9 desiatok a 5 jedno�ek. Porovnajú �eto hodnoty a overia rozdiel medzi nimi. Keďže desiatok nie je o 4 
menej ako jedno�ek, ale naopak ich je viac, tvrdenie označia ako nepravdivé. Pri treťom tvrdení V čísle 82 je 
súčet číslic 6 žiaci sčítajú cifry 8 a 2. Keďže 8 + 2 = 10 a nie 6, tvrdenie vyhodno�a ako nepravdivé. Na záver 
môžu žiaci vytvárať vlastné podobné tvrdenia o iných dvojciferných číslach a navzájom si ich overovať. Tým sa 
upevňuje ich porozumenie vlastnos�am čísel, číselným rádom, vzťahom medzi ciframi a rozvíja sa schopnosť 
logicky uvažovať a zdôvodňovať svoje rozhodnu�a. Otázky na sebareflexiu, napr. Vedel si posúdiť, či sú tvrdenia 
o číslach pravdivé alebo nepravdivé? Skontroloval si si počet jednotiek a desiatok v daných číslach? Dokázal by 
si svoje rozhodnutie zdôvodniť? 
Otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Rozumel si rozdielu medzi výrazmi „krát viac“ a „o viac“? 
Vedel si správne znázorniť situácie, kde je niečo 3-krát, 4-krát alebo 5-krát viac? Dokázal si tieto znázornenia 
zapísať ako príklady na násobenie a správne ich vypočítať? Dokázal si vytvoriť vlastnú podobnú úlohu a správne 
ju vyriešiť? Rozumel si slovnej úlohe o kartičkách matemonov a vedel si rozhodnúť, že ide o násobenie? Vypočítal 
si správne, koľko kartičiek má Matilda? Vieš povedať, čo ti pri práci s pojmami „krát viac“ a „o viac“ išlo dobre 
a na čo si musíš nabudúce dávať väčší pozor? 
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Strana 29 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie 
prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie pojmov odčítanie, násobenie, krát a používanie symbolických znakov 
násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou 
konkrétnych modelov. Riešenie úloh na násobenie v obore do 100 – zväčšenie čísla niekoľkokrát. 
Používanie osvojenej jednoduchej matematickej terminológie z numerácie a operácií. Analyzovanie 
a navrhovanie metód riešenia zložených slovných úloh v daných oboroch v reálnych kontextoch. 
Automatizované osvojenie základných spojov sčítania a odčítania.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
29/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok a opisujú, čo na obrázku vidia. Všímame si, že počet modrých rybiek je 
daný a kladieme si otázky, napr. Koľko je modrých rybiek? Ako vieme, že práve tento počet je istý? Prečo je 
výhodné začať riešenie úlohy práve týmto údajom? Premýšľame, ako si zistené údaje prehľadne zaznamenať, 
a pýtame sa, prečo používame tabuľku a ako nám môže pomôcť, keď budeme počítať ďalšie rybky. Keď 
pracujeme s tvrdením 2-krát viac, kladieme otázky napr. Čo znamená 2-krát viac v tejto úlohe? Znamená to 
pridať ešte rovnaký počet rybiek alebo len niekoľko navyše? Ako by sme to vedeli ukázať pomocou bodiek alebo 
symbolov? Premýšľame, ktorú operáciu použijeme a žiaci by mali prísť na to, že použijeme práve násobenie. 
Pri tvrdení o 4 viac uvažujeme, napr. Oproti čomu je to o 4 viac? Čo sa stane s pôvodným počtom, keď k nemu 
pripočítame 4? Ako by vyzeralo znázornenie tohto vzťahu? Pri výraze o 5 menej si kladieme otázky, napr. 
Z ktorého počtu uberáme 5? Čo znamená, že je niečoho menej, a ako to zapíšeme pomocou odčítania? Neustále 
overujeme, či zvolená operácia zodpovedá významu slov v zadaní. 
Po určení počtu jednotlivých druhov rybiek zapisujeme výsledky do tabuľky a uvažujeme, napr. Máme zapísané 
počty všetkých druhov rybiek? Nezabudli sme na niektorý údaj? Keď určujeme celkový počet rybiek v akváriu, 
pýtame sa žiakov, ako budeme postupovať, prípadne postup riešenia naznačíme – koľko čísel budeme sčitovať, 
v akom poradí to môžeme urobiť a či by sme pri inom poradí dostali rovnaký výsledok. Pri pohľade na ilustráciu 
Ignácovho akvária môžeme uvažovať a overovať, napr. Zodpovedá počet rybiek na obrázku nášmu 
vypočítanému výsledku? Ako si to môžeme overiť? Čo by sme urobili, keby sa výsledky nezhodovali? Je obrázok 
len ilustračný? Táto možnosť kontroly podporuje sebareflexiu, zvyšuje istotu žiakov pri riešení úlohy. Daná úloha 
vytvára priestor na diskusiu o stratégiách riešenia a porovnávanie rôznych postupov žiakov. Ak by sme 
potrebovali pre žiakov vytvoriť podobnú úlohu, môžeme využiť maketu na s. 33 pri červenej šípke. 
29/A Ak�vitu je možné obmeniť alebo rozšíriť viacerými spôsobmi tak, aby sa prehĺbilo porozumenie pojmom 
krát viac, o viac a o menej a zároveň sa podporila ak�vna práca žiakov. Namiesto plastelíny môžu žiaci 
modelovať guľôčky z papiera, pracovať s rôznymi manipula�vnymi pomôckami, napr. kamienkami, fazuľkami, 
kockami a pod. Rozšírením môže byť aj práca v dvojiciach, kde jeden žiak zadáva pokyn a druhý ho realizuje 
a následne slovne vysvetlí, čo urobil a prečo. Ďalším krokom môže byť prepojenie s grafickým znázornením, 
keď žiaci po vymodelovaní situácie zakreslia riešenie pomocou bodiek alebo štvorčekov na papier a zapíšu ho 
ako sčítanie alebo násobenie. Ak máme matema�cky zdatných žiakov, ak�vitu môžeme rozšíriť aj 
o porovnávanie. Žiakom zadáme dva rôzne pokyny, napr. 4-krát viac ako 2 a o 4 viac ako 2. Žiaci vymodelujú 
dané počty a porovnávajú kde je viac/menej a určujú o koľko. Ak�vita podporuje hlbšie pochopenie vzťahov 
medzi číslami, rozvíja matema�ckú reč a prepája konkrétnu manipuláciu s abstraktným matema�ckým 
uvažovaním. 
29/2 Pri práci s danou úlohou odporúčame použiť drobné predmety na znázornenie, napr. farebné plastové 
vrchnáky. Žiaci vychádzajú z horného obrázka akvária. Pri dopĺňaní viet žiaci rozhodujú, či je rybiek „viac“ alebo 
„menej“, a zároveň dopĺňajú konkrétny počet, o ktorý sa množstvá líšia. Učia sa tak správne interpretovať 
rozdielové vzťahy typu o koľko viac a o koľko menej. V tretej vete sa pozornosť presúva od porovnávania 
rozdielov k vzťahu násobenia, kde majú žiaci určiť, koľkokrát viac je žltých rybiek ako modrých. Ide o dôležitý 
prechod od adi�vneho k mul�plika�vnemu uvažovaniu.  
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Žiaci úlohu riešia znázornením 4 modrých rybičiek a jeho opakovaním, až kým nedospejú k počtu 12. 
Úloha rozvíja schopnosť orientovať sa v jednoduchej tabuľke, prepájať ju so slovným zápisom a správne 
používať pojmy viac, menej a krát. Zároveň nám umožňuje sledovať, či žiaci rozumejú rozdielu medzi 
porovnávaním o koľko a koľkokrát. 
Otázky na sebareflexiu, napr. Rozumel si čo znamená „o … viac“ a „o … menej“? Vedel si správne spočítať počet 
rybičiek každej farby? Dokázal si určiť rozdiel v počte rybičiek medzi dvoma farbami? Rozlíšil si, kedy máš použiť 
porovnanie „o viac/menej“ a kedy „-krát viac“? Skontroloval som si, či doplnené slová a čísla dávajú zmysel 
vzhľadom na obrázok? 
29/3 Žiaci sa po prvýkrát stretávajú so zloženou slovnou úlohou. To, že sa jedná o zloženú slovnú úlohu, je 
zreteľné už zo samotného zadania aj z vizuálnej úpravy úlohy. Prítomnosť dvoch otázok a dvoch odpovedí 
žiakom napovedá, že riešenie si vyžaduje viac krokov. Aby sme žiakom na začiatku uľahčili riešenie zložených 
slovných úloh, v čas� odpoveď sú už obe odpovede sformulované. Úlohou žiakov je vnímať rozdiel medzi 
jednoduchou a zloženou slovnou úlohou aj v tomto kroku, no ich úlohou je za�aľ odpovede pozorne prečítať, 
pochopiť ich význam a správne doplniť vypočítané hodnoty. Znižuje sa tým náročnosť úlohy a umožňuje žiakom 
sústrediť sa predovšetkým na pochopenie matema�ckého postupu a vzťahov medzi jednotlivými krokmi 
riešenia. Zároveň ich postupne pripravuje na samostatné formulovanie odpovedí v neskorších úlohách.  
Pri riešení slovnej úlohy žiaci zo zadania najskôr vyberú podstatné údaje, teda počet slimákov a cenu jedného 
slimáka. Vybrané údaje si môžu podčiarknuť. Tu je potrebné si uvedomiť, že ide o opakovanie rovnakého počtu, 
riešenie teda zapíšu pomocou násobenia alebo opakovaného sčítania rovnakých sčítancov, napríklad 6 · 4 alebo 
4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4, a vypočítajú, že Ignác zapla�l 24 eur.  
V druhej čas� slovnej úlohy žiaci riešia otázku, koľko eur Ignácovi vydali z 50-eurovej bankovky. Tu už žiaci 
pracujú s rozdielom medzi zaplatenou sumou a bankovkou, teda použijú odčítanie 50 − 24.  
Diskusia o riešení úlohy vedie žiakov k tomu, aby si uvedomili, že jedna slovná úloha môže obsahovať viac 
krokov a viac početných operácií, vytvára priestor na porovnávanie rôznych postupov, napríklad či žiaci počítali 
cenu slimákov násobením alebo sčítaním, a rozvíja ich schopnosť zdôvodniť vlastné uvažovanie. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniu a vedel si, čo máš vypočítať ako prvé? Vedela si danú 
situáciu znázorniť? Vedel si zapísať výpočet? Vypočítal si správnu sumu za nákup? Vedel si určiť výdavok? 
29/4 S danou úlohou sa už žiaci stretli a spôsob riešenia poznajú. Každá ryba má na chvoste sivý trojuholník 
s číslom, ktoré predstavuje výsledok odčítania. Úlohou žiakov je nájsť a rovnako vyfarbiť vždy dvojicu čísel v tele 
ryby tak, aby po odčítaní vyšlo dané číslo, pričom musia myslieť na to, že odčítavať treba vždy menšie číslo 
od väčšieho. V ľavej rybke je výsledok 40, preto žiaci hľadajú dvojice s rozdielom 40, napr. 90 a 50 (90 – 50 = 
= 40), 52 a 12 (52 − 12 = 40) a pod. Úloha podporuje nielen upevňovanie spojov odčítania, ale aj strategické 
uvažovanie, keď si žiaci môžu zvoliť postup tak, že si najprv vyberú väčšie čísla a skúšajú, či po odčítaní 
niektorého menšieho vyjde požadovaný výsledok alebo si k sivému číslu „dopočítavajú“, ktoré číslo musí byť 
o daný rozdiel väčšie. 
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Strana 30 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka, graf. Orientovanie sa 
a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek a grafov. Používanie jednoduchej tabuľky alebo grafu 
ako nástroja na riešenie aplikačných úloh s kvantitatívnymi aj kvalitatívnymi údajmi v rôznych oblastiach 
života. Zber, triedenie a zaznamenávanie údajov graficky (tabuľka, graf, vyjadrené sčítacími čiarkami 
a numericky). Zaznamenávanie údajov pomocou tabuliek a grafov. Interpretovanie údajov 
v konkrétnych kontextoch a situáciách. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
30/1 Pri tejto úlohe je dôležité viesť žiakov najskôr k pozornému čítaniu obrázka a tabuľky. Na začiatku kladieme 
otázky zamerané na porozumenie údajov, napr. Ktorý z predmetov zbiera najviac žiakov a ktorý najmenej? Ktorý 
údaj v tabuľke je ten, ktorý o tom hovorí? Čo ešte vieš vyčítať z tabuľky? Týmto spôsobom si overujeme, či žiaci 
správne čítajú a interpretujú údaje ešte pred ďalšou prácou. Zároveň upriamime ich pozornosť na Ma�ldu, 
ktorá uvádza, že v ich triede zbiera každý žiak len jeden druh predmetu. Pri Pluskovej otázke Koľko žiakov spolu 
je v Matildinej triede? cielene vedieme žiakov k uvedomeniu si, že ide o súčet všetkých hodnôt uvedených 
v tabuľke. Ak máme matema�cky zdatných žiakov, môžeme s nimi diskutovať o počte žiakov bez Ma�ldinej 
informácie, napr. Vedeli by sme určiť počet žiakov v triede, keď niektorí žiaci môžu zbierať aj viac predmetov 
naraz? Ďalšou časťou úlohy je práca so stĺpcovým grafom, pri ktorom Ignác oznamuje, že údaje z tabuľky 
zaznačil do stĺpcového grafu. Žiakov môžeme navádzať otázkami, napr. Ktorý údaj z tabuľky znázorňuje jeden 
stĺpec grafu? Koľko obdĺžnikov má mať stĺpec pre autíčka? Týmto spôsobom žiakom pomáhame pochopiť, že 
jeden obdĺžnik v stĺpci grafu zodpovedá jednému predmetu. Graf na rozdiel od tabuľky predstavuje iný spôsob 
zápisu tých istých informácií. Na záver žiakov vedieme k overeniu a interpretácii výsledkov. Pýtame sa, napr. 
Ako z grafu zistíš, ktorý predmet zbiera najviac žiakov? Takéto otázky rozvíjajú schopnosť čítať, porovnávať 
a vyhodnocovať údaje, nielen ich mechanicky zaznamenávať. 
30/2 Úloha vedie žiakov k práci s informáciami, ktoré nie sú uvedené v tabuľke a úlohou žiakov je ich získať 
čítaním s porozumením. Informácie sú zadané nepriamo, výsledok jedného výpočtu sa stáva východiskom pre 
ďalší krok. Z matema�ckého hľadiska si žiaci upevňujú porozumenie pojmom viac ako, menej ako, o koľko viac, 
o koľko menej, pracujú s rozdielom a s nulou v reálnom kontexte. Zároveň si precvičujú jednoduché aritme�cké 
operácie v nadväznos�, nie izolovane. Na začiatku sa sústredíme na prvé tvrdenie o Ma�lde. Žiaci zis�a, že 
Ma�lda prečítala 13 kníh, a tento údaj zaznačia do grafu. Pri Bonifácovi sa zameriavame na porovnanie o koľko 
menej a na to, že jeho počet prečítaných kníh vychádza z Ma�ldinho výsledku. Žiaci zis�a, že Bonifác prečítal 
9 kníh. Podobne pri Ignácovi zdôrazňujeme opačný vzťah o koľko viac a vedieme žiakov k uvedomeniu si, že 
každý ďalší výpočet nadväzuje na predchádzajúci. Ignác prečítal 14 kníh. Na sprehľadnenie postupu a kontrolu 
výsledkov si žiaci môžu k jednotlivým situáciám zapísať aj matema�cký príklad. Osobitnú pozornosť venujeme 
postavičke Pluska. Otázkou zameranou na rozdiel v počte prečítaných kníh medzi Ma�ldou a Pluskom žiakov 
vedieme k pochopeniu pojmu rozdiel a k práci s nulou v kontexte grafu. Pri zaznamenávaní výsledkov 
do stĺpcového grafu nezabúdame ani na Pluskovu otázku, ktorá upriamuje pozornosť na význam jedného 
dielika v grafe. Ak sa k tejto otázke žiaci nedostali už pri úvodnom obrázku, práve tu vzniká priestor 
na pochopenie toho, čo jeden dielik v grafe predstavuje a že výška stĺpca musí presne zodpovedať 
vypočítanému počtu kníh ako aj informácie o tom, že rozdiel medzi výškami dvoch stĺpcov zodpovedá rozdielu 
medzi počtami príslušných počtov kníh. 
30/A Ak�vita rozvíja schopnosť interpretovať grafické zobrazenie údajov, kri�cky posudzovať tvrdenia 
a overovať ich správnosť. Zároveň vytvára priestor na vzájomnú kontrolu riešení medzi žiakmi. Jeden zo žiakov 
formuluje tvrdenie o údajoch zobrazených v stĺpcovom grafe v úlohe 2 (napríklad že Plusko prečítalo najviac 
kníh alebo že Ma�lda prečítala o šesť kníh viac ako Ignác). Ostatní žiaci tvrdenie posudzujú a rozhodujú, či je 
pravdivé alebo nepravdivé, pričom sa opierajú výlučne o údaje uvedené v grafe.  
Možné otázky na sebareflexiu, napr. Rozumel si všetkým tvrdeniam v úlohe? Vedel si z nich určiť presný počet 
prečítaných kníh každého dieťaťa? Vedel si údaje zaznačiť do grafu? Čo bolo z úlohy pre teba najťažšie? 
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30/3 Pri tejto úlohe je dôležité, aby sme si so žiakmi najskôr ujasnili cieľ zisťovania, zber údajov priamo v triede 
a ich následné spracovanie.  
Spoločne si prezrieme ponuku predmetov a uis�me sa, že všetci žiaci rozumejú tomu, že si vyberajú len jeden 
predmet. Žiaci následne postupujú systema�cky. Pri zvolenom predmete robia čiarky podľa toho, koľko 
spolužiakov si daný predmet vybralo. Vedieme ich k presnému zaznamenávaniu údajov a upozorňujeme na 
potrebu kontroly. Po spočítaní čiarok si overujú, či celkový počet zodpovedá počtu žiakov v triede. Ak počty 
nesedia, spoločne hľadáme chybu. Po zaznamenaní údajov žiaci prepíšu výsledky do tabuľky pod jednotlivými 
predmetmi. V ďalšom kroku prenášajú údaje do stĺpcového grafu, čím si upevňujú prechod medzi rôznymi 
formami znázornenia tých istých informácií. Po dokončení grafu spolu so žiakmi porovnávame jednotlivé stĺpce, 
pomenúvame najčastejšie a najmenej vyberané predmety a diskutujeme o rozdieloch medzi nimi. Úloha tak 
prirodzene rozvíja schopnosť čítať a interpretovať údaje, porovnávať množstvá a prepájať reálne skúsenos� 
žiakov s matema�ckým zápisom. V prípade potreby, napríklad pri nájdení chyby a potrebe urobiť prieskum 
znova alebo pri riešení podobnej úlohy, môžeme využiť maketu na s. 33 pri modrej šípke.  
Možné otázky na sebareflexiu, napr. Vybral si si iba jeden predmet a dodržal si dohodnuté pravidlá? Pri 
zaznamenávaní údajov si postupoval systematicky? Zaznamenával si údaje presne a kontroloval si ich 
správnosť? Dokázal si správne prepísať údaje z čiarok do tabuľky? Rozumel si ako sa údaje z tabuľky prenášajú 
do stĺpcového grafu? Vedel si podľa grafu určiť najčastejšie a najmenej vyberané predmety? Dokázal by si 
porovnávať jednotlivé stĺpce v grafe a opísať rozdiely medzi nimi? Vedel by si vysvetliť, čo jednotlivé stĺpce 
v grafe znázorňujú? 
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Strana 31 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Orientácia v rovine a priestore 
 
Matema�cké prak�ky: Tvorba modelov základných rovinných geometrických útvarov v rôznych 
polohách, veľkostiach a podľa ďalších kritérií. Dodržiavanie zásad rysovania. Rysovanie štvorcov, 
obdĺžnikov a trojuholníkov v štvorcovej sieti a vyznačovanie ich vrcholov. Používanie geometrických 
pojmov bod, trojuholník, štvorec, obdĺžnik. Pomenovanie a symbolické označenie rovinných 
geometrických útvarov bez ohľadu na ich polohu a veľkosť. Overovanie a zdôvodňovanie správnosti 
jednoduchej geometrickej konštrukcie. Používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej 
sieti. Porozumenie pojmu bod v štvorcovej sieti. Interpretovanie jednoduchých záznamov pohybu/cesty. 
31/1 Cieľom úlohy je rozvíjať orientáciu žiakov v štvorcovej sie� a schopnosť presne opisovať polohu 
geometrického útvaru pomocou dohodnutých symbolov, ktorými sú čísla a šípky. Spoločne si pripomenieme, 
že šípka začína a končí vždy v "mrežovom" bode, teda v bode, v ktorom sa pre�najú čiary siete. 
Najskôr žiaci pozorne pozorujú zobrazený útvar a spoločne odpovedáme na otázky, napr. Kde sa útvar 
nachádza? Ktoré body tvoria jeho vrcholy? Ako sú tieto vrcholy označené? Prečo používame veľké písmená? 
Pred samotným dopĺňaním zápisu sa pýtame, napr. Čo znamená šípka smerujúca hore? Čo vyjadruje číslo pred 
šípkou? Ako prečítame zápis U 2 ↑? Znamená zápis U 2 ↑, že sa posunieme o dva štvorčeky doľava? Ako vieme, 
že sme sa posunuli správne? Pri ďalších zápisoch, vedieme žiakov k tomu, aby si kontrolovali, či začali 
v správnom východiskovom bode, či dodržali počet krokov. Riešenia žiakov sa môžu líšiť podľa zvolenej trasy 
medzi jednotlivými bodmi. 
Následne diskutujeme, napr. Čo by sa stalo, keby sme zamenili smer alebo počet krokov? Pluskova otázka 
vytvára priestor na pomenovanie útvaru, napr. Koľko má útvar vrcholov? Koľko má strán? Je to „len“ 
štvoruholník, alebo by sme ho mohli presnejšie pomenovať? Ako? Žiaci môžu použiť aj pojem mnohouholník. 
Tento pojem od nich nevyžadujeme, no ak ho spontánne použijú, nadväzujeme ďalšími otázkami, napr. Ktoré 
mnohouholníky ešte poznáte? Patrí do tejto skupiny aj náš útvar? 
31/A Pred samotnou ak�vitou si so žiakmi ujasníme, čo rozumieme pod pojmom mnohouholník. Následne sa 
žiaci rozdelia do skupín a pokúšajú sa vytvoriť mnohouholník pomocou vlastných �el na koberci. Pri tejto 
činnos� sa musia dohodnúť na rozložení, uvedomiť si, kde sa nachádzajú vrcholy a ako vznikajú jednotlivé 
strany. Tým sa prirodzene rozvíja priestorová predstavivosť aj schopnosť spolupracovať a argumentovať. Keď 
ostatné skupiny pomenúvajú vzniknutý mnohouholník, cielene vedieme žiakov k presnému používaniu 
matema�ckého jazyka. Nejde len o samotné pomenovanie útvarov ako trojuholník, štvoruholník, päťuholník 
a pod., ale najmä o zdôvodnenie názvu na základe počtu vrcholov a strán. Ak�vita tak podporuje pochopenie 
vzťahu medzi názvom útvaru a jeho vlastnosťami. Zámerom ak�vity je aj to, aby si žiaci uvedomili, že tvar 
mnohouholníka nezávisí od jeho veľkos� ani orientácie v priestore, ale od počtu jeho strán a vrcholov. 
Obmena: Požadujeme od žiakov vytvorenie konkrétneho mnohouholníka. Napr. Vytvorte pomocou vlastných 
tiel trojuholník, štvoruholník, päťuholník. Po realizácii ak�vity nasleduje zhodnotenie – Ako viete, že sme naozaj 
vytvorili trojuholník (štvoruholník, päťuholník)? Čo vás o tom presvedčilo? Aké vlastnosti ste si všímali? 
Poznámka pre učiteľa: Formulácia zadania by mala zohľadňovať úroveň žiakov. Ak je pojem mnohouholník abstraktným 
pojmom, postupujeme pri jeho upevnení induktívne – cez konkrétne typy n-uholníkov vyvodíme všeobecný pojem 
mnohouholníka. 
31/2 Od danej úlohy odporúčame, aby žiaci začali s používaním pravítka, na čo ich upozorňuje aj piktogram 
pravítka pod číslom úlohy. Úloha je rozdelená na dve čas�. V prvej čas� žiaci vyznačujú do štvorcovej siete 
jednotlivé body podľa zadaných zápisov. Táto časť môže byť pre niektorých žiakov náročnejšia, najmä ak si trasu 
medzi vrcholmi v sie� zaznačujú pomocou kreslenia šípok. V takom prípade môže dôjsť pri rysovaní a spájaní 
vrcholov k zámene, keď sa žiaci snažia postupovať po naznačenej trase namiesto toho, aby spájali vrcholy. 
Môžeme viesť žiakov k uvedomeniu, že šípky slúžia len ako pomôcka na určenie polohy bodu a že do siete sa 
zaznamenávajú iba výsledné body, nie samotnú cestu. Ak však žiaci takúto pomôcku potrebujú, môžeme im 
odporučiť, aby trasu zaznačovali inou farbičkou akú použijú pri spájaní vrcholov. 
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V druhej čas� úlohy prechádzajú žiaci k samostatnej tvorbe vlastného geometrického útvaru a k zápisu trasy 
medzi jeho vrcholmi pomocou čísel a šípok. Riešenia žiakov môžu byť rôzne, záleží na zvolenej trase. 
Pri tvorbe zápisu trasy od bodu k bodu diskutujeme so žiakmi o poslednom zápise, ktorý ich vracia späť do 
východiskového bodu a jeho dôležitos�. Vedieme žiakov k tomu, aby si uvedomili, že má význam, aj keď sa 
môže javiť ako zbytočný. Slúži ako dôležitý kontrolný prvok. Ak sa žiaci pomocou zápisu vrá�a do 
východiskového bodu, získavajú istotu, že postupovali správne podľa šípok a čísel.  
Pokyn Pluska Riešenie daj skontrolovať cielene smeruje žiakov k sebakontrole aj k vzájomnej kontrole. Žiaci sa 
tak učia overovať správnosť riešenia, vysvetľovať a obhajovať svoj postup, prípadne iden�fikovať a opraviť 
chybu. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Dokázal si správne určiť polohu bodov K, V, E a T a spojiť ich tak, aby vznikol 
štvoruholník KVET? Skontroloval si si, či sú všetky vrcholy spojené v správnom poradí? Vedel si samostatne 
vyznačiť tri ľubovoľné body a zostrojiť z nich trojuholník? Rozumieš tomu, že trasy medzi vrcholmi útvaru možno 
opísať rôzne?  
31/3 Na úvod si so žiakmi spoločne ujasníme, že body v štvorcovej sie� predstavujú vrcholy budúcich útvarov 
a že ich spájaním vznikajú geometrické tvary, napr. Ak máš z daných bodov v sieti vytvoriť trojuholník, čo 
predstavujú jednotlivé body? Čo vznikne, ak dva body spojíme rovnou čiarou? Koľko bodov musíme spojiť 
pomocou rovných čiar, ak chceme aby vznikol trojuholník (štvoruholník, päťuholník...)? Čo vznikne, keď spojíme 
dva body? A čo keď spojíme tri alebo štyri body? Pripomíname si, čo charakterizuje trojuholník a štvoruholník, 
napr. Koľko vrcholov má trojuholník? Koľko strán? A koľko vrcholov a strán má štvoruholník? Dbáme na to, aby 
žiaci �eto pojmy ak�vne používali a vedeli nimi pomenovať vzniknuté útvary. 
Pred rysovaním útvarov môžeme pomôcť žiakom otázkami, napr. Ktoré body by sme mohli vybrať ako vrcholy 
trojuholníka? Prečo práve tieto? Vznikne uzavretý útvar? Má presne tri strany? Rovnako pri štvoruholníku, napr. 
Koľko vrcholov potrebuješ? Sú všetky vrcholy spojené tak, že vznikol štvoruholník? Pokračujeme v hľadaní 
ďalších riešení, napr. Existuje iný spôsob, ako vytvoriť trojuholník? Môžeme zvoliť iné vrcholy? Bude mať útvar 
stále požadovaný počet strán? V ďalšej fáze žiaci v sie� spájajú vybrané body tak, aby vytvorili jeden trojuholník 
a jeden štvoruholník. 
Po dokončení vytvárame priestor na porovnávanie riešení a diskusiu, napr. Čím sa vaše riešenia líšia? Čo majú 
spoločné? Spĺňajú všetky podmienky zadania? Ak sa v riešeniach objaví prekrížený štvoruholník, využijeme to 
ako príležitosť na premýšľanie, napr. Pretínajú sa niektoré strany? Má sa to pri štvoruholníku stať? Čo by sme 
mali upraviť, aby sa strany navzájom nepretínali? Žiakov vedieme k uvedomeniu, že strany mnohouholníkov sa 
nemajú navzájom pre�nať, a povzbudzujeme ich k oprave riešenia. Ak sa však pre�najú jednotlivé útvary 
(trojuholník so štvoruholníkom) riešenie považujeme za správne. 
V závere si žiaci vyberú jeden z narysovaných útvarov a presne zapíšu trasu medzi jeho vrcholmi pomocou šípok 
a čísel. Riešenia žiakov sa môžu líšiť. Pomáhame im otázkami, napr. Od ktorého vrcholu začíname? Akým 
smerom sa posúvame? Koľko krokov urobíme doprava, doľava, hore alebo dole? Je náš opis dostatočne presný, 
aby podľa neho vedel niekto iný útvar znovu narysovať? 
Doplňujúca úloha: Žiaci vytvoria dvojice. Do makety na s. 33 pri ružovej šípke si zapíšu spolužiakov zápis trasy medzi vrcholmi, 
podľa ktorého následne zostroja daný útvar, čím overia správnosť zápisu spolužiaka.  
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Strana 32 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Riešenie jednoduchých úloh na sčítanie (zväčšenie čísla o niekoľko jednotiek). 
Riešenie jednoduchých úloh na odčítanie (zmenšenie čísla o niekoľko jednotiek).Riešenie jednoduchých 
úloh na násobenie (zväčšenie čísla niekoľko krát). Riešenie jednoduchých slovných úloh na násobenie. 
Dodržiavanie štandardných postupov riešenia slovných úloh. Orientácia v jednoduchých grafoch. 
Interpretovanie údajov z grafov v konkrétnych kontextoch a situáciách. Rysovanie štvoruholníkov 
v štvorcovej sieti. Znalosť a používanie jednoduchých symbolov na orientáciu v štvorcovej sieti. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
32/1 Úloha je založená na postupnom odvodzovaní počtov jednotlivých útvarov zo vzťahov medzi nimi. Žiaci 
vychádzajú z jednej známej hodnoty, ktorou je počet zelených kruhov a na jej základe postupne určujú 
a zapisujú počty ďalších útvarov zadaných pomocou vzťahov viac, menej a -krát viac. Žiaci musia predovšetkým 
pozorne čítať zadanie, správne porozumieť významu jednotlivých vzťahov a uvedomiť si, že každý nový údaj 
nadväzuje na predchádzajúci. Úloha tak rozvíja logické myslenie, schopnosť pracovať s postupnosťou krokov 
a prepája násobenie s porovnávaním počtov.  
32/2 Žiaci riešia jednoduchú slovnú úlohu zameranú na porozumenie vzťahu -krát viac. Najskôr iden�fikujú 
známy údaj, ktorým je počet hnedých sliepok a uvažujú, čo znamená, že bielych sliepok je 3-krát viac ako 
hnedých. V čas� znázornenia môžu situáciu jednoducho znázorniť napríklad zakreslením troch skupín po päť 
bodiek, čiarok a pod. Týmto spôsobom si aj vizuálne upevňujú chápanie násobenia ako opakovaného sčítania. 
Vo výpočte zapíšu riešenie buď ako opakované sčítanie rovnakých sčítancov 5 + 5 + 5, alebo ako násobenie 3 · 5 
a zapíšu výsledok. Následne žiaci sformulujú a zapíšu odpoveď.  
32/4 Úloha je zameraná na upevnenie učiva z oblas� geometrie, konkrétne na prácu s bodmi v štvorcovej sie�, 
pomenovanie bodov a tvorbu štvoruholníka. Úlohou žiakov je pomenovať vyznačené body, spojiť ich tak, aby 
vznikol štvoruholník, a následne vytvoriť zápisy trás medzi jeho vrcholmi pomocou čísel a šípok. Riešenie žiakov 
bude závisieť od pomenovania bodov a následne aj od zvolenej trasy. Pri úlohe je uvedené písmeno T, ktoré 
žiakov odkazuje na sebareflexiu po vypracovaní úlohy. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniu a 
vedel si, čo máš urobiť v jednotlivých krokoch? Dokázal si správne pomenovať všetky vyznačené body? Podarilo 
sa ti spojiť body tak, aby vznikol štvoruholník? Zapísal si správne trasy medzi vrcholmi pomocou čísiel a šípok? 
Potreboval si pri riešení pomoc? 
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Strana 33 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
33/zelená šípka Maketa ponúka viacero možnos� práce podľa cieľa hodiny a úrovne žiakov. Priestor môže slúžiť 
na znázornenie násobenia pomocou kresby, keď do každej plôšky žiak zakreslí inú situáciu (rôzny počet radov 
a stĺpcov) a pod obrázok zapíše matema�cký zápis na sčítanie aj násobenie. Maketu možno využiť aj na tvorbu 
vlastných úloh pri práci vo dvojiciach. Žiak do plôšky nakreslí alebo vyfarbí usporiadanie objektov, napr. 3 rady 
po 6 hviezdičiek a spolužiak k nemu doplní zápis využívajúci operáciu sčítania 6 + 6 + 6 = 18 alebo násobenia 
3 · 6 = 18. Daná maketa je vhodná aj na diferenciáciu práce, keď každá plôška môže obsahovať úlohu s inou 
náročnosťou a postupne zväčšujúcimi sa číslami, pričom žiak vyrieši toľko úloh, koľko zvládne, čo nám poslúži 
ako diagnos�cký nástroj. 
33/červená šípka Maketa poskytuje prostredie pre úlohy podobného typu ako na strane 29/1. Prvá tabuľka 
slúži na zapísanie zadania, druhá na výpočet a posledná na zapísanie výsledkov a ich finálneho súčtu. Použijeme 
pojmy o niekoľko viac, o niekoľko menej, niekoľkokrát viac. Otvorený formát makety podporuje prepojenie 
znázornenia, zápisu aj výpočtu a vytvára priestor na ak�vnu prácu a diskusiu. 
33/modrá šípka Maketu môžeme využiť najmä na upevnenie celého procesu spracovania údajov. So žiakmi, 
ktorí potrebujú vedenie, môžeme opätovne prejsť jednotlivé kroky: zaznamenávanie odpovedí pomocou 
čiarok, spočítanie údajov, zápis do tabuľky a následné vytvorenie stĺpcového grafu. Maketa poskytuje priestor 
na pomalšie tempo práce, dôkladnejšiu kontrolu správnos� počítania a lepšie pochopenie vzťahu medzi 
tabuľkou a grafom. 
Maketa zároveň poskytuje priestor na rozšírenie učiva pre matema�cky zdatnejších žiakov. Tí môžu na jej 
základe vytvoriť vlastný prieskum, navrhnúť nové kategórie, zozbierať údaje v triede, zapísať ich do tabuľky 
a samostatne zostrojiť graf (farba očí, počet súrodencov, obľúbená farba, krúžky, ktoré navštevujú, záujmy, 
napr. hudba, tanec, šport, maľovanie, čítanie). Rozvíjajú tak nielen matema�cké zručnos�, ale aj schopnosť 
plánovať postup práce a interpretovať výsledky. 
Ďalšou možnosťou využi�a makety je porovnávanie údajov. Žiaci môžu pracovať s dvoma súbormi 
dát – napríklad s pôvodným prieskumom zo strany 30 a so zisťovaním údajov v inej triede. Maketa im umožňuje 
prehľadne zaznamenať údaje a následne formulovať závery o tom, ktorá kategória je početnejšia, aký je rozdiel 
medzi jednotlivými hodnotami alebo ako sa výsledky zmenili. Takto sa prirodzene rozvíja schopnosť analyzovať 
dáta a vyvodzovať z nich jednoduché závery. 
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Strana 34 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore 
do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 00 
 
Matema�cké prak�ky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych 
modelov. Automatizované používanie základných spojov násobenia. Identifikovanie a zdôvodnenie 
použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh a interpretovanie výsledkov. 
Modelovanie párneho a nepárneho počtu prvkov. Objavovanie vlastností sčítania pomocou rôznych 
reprezentácií. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
34/1 Pozorujeme obrázok a snažíme sa porozumieť situácii, ktorú zobrazuje. Vidíme de� so zmrzlinou 
a zisťujeme, čo všetko nám obrázok prezrádza. Uvedomujeme si, že jeden kopček zmrzliny stojí 2 €. 
Premýšľame, napr. Koľko kopčekov má každé dieťa v pohári? Ako môžeme zistiť, koľko zmrzlina stojí spolu? Pre 
každé dieťa určíme a zapíšeme počet kopčekov a hľadáme spôsob, ako cenu vyjadriť pomocou výpočtu. Najskôr 
používame opakované sčítanie rovnakých sčítancov, napr. Ak má dieťa tri kopčeky, koľkokrát zaplatí po 2 €? 
Postupne si všímame, že namiesto opakovaného sčítania rovnakých sčítancov môžeme použiť zápis násobením, 
napr. Tri kopčeky po 2 € znamenajú 3 · 2 €. Skúšame oba spôsoby a porovnávame ich – zisťujeme, že výsledok 
je rovnaký, len zápis sa líši. So žiakmi diskutujeme, napr. Kedy je výhodnejšie použiť násobenie? Prečo je 
násobenie rýchlejší a prehľadnejší spôsob, keď opakujeme rovnakú hodnotu?  
Následne môžeme do obrázku aj Pluska, napr. Koľko kopčekov by mal vo svojej miske Plusko, keby sme 
dodržali pravidlo o zväčšujúcom sa počte kopčekov? Koľko by zaplatil za zmrzlinu?  
Zároveň sa rozprávame o tom, že násobenie nám pomáha vyjadriť situácie, s ktorými sa stretávame každý deň 
– rovnaké ceny za 1 kus tovaru, za 1kg tovaru, rovnaké množstvá predmetov v balení (žuvačky, vajíčka, škatule 
mlieka) alebo opakujúce sa činnos�. Uvedomujeme si, že v tejto úlohe násobenie nepredstavuje len školský 
výpočet, ale spôsob, ako rýchlo a presne zis�ť, koľko zapla�me za viac rovnakých položiek. Pri kontrole výsledku 
sa vraciame k opakovanému sčítaniu rovnakých sčítancov ako k pomôcke, ktorá nám umožní overiť správnosť 
výpočtu. Takto postupne prechádzame od konkrétneho pozorovania obrázka k symbolickému zápisu 
a budujeme hlbšie porozumenie významu násobenia. Úloha nám pomáha pochopiť, že násobenie vyjadruje 
„niekoľkokrát to isté“ a má svoj zmysel aj v bežných životných situáciách. 
Ak máme matema�cky zdatných žiakov, mohli by sme sa spoločne zamyslieť, napr. Ktoré farby budú mať 
zmrzlinové kopčeky v Pluskovej miske? Ako si na to prišiel? Čo ti pomohlo? (Bonifác má 1 kopček ružovej 
zmrzliny a hnedý dáždnik v nej, Ma�lda má ružový kopček a hnedý kopček – podľa dáždnika v zmrzline Bonifáca 
– a zelený dáždnik v zmrzline, Ignác má o jeden kopček viac a to o zelený. Takže Plusko, ak by pokračoval v rade, 
bude mať všetky �e kopčeky zmrzliny, ktoré má Ignác a o jeden kopček zmrzliny viac, pričom farbu kopčeka 
určuje Ignácov dáždnik bude fialový.)  
34/2 V tejto úlohe nadväzujeme na predchádzajúce uvažovanie o cene kopčekov zmrzliny. Vieme, že jeden 
kopček stojí 2 €, a túto informáciu používame na doplnenie údajov do tabuľky. Pozorne sledujeme, ako sa cena 
mení s pribúdajúcim počtom kopčekov a zisťujeme, že pri každom ďalšom kopčeku stačí pripočítať ďalšie 2 €. 
Pýtame sa, napr. Ako sa mení cena zmrzliny, keď pridáme jeden kopček? Zvýši sa alebo sa zníži? O koľko? Ako 
by sme zistili cenu za viac kopčekov naraz bez opakovaného sčítania? Vedieme žiakov k tomu, aby si uvedomili 
pravidelnosť v zápisoch – každá ďalšia hodnota vzniká pripočítaním tej istej sumy. Túto pravidelnosť môžeme 
zapísať aj inak, pomocou násobenia. Ak napríklad 1 kopček stojí 2 €, potom 2 kopčeky stoja (2 + 2) €, teda 
2 · 2 €, tri kopčeky 3 · 2 € a tak ďalej. Pozorujeme, že v tabuľke sa objavuje vzorec, ktorý spája počet kopčekov 
s ich celkovou cenou. Vytvárame predpoklady pre porozumenie lineárnej funkčnej závislos�, konkrétne 
porozumenie priamej úmernos�. Diskutujeme, ako nám takýto zápis pomáha. Je jednoduchšie pripočítavať po 
dvoch, alebo použiť násobenie? Čo vyjadruje číslo, ktorým násobíme? Žiaci si utvrdzujú poznanie, že násobenie 
je vlastne rýchlejší a prehľadnejší spôsob zápisu opakovaného sčítania. 
Úloha žiakom pomáha systema�cky premýšľať, sledovať vzory a pravidlá v číselných údajoch a zároveň 
upevňuje predstavu, že násobenie vyjadruje opakované pripočítanie rovnakého prírastku.  
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Vďaka tabuľke žiaci vidia prepojenie medzi konkrétnymi číslami a ich vzťahom, čo posilňuje chápanie 
matema�ckej pravidelnos� a logického poriadku v číselných radoch.  
Možné otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel som tabuľke? Vedel som vypočítať cenu zmrzliny pre rôzny 
počet kopčekov? Dokázal by som mladšiemu súrodencovi vysvetliť, ako som počítal cenu zmrzliny? 
34/3 V tejto úlohe nadväzujeme na tabuľku z predchádzajúcej ak�vity a zameriavame sa na hľadanie vzťahov 
medzi číslami. V číselnom rade od 1 do 20 žiaci postupne iden�fikujú a vyfarbia všetky párne čísla. Vytvoríme 
im priestor na pozorovanie, napr. Čo majú tieto čísla spoločné? Ako ďaleko sú od seba? Akým spôsobom by sme 
vedeli opísať ich usporiadanie? Po vyfarbení párnych čísel sa spoločne vrá�me k tabuľke z predchádzajúcej 
úlohy, v ktorej sme vypisovali ceny zmrzliny podľa počtu kopčekov.  
Žiakov vedieme k porovnávaniu hodnôt, ktoré do tabuľky zapisovali, s číslami, ktoré teraz vyfarbili. Spoločne 
zisťujeme, že �eto čísla sa zhodujú – všetky sú párne. Postupne si uvedomujeme, že �eto čísla vznikajú 
opakovaným pripočítavaním čísla 2, presne tak, ako sme jeho hodnotu v tabuľke pridávali pri každom ďalšom 
kopčeku. 
Diskusiou formulujeme záver, že párne čísla sú vlastne násobkami, resp. že násobky čísla 2 sú párne čísla. 
U žiakov si overujeme, či tomu rozumejú, napr. Aké je druhé párne číslo? Je to 2 · 2. A tretie? 3 · 2. Takto si 
budujeme predstavu, že každé druhé číslo v rade vzniká opakovaným pripočítaním tej istej hodnoty – čísla 2. 
Úloha žiakov vedie k spájaniu pojmu párnos� s násobením číslom 2 a rozvíjaniu schopnos� vyhľadávať 
pravidelnos� v číselnom rade.  
34/A Daná ak�vita cielene rozvíja porozumenie násobenia číslom 2. Keď v rade tleskne každý druhý žiak, vytvára 
sa jednoduchý pravidelný vzor – jeden tlieska, druhý netlieska. Žiaci tak na vlastnej skúsenos� prežívajú pojem 
„každý druhý“, ktorý tvorí základ pre násobky čísla 2. Pri výmene pozícií žiakov ak�vitu obmieňame novým 
pokynom, napr. každý druhý žiak dupne. Ďalšie možnos�, napr. sadne, vyskočí, dupne, otočí sa, spraví krok 
vpred, čím tento princíp ďalej upevňujeme. 
34/4 V danej úlohe objavujeme vzťahy medzi párnymi a nepárnymi číslami prostredníctvom vlastného 
pozorovania, skúmania a postupného zovšeobecňovania. Najskôr žiaci vyjadrujú dané číslo ako počet 
vytváraním dvojíc buď pomocou modrých alebo hnedých štvorčekov, ktoré nájdu v maketách 2C a 2D. 
Sledujeme, ako sa párne a nepárne čísla líšia v tvare, ktorý v sie� vytvárajú. Všímame si opakujúce sa vzory 
a premýšľame, napr. Čo vidíme, keď znázorníme párne číslo? A ako vyzerá nepárne číslo? Čo majú tieto stĺpce 
spoločné a čím sa odlišujú? Ako na prvý pohľad spoznáme, či sme znázornili párne alebo nepárne číslo? 
 
 
 
 
Následne žiaci znázorňujú čísla štvorcových sieťach podľa vzoru, napr. Ktoré ďalšie dve nepárne čísla môžeme 
zapísať? Ako ich znázorníme? Ktorou farbou čísla zakrúžkujeme? Aký bude výsledok ich sčítania? (Aký bude ich 
súčet?) Ktorou farbou ho označíme? Prečo? Následne žiaci vyriešia obdobne aj tre� príklad. Na záver si 
spoločne prečítame vetu a doplníme slovíčko párne. 
 
 
 
Ďalšie podúlohy môžu žiaci riešiť vo dvojiciach alebo v menších skupinách. Pri spoločnej práci diskutujú 
o svojich postupoch, navzájom si vysvetľujú riešenia a pomáhajú si. Takáto forma práce podporuje rozvoj 
komunikačných zručnos�, schopnosť argumentovať a spolupracovať. 
Počas skupinovej práce máme priestor zamerať sa na individuálnu podporu žiakov, ktorí ju potrebujú, 
a poskytnúť im primeranú pomoc alebo dodatočné vysvetlenie. 
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Na základe pozorovania a skúsenos� žiaci formulujú vlastné závery, ktoré zapisujú do viet. Takto sami 
prichádzajú na pravidlá, ktoré by inak len prijali ako hotový poznatok. Uvedomujú si, že matema�ka nie je len 
o počítaní, ale aj o hľadaní súvislos� a ich vysvetľovaní.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel som znázorniť párne a nepárne čísla? Rozumiem, prečo je súčet dvoch 
nepárnych čísel párny? Vedel by som to overiť na príklade? Skontroloval som si svoje riešenia a viem zdôvodniť, 
prečo som doplnil jedno zo slov párne/nepárne?  
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Strana 35 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie 
prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych 
modelov. Automatizované používanie základných spojov násobenia. Identifikovanie a zdôvodnenie 
použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh a interpretovanie výsledkov. Používanie 
vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. Využívanie rôznych reprezentácií 
násobenia – násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín. Formulovanie 
jednoduchých úloh, v ktorých sa aplikujú a modelujú aritmetické operácie. Riešenie rovníc – určenie 
neznámeho čísla vo vzťahu rovnosti vyjadreného symbolom. Automatizované osvojenie základných 
spojov odčítania.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a stovkovou tabuľkou.  
K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
35/1 Úloha vychádza z reálnej situácie, v ktorej poznáme cenu jednej žuvacej kos� a úlohou žiakov je určiť cenu 
viacerých rovnakých kos�. Najskôr necháme žiakov pozorovať obrázok, napr. Koľko kostí vidíme v prvej skupine? 
Sú všetky kosti rovnaké? Koľko stojí jedna kosť? Vieme zistiť cenu viacerých kostí, keď poznáme cenu jednej 
kosti? 
Spoločne uvažujeme, či budeme pri určovaní ceny opakovane pripočítavať cenu každej žuvacej kos� alebo či 
existuje jednoduchší spôsob zápisu, napr. Čo znamená, keď máme napríklad 4 kosti po 3 €? Znamená to 3 € + 
3 € + 3 € + 3 €? Vedeli by sme tento zápis zapísať kratšie? Tak sa prirodzene dostávame k násobeniu a pýtame 
sa, čo v zápise 4 · 3 vyjadruje číslo 4 a čo číslo 3.  
Pri riešení si môžeme pomáhať opakovaným sčítaním rovnakých sčítancov a zároveň porovnávame oba 
postupy, napr. Dostali sme rovnaký výsledok pri sčítaní aj pri násobení? Ktorý spôsob je pre nás prehľadnejší? 
Vedeli by sme vypočítať cenu aj väčšieho počtu kostí, napríklad 8 alebo 10, bez toho, aby sme cenu všetkých 
kostí sčítali postupne po jednej? 
Zároveň si uvedomujeme finančný rozmer úlohy a kladieme si otázky, napr. Koľko eur by sme potrebovali, keby 
sme si chceli kúpiť tieto štyri kosti? Mali by sme dosť peňazí, keby sme mali napríklad 15 €? Ako by sme si vedeli 
rýchlo overiť, či nám suma stačí? 
35/2 Daná úloha nadväzuje na predchádzajúce počítanie ceny žuvacích kos� a ďalej rozvíja porozumenie 
násobeniu prostredníctvom systema�ckej práce s tabuľkou. Žiaci vychádzajú z informácie, že jedna žuvacia kosť 
stojí 3 €, a postupne doplnia cenu pre 1, 2, 3 až 10 kos�. V diskusii sa zameriame na otázky, napr. Čo vyjadruje 
prvý stĺpec tabuľky? Čo vyjadruje druhý stĺpec? Ako spolu tieto údaje súvisia? Pri vypĺňaní tabuľky spoločne 
pozorujeme vznikajúcu postupnosť, napr. O koľko sa zvýši cena, keď pridáme jednu kosť? Je tento rozdiel stále 
rovnaký? Čo sa stane, ak k predchádzajúcej sume vždy pripočítame 3 €? Tak postupne objavujeme, že každý 
nový výsledok vzniká pripočítaním čísla 3 (respek�ve sumy v hodnote 3€) k predchádzajúcemu výsledku. 
Uvažujeme nad vzťahom medzi opakovaným sčítaním a násobením a kladieme si otázky, napr. Ako zápis 3 € + 
3 € + 3 € + 3 € + 3 € vyjadríme pomocou násobenia? Ako prečítame zápis 5 · 3? Čo v tomto zápise predstavuje 
číslo 5? Čo predstavuje číslo 3? Spoločne si všímame, že vzniká rad násobkov čísla 3, a pýtame sa, či vieme 
predpovedať ďalší výsledok bez toho, aby sme stále počítali od začiatku. 
Tabuľka vedie žiakov k systema�ckému postupu a podporuje hľadanie pravidelnos�. Pýtame sa napr. Vidíme 
v dopĺňaní čísel v tabuľke nejaké pravidlo? Ako by sme ho opísali spolužiakom? Aké čísla máme doplniť? Prečo? 
Ako by sme vysvetlili spolužiakom, podľa akého pravidla sme tabuľku dopĺňali? Úloha zároveň rozvíja finančnú 
gramotnosť, preto sa zamýšľame aj nad prak�ckou stránkou, napr. Koľko eur by sme potrebovali, keby sme si 
chceli kúpiť 7 kostí? Ako by sme si rýchlo overili, či nám stačí určitá suma peňazí? Takto žiaci nielen upevňujú 
význam násobenia ako opakovaného sčítania rovnakých sčítancov, ale zároveň rozvíjajú schopnosť pracovať 
systema�cky, hľadať vzťahy medzi číslami a aplikovať matema�ku v reálnych situáciách. 
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35/A Ak�vita je zameraná na konkrétne a názorné pochopenie násobenia prostredníctvom manipulácie 
s predmetmi. Žiaci pracujú v dvojiciach a z farbičiek vytvárajú trojuholníky, pričom každý trojuholník je vždy 
tvorený tromi samostatnými farbičkami.  
Podmienka, aby sa trojuholníky navzájom nedotýkali stranami, pomáha žiakom jasne rozlíšiť jednotlivé 
trojčlenné skupiny a uvedomiť si, že ide o opakovanie rovnakého počtu prvkov. Pri určovaní celkového počtu 
farbičiek žiaci vychádzajú z počtu vytvorených trojuholníkov a uvažujú, koľko farbičiek pripadá na jeden z nich. 
Situáciu môžu najskôr opísať ako opakované pripočítanie čísla 3 a následne ju zapísať pomocou operácie 
násobenia. Ak�vita tak prirodzene prepája konkrétnu činnosť s matema�ckým zápisom a podporuje 
porozumenie princípu operácie násobenia ako opakovaného sčítania rovnakých čísel. Riešenie si žiaci môžu 
skontrolovať pomocou tabuľky v úlohe 2. 
35/3 Pri tejto úlohe žiaci ak�vne vytvárajú rovnako početné skupiny predmetov zakrúžkovaním a prepájajú 
konkrétne znázornenie so symbolickým zápisom násobenia a opakovaného sčítania rovnakých sčítancov. 
Najskôr pozorujeme obrázok s lop�čkami, napr. Koľko loptičiek je spolu? Sú usporiadané náhodne alebo 
do skupín? Koľko loptičiek má byť v jednej skupine? V prvom obrázku majú byť lop�čky usporiadané do 4 skupín 
po 3. Pri vytváraní skupín sa pýtame, napr. Koľko loptičiek zakrúžkujeme naraz? Koľkokrát budeme tento postup 
opakovať? Keď vytvoríme 4 skupiny po 3, uvažujeme, ako túto situáciu zapíšeme pomocou opakovaného 
sčítania rovnakých sčítancov, napr. Čo v zápise 4 · 3 vyjadruje číslo 4 a čo číslo 3? Znamená 4 počet skupín alebo 
počet prvkov v jednej skupine? Následne žiaci situáciu zapisujú pomocou opakovaného sčítania rovnakých 
sčítancov 3 + 3 + 3 + 3. V poslednej prázdnej plôške vytvárajú žiaci podobnú úlohu sami. Pri riešení úlohy 
môžeme žiakom pomáhať otázkami, napr. Koľko skupín chceš vytvoriť? Koľko prvkov bude v každej skupine? Aký 
príklad na násobenie z toho vznikne? Situáciu žiaci následne zapíšu aj pomocou sčítania a vypočítajú výsledok. 
35/4 Na začiatku vytvoríme priestor na diskusiu, napr. Čo podľa vás znamená, že dve plôšky majú rovnakú 
farbu? Môžu predstavovať rôzne čísla, alebo by mali byť čísla rovnaké? Koľko rôznych čísel sa v úlohe vyskytuje? 
Prečo si to myslíš? Pri riešení tejto úlohy vychádzame z predpokladu, že farebné plôšky zastupujú konkrétne 
čísla a že pod rovnakou farbou sa vždy nachádza rovnaké číslo. Následne môžeme nechať žiakov riešiť úlohu 
vo dvojiciach. Po vyriešení úlohy vytvoríme priestor na zdieľanie riešení, prípadne aj postupov. 
Ak postupujeme spoločne, prvý príklad vypočítame. Následne spoločne uvažujeme, ako �eto čísla správne 
priradíme k jednotlivým farbám, napr. Čo sme zistili? Ktoré číslo zapíšeme do plôšky ktorej farby?  
Úloha vedie žiakov k logickému uvažovaniu a k systema�ckej práci.  
35/5 Žiaci najskôr skontrolujú, či je príklad zapísaný správne. V prípade, že odhalia chybu, opravia ju a zapíšu 
príklad správne. Úloha podporuje prácu s chybou ako prirodzenou súčasťou učenia a vedie žiakov k tomu, aby 
si výsledky priebežne overovali. Žiaci majú pri každom príklade dve možnos� opravy: môžu upraviť výsledok 
tak, aby zodpovedal daným činiteľom, alebo môžu zmeniť jeden z činiteľov tak, aby pla�l uvedený výsledok. 
Úloha ich tak vedie k uvedomeniu si vzájomných vzťahov medzi činiteľmi a súčinom a k flexibilnému uvažovaniu 
o násobení, nielen k mechanickému prepočítavaniu. 
Možné riešenia: 

 
35/6 Žiaci najprv vypočítajú výsledky v jednotlivých robotoch. Úloha je zameraná na odčítanie čísel v obore 
do 100. Po vyriešení prvej čas� úlohy žiaci rozhodujú, či čísla v danej úlohe spĺňajú podmienku „číslo je menšie 
ako 70 a väčšie ako 40“ . Nepracujú len s výsledkami, ale so všetkými číslami. Čísla, ktoré podmienku spĺňajú, 
následne vyfarbia.  
Možné otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Rozumieš tomu, ako podľa ceny jednej kosti vypočítať 
cenu pre rôzny počet kostí? Dokázal si pracovať vo dvojici a určiť, koľko farbičiek je potrebných na vytvorenie 
daného počtu trojuholníkov? Rozumieš tomu, že situáciu s rovnakými skupinami môžeš zapísať pomocou 
násobenia aj ako opakované sčítanie? Vedel si pri kontrole príkladov nájsť chybu a opraviť ju? Našiel si rôzne 
riešenia? Dokázal si určiť, ktoré čísla sú väčšie ako 40 a menšie ako 70? Skontroloval si si svoje riešenia a vieš 
povedať, v ktorej úlohe si postupoval správne, bol si si istý a v ktorej ešte potrebuješ pomoc? 
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Strana 36 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi  
 
Matema�cké prak�ky: Používanie modelov ručičkový a digitálnych hodín pre základné a odvodené 
časové jednotky. Určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych 
hodinách. Zapísanie času z ručičkových do digitálnych hodín a naopak. Orientácia v časových 
intervaloch (od – do). Používanie jednotiek času a časových vzťahov medzi časovými jednotkami 
v každodennej situácii. 
K danej strane je možné využiť prílohu 3C s maketou hodín a pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, 
ktoré ponúka aitec offline. 
36/1 Na začiatku si žiaci pozorne prezrú oba obrázky. Na každom z nich opíšu, v akej situácii sa nachádza 
Ma�lda (na prvom obrázku z domu odchádza a na druhom do domu prichádza). Následne sústredíme 
pozornosť na ciferníky hodín. Najskôr žiaci presne pomenujú čas na oboch ciferníkoch, napr. Koľko je hodín na 
prvom obrázku? Koľko hodín je na druhom obrázku? Koľko času uplynulo? Spoločne premýšľame, aký význam 
má toto porovnanie – čo vlastne zisťujeme, keď sa pýtame, koľko času uplynulo medzi jedným a druhým 
údajom. Úloha nás vedie k presnému uvažovaniu o čase a rozvíja schopnosť žiakov porovnávať časové údaje. 
Na záver žiaci rozhodujú o pravdivos� Ma�ldinho tvrdenia. Ma�ldino tvrdenie je nepravdivé, pretože podľa 
ciferníkov hodín korčuľovala jednu hodinu. 
36/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúce uvažovanie žiakov o pravdivos� Ma�ldinho tvrdenia. Diskutujeme 
o tom, ktorými spôsobmi vieme upraviť čas zobrazený na ciferníkoch hodín tak, aby bolo Ma�ldine tvrdenie 
pravdivé, napr. Ktorý čas musíme upraviť, aby bolo tvrdenie Matildy pravdivé? Akým spôsobom ho upravíme? 
Existuje aj iné riešenie? Ak áno, aké? Žiaci by mali dospieť k dvom riešeniam. Buď upravia čas na konci ak�vity 
na 16.00 h. alebo čas začiatku ak�vity na 13.00 h. Následne necháme žiakov pracovať samostatne alebo vo 
dvojiciach. Je na žiakoch, ktoré z riešení zapíšu do digitálnych displejov. Zápis času na digitálnych displejoch 
zároveň podporuje prepojenie medzi analógovým a digitálnym zobrazením času. Pluskova výzva na porovnanie 
riešení vytvára priestor na diskusiu a vedie žiakov k uvedomeniu si, že správnych riešení môže byť viac. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumieš zobrazeniu času na ciferníkových hodinách? Vedel si správne určiť 
čas začiatku aj konca aktivity? Vedel si určiť, ako dlho aktivita trvala, a vysvetliť, ako si pri výpočte postupoval?  
Vieš rozlíšiť hodinovú a minútovú ručičku? Nemýliš sa pri určovaní času? Vieš vysvetliť ako pri určovaní času 
postupuješ?  
36/3 Cieľom úlohy je rozvíjať u žiakov porozumenie pojmu čas a jeho trvania prostredníctvom práce 
s analógovými a digitálnymi hodinami. Úloha cielene vedie žiakov k tomu, aby s časom nepracovali izolovane, 
ale aby ho vnímali ako interval medzi dvoma okamihmi – začiatkom a koncom činnos�. Žiaci v úlohe získajú 
(prečítajú) informácie z ciferníka a zapíšu digitálnym zápisom na displej hodín. Učia sa pritom správne čítať 
polohu hodinovej a minútovej ručičky a uvedomovať si ich vzájomný vzťah. Ďalším krokom je určovanie trvania 
ak�vity. Úloha rozvíja schopnosť systema�cky postupovať: najprv identifikovať začiatok a koniec činnosti, 
následne zapísať oba časy a napokon určiť, ako dlho aktivita trvala. 
 
U matema�cky zdatnejších žiakov sa môže objaviť riešenie, že chlapec hral basketbal 13 hodín. Takéto riešenie 
nevylúčime, ale využijeme ho ako príležitosť na spoločnú diskusiu a spresňovanie uvažovania žiakov, napr. Čo 
by znamenalo, keby chlapec hral 13 hodín v kuse? Bolo by to reálne? V akom čase by musel začať alebo skončiť? 
Uvažujeme, či by hral do skorého rána alebo naopak začal hrať veľmi skoro ráno, a pýtame sa, či je takýto 
priebeh dňa pravdepodobný vzhľadom na bežný denný režim dieťaťa. 
Postupne žiakov vedieme otázkami k uvedomeniu si kontextu, napr. V ktorú časť dňa sa zvyčajne hrá basketbal? 
Hráva sa basketbal v noci? Ako nám môže pomôcť označenie predpoludňajší a popoludňajší čas? Spoločne 
dospievame k záveru, že pri určovaní začiatku aj konca hry musíme uvažovať s popoludňajším časom, pretože 
hra prebiehala popoludní a nie v noci alebo skoro ráno. Zdôrazňujeme, že správny matema�cký výpočet musí 
byť v súlade s reálnou situáciou, a pýtame sa, prečo nestačí pracovať len s číslami bez zamyslenia sa nad tým, 
čo vyjadrujú.  
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Takto sa žiaci učia, že pri riešení časových úloh nestačí mechanicky počítať hodiny, ale je potrebné premýšľať 
aj nad významom času v bežnom živote.  
Otázky na sebareflexiu, napr. Rozumieš ako máš určiť podľa daného trvania aktivity čas jej konca? Je pre teba 
jednoduchšie znázorniť čas na ciferníku hodín alebo na digitálnom displeji? Vedel by si vysvetliť spolužiakovi, 
ako si vypočítal trvanie aktivity? 
36/4 Žiaci pozorujú podobné situácie ako v predchádzajúcej úlohe. Porovnávajú ich, napr. Čo majú dané 
situácie spoločné so situáciami v predchádzajúcej úlohe? Čo je na nich rozdielne? Žiaci by si mali uvedomiť, že 
jeden z ciferníkov je prázdny a pribudol údaj trvania ak�vity. Žiaci pri riešení vychádzajú z informácie o začiatku 
ak�vity a o jej trvaní, pričom ich úlohou je doplniť do prázdneho ciferníka čas po uplynu� danej ak�vity. Žiaci 
si musia uvedomiť, že trvanie ak�vity vyjadruje posun hodinovej ručičky o celé hodiny, pričom minútová ručička 
zostáva na rovnakom mieste. Prázdny ciferník ich nú� ak�vne premýšľať o tom, kam jednotlivé ručičky 
umiestniť. Keď žiaci dopĺňajú ručičky do ciferníka hodín a zároveň zapisujú čas na digitálny displej, učia sa, že 
ide o dva rôzne spôsoby vyjadrenia toho istého časového údaja. 
36/A Každý žiak samostatne zaznamená čas na kar�čku, čím si precvičuje správny zápis hodín a minút 
v digitálnom formáte. Následná práca v štvoriciach podporuje spoluprácu a komunikáciu, pretože žiaci musia 
svoje riešenia na kar�čkách porovnať, navzájom si vysvetliť rozdiely medzi jednotlivými časmi a spoločne sa 
dohodnúť na ich poradí. Zoraďovanie kar�čiek od najskoršieho času rozvíja schopnosť porovnávať 
a usporadúvať časové údaje. Ak�vita zároveň vytvára priestor na sebareflexiu, keď si žiaci môžu overiť, či čas, 
ktorý zapísali, dokážu správne zaradiť medzi ostatné. 
Obmena: Po zoradení zápisov času v štvorčlennej skupine sa môžu spojiť dve skupiny a v osemčlennej skupine zoradiť kartičky 
s časmi nanovo. Následne sa skupiny postupne spájajú do ešte väčších celkov (napríklad dvanásťčlenných), až kým sa všetky 
kartičky žiakov v triede nezoradia do jednej spoločnej časovej línie. 
36/5 Úloha umožňuje cielene upevňovať vedomos� žiakov o zápise predpoludňajšieho aj popoludňajšieho času 
v digitálnej forme. Zároveň vytvára priestor na uvedomenie si významu 24-hodinového formátu 
v každodennom živote, napríklad pri čítaní cestovných poriadkov alebo používaní digitálnych hodín. Ak je 
potrebné ďalšie precvičovanie podobných úloh, môžeme využiť maketu na s. 39 pri hnedej šípke. 
Otázka na sebahodnotenie na konci vyučovacej hodiny, napr. Vedel by si povedať, pri riešení ktorej úlohe si si 
bol úplne istý, pri ktorej menej istý a pri ktorej si potreboval pomoc? Úloha umožňuje aj aplikáciu metódy CLIL 
v predmete matema�ka. Môžeme riešiť otázku určovania času v inom jazyku. 
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Strana 37 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie a tvorba modelov základných a odvodených rovinných geometrických 
útvarov v rôznych polohách, veľkostiach a podľa ďalších kritérií pomocou rozličných nástrojov. 
Dodržiavanie zásad rysovania. Určovanie vzťahov patrí/nepatrí útvaru, leží/neleží na útvare. Rysovanie 
štvorcov, obdĺžnikov a trojuholníkov v štvorcovej sieti a vyznačovanie ich vrcholov. Použitie vlastností 
rovinných útvarov pri ich triedení podľa vybraných kritérií – počet strán, vrcholov, strany rovnakej/rôznej 
dĺžky. Pomenovanie a symbolické označenie rovinných geometrických útvarov bez ohľadu na ich polohu 
a veľkosť. Porozumenie pojmu bod v štvorcovej sieti. Interpretovanie jednoduchých záznamov 
pohybu/cesty.  
K úlohám na danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie. 
37/1 Na úvod sa so žiakmi zameriame na pozorovanie úvodného obrázka a Bonifácovo vyjadrenie, že narysoval 
obdĺžnik TELO. Je dôležité, aby si žiaci najskôr dôkladne prezreli obdĺžnik v štvorcovej sie� a uvedomili si, ktoré 
body tvoria jeho vrcholy. Plusko následne vysloví tvrdenie, že on vidí narysovaný obdĺžnik LETO. Táto situácia 
prirodzene vyvoláva diskusiu, ktorej by mal byť venovaný dostatočný priestor. So žiakmi môžeme postupne 
prichádzať aj k ďalším možnos�am pomenovania toho istého obdĺžnika, napríklad ELOT, LOTE, TOLE, OTEL. 
Všetky �eto zápisy označujú ten istý geometrický útvar, len pomenovaný z iného východiskového bodu alebo 
iným smerom, čo žiaci v tomto momente ešte nemusia vidieť. Na túto skutočnosť by sme mali pamätať aj pri 
hodnotení – všetky uvedené možnos� sú správne a nemali by byť považované za chybu. Odporúčame sa však 
dohodnúť, že pri označení útvaru ho budeme pomenúvať z ľavého dolného rohu v pro�smere hodinových 
ručičiek. Je potrebné zdôrazniť, že ide len o dohodu a jej nedodržanie by nemalo mať vplyv na hodnotenie 
správnos� riešenia. Naopak, ak niekto útvar pomenuje EOLT, toto pomenovanie za chybu považujeme, keďže 
neumožňuje "opísať" obrys útvaru jedným ťahom. 
37/2 V úlohe pracujeme s pojmom bod patrí v zmysle bod patrí útvaru. Ignác tvrdí, že body A, X a Z patria 
obdĺžniku LETO. Úlohou žiakov je rozhodnúť, či je toto tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé. Tvrdenie vytvára 
priestor na prehĺbenie porozumenia vzťahu bodu k rovinnému útvaru. Žiaci sa učia rozlišovať rôzne polohy 
bodu vzhľadom na útvar. Premýšľame, čo znamená, že bod patrí útvaru a hľadáme vysvetlenia, napr. Kedy 
môžeme povedať, že bod patrí obdĺžniku? Musí byť vždy vo vnútri, alebo môže byť aj na jeho okraji? Bod X leží 
vo vnútri obdĺžnika, a preto obdĺžniku patrí. Bod A sa nachádza na jednej zo strán obdĺžnika, čo znamená, že 
mu takisto patrí. Naopak bod Z leží mimo útvaru, a teda obdĺžniku nepatrí. Spoločne uvažujeme, napr. Ako sme 
to zistili? Čo znamená, že bod leží mimo útvaru? Úloha tak pomáha žiakom upevniť si predstavu, že bod môže 
útvaru patriť nielen vtedy, keď leží v jeho vnútri, ale aj vtedy, keď sa nachádza na jeho hranici, a zároveň rozvíja 
ich schopnosť presne zdôvodňovať svoje rozhodnu�a. 
So žiakmi nadanými na matema�ku môžeme skúmať aj formuláciu: Obdĺžnik má práve 4 body. Diskutujeme 
o pravdivos�/nepravdivos� tvrdenia. Prečo si niekto myslí, že je veta pravdivá? Prečo je nepravdivá? 
37/3 Cieľom úlohy je systema�cky rozvíjať orientáciu žiakov v štvorcovej sie�, schopnosť čítať symbolický zápis 
pohybu pomocou čísel a šípok a prepájať tento zápis s konkrétnym geometrickým útvarom. Východiskom práce 
je, aby sme si najskôr pozorne prečítali jednotlivé zápisy a premýšľali nad tým, čo nám hovoria. Kladieme si 
otázky, napr. Čo tento zápis znamená? Kde presne v štvorcovej sieti mám bod vyznačiť? Ako zistím, že som bod 
umiestnil správne? Pripomíname si známe pravidlo a pýtame sa, prečo šípka vždy začína a končí v „mrežovom“ 
bode, teda v bode, kde sa pre�najú čiary siete, a čo by sa stalo, keby sme bod vyznačili mimo takéhoto miesta. 
Po vyznačení všetkých bodov sa zamýšľame nad tým, akým spôsobom spojíme vyznačené body. Pomáha nám 
pritom jednoznačné zadanie, že body máme spojiť podľa poradia, v ktorom sme ich vyznačovali. Po spojení 
bodov žiaci útvar pomenujú a jeho názov zapíšu na čiaru. Pluskova bublina v tejto úlohe plní dôležitú funkciu. 
Upozorňuje žiakov na to, že matema�cké pojmy môžeme zapisovať nielen slovami, ale aj pomocou symbolov 
– v tomto prípade, že slovo štvorec možno nahradiť jednoduchým grafickým symbolom □. Plusko tak 
nenápadne rozširuje matema�cký jazyk žiakov a vedie ich k uvedomeniu si, že matema�ka využíva dohodnuté 
symboly, ktoré skracujú zápis a zjednodušujú komunikáciu.  
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Rozhodnu�e, ktorým spôsobom slovo zapíšu, necháme na žiakoch. 
Následne sa vrá�me k spájaniu bodov a žiakom môžeme klásť otázky, napr. Čo by sa stalo, keby sme poradie 
spájania bodov zmenili? Vznikol by rovnaký útvar, alebo by sa zmenil jeho tvar?  
Vedel by si niekomu vysvetliť prečo spájame body práve v danom poradí? Ak budeme vedieť, že má vzniknúť 
štvoruholník, napr. MACO, môžeme body pospájať ľubovoľne alebo ich spájame podľa nejakého pravidla? 
Pomáha nám poradie písmen v názve útvaru pri spájaní jeho strán? Takto si nielen precvičujeme orientáciu 
v štvorcovej sie�, ale aj uvedomujeme význam zápisu, poradia bodov a pravidiel, ktoré nám pomáhajú rysovať 
geometrické útvary presne a zmysluplne. 
Možné otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumieš zápisom pohybu v štvorcovej sieti pomocou čísiel a šípok? 
Vieš podľa zápisu správne vyznačiť body v štvorcovej sieti? Dokážeš spájať body v takom poradí, v akom si ich 
vyznačil? Uvedomuješ si, že poradie bodov ovplyvňuje výsledný tvar útvaru? Vieš správne pomenovať názov 
geometrického útvaru? Rozumieš tomu, že slová ako štvorec, trojuholník možno nahradiť jeho značkou?  
37/4 Pri tejto úlohe nadväzujeme na predchádzajúcu prácu v štvorcovej sie� a cielene upevňujeme 
porozumenie pojmom patrí/nepatrí (leží/neleží) geometrickému útvaru, ako aj schopnosť pracovať 
so symbolickým zápisom □ a △. Žiaci pracujú presne podľa pokynov a vyznačujú body S a N tak, aby patrili 
štvorcu FERO. Naopak, pri vyznačovaní bodov L, U a K, ktoré štvorcu patriť nebudú, sa učia cielene vyhľadávať 
polohu bodov mimo daného útvaru. Môže sa stať, že žiaci vyznačia body v jednej priamke a v ďalšom kroku 
nebudú vedieť narysovať trojuholník LUK. Danú situáciu využijeme na rozhovor o tom, ako riešenie opraviť, aby 
bolo možné daný trojuholník narysovať. Pri rysovaní trojuholníka LUK a následnom rozlišovaní bodov, ktoré 
tomuto trojuholníku patria alebo nepatria, vedieme žiakov k presnej práci s priestorovou predstavivosťou 
a k dôslednému overovaniu polohy bodu vzhľadom na útvar. Body A a B patriace trojuholníku LUK nemusia 
ležať priamo na priesečníkoch čiar štvorcovej siete. Počas práce môžeme žiakov viesť otázkami, ktoré 
podporujú ich uvažovanie, napr. Leží bod na strane, v jeho vnútri alebo mimo útvaru? Čo musí spĺňať bod, aby 
sme povedali, že patrí štvorcu alebo trojuholníku? Ako ďalší podnet do diskusie môže byť vyznačenie bodu C 
tak, že bod C nebude patriť trojuholníku LUK, ale bude patriť štvorcu FERO. 
Otázky na sebareflexiu, napr. Vieš narysovať trojuholník aj štvoruholník v štvorcovej sieti a správne určiť ich 
vrcholy? Vieš správne pomenovať narysovaný útvar? Dokážeš rozhodnúť, či bod patrí alebo nepatrí danému 
útvaru a vieš svoje rozhodnutie zdôvodniť?  
37/A Pri ak�vite pracujeme s konkrétnou skúsenosťou a prepájaním geometrických pojmov s pohybom 
a manipuláciou v priestore. Najskôr spolu so žiakmi vytvoríme na zemi štvorec alebo iný štvoruholník pomocou 
maliarskej pásky, aby bol tvar jasne ohraničený a dobre viditeľný. Následne žiaci pracujú vo dvojiciach 
a z farebného papiera si vyrobia krížik, ktorého priesečník cielene vnímame ako bod. Dôležité je, aby si 
uvedomili, že rozhodujúci je práve tento priesečník. Žiaci potom krížik ukladajú na rôzne miesta – do vnútra 
štvoruholníka, na jeho stranu, aj mimo neho. Pri každom umiestnení sa zastavia a spoločne pomenúvajú, či bod 
patrí alebo nepatrí danému útvaru.  
Počas práce môžeme žiakov viesť otázkami, ktoré podporujú ich uvažovanie, napr. Je bod vo vnútri 
štvoruholníka alebo na jeho okraji? Čo sa stane, ak krížik posunieme len o kúsok? Patrí bod útvaru aj vtedy, keď 
je na strane alebo vo vrchole? Prečo áno alebo prečo nie? Ako by si spolužiakovi vysvetlil rozdiel medzi bodom, 
ktorý patrí útvaru, a bodom, ktorý už nepatrí? Touto ak�vitou cielene rozvíjame porozumenie základným 
geometrickým pojmom, presnosť vyjadrovania a schopnosť zdôvodňovať svoje tvrdenia na základe 
pozorovania a skúsenos�. 
37/5 Pri tejto úlohe je dôležité, aby si žiaci najskôr pozorne prezreli vzorový obrázok a uvedomili si základnú 
podmienku zadania – trojuholník a štvoruholník musia mať vždy spoločný vrchol. Vedieme žiakov k tomu, aby 
túto podmienku najprv pomenovali vlastnými slovami, napr. Čo znamená, že majú útvary spoločný vrchol? Platí 
to aj pre útvary na obrázku? Ako by sme mohli narysovať ďalší útvar? Ktoré body by mohol spájať? Žiaci spájajú 
ďalšie body pravítkom tak, aby bola splnená daná podmienka.  
Pred riešením úlohy môžeme zaradiť nasledovnú ak�vitu. 
Aktivita: Žiaci vytvoria dvojice. Jeden z dvojice vystrihne ľubovoľný trojuholník a druhý z dvojice štvoruholník. Dvojice si medzi 
sebou útvary skontrolujú. Následne prikladajú trojuholník a štvoruholník k sebe tak, aby mali spoločný vrchol. Dve dvojice sa 
spoja a spoja aj ich útvary. Takto pokračujeme, kým sa nespoja 4 dvojice. 
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Pre lepšiu orientáciu si žiaci jednotlivé trojuholníky a štvoruholníky môžu vyfarbovať. Uvažujeme, či je 
výhodnejšie vyfarbiť každý útvar inou farbou alebo je výhodné vyfarbiť rovnaké typy útvarov rovnakou farbou 
a ako nám to pomôže. Vyfarbovanie môžeme použiť aj po narysovaní všetkých útvarov ako nástroj na overenie 
správnos� riešenia.  
 
Niektoré z možných riešení:  
 
 
 
 
 
 
 
 
Dôležitou súčasťou úlohy je aj pomenovanie a zápis vzniknutých útvarov podľa ich vrcholov, čo rozvíja presné 
geometrické vyjadrovanie a utvrdzovanie v označovaní bodov. Žiakov vedieme k tomu, aby si neustále 
overovali, či ich trojuholník má tri vrcholy a tri strany a či ich štvoruholník má štyri vrcholy a štyri strany. Zároveň 
by si mali žiaci overovať, či zápis vrcholov v štvoruholníku nasleduje v poradí za sebou, napr. štvoruholník BRSA 
nie je štvoruholník BSRA. U niektorých žiakov sa môžu objaviť aj riešenia, pri ktorých majú útvary spoločnú 
stranu a nie iba vrchol. Táto situácia vytvára vhodný priestor na rozširujúcu diskusiu o tom, či sú takéto riešenia 
v súlade s podmienkou uvedenou v zadaní.  
Spoločnou diskusiou by mali žiaci dospieť k záveru, že útvary so spoločnou stranou podmienku nespĺňajú 
(pretože sú spoločné dva vrcholy), a preto takéto riešenie úlohy nepovažujeme za správne.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vieš pomenovať vzniknutý geometrický útvar? Vieš zapísať jeho názov 
správnymi písmenami?  
Doplňujúca úloha: Žiakom vytlačíme podklad hry, ktorú uvádzame ako prílohu č. 4. Hru hrajú dvaja hráči. Na hru potrebujú 
jednu hraciu kocku, dve rôznofarebné ceruzky a dve pravítka. Prvý hráč hodí kockou. Počet bodiek na kocke určuje počet 
narysovaných čiar. Každá narysovaná čiara musí spájať práve dva body. Úlohou hráčov je spájaním čiar zostrojiť trojuholník. 
Ak hráč narysuje trojuholník napíše si do neho začiatočné písmeno svojho mena. Vyhrá hráč, ktorému sa podarí narysovať 
viac trojuholníkov.  
Obmena: Žiaci rysujú štvoruholníky. 
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Strana 38 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín. 
Identifikovanie párneho a nepárneho počtu prvkov. Určovanie (čítanie, zapisovanie) a znázornenie času 
na digitálnych hodinách. Orientácia v časových intervaloch (od – do). Riešenie úloh súvisiacich 
s orientáciou v čase. Určenie a vyznačenie bodov, ktoré patria/nepatria útvaru (ležia/neležia na útvare). 
Rysovanie trojuholníkov v štvorcovej sieti. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie.  
38/1 Žiaci si v úlohe upevňujú porozumenie zápisu operácie násobenia ako vytváraniu rovnakých skupín 
predmetov a �ež význam oboch činiteľov, podľa ktorých rozlišujú počet skupín a počet prvkov v skupine. Žiaci 
v každej skupine predmetov podľa zápisu násobenia určujú, koľko skupín vytvoria a koľko predmetov bude 
v každej skupine, napr. pri zápise 5 · 3 označia 5 skupín po 3 strúhadlá. Rovnako početné skupiny žiaci vizuálne 
označia zakrúžkovaním. 
38/3 Úlohou žiakov je podľa zobrazenia na ciferníkoch vyznačiť čas začiatku a konca jednotlivých ak�vít na 
digitálnych displejoch a následne určiť a zapísať, ako dlho ak�vity trvali. Úloha rozvíja presnosť, pozornosť 
a logické uvažovanie, keďže vyžaduje správne čítanie času aj výpočet časového rozdielu. Zároveň nám poskytuje 
možnosť overiť, či žiak dokáže samostatne aplikovať nadobudnuté vedomos� o čase v prak�ckých situáciách 
a správne prepájať analógové a digitálne zobrazenie času. Je potrebné počítať aj s tým, že niektoré časové údaje 
môžu žiaci interpretovať rôznymi spôsobmi, napríklad interval od 6:00 do 19:00. Ak je riešenie žiaka v súlade 
so zobrazením na obrázku a uvažovanie žiaka je logické, považujeme ho za správne, aj keď vieme, že je 
nereálne. Otázky na sebahodnotenie, napr. Dokázal si správne zapísať čas na digitálnych displejoch? Správne 
si určil, ako dlho aktivita trvala? 
38/4 Úlohou žiakov je podľa daných zápisov vyznačiť body v štvorcovej sie�, zostrojiť trojuholník KLM, vyznačiť 
a pomenovať body, ktoré do trojuholníka nepatria, a zároveň vyznačiť a pomenovať aspoň jeden bod, ktorý 
trojuholníku patrí. Žiaci si riešením úlohy upevnenia geometrické pojmy a overia si schopnosť samostatne 
aplikovať získané poznatky. Úloha je označená písmenom U, ktoré žiaka vedie k sebahodnoteniu. Otázky na 
sebahodnotenie, napr. Dokázal si správne vyznačiť všetky body podľa zadania? Podarilo sa ti narysovať 
trojuholník KLM bez chyby? Vedel si vyznačiť a pomenovať body, ktoré trojuholníku nepatria? Vieš vysvetliť, 
prečo doň nepatria? Dokázal si označiť aspoň jeden bod, ktorý patrí trojuholníku KLM? Vieš vysvetliť, prečo doň 
patrí? Vieš povedať, ktorá časť úlohy bola pre teba jednoduchá a pri ktorej si musel viac premýšľať? 
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Strana 39 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
39/červená šípka Maketu možno využiť nasledovným spôsobom. Do prvého riadku si žiaci zapíšu čísla od 1 do 
20 a vyfarbia všetky násobky čísla 2. V druhom riadku nadiktujeme žiakom rôzne čísla od 1 do 30, žiaci ich 
zapíšu a následne v nich vyhľadajú a vyfarbia výsledky násobenia 3, teda násobky čísla 3.  
Maketu možno využiť aj na porovnávanie násobkov čísel. Žiaci do riadku zapíšu čísla od 1 do 20 a v číselnom 
rade vyfarbia násobky 2 a zakrúžkujú násobky 3. Následne pozorujú, ktoré čísla sú vyfarbené a zároveň aj 
zakrúžkované a diskutujú o tom, ktoré čísla sú spoločnými násobkami čísel 2 a 3. 
V prípade potreby môžeme maketu využiť aj iným spôsobom, napríklad na triedenie párnych a nepárnych čísel 
pomocou vyfarbovania, keď žiaci zelenú farbu použijú na párne čísla a červenú farbu na nepárne. Vizuálne tak 
rozlíšia čísla podľa párnos�, všimnú si ich striedanie a lepšie pochopia súvislosť medzi párnosťou a násobkami 
čísel. 
39/modrá šípka V prostredí makety môžeme vytvoriť žiakom úlohu, ktorá nadväzuje na pôvodnú úlohu 
na strane 35/4 s kombinovaním rovnakých čísel a ich postupným dosádzaním do príkladov na násobenie, 
pričom jeden stĺpec v makete môže predstavovať samostatnú úlohu. Matema�cky zdatnejším žiakom môžeme 
pripraviť náročnejšiu úlohu v rozsahu celej makety. 
Farby v rámčekoch zastupujú konkrétne čísla (podľa legendy dole). Úlohou žiakov je najprv priradiť ku každej 
farbe správne číslo a následne vynásobiť dosadené čísla (prvý obrázok), prípadne necháme žiakov, aby si 
vytvorili kombinácie čísel, ktoré budú násobiť samostatne (druhý obrázok). Žiaci pracujú s množinou čísel, ktoré 
sa opakovane objavujú v rôznych kombináciách. Postupne si tak uvedomujú, že z rovnakých čísel možno 
vytvoriť viacero príkladov, sledujú vzťahy medzi nimi a porovnávajú výsledky.  
 
 

 

 

 

 

 
39/žltá šípka Prvou možnosťou práce s maketou je, že si spoločne vyznačíme prvý bod. Žiakom nadiktujeme 
alebo zapíšeme na tabuľu trasy k ďalším dvom bodom, Žiaci body vyznačia a ich spojením narysujú trojuholník. 
Následne vyznačujú body podľa našich pokynov, ktoré trojuholníku patria, príp. nepatria. 
Druhou možnosťou je, že žiaci narysujú ľubovoľný štvoruholník a zapíšu trasu medzi jeho vrcholmi. Následne 
vyznačia 2 body, ktoré štvoruholníku patria a 2 body, ktoré mu nepatria. Vo dvojiciach si riešenie skontrolujú. 
Maketa zároveň umožňuje diferenciáciu práce v triede. Matema�cky menej zdatní žiaci môžu pracovať 
s jednoduchšími útvarmi alebo s presne zadanými bodmi, za�aľ čo matema�cky zdatnejší žiaci majú priestor 
na tvorbu vlastných útvarov podľa vlastného návrhu. Ku štvorcovej siete môžu žiaci zapísať aj názov 
narysovaného útvaru. 
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Strana 40  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú štyri strany 
s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva z predchádzajúcich 
strán. Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. Ďalšie hracie plány k danej hre sú súčasťou tlačiteľných 
príloh aitec offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu 
kedykoľvek vrá�ť a vyplniť tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
 
Pomôcky: 2 hracie kocky, 2 farbičky.  
Cieľ: Sčitovať a odčitovať prirodzené čísla do 100. Orientovať sa v hracom pláne. 
Postup: Hru hrajú dvaja žiaci. Na hru potrebujú herný plán, dve hracie kocky a dve ceruzky rôznej farby. Hru 
začína žiak, ktorý pri úvodnom hode dosiahne vyššie číslo. Počas hry žiak hádže oboma kockami naraz a podľa 
hodených čísel určí súradnice v hernom pláne, čím nájde príslušný rámček s číslom. Nie je pritom dôležité, 
ktorá kocka určuje ktorú súradnicu – hráč si môže vybrať takú kombináciu, ktorá sa mu viac hodí.  
Ak je rámček oranžový, žiak k uvedenému číslu pripočíta súčet hodov na kockách. Ak je rámček fialový, od 
daného čísla odčíta súčet hodov na kockách. Po správnom vyriešení úlohy môže žiak rámček vyfarbiť svojou 
farbou. Ak úlohu nevyrieši správne, rámček nevyfarbí a v hre pokračuje druhý žiak. V prípade, že je vybraný 
rámček už vyfarbený, žiak hádže ešte raz. 
Počas hry si žiaci priebežne sledujú vyfarbené rámčeky. Za každý riadok alebo stĺpec, v ktorom má žiak 
vyfarbené viac ako tri rámčeky svojou farbou, získava jeden bod. Víťazom sa stáva žiak, ktorý po ukončení hry 
získa viac bodov. 
Hra rozvíja schopnosť orientácie v tabuľke, upevňuje sčítanie a odčítanie v danom číselnom obore, podporuje 
strategické myslenie, presnosť výpočtov a schopnosť dodržiavať pravidlá. 
 
Po odohraní hry odporúčame zaradiť otázky na sebahodnotenie, napr. Darilo sa ti dodržiavať pravidlá hry? Hral 
si so spolužiakmi čestne a férovo? Vedel by si vysvetliť pravidlá hry spolužiakovi? Čo bolo pre teba najťažšie? 
Ako sa ti darilo? Pomohla ti hra precvičiť si spoje sčítania a odčítania? Použil si pri hre nejakú stratégiu? Ak áno, 
akú? Ako sa ti hra páčila?  
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Strana 41 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Násobenie a delenie 
prirodzených čísel v obore do 100 
 
Matema�cké prak�ky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych 
modelov. Automatizované používanie základných spojov násobenia. Identifikovanie a zdôvodnenie 
použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh a interpretovanie výsledkov. Používanie 
vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. Porozumenie pojmu násobok. 
Využívanie rôznych reprezentácií násobenia – násobenie ako zjednotenie rovnako početných 
disjunktných množín. Používanie pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania s prechodom 
cez základ v obore do 100. Overovanie výsledkov pomocou inverznej operácie – skúška správnosti. 
Objavovanie vlastností sčítania a odčítania pomocou rôznych reprezentácií. Používanie vizuálnych 
reprezentácií jednoduchých číselných postupností. Objavenie a aplikácia jednoduchého pravidla 
v postupnosti.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou a prílohy 2C s farebnými kar�čkami. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
41/1 Žiaci najskôr pozorujú obrázok a spoločne si kladieme otázky, napr. Koľko stojí jeden balíček matemonov? 
Koľko balíčkov matemonov vidíme na obrázku v jednotlivých skupinách? Ako zistíme cenu viacerých rovnakých 
balíčkov, keď poznáme cenu jedného? Žiaci iden�fikujú počet balíčkov v každej skupine a premýšľajú, či budú 
cenu postupne pripočítavať alebo zapíšu situáciu pomocou násobenia. Pýtame sa, napr. Čo znamená, že 
máme 4 balíčky po 5 €? Je to (5 + 5 + 5 + 5) €? Ako to zapíšeme? Čo vyjadruje prvé číslo v zápise 4 · 5 a čo druhé?  
Žiaci si pri výpočte môžu pomáhať opakovaným sčítaním rovnakých sčítancov alebo manipuláciou s maketami 
peňazí.  
Ma�lda následne prináša ďalšiu otázku, napr. Najmenej koľkými mincami môžem zaplatiť za jeden balíček 
kariet? Najskôr si ujasňujeme, akú sumu treba zapla�ť. Pýtame sa: Koľko eur stojí jeden balíček? Môžeme 
zaplatiť viac alebo presne túto sumu? Nasleduje diskusia o možnos�ach platenia. Kladieme si otázky, napr. Aké 
mince môžeme použiť? Existuje viac spôsobov, ako zaplatiť 5 €? Pri ktorom spôsobe použijeme najmenej mincí? 
Je výhodné začať najväčšou mincou, ktorú môžeme použiť bez prekročenia sumy? Čo sa stane, ak použijeme 
menšie mince? Uvažujeme �ež, napr. Má zmysel používať centové mince, keď cena je vyjadrená v celých 
eurách? Viedlo by to k menšiemu alebo väčšiemu počtu mincí? 
41/2 Žiaci pri riešení vychádzajú z informácie, že jeden balíček matemonov stojí 5 €, a túto hodnotu používajú 
ako východisko pre všetky ďalšie výpočty. Najskôr si kladieme otázky, napr. Koľko stojí jeden balíček? Čo sa 
stane, keď budeme mať dva balíčky? Ako zistíme cenu troch alebo štyroch balíčkov? 
Tabuľka nám umožňuje prehľadne sledovať, ako sa cena mení so zvyšujúcim sa počtom balíčkov. Pri jej vypĺňaní 
sa pýtame, napr. O koľko sa zvýši cena, keď pridáme jeden ďalší balíček? Je tento rozdiel vždy rovnaký? Čo 
musíme urobiť s predchádzajúcou sumou, aby sme získali novú? Postupne pozorujeme, že každý nový výsledok 
vzniká pripočítaním 5 € k predchádzajúcej hodnote. 
Zároveň sa zamýšľame, napr. Vedeli by sme túto situáciu zapísať aj pomocou násobenia? Čo znamená napríklad 
6 × 5? Čo predstavuje číslo 6 a čomu zodpovedá číslo 5? Všímame si, že vzniká pravidelný číselný rad 5, 10, 15, 
20... a pýtame sa, čo majú �eto čísla spoločné. 
Plusko upozorňuje na nový pojem násobok. Pýtame sa, napr. Ktoré čísla v tabuľke sú výsledkom násobenia čísla 
5? Môžeme povedať, že 15 je násobok čísla 5? Prečo? Žiaci si postupne uvedomujú, že všetky vypočítané ceny 
sú násobkami čísla 5, hoci tento pojem za�aľ ak�vne nevyžadujeme. 
Tabuľkové spracovanie tak podporuje systema�ckosť práce a pomáha budovať vzťah medzi opakovaným 
sčítaním rovnakých sčítancov a násobením. Pýtame sa, či by sme vedeli predpovedať ďalšiu hodnotu bez 
počítania od začiatku, a ako nám v tom pomáha pravidelnosť radu. Úloha tým vytvára pevný základ pre ďalšiu 
prácu s násobkami a pre hlbšie porozumenie násobeniu v ďalších úlohách. 
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41/3 Žiaci najskôr pozorujú obrázkové postupnos� a snažia sa odhaliť pravidlo, podľa ktorého sú vytvorené. Pri 
prvej postupnos� so zelenými trojuholníkmi ich vedieme k tomu, aby si všimli nielen tvar, ale najmä počet 
trojuholníkov v jednotlivých plôškach.  
Kladieme si otázky, napr. Koľko trojuholníkov je v prvej plôške? Koľko v druhej? Koľko v tretej? Mení sa len ich 
poloha, alebo aj počet? 
Žiaci postupne zapisujú počty trojuholníkov pod jednotlivé plôšky a porovnávajú ich. Pokračujeme, napr. 
O koľko sa počet trojuholníkov vždy zvýši? Je tento rozdiel rovnaký medzi každými dvomi susednými členmi? Čo 
sa v plôške vždy „pridá“? Žiaci si všimnú, že v každej ďalšej plôške pribudnú dva trojuholníky usporiadané do 
stĺpca a že sa zároveň vytvára usporiadanie do dvoch radov. 
Pri určovaní posledného člena postupnos� sa pýtame, napr. Aký bude ďalší počet trojuholníkov, ak pravidlo 
pokračuje? Vieme to určiť bez kreslenia, len podľa číselného radu? Čo majú tieto čísla spoločné? Vedieme žiakov 
k tomu, aby si uvedomili, že ide o násobky čísla 2. Takto prepájame obrazovú postupnosť s číselným 
vyjadrením. 
Druhú postupnosť môžu žiaci riešiť v skupinách. Po vyriešení môžeme použiť otázky na diskusiu, napr. Prečo 
ste zapísali práve toto riešenie? Vedeli by ste ho vysvetliť? Pri spoločnom riešení môžeme žiakom pomáhať, 
napr. Koľko riadkov vidíme? Koľko prvkov je v jednom riadku? Ako sa mení počet riadkov v ďalšom obrázku? 
Chýbajúci tre� člen žiaci najskôr predpovedajú a potom znázornia. Zapisujú počty prvkov všetkých členov 
a overujú, či pravidlo zostáva zachované. Úloha rozvíja schopnosť pozorovať pravidelnosť, hľadať vzťahy medzi 
počtom útvarov a ich usporiadaním a prepájať obrazovú postupnosť s číselnou. 
Plusko následne prináša úlohu na prepojenie s násobením. Žiaci tak prepájajú konkrétne usporiadanie prvkov 
s násobením ako usporiadaním do riadkov a stĺpcov. 
Ak máme priestor, necháme žiakov tvoriť podobné úlohy pre spolužiakov. Pomáhame im otázkami, napr. Aké 
pravidlo si zvolíte? Ako ho znázorníte? Budú spolužiaci vedieť odhaliť vaše pravidlo? Takto sa žiaci stávajú 
tvorcami matema�ckých situácií, čo prehlbuje ich porozumenie postupnos�am aj násobeniu. 
41/4 Žiaci najskôr riešia príklady písomným odčítaním a sústreďujú sa na správny postup výpočtu. Po vypočítaní 
rozdielu sa nezastavujeme pri výsledku, ale premýšľame, ako si môžeme overiť jeho správnosť, napr. Ako 
zistíme, že sme počítali správne? Existuje spôsob, ako si výsledok skontrolovať inou operáciou? Žiaci už vedia, 
že odčítanie a sčítanie sú navzájom prepojené operácie, preto vytvárajú skúšku správnos� pomocou sčítania. 
Farebné políčka slúžia zo začiatku ako vizuálna opora. Kladieme si otázky, napr. Ktoré čísla majú rovnakú farbu? 
Čo to znamená? Ktorým číslom začneme pri skúške správnosti? Vďaka pravidlu, že rovnaká farba označuje 
rovnaké číslo, žiaci ľahšie rozpoznajú vzťahy medzi číslami a správne zostavia kontrolný výpočet. Ďalšie úlohy 
na riešenie môžeme vytvoriť v makete na s. 46 pri modrej šípke. 
Úloha tak nielen upevňuje postup písomného odčítania, ale zároveň vedie žiakov k vedomej kontrole vlastnej 
práce, k pochopeniu súvislos� medzi operáciami a k rozvíjaniu systema�ckého a logického uvažovania. 
41/5 Žiaci riešia reťazovky s dvomi spätnými šípkami. Z toho dôvodu Plusko žiakov upozorňuje, aby sledovali 
smer šípok. Žiaci už vedia, že šípky v úlohe určujú smer riešenia. Ak začnú reťazovku počítať zľava doprava, 
vyriešia iba prvú časť reťazovky a ďalej ju musia riešiť z opačného konca, sprava doľava. Úloha tak žiakov cielene 
vedie k pozornému sledovaniu smeru šípok a k premýšľaniu o poradí krokov. Zároveň podporuje flexibilné 
uvažovanie a kontrolu vlastného postupu. 
Možné otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Ako si postupoval pri vypĺňaní tabuľky ceny balíčkov? 
Skontroloval si si správnosť násobkov? Rozumel si tomu, prečo sa výsledky násobenia nazývajú násobky? 
Dokázal si odhaliť pravidlo v postupnosti útvarov a vysvetliť ho vlastnými slovami? Ako si si overil, že si doplnil 
správny počet trojuholníkov a kruhov? Vedel si správne vypočítať príklady na odčítanie a urobiť skúšku 
správnosti? Všimol si si smer šípok pri riešení reťazoviek a postupoval si podľa nich? Ktorá úloha bola pre teba 
najľahšia? Pri ktorej úlohe si musel viac premýšľať? Čo by si nabudúce urobil inak, aby si pracoval ešte 
presnejšie? 



89 

Strana 42 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Číselné výrazy v riešení úloh; Základy 
práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Automatizované používanie základných spojov násobenia. Využívanie rôznych 
reprezentácií násobenia. Porozumenie a používanie vlastností násobenia – komutatívnosť. Čítanie 
a zapisovanie násobenia. Porozumenie pojmu násobok. Riešenie jednoduchých rovníc a nerovníc 
na prípravnej úrovni. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. Riešenie 
jednoduchých slovných úloh na násobenie v obore do 100. Používanie osvojenej jednoduchej 
matematickej terminológie z numerácie a operácií. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi, číselnou osou a stovkovou tabuľkou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími 
úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
42/1 Žiaci pracujú s dvojriadkovou štvorcovou sieťou a ich úlohou je vyfarbiť násobky čísla 5. Spoločne hľadáme 
odpovede na otázky, napr. Čo je násobok čísla 5? Ako ho spoznáme? Ktoré čísla v sieti budeme vyfarbovať? 
V hornom rade žiaci používajú červenú farbu (vyfarbujú nepárne násobky čísla 5), v dolnom rade používajú 
zelenú farbu (vyfarbujú párne násobky čísla 5). Počas vyfarbovania žiakom pomáhame, napr. Ako idú násobky 
čísla 5 za sebou? O koľko sa vždy zvýšia? Ktorý násobok bude nasledovať po 15? Patrí do horného alebo dolného 
radu? Prečo? Postupne si žiaci uvedomujú, že násobky čísla 5 sa pravidelne striedajú medzi horným a dolným 
radom podľa toho, či ide o nepárny alebo párny násobok. 
Plusko nabáda k diskusii a vedie žiakov k porovnávaniu čísel rovnakej farby, napr. Čo majú spoločné všetky 
zelené čísla? Aká číslica je na mieste jednotiek? A čo majú spoločné všetky červené čísla? Žiaci postupne zisťujú, 
že všetky párne násobky čísla 5 končia nulou, teda sú to celé desiatky, a všetky nepárne násobky čísla 5 končia 
číslicou 5. Môžeme pokračovať, napr. Opakuje sa v zápise násobkov čísla 5 nejaký vzor? Môžeme povedať, že 
sa striedajú len dve možnosti – koncovka 0 a 5? Ako nám toto pravidlo pomôže rýchlejšie rozpoznať násobky 
čísla 5 bez počítania? 
Diskusiou si žiaci upevňujú porozumenie vlastnos�am čísel, učia sa formulovať svoje zistenia slovami a zároveň 
si vytvárajú pevnejšiu predstavu o pravidelnos� násobkov čísla 5. Uvedomenie si striedania koncoviek 0 a 5 
žiakom pomáha rýchlejšie iden�fikovať a fixovať násobky tohto čísla.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Darilo sa ti vyhľadať a vyznačiť násobky čísla 5? Skontroloval si si vyfarbenie 
čísel? Rozumel si tomu, ktoré čísla sú násobkami čísla 5 a ktoré nie sú násobkami čísla 5?  
42/A Daná ak�vita upevňuje rozpoznávanie násobkov čísla 5 v prirodzenom číselnom rade a prepája ho 
s pohybom. Žiaci pri postupnom počítaní od 1 do 50 uvažujú, ktoré čísla sú násobkami 5 a reagujú na ne 
pohybom. Spojenie slovne vyjadreného čísla s fyzickou reakciou (drep) zvyšuje pozornosť a podporuje fixáciu 
násobkov. Ak�vita zároveň umožňuje žiakom všímať si poznatky z predchádzajúcej úlohy, že násobky 5 sa 
v číselnom rade objavujú v pravidelných intervaloch a končia číslicou 0 alebo 5.  
42/2 Pracujeme s číslami usporiadanými do trojuholníka. Úlohou žiakov je vždy vybrať dve z daných čísel, 
vynásobiť ich a výsledok zapísať medzi ne do príslušného miesta v trojuholníku. So žiakmi diskutujeme, napr. 
Ktoré dve čísla budeme násobiť? Prečo práve tieto? Kam zapíšeme výsledok? Nachádza sa výsledok na 
správnom mieste? Po zapísaní výsledku do trojuholníka žiaci situáciu zaznamenávajú aj matema�cky. 
Pomáhame im otázkami, napr. Ako zapíšeme tento výpočet pomocou násobenia? Čo znamená prvý činiteľ a čo 
druhý? Mohli by sme poradie činiteľov zmeniť? Zmenil by sa výsledok? Tým si žiaci upevňujú aj poznanie 
o komuta�vnos� násobenia. Ďalšie podobné úlohy môžeme vytvoriť v maketách na s. 46 pri zelenej šípke. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si správne vynásobiť čísla v trojuholníkoch? Zapísal si príklady bez 
chyby? 
42/3 Úloha sa skladá z troch samostatných čas�, pričom v každej žiaci postupujú podľa rovnakého princípu. 
Najskôr sa sústredíme na riadky a kladiem si otázky, napr. Ktoré čísla v riadku budeme násobiť?  
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Aký výsledok dostaneme? Zapísali sme ho správne vedľa riadku?, čím si žiaci upevňujú spoje násobenia 
a presnosť vo výpočte. 
Následne presmerujeme pozornosť na stĺpce, napr. Ktoré čísla v stĺpci budeme sčítavať? Koľko čísel sčitujeme? 
Je výsledok správny?  
Žiaci si tak uvedomujú rozdiel medzi operáciami – v riadkoch násobia, v stĺpcoch sčitujú – a učia sa flexibilne 
prepínať medzi nimi. Keď zapíšeme všetky štyri výsledky, nasleduje porovnávanie, napr. Ktorý z výsledkov je 
najmenší? Ako to vieme? Porovnali sme ich všetky medzi sebou? 
Najmenší výsledok žiaci vyfarbia, čím si vizuálne zvýraznia správnu voľbu. Zvyšné tri čísla následne žiaci 
porovnávajú pomocou relačných znakov, napr. Ktoré číslo je väčšie a ktoré menšie? Ako ich usporiadame, aby 
platili dané znaky < alebo >? Musíme najskôr zoradiť čísla podľa veľkosti? Žiaci zapisujú čísla do rámčekov tak, 
aby vzťahy boli pravdivé. Pri zapisovaní si žiaci môžu pomôcť prečiarkovaním už zapísaných čísel. Úloha rozvíja 
nielen spoje násobenia a sčítania, ale aj schopnosť porovnávať čísla, pracovať s relačnými znakmi a systema�cky 
kontrolovať vlastné riešenie. Žiaci sa učia presnos�, pozornos� a vedomému prepájaniu viacerých 
matema�ckých operácií v jednej úlohe. Na ďalšie tvorenie podobných úloh môžeme použiť maketu na s. 46 pri 
červenej šípke. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Podarilo sa ti správne vynásobiť čísla v riadkoch a sčítať čísla v stĺpcoch? 
Skontroloval si, či si v každej štvorici vyfarbil naozaj najmenší výsledok? Vedel si správne porovnať nevyfarbené 
výsledky pomocou znakov väčší/menší? 
42/4 Žiaci riešia jednoduchú slovnú úlohu na priamu úmernosť. Spoločne si ujasníme, čo zo zadania vieme 
vyčítať a čo máme vypočítať, napr. O čom je úloha? Aké údaje poznáme? Ktoré čísla sú dôležité? Čo presne 
máme zistiť? Koľko stojí jedno balenie? Koľko balení mamička kúpila? Žiaci zis�a, že ak jedno balenie stojí 3 € 
dve balenia budú stáť 2 · 3 €, čo je 6 €. Môžeme pokračovať otázkami, napr. O koľko sa zvýši cena, keď pridáme 
jedno ďalšie balenie? Je tento rozdiel stále rovnaký? Všímame si, že cena sa vždy zvýši o 3 €, teda o cenu jedného 
balenia.  
Postupne objavujeme vzťah medzi počtom balení a celkovou cenou – čím viac balení kúpime, tým viac 
zapla�me, a cena ras�e vždy o rovnakú hodnotu. Uvedomujú si, že ide o pravidelný vzťah, kde celková suma 
vzniká vynásobením počtu balení cenou za jedno balenie. Pýtame sa na zovšeobecnenie, napr. Ako by sme 
vypočítali cenu pre ľubovoľný počet balení? Čo musíme urobiť s číslom 3? Takto žiaci prirodzene smerujú 
k pochopeniu princípu priamej úmernos� – cena ras�e priamo úmerne s počtom balení. 
Otázky na sebahodnotenie: Rozumel si slovnej úlohe? Vedel si vytvoriť správny výpočet? Vedel by si vytvoriť 
podobnú úlohu pre spolužiakov? 
42/5 Žiaci skontrolujú, či sú príklady zapísané správne. Ak odhalia chybu, opravia ju a zapíšu príklad správne, 
pričom hľadajú viac riešení. V prvom a treťom príklade je chyba. Žiaci majú v každom príklade viac možností 
opravy. Môžu opraviť výsledok tak, aby zodpovedal súčinu daných činiteľov alebo môžu zmeniť jeden z činiteľov 
tak, aby platil uvedený výsledok. V poslednom príklade je ešte jedna možnosť naviac, pretože znak krát možno 
vymeniť za znak plus. Hoci sa takáto možnosť opravy v podobných úlohách ešte nevyskytla, považujeme ju za 
správnu. Neodporúčame však nahrádzať znak = znakmi < alebo >, pretože by sa rovnica zmenila na nerovnicu. 
Tým by sa zmenil aj charakter úlohy, keďže jej cieľom danej úlohy je, aby žiaci hľadali možné riešenia rovníc. 
Úloha podporuje prácu s chybou ako prirodzenou súčasťou učenia sa.  
Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
 
 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Dokázal si skontrolovať úlohy? Dokázal si nájsť dve rôzne správne riešenia? 
Pracoval si sústredene a dokončil si všetky úlohy? 
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Strana 43 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené 
časové jednotky. Označovanie a pomenovanie jednotiek času, určovanie, čítanie, zapisovanie 
a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Zapísanie času z ručičkových do digitálnych 
hodín. Používanie jednotiek času a časových vzťahov medzi časovými jednotkami v každodennej situácii.  
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 3C s maketou ručičkových hodín. 
43/1 So žiakmi si najprv pozorne prezrieme ciferník, pričom sa tentoraz nesústredíme na určovanie 
konkrétneho času, ale na pochopenie vzťahu medzi hodinami a minútami. Kladieme otázky, napr. Čo všetko 
vidíme na ciferníku? Sú tam len čísla 1 až 12, alebo aj ďalšie značky? Prečo sú pri niektorých miestach prázdne 
rámčeky na dopĺňanie čísel? Ktoré čísla tam dopĺňame? Ktoré čísla doplnil Ignác do prvých troch rámčekov? 
Ako sa tieto čísla menia? O koľko sa vždy zväčšia? Žiaci opisujú Ignácov postup a uvedomujú si, že čísla rastú 
vždy o hodnotu 5 od 5 po 60, čím zisťujú, že hodina má 60 minút.  
Pluskova otázka Čo majú spoločné modré čísla? Sú tieto čísla nejako prepojené? Sú to náhodné čísla, alebo ich 
vieme pomenovať? Žiaci zisťujú, že ide o násobky čísla 5, ktoré označujú počet minút. 
Ma�ldina otázka nás vedie k ďalšiemu uvažovaniu, napr. Koľko minút má jedna hodina? Ako je týchto 60 minút 
rozdelených na ciferníku? Koľko veľkých dielov vidíme? Keď je ciferník rozdelený na 12 rovnakých častí, koľko 
minút pripadá na jednu časť? Žiaci postupne dochádzajú k záveru, že medzi každými dvomi susednými číslami 
na ciferníku je rovnaký časový úsek – 5 minút. 
Takto si uvedomujú, že Ignácov zápis nie je náhodný, ale vychádza zo zákonitos� delenia hodiny. Úloha rozvíja 
schopnosť pozorovať pravidelnosť, prepájať číselné vzťahy s reálnou situáciou a vedie žiakov k pochopeniu 
štruktúry času na ciferníku. 
Otázky, ktorými môžeme žiakov počas práce usmerňovať, môžu znieť napríklad: Ako Ignác vedel, aké číslo 
zapísať do ďalšieho štvorčeka? Prečo práve po piatich minútach? Ako spolu súvisí počet hodín na ciferníku 
a počet minút v jednej hodine? Čo by sa stalo, keby sme začali dopĺňať iným číslom ako 5? Ako vieš skontrolovať, 
že si všetky minúty doplnil správne? Úloha tak systema�cky rozvíja chápanie času v minútach, podporuje 
objavovanie pravidiel, presné vyjadrovanie a schopnosť zdôvodniť vlastné riešenie, nielen ho zapísať. Na záver 
môžeme žiakov povzbudiť, aby si do ciferníka v obrázku znázornili aj hodinovú a minútovú ručičku, napríklad 
podľa aktuálneho času.  
43/2 Žiaci si najprv pozorne prezrú každý ciferník. Ich úlohou je určiť čas. Úloha rozvíja schopnosť prepájať 
analógové zobrazenie času s digitálnym zápisom. Žiaci musia porovnať dve možnos� na displejoch a vybrať tú, 
ktorá presne zodpovedá času na ciferníku. Tým sa podporuje pozornosť k detailom, keďže rozdiel medzi 
ponúknutými časmi je malý (5 minút). Otázkami môžeme žiakov viesť, napr. Je hodinová ručička ešte na tej istej 
hodine, alebo sa už posunula k ďalšej? Ako si vieš overiť, ktorý digitálny čas je správny? 
43/A Žiaci pracujú vo dvojiciach, aby mali možnosť navzájom si kontrolovať správnosť riešení. Každá dvojica 
dostane ciferník so znázorneným časom a dva prázdne digitálne displeje, do ktorých majú zapísať čas 
v predpoludňajšom aj popoludňajšom zobrazení.  
Úloha rozvíja porozumenie, že ručičkové hodiny samy o sebe nerozlišujú predpoludnie a popoludnie, a preto 
je potrebné pracovať s kontextom a so zápisom času v 24-hodinovom formáte. Didak�ckým zámerom je 
upevniť schopnosť prevádzať čas z analógového zobrazenia do digitálneho zápisu, posilniť orientáciu v systéme 
24-hodinového času a zároveň rozvíjať logické uvažovanie pri premene predpoludňajšieho času na 
popoludňajší. Ak�vita zároveň podporuje spoluprácu a argumentáciu, pretože žiaci si môžu svoje zápisy 
navzájom zdôvodňovať a spoločne opravovať prípadné chyby. 
Obmena: Žiakom môžeme poskytnúť iba digitálny čas (napr. 14:25) a ich úlohou bude zakresliť ho do prázdneho ciferníka. 
Následne doplnia aj predpoludňajší čas, ktorý by vyzeral rovnako na ciferníku (teda 02:25). 
Obmena: Žiaci určujú začiatok a koniec aktivity (napr. tréning, krúžok) a vypočítajú, koľko času uplynulo. Môžeme im 
poskytnúť ciferníky aj digitálne displeje a nechať ich doplniť oba zápisy. 
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Obmena: Žiaci dostanú kartičky – niektoré s ciferníkom a iné s digitálnym časom (predpoludňajším aj popoludňajším). Ich 
úlohou je nájsť správne trojice a zdôvodniť, prečo patria k sebe. 
Zaujímavým pokračovaním môže byť aj situácia z reálneho života, napr. odchod autobusu alebo začiatok 
vyučovania, kde žiaci musia rozhodnúť, či ide o predpoludnie alebo popoludnie na základe textu a následne 
správne zapísať čas. 
43/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu ak�vitu. Tentoraz žiaci pracujú samostatnejšie a aplikujú získané 
poznatky. Najprv pozorujú ručičkové hodiny, určujú presný čas podľa polohy hodinovej a minútovej ručičky 
a následne ho zapisujú do digitálneho formátu. Dôležité je, aby si uvedomili, že rovnaký čas na ciferníku môže 
byť zapísaný dvoma spôsobmi – ako predpoludňajší a ako popoludňajší čas v 24-hodinovom formáte. 
Pri práci môžeme žiakov viesť otázkami, ktoré ich usmernia k správnemu čítaniu času, napr. Kam ukazuje 
minútová ručička? Koľko minút to znamená? Ako si to vieme rýchlo skontrolovať? Ďalej sa môžeme pýtať, napr. 
Kde sa nachádza hodinová ručička? Je už bližšie k ďalšej hodine, alebo ešte ostáva pri predchádzajúcej? Čo 
musíme urobiť so zápisom hodín, ak vieme, že máme vyjadrený popoludňajší čas (čas po dvanástej hodine)? 
Plusko nabáda žiakov, aby si svoje riešenie porovnali so spolužiakmi. Upozorňuje ich na dôležitosť kontroly 
správnos�, vzájomného overovania výsledkov a diskusie o postupe. Žiaci sa tak učia argumentovať, vysvetliť 
svoje riešenie a zároveň prijať spätnú väzbu, ak sa ich zápis času líši od riešenia spolužiaka. 
Ak žiaci potrebujú precvičovať zapisovanie predpoludňajšieho a popoludňajšieho času môžeme využiť maketu 
na s. 46 pri hnedej šípke. 
43/4 Na začiatku si dôkladne prezeráme všetky ciferníky a vnímame, že ručičky na každom z nich ukazujú iný 
čas. Sústredíme sa na to, čo sa mení a čo zostáva rovnaké, a pomáhame žiakom formulovať svoje postrehy napr. 
Ktorá ručička sa pohybuje rýchlejšie? Ako sa mení jej poloha? Čo sa stane s hodinovou ručičkou, keď minútová 
prejde celý ciferník? Postupne si uvedomujeme, že minútová ručička ukazuje nielen minúty, ale aj to, ako sa 
posúva čas v päťminútových krokoch. Premýšľame, ako sa dajú minúty z ciferníka prečítať – Čo znamená, keď 
ručička ukazuje na číslo 3 alebo 9? Zároveň sledujeme hodinovú ručičku a uvedomujeme si, že jej poloha sa 
mení podľa toho, koľko minút už uplynulo od začiatku hodiny. Ak minútová ručička ukazuje na číslo 6, hodinová 
ručička už nie je presne na čísle, ale medzi dvoma číslami. Spoločne hľadáme vzor, napr. O koľko minút sa 
posúva čas medzi prvým a druhým ciferníkom? Je rozdiel rovnaký aj pri ďalších? Postupne prichádzame na to, 
že zobrazené časy sa posúvajú vždy o päť minút. Žiaci by mali na posledný ciferník doplniť minútovú ručičku, 
ktorá bude ukazovať na číslo 6. 
Zápis času z ručičkových hodín na digitálne displeje môže slúžiť žiakom ako kontrola riešenia. Nie je dôležité, či 
žiaci vyznačia hodinu v predpoludňajšom alebo popoludňajšom čas, dôležité je stále dodržiavať tú, ktorý 
vyznačia na prvom displeji. Keď doplnia všetky displeje, porovnávame čas, ktorý vyznačili na poslednom displeji 
s časom vyznačeným na poslednom ciferníku ručičkových hodinách. Spoločne skontrolujeme, či aj sa časy 
na displejoch posúvajú vždy o päť minút. Takto spájame pozorovanie, čítanie času a hľadanie vzorov do jedného 
celku. 
Otázky na sebahodnotenie na záver hodiny, napr. Podarilo sa ti správne doplniť minúty k jednotlivým číslam 
na ciferníku? Rozumieš tomu, prečo sú modré čísla násobkami piatich? Vieš vysvetliť, ako si určoval čas podľa 
polohy hodinovej a minútovej ručičky? Skontroloval si si, či si správne priradil digitálny zápis k ručičkovým 
hodinám? Dokážeš rozlíšiť predpoludňajší a popoludňajší čas? Vieš zapísať ten istý čas dvoma spôsobmi? 
Premýšľal si pri riešení, alebo si si čas iba odhadoval? Ak si urobil chybu, vieš vysvetliť, kde vznikla a ako ju 
opraviť? 
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Strana 44 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Jednoduché postupy merania a určovania miery 
 
Matema�cké prak�ky: Určovanie dĺžky meraním a zapísanie výsledku merania pomocou vlastných 
jednotiek. Odhadovanie dĺžky, vzdialenosti, šírky, výšky a overovanie odhadu meraním pomocou 
vhodných nástrojov a vlastných jednotiek. Využívanie odhadu a merania v riešení geometrických úloh 
a v reálnom živote. Porozumenie pojmov vzdialenosť, šírka, výška. Používanie jednotiek dĺžky 
v komunikácii, diskutovanie o dĺžkach, vzdialenostiach, šírkach a výškach. 
44/1 Žiaci pozorujú obrázok, ktorý je úvodom k novému učivo o jednotke dĺžky meter. Ignác meria dĺžku lavice 
pomocou dreveného pravítka, pričom si overuje, či je lavica kratšia ako 1 meter. Bonifác používa rozpä�e 
vlastných rúk ako neštandardnú jednotku merania a odhaduje, že jeho rozpä�e rúk je viac ako 1 meter. Ak sú 
v triede zdatnejší žiaci, je vhodné rozšíriť diskusiu aj o otázku, či to pla� aj pre ostatných žiakov v triede a či by 
to pla�lo aj pre učiteľa. Ak tejto hodine predchádzala telesná a športová výchova (zdravie a pohyb), niektorí 
žiaci si môžu spomenúť, že rozpä�e rúk býva približne rovnaké ako výške človeka. Môžeme preto porovnať 
rozpä�e rúk najvyššieho a najnižšieho žiaka v triede a sledovať rozdiely. Zároveň si na obrázku všímame aj 
tabuľu, pri ktorej je uvedené tvrdenie, že jej dĺžka je viac ako 1 meter. Úloha rozvíja predstavu o dĺžke 1 metra 
a zároveň pripravuje žiakov na porovnávanie dĺžok a ich triedenie do kategórií (menej ako 1 m, viac ako 1 m). 
Dôležité je, aby si žiaci uvedomili, že meranie pomocou rozpä�a rúk je iba približné (hovoríme skôr o odhade) 
a môže sa u každého líšiť, pretože každý človek má iné telesné rozmery. Žiaci sa zároveň učia prepájať pojem 
a zápis jednotky, keď Plusko pripomína, že 1 meter zapisujeme aj ako 1 m. Otázky, ktoré môžeme klásť žiakom, 
môžu byť napr. Čo chlapci merajú na obrázku? Aké pomôcky použili na meranie lavice? Je meranie rukami 
presné? Prečo áno? Prečo nie? Myslíte si, že všetkým deťom vyjde rovnaká dĺžka rozpätia rúk? Ktoré predmety 
v triede môžu mať viac ako 1 meter? 
44/A V ak�vite pracujú žiaci vo dvojiciach. Najskôr si pomocou rozpä�a rúk vytvárajú približnú predstavu, čo 
znamená dĺžka jedného metra. Následne vyhľadávajú v triede rôzne predmety a rozhodujú, či sú kratšie alebo 
dlhšie ako 1 meter. Keď si predmet vyberú, svoj odhad overujú meraním pomocou papierového metra. Týmto 
spôsobom si uvedomujú rozdiel medzi odhadom a presným meraním a zároveň získavajú skúsenosť, že rozpä�e 
rúk nie je univerzálna jednotka, pretože každý človek má inú dĺžku paží. Ak�vita podporuje aj spoluprácu 
vo dvojici, diskusiu a porovnávanie výsledkov medzi spolužiakmi.  
44/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu ak�vitu, v ktorej si žiaci vytvárali predstavu o dĺžke 1 meter pomocou 
vlastného tela. Teraz už pracujeme s presným meraním, preto je dôležité, aby žiaci používali meter a zapisovali 
výsledky podľa reálne zistených údajov, nie podľa odhadu. Najskôr si spoločne všimneme, že pri každom 
predmete je vyznačené, ktorý rozmer máme merať (šírku police, výšku stoličky alebo výšku dverí). Žiakov 
vedieme k tomu, aby pochopili, že predmet môžeme merať rôznymi spôsobmi, ale vždy musíme merať ten 
rozmer, ktorú určuje obrázok alebo zadanie. Žiaci môžu predmety merať vo dvojiciach a striedať sa. Pri meraní 
dbáme na to, aby žiaci začínali od nuly, meter správne priložili a merali rovno, nie šikmo. Po zmeraní žiaci 
výsledok neuvádzajú presným číslom, ale rozhodujú, či je nameraná dĺžka menej ako 1 meter, presne 1 meter 
alebo viac ako 1 meter. Výsledok potom zaznačia do vhodného rámčeka. Takto si upevňujú porovnávanie dĺžok 
s jednotkou 1 m. Úloha podporuje aj diskusiu medzi žiakmi, pretože môžu porovnávať svoje merania a zisťovať, 
že pri nesprávnom priložení metra môžu vzniknúť rozdielne výsledky. Vedieme ich k tomu, aby pri nezhode 
nezhode (rozdielnos�) výsledkov meraní, meranie zopakovali a overili správnosť. Dôležitým zámerom úlohy je, 
aby si žiaci uvedomili, že meranie je presný postup, ktorý si vyžaduje pozornosť, a že meter je univerzálna 
jednotka, ktorá dá každému rovnaký výsledok, ak sa používa správne. 
44/3 Úloha je prirodzeným pokračovaním predchádzajúceho odhadovania rozmerov predmetov v triede, no 
prenáša poznatok o jednotke 1 meter aj na meranie ľudského tela. Žiaci majú odmerať výšku šies�ch 
spolužiakov pomocou metra a následne ich mená zaradiť do dvoch skupín. Zámer úlohy spočíva v tom, aby si 
žiaci upevnili predstavu o dĺžke jedného metra a dokázali ju aplikovať v reálnych situáciách. Cieľom úlohy nie je 
zis�ť, či je niektoré dieťa nižšie ako 1 meter, nakoľko predpokladáme, že bude väčšina žiakov v tomto veku 
vyššia než 1 meter, ale rozvíjať schopnosť vytvoriť predpoklad, urobiť odhad a následne si ho overiť meraním.  
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Žiakom môžeme klásť otázky, napr. V akej polohe môže byť spolužiak, aby sme ho odmerali správne? Kde musí 
byť začiatok metra pri meraní výšky? Koľko spolužiakov bolo vyšších ako 1 meter a koľko nižších? Ktorý spolužiak 
bol najnižší a ktorý najvyšší? Myslíš si, že by niekto z dospelých mohol mať menej ako 1 meter? Prečo? 
44/4 Úlohou žiakov je na obrázku označiť predmety, ktorých dĺžka je v skutočnos� menšia ako 1 meter. 
Na obrázku sa nachádza mobilný telefón, auto, peračník, trojuholníkové pravítko a autobus. Postupne 
porovnávame každý predmet. Uvažujeme, že mobilný telefón sa zmes� do ruky, a teda je určite kratší než 
1 meter. Peračník si vieme predstaviť na lavici vedľa zošita – aj ten je kratší než meter. Trojuholníkové pravítko 
používame na rysovanie a vieme, že má len niekoľko desiatok cen�metrov. Pri aute a autobuse sa už naše 
uvažovanie mení – auto je dlhé niekoľko metrov a autobus ešte viac. Spoločne teda dochádzame k záveru, že 
predmety kratšie ako jeden meter sú mobil, peračník a pravítko, za�aľ čo auto a autobus sú výrazne dlhšie. 
Diskutujeme o tom, ako sme k záverom dospeli, napr. Ako sme vedeli, že auto je dlhšie než meter, keď sme ho 
nemerali? Aké máme skúsenosti s jeho veľkosťou? Uvedomujeme si, že obrázky nie sú nakreslené v skutočnej 
mierke, a preto sa nemôžeme spoliehať len na to, ako predmety na papieri vyzerajú. Naše rozhodovanie musí 
vychádzať z predstavy o ich reálnej veľkos�. 
Otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Dokázal si odhadnúť, ktoré predmety sú kratšie a ktoré dlhšie 
ako 1 meter? Overil si svoj odhad meraním metrom a porovnal si ho so skutočným výsledkom? Vedel si správne 
použiť meter pri meraní dĺžky predmetov v triede? Zapísal si výsledky merania do správnych rámčekov 
a skontroloval si si ich? Rozumel si rozdielu medzi označeniami menej ako 1 meter, presne 1 meter a viac ako 
1 meter? Dokázal si spolupracovať so spolužiakom pri odhadoch a meraní? Dokázal si správne určiť, ktorí 
spolužiaci merajú menej ako 1 meter a ktorí viac ako 1 meter? Uvedomil si si, pri ktorých predmetoch bol tvoj 
odhad presný a pri ktorých si sa mýlil? Vieš vysvetliť, prečo je dôležité meranie a nielen odhad? Dokážeš teraz 
lepšie odhadnúť dĺžku 1 metra v bežných situáciách? Vieš približne vyznačiť dĺžku 1 meter? Čo na vyjadrenie 
použiješ? Prečo? 
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Strana 45 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych 
modelov. Identifikovanie prvkov a opísanie pravidiel aplikovaných v postupnostiach. Pamäťové 
algoritmy sčítania a odčítania v obore do 100. Zapísanie času z ručičkových do digitálnych hodín. 
Používanie vhodných nástrojov na meranie dĺžky. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
45/1 Žiaci pracujú s číslami usporiadanými do trojuholníka. Vyberú si dve z daných čísel, vynásobia ich 
a výsledok zapíšu do trojuholníka medzi nimi. Ku každému riešeniu vytvoria a zapíšu aj matema�cký zápis 
operácie násobenia. Ku každému riešeniu môžu žiaci zapísať jeden z dvoch matema�ckých zápisov na 
násobenie (komuta�vnosť).  
45/2 Žiaci pozorujú obrázky znázorňujúce jednotlivé členy postupnos�. Buď najskôr v každom zobrazení určia 
počet modrých štvorčekov a zapíšu ho pod príslušnú plôšku a následne jednotlivé zobrazenia porovnávajú 
a hľadajú spoločné znaky, ktoré im pomôžu odhaliť pravidlo postupnos�. Druhou možnosťou je, že žiaci nájdu 
pravidlo zakreslených útvaroch v plôškach a následným zapísaním do rámčekov si riešenie skontrolujú. V oboch 
prípadoch pozorujú, že počet štvorčekov sa v každom ďalšom kroku pravidelne zmenšuje, vždy o pä�cu 
štvorčekov, čo zodpovedá odobra�u jedného celého stĺpca. Žiaci svoje riešenie zdôvodňujú slovne, opisujú 
zistené pravidlo a vysvetľujú, ako k nemu dospeli.  
45/4 Úloha je zameraná na upevnenie učiva o určovaní času na ručičkových hodinách a jeho zápise v digitálnej 
podobe. Nadväzuje na už prebraté učivo, v ktorom sa žiaci učili rozlišovať hodinovú a minútovú ručičku, čítať 
čas z ciferníka a zapisovať ho pomocou číslic. Úlohou žiaka je prečítať čas zobrazený na ručičkových hodinách 
a zapísať ho na digitálne displeje, pričom sa majú zamerať na popoludňajší čas. Úloha zároveň slúži ako 
diagnos�cký nástroj, ktorý nám umožňuje overiť, či žiak dokáže samostatne aplikovať nadobudnuté poznatky 
o čase a správne prepájať analógové a digitálne zobrazenie času. Úloha je označená písmenom K, ktoré žiaka 
vedie k sebahodnoteniu. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, čo znamená popoludňajší čas? 
Dokázal si správne prečítať čas z ručičkových hodín? Správne si vyznačil čas na digitálnom displeji? 
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Strana 46 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
46/červená šípka Maketu môžeme využiť na tvorbu podobných úloh, ako je úloha na strane 42/3, a to 
opakovane v rôznych obmenách. Žiaci do prázdnych štvorčekov dopĺňajú čísla tak, aby mohli zostaviť príklady 
na násobenie v jednotlivých riadkoch. Pri riešení využívajú spoje násobenia číslami 2, 3 a 5, ktoré by už mali 
mať osvojené.  
Maketa zároveň umožňuje diferenciáciu práce v triede. Menej zdatní žiaci môžu pracovať s obmedzeným 
výberom čísel alebo s konkrétnym pokynom, za�aľ čo matema�cky zdatnejší žiaci môžu samostatne vytvárať 
vlastné zadania a pripravovať úlohy pre ostatných spolužiakov. Takýmto spôsobom sa rozvíja nielen 
porozumenie násobeniu, ale aj samostatnosť a tvorivosť. Zároveň žiakov vedieme k premýšľaniu nad výberom 
vhodných čísel a k schopnos� formulovať matema�cké úlohy. 
46/hnedá šípka Žiaci môžu do prázdnych hodín dokresľovať ručičky podľa zadaného času alebo naopak určovať 
čas z nakreslených ručičiek a vyznačiť ho do displejov. Žiakom môžeme zadávať aj krátke prak�cké úlohy 
z reálneho života, napr. O koľkej začína vyučovanie? alebo O koľkej ideme na obed? Žiaci čas znázornia 
na hodinách a zároveň ho zapíšu v digitálnej podobe. Maketa umožňuje aj rozširujúce úlohy napríklad pre 
matema�cky zdatnejších žiakov. Môžu zapisovať a určovať čas napr. o 15 minút skôr, neskôr, prípadne dopĺňať 
dvojice časov, ktoré sa líšia o rovnaký časový úsek, napr. o 10 minút, o 25 minút. Žiaci tak rozvíjajú schopnosť 
pracovať s časom ako veličinou. Maketa je vhodná aj na tvorbu časovej postupnos�, podobne ako v úlohe 43/4. 
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Strana 47  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Číselné výrazy v riešení úloh; 
Základy práce so vzormi a postupnosťami 
 
Matema�cké prak�ky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych 
modelov. Automatizované používanie základných spojov násobenia. Identifikovanie a zdôvodnenie 
použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh a interpretovanie výsledkov. Využívanie 
rôznych reprezentácií násobenia – násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín. 
Porozumenie a používanie vlastností násobenia – komutatívnosť. Čítanie a zapisovanie násobenia. 
Určenie a doplnenie chýbajúcich prvkov v čí-selnej postupnosti. Analyzovanie a navrhovanie metód 
riešenia zložených slovných úloh v daných oboroch v reálnych kontextoch. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2B s kar�čkami čísel a číselnou osou. K danej 
strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré ponúka aitec offline. 
47/1 Pozorujeme obrázok so skupinami Ma�ldiných gumičiek, napr. Koľko gumičiek je v jednej skupine? Sú 
všetky skupiny rovnaké? Je cena každej gumičky rovnaká? Odkiaľ to vieš? Ma�lda prináša základnú informáciu, 
že jedna gumička stojí 10 centov, a preto sa pýtame, napr. Ako zistíme cenu viacerých gumičiek, keď poznáme 
cenu jednej? 
Žiaci v každej skupine spočítajú počet gumičiek a uvažujú ako vypočítajú cenu, napr. Môže byť cena gumičiek 
v štvrtom stĺpci určená ako (10 + 10 + 10 +10) centov? Koľkokrát musíme zaplatiť 10 centov? Vieme to zapísať 
aj kratšie? Ktorú operáciu použijeme? Ako zapíšeme súčet 10 + 10 + 10 + 10 skrátene? Čo vyjadruje číslo 
4 v zápise 4 · 10? Prečo je tam číslo 10? Mohli by sme tento zápis nahradiť zápisom 10 · 4? Čo by to znamenalo? 
Pri riešení môžu žiaci najskôr postupovať pomocou opakovaného sčítania alebo manipulovať s maketami 
peňazí, napr. Keď budeme postupne pridávať po 10 centov, ako sa posúvame na číselnej osi, stovkovej tabuľke? 
Zvyšuje sa suma vždy o rovnakú hodnotu? Ako nám násobenie uľahčí výpočet? Po vypočítaní cien jednotlivých 
skupín sa zastavíme pri Pluskovej otázke Čo majú všetky výsledky spoločné? Aká číslica je na mieste jednotiek? 
Vidíme ju tam? Prečo? Uvedomujeme si, že všetky výsledky sú celé desiatky, pretože opakovane pripočítavajú 
10 centov. Diskutujeme, napr. Čo sa stane, keď nejaké číslo násobíme číslom 10? Všímate si zápis a vysvetlite 
ako vznikne výsledok. Mení sa iba cifra na mieste desiatok? Prečo každé takéto číslo končí nulou? 
Úloha tak prepája vizuálne znázornenie so symbolickým zápisom, podporuje porozumenie násobenia ako 
opakovaného sčítania, rozvíja finančnú gramotnosť a vedie žiakov k objaveniu pravidla násobenia číslom 10 
prostredníctvom vlastného pozorovania a diskusie. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si spočítať počet gumičiek v každej skupine bez chyby? Dokázal si zapísať 
počet gumičiek aj ako násobenie? Rozumel si tomu, prečo môžeme súčet rovnakých sčítancov zapísať kratšie 
pomocou násobenia? Skúsil si si výsledok najskôr overiť opakovaným sčítaním rovnakých sčítancov? Vedel si 
vysvetliť, prečo sú všetky výsledky celé desiatky? Všimol si si, čo majú všetky výsledky spoločné na mieste 
jednotiek? Všimol si si ako súvisí výsledok násobenia s nedesiatkovým činiteľom? 
2 · 10=20 
4 · 10=40 
47/2 Pri dopĺňaní tabuľky žiaci vychádzajú z informácie z predchádzajúcej úlohy, že jedna gumička stojí 10 
centov. Uvedomujú si, že postupne ku každému ďalšiemu počtu gumičiek vždy pripočítajú ďalších 10 centov. 
Vnímajú tak, že výsledok sa zväčšuje pravidelne o rovnakú hodnotu, v tomto prípade o 10. Žiaci, ktorým 
vyhovuje spôsob výpočtu pomocou opakovaného sčítania rovnakých sčítancov, môžu ho používať aj naďalej. 
Tabuľka žiakom pomáha všimnúť si, že všetky výsledky končia nulou a predstavujú celé desiatky centov, čím si 
skontrolujú pravidlo vyslovené v závere diskusie predchádzajúcej úlohy z predchádzajúcej diskusie. Na 
vytvorenie ďalšej podobnej úlohy môžeme využiť maketu na s. 52 pri zelenej šípke. 
47/A Ak�vita je zameraná na upevňovanie poradia celých desiatok od 10 do 100 a na rozvoj pozornos� žiakov. 
Ak�vita upevňuje vnímanie usporiadania čísel v číselnom rade po desiatkach, orientáciu v číselnej postupnos� 
a rozvíja pozornosť žiakov. 
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Ak�vitu možno obmieňať tak, že desiatky bude hovoriť niektorý zo žiakov, prípadne môžeme meniť tempo 
diktovania, resp. smer 100, 90,...10.  
Obmena: Pri hovorení celých desiatok od 10 do 100 úmyselne vymeníme poradie dvoch po sebe idúcich desiatok. Úlohou 
žiakov je opäť rozpoznať chybu v poradí. Keď si všimnú, že dve čísla nie sú zoradené správne, reagujú dohodnutým signálom, 
napríklad tlesknutím, drepom, výskokom, zdvihnutím ruky. 
47/3 Žiaci riešia zloženú slovnú úlohu, čo je na prvý pohľad zrejmé už z toho, že úloha obsahuje dve samostatné 
otázky, a teda aj dve odpovede. Môžeme ich nechať úlohu riešiť samostatne, nakoľko sa objavuje v pracovnej 
učebnici už po tre�krát. Pred samotným riešením sa venujeme postavičke Pluska.  
V danej úlohe Plusko slúži ako pripomenu�e, či si žiaci pamätajú, že 1 euro má 100 centov. Vedieme krátku 
diskusiu, v ktorej si túto informáciu zopakujeme a následne ju žiaci využijú pri druhom výpočte slovnej úlohy, 
kde majú určiť výdavok z 1-eurovej mince. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniu slovnej úlohy? 
Vedel si úlohu znázorniť? Vedel si zapísať výpočty? Vedel si premeniť eurá na centy? 
47/4 V danej úlohe žiaci pracujú s číslami znázornenými vo farebných trojuholníkoch a ich úlohou je vytvárať 
z nich úlohy na násobenie. Pomáhame im otázkami, napr. Aké čísla vidíme v trojuholníkoch? Môžeme použiť 
ľubovoľnú dvojicu? Môžeme použiť to isté číslo viackrát? Žiaci si z ponuky vyberú dve čísla a vytvoria úlohu 
na násobenie, napr. Ktoré číslo bude prvým činiteľom a ktoré bude druhým? Zmení sa výsledok, ak poradie 
činiteľov vymeníme? Čo platí pre poradie činiteľov pri násobení? Platí takéto pravidlo aj pri inej operácií? 
Môžeme poradie členov vymeniť pri odčítaní? A pri sčítaní? Presvedčte ma o tom. Po zapísaní úlohy ju žiaci 
vypočítajú a overujú si správnosť výsledku. 
Následne podľa vytvorených úloh žiaci vyfarbia príslušné trojuholníky rovnakou farbou. Kladieme si otázky, 
napr. Prečo farbíme práve tieto trojuholníky? Ktoré čísla spolu súvisia? Ako nám farba pomáha vizuálne prepojiť 
činitele s výsledkom? Žiaci tak vytvárajú viditeľné spojenia medzi dvojicami čísel a ich súčinom. 
Úloha zároveň obsahuje prvok kombinatoriky k čomu žiakov vedieme otázkami, napr. Koľko rôznych dvojíc 
vieme z daných čísel vytvoriť? Vytvorili sme všetky možnosti? Nezabudli sme na niektorú kombináciu? Môžu 
mať rôzne dvojice rovnaký výsledok? Diskusia o riešeniach vytvára priestor na porovnávanie postupov, napr. 
Vytvoril niekto iný príklad, ktorý máme aj my? Existuje viac správnych riešení? Objavil niekto kombináciu, na 
ktorú sme nemysleli?, napr. vynásobil dve rovnako farebné čísla. 
Maketu na precvičovanie podobných úloh nájdeme na s. 52 pri červenej šípke. 
Žiaci sa učia zdôvodňovať svoj výber dvojíc, systema�cky pracovať a uvedomovať si, že v matema�ke môže mať 
úloha viacero správnych riešení, ak spĺňajú dané podmienky. 
47/5 Žiaci pozorujú jednotlivé číselné postupnos� a ich úlohou je odhaliť pravidlo, podľa ktorého sú vytvorené. 
Najskôr si kladieme otázky, napr. Zväčšujú sa čísla v jednotlivých radoch alebo sa zmenšujú? Aký je rozdiel medzi 
jednotlivými členmi jedného radu? Je rozdiel medzi susednými číslami stále rovnaký? 
V zelenej postupnos� žiaci sledujú, že čísla sa pravidelne zväčšujú, napr. O koľko sa zvýši každé ďalšie číslo? Je 
to stále o rovnaké číslo? Aké číslo by malo nasledovať po 50? Nechýba nám 60? Žiaci môžu argumentovať aj 
tým, že ide o rad násobkov čísla 10. Pýtame sa, napr. Ako spoznáme násobok čísla 10? Akú číslicu má na mieste 
jednotiek? 
Pri oranžovej postupnos� si žiaci všímajú, že čísla sa zmenšujú. Kladieme otázky, napr. O koľko sa zmenší každý 
ďalší člen? Je to vždy o rovnaké číslo? O ktoré? Aké čísla vznikajú, keď odčítavame 2? Sú to párne alebo nepárne 
čísla? Aký bude posledný člen? Patrí tam číslo 3? 
V žltej postupnos� sa čísla zväčšujú o 5. Pýtame sa, napr. O koľko sa mení každý ďalší člen? Ktorého čísla sú to 
násobky? Ako to vieme overiť? Ktoré číslo medzi nimi chýba?  
Vo fialovej postupnos� žiaci pozorujú, že každý ďalší člen sa zväčšuje o 10. Pýtame sa, napr. Čo sa mení v zápise 
čísel? Zvyšuje sa počet desiatok? Aký člen by mal nasledovať podľa tohto pravidla? Je správnym riešením číslo 
34? Žiakov nechávame diskutovať, ideálne aj v skupinách.  
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si, čo máš v úlohe robiť? Vedel by si pravidlá postupností vysvetliť 
spolužiakom?  
Úloha rozvíja logické myslenie, schopnosť hľadať pravidelnosť a vzťahy medzi číslami, podporuje argumentáciu 
a vedie žiakov k tomu, aby svoje riešenia vedeli zdôvodniť na základe objaveného pravidla, nie iba intui�vne. 
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Strana 48  
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislos� vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Násobenie a delenie 
prirodzených čísel v obore do 100; Základy práce so vzormi a postupnosťami 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie reprezentácií na znázornenie zlomkov – kruhový model. Riešenie 
jednoduchých aplikačných úloh pomocou zlomkov – zlomok ako časť celku a počet prvkov časti celku na 
úrovni modelovania. Používanie vizuálnych reprezentácií jednoduchých lineárnych číselných 
postupností. Overovanie výsledkov pomocou inverznej operácie – skúška správnosti. Používanie 
pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania s prechodom cez základ v obore do 100. 
Riešenie jednoduchých rovníc na prípravnej úrovni. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 3C s modelmi zlomkov a farebnými kar�čkami z prílohy 
2D. 
48/1 Žiaci pozorujú obrázok, na ktorom de� rozdelili kruhy na rovnaké čas�. Kladieme otázky, napr. Čo znamená 
rozdeliť celok na rovnaké časti? Sú všetky časti naozaj rovnako veľké?  
Pri Bonifácovom kruhu sa pýtame, napr. Na koľko častí je kruh rozdelený? Sú tieto dve časti rovnaké? Ako 
nazveme jednu z týchto častí? Žiaci vyfarbia a pomenujú jednu časť ako jednu polovicu a uvažujeme, napr. Koľko 
polovíc tvorí celý kruh? Čo by sa stalo, keby sme vyfarbili obe časti? 
Pri Ma�ldinom kruhu kladieme otázky, napr. Na koľko častí je tento kruh rozdelený? Sú všetky štyri časti 
rovnaké? Ako nazveme jednu takúto časť? Žiaci vyfarbia a pomenujú jednu časť ako jednu štvrtinu 
a premýšľame, napr. Koľko štvrtín tvorí celý kruh? Je jedna štvrtina väčšia alebo menšia ako jedna polovica? 
Prečo? Úloha rozvíja predstavu o delení celku na rovnaké čas� a vedie žiakov k uvedomeniu, že názov čas� 
závisí od počtu rovnakých dielov, na ktoré je celok rozdelený. Vytvára tak základ pre budúce porozumenie 
zlomkom, pričom žiaci pracujú na konkrétnej, vizuálnej úrovni a svoje zistenia formulujú vlastnými slovami. 
48/2 Žiaci si najskôr vystrihnú z papiera jeden červený a jeden zelený kruh rovnakej veľkos�. Po rozstrihnu� 
majú štyri polovice – dve červené a dve zelené. Uvažujeme, napr. Koľko polovíc potrebujeme na vytvorenie 
jedného celého kruhu? Stačí jedna? Prečo nie? Žiaci začínajú skladať celé kruhy z dvoch polovíc pričom ich 
sprevádzame otázkami, napr. Môžeme spojiť dve červené polovice? Môžeme spojiť jednu červenú a jednu 
zelenú? Zmení sa veľkosť kruhu? Vzniknuté možnos� žiaci zakresľujú do predkreslených kruhov v pracovnej 
učebnici. Žiakov vedieme k tomu, aby sa snažili zakresliť riešenie čo najvernejšie. Netrváme pritom na úplne 
presnom rozdelení na štvr�ny, ale žiakov k nemu vedieme. Po zakreslení riešenia si môžu žiaci riešenia porovnať 
a spoločne sa zamýšľame, napr. Vytvorili sme nové riešenie, alebo sme riešenie len otočili? Ako to vieme rozlíšiť? 
Diskusia smeruje k uvedomeniu, že celý kruh vždy vznikne spojením dvoch polovíc a že farba nemá vplyv na 
veľkosť ani tvar výsledného celku. Po vyfarbení všetkých možnos� môžeme hľadať odpoveď na otázku, napr. 
Čo majú všetky správne riešenia spoločné? Koľko polovíc sme použili v každom riešení? 
Na záver môžeme diskutovať o tom, ako by sa zmenilo riešenie, keby pôvodné kruhy nemali rovnakú veľkosť.  
Žiaci si tak prostredníctvom konkrétnej manipulácie overujú, že polovica je jedna z dvoch rovnakých čas� celku 
a že dve polovice spolu vytvoria jeden celý kruh. Úloha rozvíja predstavu o zlomkoch na konkrétnej úrovni, 
podporuje experimentovanie, porovnávanie riešení a argumentovanie o tom, prečo je riešenie správne. 
48/3 Žiaci nadväzujú na predchádzajúcu činnosť a opäť pracujú s vytvorenými polovicami kruhov. Každú 
polovicu preložia znovu na polovice a prestrihnú po preloženej čiare. Kladieme otázky, napr. Koľko častí vznikne 
z jednej polovice? Sú tieto nové časti rovnako veľké? Koľko ich máme? Ako pomenujeme 1 časť (každú časť)? 
Žiaci tak získavajú štvrtiny – štyri rovnaké čas� z každého pôvodného kruhu. Manipuláciou si žiaci overujú 
vzťahy medzi časťami celku, napr. Koľko štvrtín potrebujeme na vytvorenie jednej polovice? A koľko štvrtín tvorí 
celý kruh? Môžeme zložiť celý kruh len z troch štvrtín? Prečo nie? Žiaci postupne zisťujú, že dve štvr�ny tvoria 
polovicu a štyri štvr�ny tvoria jeden celý kruh. Zo vzniknutých štvr�n skladajú kruhy podľa zadania a svoje 
riešenia zakresľujú do predkreslených kruhov, pričom netrváme na úplne presnom rozdelení na štvr�ny, ale 
žiakov k nemu vedieme. Kladieme otázky, napr. Koľko štvrtín musíme použiť, aby vznikol celý kruh? Záleží na 
farbe jednotlivých častí? Môžeme vytvoriť kruh zo štyroch rovnakých farieb? A čo kombináciou rôznych farieb?  
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Koľko rôznych možností vieme nájsť? Pri porovnávaní riešení sa pýtame, napr. Má spolužiak rovnaké riešenie 
ako ja alebo je iné alebo je len inak otočené? Sú obe riešenia správne? Prečo? Žiaci tak zisťujú, že aj pri rovnakom 
zadaní môžu vzniknúť rôzne vizuálne podoby riešenia, ktoré však spĺňajú podmienku vytvorenia celku zo 
štyroch rovnakých čas�. Pri porovnávaní riešení opäť nie je podstatné, či žiaci pri zakresľovaní rozdelia kruhy 
na úplne rovnaké čas�, ale či splnia zadanie úlohy. Pri rozdeľovaní kruhov odporúčame zakresľovať čiary 
ver�kálne a horizontálne a nie diagonálne. Ak potrebujeme vytvoriť ďalšie úlohy na precvičovanie, môžeme 
použiť makety na s. 52 pri modrej šípke. Úloha podporuje pochopenie vzťahu medzi celkom, polovicou a 
štvr�nou prostredníctvom konkrétnej manipulácie. Žiaci si prak�cky overujú, že polovica sa dá rozdeliť na dve 
rovnaké čas�, že dve štvr�ny tvoria polovicu a že štyri štvr�ny tvoria jeden celý kruh, čím si budujú pevný základ 
pre ďalšie porozumenie zlomkom. 
48/4 V danej úlohe žiaci pozorujú postupnos� vyfarbených čas� kruhov a ich cieľom je odhaliť pravidlo, podľa 
ktorého sa vyfarbenie mení. Najskôr si kladieme otázky, napr. Koľko častí má každý kruh? Koľko z častí je 
vyfarbených? Mení sa počet vyfarbených častí? Mení sa ich poloha? 
V prvej postupnos� sa sústredíme na polohu jednej vyfarbenej štvr�ny. Pýtame sa, napr. Ktorá časť kruhu je 
vyfarbená v prvom obrázku? Kde je vyfarbená časť v druhom? Posunula sa doprava alebo doľava? Ide v smere 
hodinových ručičiek alebo proti nemu? Žiaci postupne zisťujú, že vyfarbená štvr�na sa pravidelne posúva 
v smere hodinových ručičiek. Tak dospejú k tomu, že chýbajúci kruh má mať vyfarbenú štvr�nu vľavo dole. 
V druhej postupnos� si žiaci všímajú nielen polohu, ale aj počet vyfarbených čas�. Pýtame sa, napr. Koľko štvrtín 
je vyfarbených v prvom kruhu? Koľko v druhom? Zmenšuje sa počet? O koľko? V ktorom smere „ubúda“ 
vyfarbenie? Žiaci zisťujú, že sa počet vyfarbených čas� zmenšuje vždy o jednu štvr�nu v smere hodinových 
ručičiek. Pri dopĺňaní chýbajúceho člena sa pýtame, napr. Ak pravidlo pokračuje, ktoré časti budú vyfarbené? 
Ktoré zostanú nevyfarbené? Žiaci doplnia tre� člen tak, že vyfarbia štvr�nu vľavo dole a štvr�nu vľavo hore. 
Na záver svoje riešenia zdôvodňujú. Kladieme otázky, napr. Aké pravidlo ste objavili? Ako viete, že platí pre 
všetky obrázky v postupnosti? Ako by pokračovala postupnosť?  
Poznámka: Odpoveď na túto otázku je pri prvej postupnosti predvídateľná - štvorica obrázkov sa zopakuje, ale pri druhej 
postupnosti je odpoveď náročná. Správnym riešením môže byť, že sa všetko zopakuje (ako pri prvej postupnosti), alebo sa 
všetko zopakuje ale v inej farbe alebo začnú štvrtiny "miznúť" (pokračujeme v uberaní) -najprv oblúk vpravo hore, následne 
oblúk vpravo dolu s polomerom oddeľujúcim štvrtiny napravo...) 
Úloha tak rozvíja schopnosť pozorovať pravidelnosť, pracovať s pojmami smeru a poradia a zároveň formulovať 
objavené pravidlo vlastnými slovami. 
48/5 Žiaci písomne vypočítajú príklady na odčítanie v obore 100. Následne vytvoria skúšku správnos�, pričom 
využijú vzťah medzi odčítaním a sčítaním tak, že k rozdielu pripočítajú menšiteľa a overujú, či sa súčet rovná 
pôvodnému menšencu. Farebné políčka pomáhajú žiakom pri zostavení skúšky správnos� tým, že nadväzujú 
na pravidlo známe z predchádzajúcich úloh, a to, že rovnaká farba označuje rovnaké číslo. Vďaka tomu žiaci 
ľahšie rozpoznajú, ktorým číslom majú v zápise skúšky správnos� začať. 
48/6 Úlohu odporúčame riešiť vo dvojiciach, aby si žiaci mohli pri riešení pomáhať. Žiaci budú úlohu riešiť 
intui�vne. Odporúčame, aby si pomáhali farebnými kar�čkami z prílohy 2D. Žiaci si zoberú 30 kar�čiek 
a pokúšajú sa ich rozložiť tak, aby k rozloženiu kar�čiek vedeli zapísať úlohu na násobenie. Žiaci môžu objaviť 
riešenia 1 · 30, 2 · 15, 3 · 10, 5 · 6. 6 · 5, 10 · 3, 15 · 2 a 30 · 1. Pri zdieľaní riešení, môžeme diskutovať o tom, čo 
sa stane, keď poradie činiteľov zmeníme, či dostaneme nové riešenie, alebo len iný zápis toho istého riešenia. 
Úloha prepája vizuálne znázornenie s matema�ckým zápisom, upevňuje spoje násobenia a vytvára priestor na 
matema�ckú diskusiu, argumentovanie. Predpokladáme, že žiaci ponúknu �eto riešenia 3 · 10, 10 · 3 a 6 · 5. 
Použi�m komuta�vnos� môžu nájsť aj riešenie 5 · 6, napriek tomu, že násobenie číslom 6 sa ešte neučili. 
Ďalšie možné riešenia, ktoré môžu matema�cky zdatní žiaci objaviť: 1 · 30, 30 · 1, 15 · 2 a 2 · 15 sú duplicitné 
riešenia, ku ktorým dospejú manipulačne a výpočtom. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Spolupracoval si so spolužiakom a dokázal si sa s ním dohodnúť na spoločnom 
postupe? Podarilo sa ti rozložiť 30 kartičiek tak, aby si vedel zapísať príklad na násobenie? Našiel si viac rôznych 
možností rozloženia kartičiek? Dokázal si ku každému rozloženiu správne zapísať príklad na násobenie? Vedel si 
svoje riešenie vysvetliť a obhájiť v diskusii? Uvedomil si si, ako ti vizuálne rozloženie kartičiek pomáha lepšie 
pochopiť násobenie? Vieš povedať, čo ti pri tejto úlohe išlo najlepšie a čo si ešte potrebuješ precvičiť? 
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Strana 49 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené 
časové jednotky. Označovanie a pomenovanie jednotiek času, určovanie, čítanie, zapisovanie 
a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Zapísanie času z ručičkových do digitálnych 
hodín. Používanie jednotiek času a časových vzťahov medzi časovými jednotkami v každodennej situácii. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohu 3C s maketou ručičkových hodín. 
49/1 Úloha je zameraná na pochopenie a upevnenie pojmov štvrťhodina, polhodina, trištvrtehodina a hodina 
v prepojení medzi digitálnym a ručičkovým zobrazením času. Žiaci najskôr pozorujú tri situácie na obrázku 
a kladieme si otázky, napr. Aký čas je zobrazený na ciferníku? Kde sa nachádza minútová ručička? Kde je 
hodinová ručička? Čo nám hovorí digitálny zápis 7.15 h? Postupne sa zameriavame na slovné pomenovanie 
času, napr. Čo znamená výraz štvrť na osem? Koľko minút predstavuje jedna štvrťhodina? Ak má hodina 60 
minút, koľko minút má polhodina? Koľko minút má štvrťhodina? Koľko minút má trištvrtehodina? Žiaci si 
uvedomujú, že 15 minút je jedna štvr�na hodiny, 30 minút polovica a 45 minút trištvrte hodiny. 
Pri čase 7.15 h sa pýtame, napr. Ako čítame zápis 7.15 h? Ktoré označenie je správne: štvrť na osem, štvrť na 
sedem, štvrť po siedmej? Akú polohu má hodinová a akú polohu má minútová ručička, ak ukazujú čas 7.15 h?  
Na ktorú hodinu sa pozeráme pri pomenovaní času – na tú, ktorá už bola, alebo na tú, ktorá sa blíži? Žiaci 
postupne pochopia, že pomenovanie je viazané na nasledujúcu celú hodinu. 
Pri čase 7.30 kladieme otázky, napr. Čo znamená pol ôsmej? Je už osem hodín? Koľko minút chýba do ôsmej? 
A pri čase 7.45 sa pýtame: Čo znamená trištvrte na osem? Koľko minút zostáva do celej hodiny?  
Dôležitou oporou je vizuálne vyznačenie čas� ciferníka. Môžeme sa pýtať, napr. Akú časť hodiny tvorí vyfarbená 
plocha? Je to jedna štvrtina, polovica alebo tri štvrtiny? Ako to vieme? Kde musí byť minútová ručička, keď 
povieme štvrť? 
Žiakov ďalej podnecujeme otázkami, napr. Aký čas bude o ďalšiu štvrťhodinu? Ako by ste slovne určili čas 
7.00 h? A ako 8.45 h? Čím sa líši čas pol ôsmej od času pol siedmej? Ktorý z uvedených časov je bližšie k ôsmej 
hodine? Ako to vieme zdôvodniť? 
Úloha podporuje orientáciu na ciferníku, porozumenie deleniu časového úseku – hodiny na štvr�ny 
a prepojenie medzi digitálnym a slovným zápisom času. Zároveň rozvíja jazykové kompetencie žiakov, pretože 
pracujú s výrazmi, ktoré používame v každodennom živote a učia sa presne formulovať časové údaje. 
49/2 Cieľom úlohy je správne pomenovanie času podľa ručičkových hodín a zároveň rozlišovanie medzi 
pojmami štvrť, pol a trištvrte. Zámer úlohy spočíva v tom, aby žiaci pochopili, že pri pomenovaniach ako štvrť 
na osem alebo trištvrte na tri vychádzame z toho, koľko času ešte chýba do nasledujúcej celej hodiny. Úloha 
podporuje aj rozvoj logického myslenia, pretože žiaci musia porovnať dva ponúkané zápisy a rozhodnúť, ktorý 
z nich zodpovedá danému času. Takto sa učia kontrolovať si vlastný úsudok a vyhýbať sa typickým chybám, 
napríklad že trištvrte na tri si niektorí žiaci mylne spájajú s časom 3.45 h namiesto 2.45 h. Pluskova bublina 
Nájdi na internete, čo znamená značka h rozširuje úlohu o jednoduchý prvok práce s informáciami a vedie 
žiakov k tomu, aby pochopili, že značka h je skratka pre slovo hodina. 
49/A Ak�vita nadväzuje na predchádzajúce úlohy o čase a je zameraná na konkrétne znázornenie čas� hodiny 
pomocou kruhu rozdeleného na štvr�ny. Zámer ak�vity spočíva v tom, aby si žiaci uvedomili, že časový úsek, 
napríklad 30 minút alebo štvrť hodiny, je možné chápať ako časť celku, pričom celok predstavuje 1 hodinu. Žiaci 
si tak upevňujú predstavu, že hodina sa (pre účely tejto ak�vity) skladá zo štyroch rovnakých čas� a každá z nich 
predstavuje 15 minút. Manipuláciou s vystrihnutými časťami kruhu podľa pokynov si žiaci budujú názorné 
chápanie vzťahu medzi minútami a pojmami ako štvrťhodina, polhodina či trištvrte hodina. Ak�vita 
zároveň vedie k presnejšiemu vyjadrovaniu, keďže žiaci musia správne vybrať a uložiť čas� kruhu podľa zadania 
a následne si svoje riešenie overiť porovnaním s ostatnými. Môžeme žiakom klásť podporné otázky, napr. Koľko 
častí má kruh rozdelený na štvrtiny? Koľko častí predstavuje celý kruh? Koľko minút predstavuje jedna časť 
kruhu? Ako znázorníš 30 minút pomocou týchto dielikov? Koľko štvrtín tvorí polhodina? Akú časť kruhu tvorí 
polhodina? Ako by si znázornil trištvrte hodiny? Čím sa líši štvrť hodiny a trištvrte hodiny na kruhu? 
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Koľko minút je trištvrte hodiny? Koľko častí by si použil, aby si vytvoril 45 minút? Ako vieš, že je tvoje riešenie 
správne? Dá sa tá istá hodnota znázorniť aj iným spôsobom? Ako by si vysvetlil spolužiakovi, čo znamená štvrť 
hodiny? 
49/3 Žiaci si najskôr prečítajú slovné pomenovania času – trištvrte na štyri, štvrť na tri, štvrť na desať, pol 
siedmej – a kladieme si otázky, napr. Čo tieto výrazy znamenajú? Na ktorú hodinu sa pri pomenovaní pozeráme 
– na tú, ktorá už bola, alebo na tú, ktorá sa blíži? Koľko minút predstavuje štvrť hodiny? Koľko minút je polovica 
hodiny? Koľko minút predstavuje trištvrte hodina? Žiaci si uvedomujú, že štvrť hodiny je 15 minút, pol hodiny 
30 minút a trištvrte hodiny 45 minút. Pokračujem, napr. Kde bude minútová ručička pri 15 minútach? Na ktorom 
čísle ciferníka sa zastaví pri 30 minútach? A kde bude pri 45 minútach? Prečo? Na tvorbu podobných úloh 
môžeme použiť maketu na s. 52 pri ružovej šípke. 
Žiaci si následne sami zvolia, či do digitálneho displeja zapíšu predpoludňajší alebo popoludňajší čas. Úloha má 
preto divergentný charakter, keďže umožňuje viacero možných riešení. 
49/4 Žiaci pracujú s tromi ciferníkmi, na ktorých je znázornený určitý čas, a ich úlohou je vybrať správny 
digitálny zápis času pre predpoludnie aj pre popoludnie. V prvej čas� musia žiaci správne určiť čas na ciferníku, 
teda prečítať hodiny aj minúty, a následne rozhodnúť, ktorý z ponúkaných digitálnych údajov predstavuje 
predpoludňajší čas a ktorý popoludňajší. Ten následne označia príslušnou farbou podľa zadania. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si, ako správne pomenovať čas zobrazený na ciferníku hodín? Vedel 
si rozlíšiť, kedy minútová ručička určuje štvrť, pol alebo trištvrte hodiny? Dokázal si správne určiť polohu 
hodinovej a minútovej ručičky podľa zadaného času? Vedel si zapísať čas z ciferníka aj v digitálnej podobe? 
Rozlíšil si predpoludňajší a popoludňajší čas? Skontroloval si si svoje riešenia a vedel si vysvetliť, prečo si zvolil 
danú odpoveď? Pomohli ti úlohy a rozhovory so spolužiakmi pri určovaní času? 
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Strana 50 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine 
 
Matema�cké prak�ky: Dodržiavanie zásad rysovania. Rysovanie a označovanie rovinných útvarov – 
úsečka. Používanie geometrických pojmov bod, úsečka, trojuholník na opis útvarov v rovine a ich 
významných prvkov a vlastností. Pomenovanie a symbolické označenie rovinných geometrických 
útvarov bez ohľadu na ich polohu a veľkosť.  
50/1 Úvodný obrázok aj celá strana nás vedú k postupnému pochopeniu pojmu úsečka a k uvedomeniu si, že 
úsečka je časť priamky ohraničená dvoma bodmi. Spolu s Bonifácom a Ignácom pozorujeme obrázok a kladieme 
si otázky, napr. Čo na obrázku vidíme? Sú obe zobrazené úsečky rovnaké alebo sa v niečom líšia? Prečo vyzerajú 
rovnako, aj keď ich chlapci označili iným pomenovaním? Čo majú názvy úsečiek spoločné? Čím sa líšia? 
Uvažujeme, z čoho sa úsečka skladá a kladieme si otázku, čo je pre jej určenie rozhodujúce, napr. Sú pre 
označenie úsečky dôležité krajné body alebo ich poradie? Keď Plusko pripomína, že úsečka je rovná čiara 
s dvomi krajnými bodmi, pýtame sa, ktoré sú krajné body tejto úsečky a či ide o inú úsečku, ak zameníme 
poradie zápisu jej krajných bodov. Premýšľame, či úsečka prestane byť tou istou úsečkou, ak ju pomenujeme 
opačne a ako by sme to vedeli zdôvodniť. 
Porovnávame tvrdenia Bonifáca a Ignáca a kladieme otázky, napr. Ktorý z chlapcov má pravdu? Môžu mať 
pravdu obaja chlapci? Ako to vieme dokázať pomocou obrázka? Uvedomujeme si, že rozhodujúce sú krajné 
body, nie poradie ich pomenovania, a pýtame sa, či výsledkom rysovania úsečiek RS a SR bude iný alebo rovnaký 
obrázok. Úloha vedie k tomu, aby žiaci vlastným uvažovaním dospeli k záveru, že úsečka RS a úsečka SR sú 
totožné, len sme pri pomenovaní zamenili poradie krajných bodov. Necháme žiakov, aby o probléme 
diskutovali. Môžeme si pripomenúť situáciu, v ktorej sme diskutovali o možnos�ach pomenovania 
trojuholníkov a štvoruholníkov v štvorcovej sie� – mali rôzne mená, aj keď išlo o rovnaké útvary. Rovnako 
môžeme žiakom pripomenúť dohodu, ktorú v geometrii uplatňujeme o pomenovaní útvarov (obyčajne dôležité 
body útvaru – vrcholy čítame pro� smeru hodinových ručičiek). Je to však dohoda. Týmto spôsobom si 
upevňujeme porozumenie geometrickej terminológii, rozvíjame schopnosť porovnávať tvrdenia, zdôvodňovať 
svoje rozhodnu�a a chápať význam zápisu geometrických útvarov. 
50/2 Pri riešení tejto úlohy si hneď na začiatku kladieme otázky, napr. Čo presne znamená narysovať úsečku? 
Je úsečka len čiara, alebo má aj nejaké presné vlastnosti? Koľko bodov potrebujeme, aby úsečka vznikla, a prečo 
práve dva? Keď máme narysovať úsečku KL, pýtame sa ako ich na papieri označíme, aby bolo jasné, že ide 
o krajné body úsečky. Premýšľame, či môžu byť body hocikde, alebo či má zmysel ich umiestnenie, a pýtame 
sa, čo by sa stalo, keby sme body zakreslili príliš blízko seba alebo naopak príliš ďaleko. Ak rysujeme úsečky 
spoločne, vedieme žiakov k vyznačeniu bodov tak, aby vznikli úsečky smerujúce zhora nadol (zvislo alebo 
šikmo), nielen úsečky orientované vodorovne.  
Keď body K a L vyznačíme, kladieme si otázku, ako ich správne spojíme, napr. Môžeme ich spojiť rukou bez 
pomôcky, alebo potrebujeme pravítko? Prečo je v geometrii dôležité, aby bola čiara rovná? Ako máme pravítko 
položiť, aby sa počas rysovania nehýbalo? Sledujeme sa a pýtame sa, či čiara naozaj prechádza presne cez oba 
body, alebo či sa niekde odchyľuje. Rovnaké otázky si kladieme aj pri rysovaní úsečky EF, napr. Je postup rovnaký 
ako pri úsečke KL? Prečo by mal byť rovnaký? Čo majú obe úsečky spoločné a v čom sa môžu líšiť? 
Po narysovaní úsečiek sa pýtame, ako vieme overiť, že sme úlohu splnili správne., napr. Má každá úsečka jasný 
začiatok a koniec? Sú body zreteľne označené písmenami K, L, E a F? Zodpovedá zápis úsečky tomu, čo vidíme 
nakreslené na papieri? Premýšľame, či by niekto iný podľa nášho obrázka vedel bez váhania povedať, kde sa 
úsečka začína a kde končí. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, čo znamená narysovať úsečku a čím sa úsečka líši od priamej 
čiary? Vedel si vysvetliť, prečo na vytvorenie úsečky potrebujeme práve dva body? Použil si pri spájaní bodov 
pravítko a dbal si na to, aby sa počas rysovania neposunulo? Skontroloval si, či čiara prechádza presne cez oba 
body? Myslíš si, že by iný žiak podľa tvojho obrázka vedel bez pochybností určiť krajné body úsečky? 
50/A Ak�vita je navrhnutá ako pokračovanie práce s úsečkou. Žiaci pracujú vo dvojiciach. Najskôr pomenujú 
zobrazené body veľkými písmenami podľa vlastného výberu.  
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Pripomenieme si, že každý bod musí byť pomenovaný iným písmenom. Následne žiaci spoločne – v jednej 
pracovnej učebnici – striedavo rysujú úsečky medzi vybranými bodmi, pričom podmienka, že sa úsečky nesmú 
pre�nať, vedie žiakov k premýšľaniu a plánovaniu ďalších krokov. Dôležitým prvkom ak�vity je aj pravidlo, že 
ak niektorý z dvojice vytvorí trojuholník, vyfarbí ho svojou farbou. 
Žiaci si tak prirodzene uvedomujú, že trojuholník vzniká uzavre�m troch úsečiek a má tri vrcholy. Vyfarbenie 
zároveň slúži ako vizuálne zvýraznenie výsledku a mo�vuje žiakov, čím ak�vita získava hravý charakter. 
Striedanie sa pri kreslení posilňuje pravidlá spolupráce, schopnosť rešpektovať ťah spolužiaka a uvažovať 
o ďalšom kroku tak, aby nevznikli pre�najúce sa úsečky. Počas ak�vity môžeme žiakom klásť otázky, napr. Ktorý 
bod si vyberieš ako ďalší a prečo? Vidíš už niekde vytvorený trojuholník? Koľko úsečiek musíme narysovať, aby 
vznikol trojuholník? Čo by sa stalo, keby sme spojili body tak, že by sa úsečky pretli? Ak�vitu je vhodné ukončiť 
záverečnou diskusiou, v ktorej môžeme so žiakmi rozoberať stratégie – kto sa snažil vytvárať trojuholníky a kto 
sa skôr snažil „blokovať“ spolužiaka. Následne môžeme ak�vitu zopakovať v pracovnej učebnici druhého 
z dvojice. Takto sa úloha stáva nielen geometrickou, ale aj príležitosťou na rozvíjanie logického myslenia, 
plánovania a strategického uvažovania.  
50/3 Úloha je zameraná na upevnenie pojmu úsečka ako čas� priamky ohraničenej dvoma bodmi a zároveň na 
rozlišovanie toho, že úsečky môžu tvoriť strany rovinného útvaru (trojuholníka), ale aj hrany telesa (kocky). Žiaci 
sa učia pozorne čítať obrázok, iden�fikovať vrcholy a správne pomenovať úsečky podľa ich krajových bodov. Pri 
trojuholníku pracujú s jednoduchým rovinným útvarom a uvedomujú si, že každá strana útvaru je úsečka 
spájajúca dva vrcholy. V prípade kocky ide o dôležitý krok k práci s priestorovým zobrazením, kde musia žiaci 
rozpoznať aj �e hrany, ktoré sú v obrázku naznačené prerušovanou čiarou. Tým sa rozvíja priestorová 
predstavivosť a schopnosť chápať, že teleso má aj čas�, ktoré reálne (v istej situácii – pohľade) nevidíme a preto 
ich na obrázku znázorníme prerušovanou čiarou. 
V úlohe s trojuholníkom žiaci vypíšu úsečky KM, ML a KL. Pri kocke majú vypísať všetky úsečky, ktoré tvoria jej 
hrany, teda úsečky AB, BC, CD, DA, EF, FG, GH, HE, AE, BF, CG a DH. Úloha zároveň vedie žiakov k tomu, aby 
rozlišovali medzi rovinným a priestorovým útvarom a uvedomili si rozdiel medzi stranou útvaru a hranou telesa. 
Ďalšie útvary, na ktorých môžu žiaci hľadať úsečky sa nachádzajú na s. 52 pri hnedej šípke. 
Otázky, ktoré môžeme žiakom počas riešenia klásť, sú napr. Koľko vrcholov má kocka? Koľko hrán má kocka? 
Ktoré hrany na kocke vidíme a akou čiarou sú vyznačené na obrázku? Ktoré hrany na kocke nevidíme a akou 
čiarou sú znázornené na obrázku? V čom je rozdiel medzi stranou trojuholníka a hranou kocky? 
50/4 Cieľom úlohy je, aby si žiaci osvojili, že na jednej priamke môžeme vytvoriť viac rôzne dlhých úsečiek. 
Farebné zvýraznenie pomáha žiakom postupovať systema�cky, aby na žiadnu úsečku nezabudli a zároveň im 
umožňuje lepšie vnímať vzťahy medzi úsečkami, napríklad že úsečka TV obsahuje kratšie úsečky TU a UV. 
V prvej čas� obrázka sú na úsečke body T, U, V, preto žiaci vypíšu úsečky TU, UV a TV. V druhej čas� sú body K, 
L, M, N, takže vznikajú úsečky KL, KM, KN, LM, LN a MN. Úloha rozvíja aj kombinatorické uvažovanie, pretože 
žiaci musia nájsť všetky možné dvojice bodov a z každej dvojice vytvoriť jednu úsečku. Otázky, ktoré môžeme 
žiakom klásť, sú napr. Koľko bodov je na prvej priamke a koľko úsečiek z nich vieme vytvoriť? Ktoré dva body 
tvoria najkratšiu úsečku? Ktorá úsečka je najdlhšia? Je úsečka TV rovnaká ako úsečka VT? Prečo áno? Ktoré 
úsečky sú súčasťou úsečky TV? Ako vieš, že si vypísal všetky úsečky? Skús si ich systematicky usporiadať podľa 
toho, ktorým bodom začínajú. Koľko úsečiek vznikne, keď máme štyri body na jednej priamke? Ako by sa zmenil 
počet úsečiek, keby sme pridali ďalší bod? 
Otázky na sebahodnotenie na konci hodiny, napr. Rozumel si zadaniam úloh na tejto strane a vedel si, čo máš 
v každej úlohe urobiť? Vedel si vypísať všetky úsečky, ktoré tvoria strany trojuholníka alebo hrany kocky? 
Pomohlo ti farebné zvýraznenie pri riešení úlohy a pri kontrole riešenia? Spolupracoval si so spolužiakom 
a dodržiaval si dohodnuté pravidlá práce v dvojici? Skontroloval si si svoje riešenia a vedel si opraviť chybu, ak 
si ju našiel? Máš pocit, že teraz lepšie rozumieš práci s bodmi, úsečkami a geometrickými tvarmi v sieti? Vieš 
povedať, v ktorej úlohe sa ti darilo najviac a v ktorej by si potreboval ešte viac precvičovania? 
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Strana 51 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie vlastností násobenia pri riešení matematických úloh. Zlomok ako časť 
celku a počet prvkov časti celku na úrovni modelovania (kruhový model). Pomenovanie vyznačenej časti 
celku. Identifikovanie prvkov a opísanie pravidiel aplikovaných v postupnostiach. Určovanie (čítanie, 
zapisovanie) a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Rysovanie a označovanie 
rovinných útvarov (úsečka).  
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na ohodnotenie práce žiakmi podľa pokynov prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
51/2 Žiaci najskôr pozorujú, na koľko rovnakých čas� je každý kruh rozdelený. Potom vyfarbia jednu časť 
každého kruhu a napíšu, ako nazývame vyfarbenú časť. Prvý kruh je rozdelený na dve rovnaké čas�. Ak žiaci 
vyfarbia jednu z nich, vyfarbili jednu polovicu kruhu, ktorú nazývame polovica. Druhý kruh je rozdelený na štyri 
rovnaké čas�. Žiaci vyfarbia jednu z čas�, ktorú nazývame štvr�na. Keďže sa žiaci s podobnými úlohami už 
stretli, nachádza sa pri čísle úlohy písmeno D, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie. Otázky 
na sebareflexiu, napr. Podarilo sa mi správne určiť, na koľko rovnakých častí je každý kruh rozdelený? Vyfarbil 
som naozaj iba jednu časť z celku? Viem povedať, ako sa nazýva jedna z dvoch rovnakých častí kruhu? Viem 
povedať, ako sa nazýva jedna zo štyroch rovnakých častí kruhu? Dokážem povedať, čím sa líši polovica od 
štvrtiny? Viem svoje riešenie vysvetliť spolužiakovi? 
51/3 Žiaci pozorujú postupnos� kruhov rozdelených na štvr�ny a hľadajú pravidlo vyfarbovania jednotlivých 
členov. V prvej postupnos� sa počet vyfarbených štvr�n postupne zväčšuje vždy o jednu štvr�nu. Prvý kruh má 
vyfarbenú jednu štvr�nu, druhý dve štvr�ny, tre� tri štvr�ny. Chýbajúci štvrtý kruh má mať vyfarbené všetky 
štyri štvr�ny, žiaci teda vyfarbia celý kruh a tým doplnia štvrtý člen postupnos�. V druhej postupnos� sa počet 
vyfarbených štvr�n naopak postupne zmenšuje vždy o jednu štvr�nu. Prvý kruh má vyfarbené štyri štvr�ny, 
druhý tri štvr�ny, tre� dve štvr�ny. V štvrtom kruhu žiaci vyfarbia jednu štvr�nu a tým doplnia chýbajúci člen 
postupnos�. 
51/5 Úloha nadväzuje na už prebraté učivo, v ktorom sa žiaci učili spájať body, rysovať úsečky a správne ich 
pomenovať podľa označených bodov. Úlohou žiakov je spojiť zadané body tak, aby vznikli štyri úsečky 
a následne �eto úsečky správne vypísať. Riešenia žiakov budú rôzne, napr. AM, AL, AK, LA, LM, LK, KL, KA, KM, 
MA, ML, MK. Pri riešení si žiak precvičuje presnosť pri rysovaní. Uznáme aj riešenie, v ktorom žiak narysuje 
úsečky, ktoré sa pre�najú. Úloha je označená písmenom V, ktoré žiaka vedie k sebahodnoteniu. Otázky na 
sebahodnotenie, napr. Má každá úsečka krajný bod? Narysoval si štyri úsečky? Narysoval si ich presne? Správne 
si vypísal názvy všetkých úsečiek? 
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Strana 52 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 3 Makety. 
52/modrá šípka Maketa ponúka viacero možnos� využi�a pri budovaní predstavy o zlomkoch a čas�ach celku. 
Maketu môžeme využiť na porovnávanie polovíc a štvr�n. Žiaci vyfarbia jednu polovicu a dve štvr�ny 
a následne diskutujú o tom, čo majú �eto znázornenia spoločné a v čom sa líšia. Zároveň sa utvrdzujú v tom, 
že dve štvr�ny celku tvoria jednu polovicu celku. 
Maketu možno využiť aj na hľadanie rôznych spôsobov vyfarbenia rovnakej čas�. Žiaci uvažujú, ako vyfarbiť 
v kruhu rozdelenom na štvr�ny polovicu kruhu. Hľadajú rôzne spôsoby a každé riešenie zakreslia do 
samostatného kruhu. Riešenia si navzájom porovnajú, diskutujú o ich správnos� a doplnia si chýbajúce 
možnos�. 
Ďalšou možnosťou je skladanie celku z daných čas� podľa úlohy 48/2 a 3, pričom žiaci využijú červené a zelené 
čas� kruhov, s ktorými na uvedenej strane pracovali. Zadáme podmienku, napr. Kruh má 2 štvrtiny zelené 
a 1 polovicu červenú. Žiaci kruh poskladajú a riešenie zakreslia do makety. Ak máme matema�cky zdatnú 
triedu, môžeme zvoliť náročnejšie zadania s viacerými správnymi riešeniami, napr. Kruh má aspoň dve štvrtiny 
zelené. Koľko častí môže mať zelených? Kruh má menej ako tri štvrtiny červené. Koľko častí môže mať červených? 
Kruh má viac ako jednu štvrtinu zelenú. Koľko častí môže mať zelených? 
52/hnedá šípka Maketa slúži ako doplnková pomôcka pri práci s úsečkami a vrcholmi v priestorových útvaroch. 
Práca s maketou začína tým, že žiaci najskôr pomenujú vrcholy útvaru postupne po obvode podstavy, napríklad 
pro� smeru hodinových ručičiek. Vrcholy označia veľkými tlačenými písmenami, pričom každý vrchol musí mať 
jedinečné označenie. Po pomenovaní vrcholov žiaci prechádzajú k vypisovaniu úsečiek, ktoré tvoria hrany 
útvaru. Do zápisu zahŕňajú aj úsečky znázornené čiarkovanou čiarou, ktoré predstavujú skryté hrany, čím si 
rozvíjajú priestorovú predstavivosť a schopnosť uvedomiť si, že teleso má aj čas�, ktoré nie sú priamo viditeľné. 
Maketa umožňuje aj rozšírenie úlohy pre matema�cky zdatnejších žiakov. Žiakom môžeme zadať, aby úsečky 
rozdelili na viditeľné a skryté, prípadne aby určili, ktoré úsečky majú spoločný vrchol. Žiaci môžu �ež porovnávať 
oba útvary a rozhodnúť, ktorý z nich obsahuje viac úsečiek alebo viac vrcholov, čím sa prirodzene rozvíja ich 
schopnosť porovnávania a argumentácie. 
Pre žiakov, ktorí potrebujú podporu, môžeme maketu využiť tak, že najprv spoločne pomenujeme vrcholy 
jedného útvaru a vypíšeme niekoľko prvých úsečiek. Následne žiaci pokračujú samostatne na druhom útvare. 
Maketa tak poskytuje jasnú štruktúru, uľahčuje orientáciu v úlohe a vedie žiakov k presnejšiemu pozorovaniu 
a správnemu geometrickému zápisu. 
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Strana 53  
Hra 
 
Spravidla po dvoch týždňoch nasleduje strana s hrou. V každej pracovnej učebnici sa nachádzajú štyri strany 
s hrami. Hry sú väčšinou zamerané na utvrdenie získaných vedomos� prebratého učiva z predchádzajúcich 
strán. Obsahujú hrací plán, pomôcky a pravidlá hry. Ďalšie hracie plány k danej hre sú súčasťou tlačiteľnej 
prílohy aitec offline. V TVVP je vyhradená na každú hru jedna hodina. Ku každej hre sa však žiaci môžu 
kedykoľvek vrá�ť a vyplniť tak napríklad čas, keď sú so svojou prácou hotoví a čakajú na ostatných spolužiakov. 
 
Pomôcky: dve hracie kocky, dva panáčiky rôznej farby.  
Cieľ: Sčitovať a odčitovať prirodzené čísla v obore do 100. 
Postup: Hru hrajú dvaja žiaci. Na hru potrebujú hrací plán s číslami, dve hracie kocky a každý hráč svojho 
panáčika. Na začiatku hry obaja hráči postavia svojho panáčika na políčko s číslom 100. Hru začína ľubovoľný 
hráč alebo hráč určený dohodou. Počas ťahu hráč hodí oboma kockami naraz a hodené čísla sčíta. Vypočítaný 
súčet následne odčíta od čísla, na ktorom sa jeho panáčik aktuálne nachádza a panáčika presunie na políčko 
s výsledným číslom. Napríklad: Panáčik stojí na čísle 90. Hráč hodí na kockách čísla 4 a 2, ich súčet je 6. Panáčik 
sa posunie na políčko s číslom 84, pretože 90 – 6 = 84. 
Ak sa panáčik hráča dostane na modré políčko, hráč získava výhodu a môže hádzať ešte raz. Ak by sa hráč 
nemohol posunúť na príslušné políčko, pretože je už obsadené panáčikom súpera, jeho panáčik zostáva stáť 
na pôvodnom mieste a v hre pokračuje druhý hráč. 
Hráči sa v ťahoch striedajú a postupne sa posúvajú smerom k menším číslam. Víťazom sa stáva ten hráč, ktorý 
ako prvý presne obsadí políčko s číslom 0. 
 
Po odohra� hry môžeme žiakom nechať priestor na sebareflexiu, napr. Vedel si počas hry správne sčítať čísla 
na kockách? Dokázal si bez chyby odčítať súčet od čísla, na ktorom stál tvoj panáčik? Kontroloval si výpočet 
protihráča? Rozumel si tomu, prečo sa posúvaš práve na dané číslo? Premýšľal si nad tým, koľko ti ešte chýba 
do nuly? Dodržiaval si pravidlá počas celej hry? Dokážeš zhodnotiť, čo sa ti darilo a čo chceš nabudúce zlepšiť? 
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Strana 54 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Automatizované používanie základných spojov násobenia. Porozumenie pojmu 
násobok. Riešenie jednoduchých rovníc na prípravnej úrovni. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých 
rovníc bez použitia neznámej. Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky, párne/nepárne číslo. Používanie 
jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda. Riešenie 
jednoduchých slovných úloh na násobenie v obore do 100. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami 
a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovné listy s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktoré 
ponúka aitec offline. 
54/1 Žiaci najskôr pracujú so sieťou čísel a ich úlohou je vyfarbiť násobky čísla 10 sivou farbou. Kladieme si 
otázky, napr. Ako spoznáme násobok čísla 10? Akú číslicu má násobok čísla 10 vždy na mieste jednotiek? Ktoré 
čísla v sieti sa končia nulou? Žiaci postupne iden�fikujú čísla ako 10, 20, 30, 40… a vyfarbia ich sivou farbou. 
Následne sa sústredíme na nepárne násobky čísla 5, napr. Čo vieme o násobkoch čísla 5? Akú číslicu majú na 
mieste jednotiek? Môžu sa končiť len nulou alebo aj päťkou? Spoločne si pripomíname, že všetky násobky 5 sa 
končia číslicou 0 alebo 5. 
Keďže máme vyfarbiť iba nepárne násobky čísla 5, kladieme si ďalšiu otázku, napr. Ktoré násobky 5 sú nepárne? 
Sú to tie, ktoré sa končia nulou alebo päťkou? Žiaci si uvedomujú, že čísla končiace nulou sú párne, a teda 
nepárne násobky 5 budú práve �e, ktoré sa končia číslicou 5 (5, 15, 25, 35, 45…). Tieto čísla vyfarbia ružovou 
farbou. Diskusiou sa dostávame k zaujímavému zisteniu. Pýtame sa, napr. Čo majú spoločné sivé a ružové čísla? 
Sú všetky násobky 5 vyfarbené? Žiaci postupne dospejú k záveru, že párne násobky čísla 5 sú zároveň 
násobkami čísla 10, a preto už boli vyfarbené sivou farbou. 
Úloha tak vedie žiakov k hlbšiemu porozumeniu vzťahu medzi násobkami 5 a 10, k uvedomeniu si pravidelnos� 
v zápise čísel a k rozlišovaniu párnych a nepárnych čísel. Diskusia podporuje schopnosť formulovať vlastné 
zistenia a zdôvodniť, prečo niektoré čísla patria do viacerých skupín zároveň. 
Ak máme matema�cky zdatných žiakov, môžeme od nich vyžadovať viac a zadanie úlohy upraviť nasledovne: 
Vyfarbi párne násobky čísla 5 sivou farbou a nepárne násobky čísla 5 ružovou farbou. Násobky čísla 10 
zakrúžkuj. Povedz, čo si zistil. 
Doplňujúca úloha: Vytvor tvrdenie, ktoré platí pre všetky sivé/ružové čísla. 
Otázky na sebareflexiu, napr. Vyfarbil si správne všetky násobky čísla 10 sivou farbou? Uvedomil si si, že všetky 
tieto čísla sa končia číslicou 0? Vedel si rozlíšiť, ktoré násobky čísla 5 sú nepárne? Dokázal si správne vyfarbiť 
čísla 5, 15, 25, 35 a 45 ružovou farbou? Vedel si vysvetliť, prečo sú párne násobky čísla 5 zároveň násobkami 
čísla 10? Skontroloval si si, či si nevyfarbil číslo, ktoré nespĺňa podmienku? Vieš vlastnými slovami povedať, aký 
je vzťah medzi násobkami čísla 5 a násobkami čísla 10? 
54/2 Žiaci riešia úlohu zameranú na násobenie a sčítanie, pričom každý stĺpec predstavuje samostatnú časť. 
Na začiatku si spoločnou diskusiou pripomíname pravidlo, že rovnaká farba znamená rovnaké číslo, napr. Čo 
nám napovedá rovnaká farba rámčekov? Môžu mať dva rovnako sfarbené rámčeky rôzne hodnoty? 
V prvom stĺpci pracujeme nasledovne, napr. Čo znamená zápis „ružový rámček krát ružový rámček sa rovná 
25“? Ktoré číslo po vynásobení samým sebou dá súčin 25? Žiaci si uvedomia, že ide o rovnaké činitele a určia 
hodnotu 5. Následne sa pýtame, napr. Ak sivý rámček krát 5 je 35, aké číslo musí predstavovať sivý rámček? 
Ako si to overíme? Po určení hodnoty vypočítajú súčet ružového a sivého rámčeka a kontrolujú, či všetko 
súhlasí. 
Rovnakým spôsobom postupujeme aj v druhom stĺpci. Neustále si kladieme otázky, napr. Vieme najskôr určiť 
hodnotu jednej farby? Ktorý zápis nám to umožní? Overili sme si výsledok spätným dosadením? Tre� stĺpec je 
náročnejší, pretože z prvého zápisu násobenia musíme určiť hodnoty oboch farieb, napr. Ktoré dvojice čísel 
môžu dať súčin 20? Skúsme 2 · 10, 10 · 2, 4 · 5 alebo 5 · 4. Ktoré z týchto riešení budú vyhovovať aj ďalšiemu 
zápisu?  
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Žiaci postupujú metódou pokus – omyl a kladú si otázku Dáva toto riešenie zmysel aj v druhom riadku? Ak 
napríklad zvolíme 5 · 4 = 20, bude ďalší zápis fungovať? 
Postupným dosadzovaním a overovaním žiaci dospejú k riešeniu, kde fialový rámček predstavuje 2, zelený 10, 
hnedý 5 a rámček s otáznikom hodnotu 17, čo si overujeme, napr. Prečo je toto riešenie správne? Spĺňa všetky 
podmienky zadania? 
Úloha vedie žiakov k premýšľaniu nad viacerými možnosťami, k overovaniu riešení pomocou ďalších 
podmienok a k spätnému dosadzovaniu. Rozvíja logické myslenie, systema�ckosť a schopnosť kontroly 
vlastného postupu. Prvý stĺpec môžeme riešiť spoločne, druhý a tre� je vhodný na prácu vo dvojiciach. Na záver 
žiaci porovnávajú svoje riešenia a diskutujú o stratégiách, ktoré použili. Ak chceme pokračovať v podobných 
úlohách, môžeme ich vytvoriť do makety na s. 59 pri zelenej šípke alebo vytlačiť pracovný list s postupne 
odstupňovanými úlohami z aitec offline. 
Aktivita: K nasledovnej úlohe môžeme pripraviť aktivitu s kartičkami, ktorá žiakom umožní aktívne hľadať riešenie 
manipulatívnym spôsobom. Žiaci si vo dvojici pripravia kartičky s číslami z prílohy, kartičky s relačnými znakmi a kartičky 
z farebného papiera (červené, žlté a zelené, z každej farby po 3 kusy). Na tabuľu zapíšeme zadanie úlohy, napr. červená 
kartička krát červená kartička rovná sa 9. Dvojice riešia úlohu tak, že na farebné kartičky ukladajú čísla a hľadajú riešenie, 
aby platil daný výsledok. Následne si riešenia porovnajú.  
Otázky na sebareflexiu, napr. Rozumel si pravidlu, že rovnaká farba znamená rovnaké číslo? Premýšľal si nad 
tým, ktoré číslo po vynásobení samým sebou dá daný súčin? Dokázal si určiť hodnoty jednotlivých rámčekov 
postupne a logicky? Vedel si využiť známe údaje na výpočet neznámych hodnôt? Skúsil si pri náročnejších 
úlohách viac možností riešenia? Overoval si si svoje riešenia spätným dosadením do príkladov? Uvažoval si nad 
tým, či tvoje riešenie spĺňa všetky podmienky zadania? Postupoval si systematicky a kontroloval si správnosť 
svojich výpočtov? Porovnal si svoje riešenie so spolužiakmi a zamyslel si sa nad použitými stratégiami? 
54/3 V danej úlohe žiaci rozhodujú o pravdivos� tvrdení týkajúcich sa násobkov čísla 10. Skôr než začnú 
jednotlivé tvrdenia označovať, vytvárame priestor na spoločné uvažovanie, napr. Čo je násobok čísla? Ako 
vznikne násobok čísla 10? Ktoré čísla sú násobkami 10? Žiaci si môžu pomôcť tým, že si niekoľko násobkov 
zapíšu (10, 20, 30, 40, 50…) a pozorujú, čo majú spoločné. 
Úloha vedie žiakov k argumentácii, k práci s vlastnosťami čísel a k zdôvodňovaniu svojich rozhodnu�. Namiesto 
�povania sa učia opierať o pravidlá a overovať tvrdenia konkrétnymi príkladmi. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si rozhodnúť, či sú násobky čísla 10 párne alebo nepárne čísla a svoje 
rozhodnutie zdôvodniť? Rozumel si tomu, prečo čísla končiace nulou patria medzi párne čísla? Pri porovnávaní 
desiatok a jednotiek si si uvedomil, že násobky čísla 10 nemôžu mať viac jednotiek ako desiatok? Skontroloval 
si si svoje rozhodnutia pri každom tvrdení? Vedel si svoje odpovede obhájiť v diskusii so spolužiakmi? Vieš teraz 
vlastnými slovami vysvetliť, aké vlastnosti majú násobky čísla 10? 
54/4 Žiaci riešia jednoduchú slovnú úlohu na násobenie. Najskôr si spoločne ujasňujeme, čo sa v zadaní píše. 
Žiaci by mali pochopiť, že ide o tri rovnaké balenia po desať vreciek, teda o opakované sčítanie rovnakých 
sčítancov. Pýtame sa, napr. Mohli by sme túto situáciu zapísať ako 10 + 10 + 10? Koľkokrát sa opakuje číslo 10? 
Existuje kratší spôsob zápisu? Situáciu si môžu žiaci znázorniť napríklad zakreslením troch riadkov po 10 
štvorčekov. Pomáhame im otázkami, napr. Koľko štvorčekov je v jednom riadku? Koľko riadkov máme? Čo nám 
takéto znázornenie pomáha pochopiť? Žiaci následne prejdú k zápisu pomocou násobenia 3 · 10 = 30, pýtame 
si ich, napr. Čo vyjadruje číslo 3? Čo vyjadruje číslo 10? Čo predstavuje výsledok 30? Na záver sformulujú žiaci 
odpoveď celou vetou. Následne ich vedieme k ďalšiemu skúmaniu, napr. Čo sa stane, ak pridáme ešte jedno 
balenie? Koľko budú stáť 4 balenia? A čo ak budú len 2 balenia? Ako sa mení suma, keď počet balení rastie 
alebo klesá? Môžeme vytvoriť jednoduchú tabuľku a pýtať sa, napr. Ak sa počet balení zvýši o jedno, o koľko 
eur sa zvýši cena? Je tento rozdiel vždy rovnaký? Čo si všímame na vzniknutom číselnom rade? Žiaci postupne 
objavujú pravidelnosť – že suma ras�e priamo úmerne počtu balení. Takto úloha presahuje jednorazový 
výpočet a vedie žiakov k skúmaniu vzťahu medzi počtom balení a celkovou cenou. Úloha podporuje 
porozumenie násobeniu ako opakovanému sčítaniu rovnakých sčítancov, prepája matema�cký zápis s reálnou 
situáciou a rozvíja schopnosť žiakov formulovať odpoveď vlastnými slovami. 
54/5 Úloha je zameraná na prácu s chybou pri upevňovaní spojov násobenia a zároveň rozvíja schopnosť 
kontroly správnos� výpočtu. Žiaci najskôr skontrolujú, či je daný príklad správne vypočítaný. Ak zis�a chybu, ich 
úlohou je nájsť dve rôzne správne riešenia.  
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Tým sa prirodzene podporuje flexibilita myslenia a uvedomenie si vzťahov medzi činiteľmi a súčinom. Diskusia 
o rôznych riešeniach umožňuje porovnať postupy jednotlivých žiakov a zdôvodniť, prečo je daný zápis správny. 
Úloha zároveň vedie žiakov k tomu, aby si svoje výpočty overovali a nepovažovali prvé riešenie za jediné možné. 
Pre tvorbu ďalších podobných úloh môžeme využiť maketu na s. 59 pri červenej šípke. 
Možné riešenia: 
 
 
 
 
 
 
 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Dokázal si nájsť chybu a vysvetliť, v čom spočívala? Podarilo sa ti nájsť dve 
rôzne správne riešenia? Rozumel si tomu, prečo môžu mať rôzne dvojice činiteľov rovnaký súčin? Vieš zdôvodniť 
svoje riešenie v diskusii so spolužiakmi?  
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Strana 55 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Násobenie a delenie 
prirodzených čísel v obore do 100; Číselné výrazy v riešení úloh 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie reprezentácií na znázornenie zlomkov – obdĺžnikový model. Riešenie 
jednoduchých aplikačných úloh pomocou zlomkov – zlomok ako časť celku a počet prvkov časti celku na 
úrovni modelovania. Používanie pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania s prechodom 
cez základ v obore do 100. Riešenie jednoduchých rovníc na prípravnej úrovni. Diskutovanie o počte 
riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. 
Pri riešení úloh na danej strane je možné využiť prílohy 1A, 1B a 2A, v ktorých sa nachádzajú kar�čky s číslami, 
relačnými znakmi a číselnou osou. K danej strane je možné využiť pracovný list z aitec offline. 
55/1 Úloha je zameraná na rozvoj predstavy o polovici ako o jednej z dvoch rovnakých čas� celku 
na obdĺžnikovom modeli. Najskôr žiaci pozorujú obrázok. Rozprávame sa, napr. Čo znamená rozdeliť obdĺžnik 
na polovicu? Stačí ho rozdeliť na dve časti, alebo musia byť tieto časti rovnaké? Ako zistíme, že sú naozaj 
rovnako veľké? Pri posudzovaní tvrdení de� na obrázku sa pýtame, napr. Má Bonifác pravdu? Vysvetli. Má 
Matilda pravdu? Vysvetli. Je útvar rozdelený na dve rovnaké časti, alebo sú časti rozdielne? Čo rozhoduje o tom, 
či môžeme hovoriť o polovici? Diskusia smeruje k rozlíšeniu medzi rozdelením na dve ľubovoľné čas� 
a rozdelením na dve rovnaké polovice. Je možné rozdeliť obdĺžnik aj šikmo? Budú vzniknuté časti stále rovnaké? 
Ako si to overíme? Následne žiaci v každom správne rozdelenom obdĺžniku vyfarbia jednu časť a pomenujú ju 
ako polovicu. Kladieme si otázky, napr. Ak vyfarbíme jednu z dvoch rovnakých častí, čo predstavuje? Koľko 
polovíc tvorí celý obdĺžnik? Znamená polovica vždy jednu z dvoch rovnakých častí? 
Úloha vedie žiakov k presnému matema�ckému vyjadrovaniu, k pochopeniu, že polovica nie je hocijaká časť, 
ale jedna z dvoch rovnakých čas� celku a upevňuje základ pre ďalšie porozumenie zlomkov v budúcnos�. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumieš tomu, že polovica znamená jednu z dvoch rovnakých častí, na ktoré 
sme celok rozdelili? Vedel si posúdiť, ktoré tvrdenia detí sú pravdivé a svoje rozhodnutie zdôvodniť? Vyfarbil si 
správne jednu z dvoch rovnakých častí a pomenoval si ju správne? Uvedomil si si, že každá z dvoch rovnakých 
častí predstavuje jednu polovicu celku? Vieš vlastnými slovami vysvetliť, čo znamená pojem polovica? 
55/2 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu skúsenosť s delením celku na polovice, tentoraz však žiaci pracujú 
s obdĺžnikmi. Každý si vezme jeden červený a jeden zelený papier formátu A4. Oba papiere preloží na polovice 
rovnakým spôsobom a po preloženej čiare ich prestrihne. Získa tak štyri polovice, dve červené a dve zelené. 
Papiere môžu žiaci preložiť na polovice dvoma spôsobmi, tak ako je to znázornené na hornom obrázku. Spôsob 
preloženia je ľubovoľný, podmienkou však je, aby žiak oba svoje papiere preložil a prestrihol rovnakým 
spôsobom. Z pripravených polovíc následne žiaci skladajú obdĺžniky. Môžu spojiť dve polovice rovnakej farby 
alebo kombinovať jednu červenú a jednu zelenú polovicu. Vytvorené riešenia zakreslia do predkreslených 
plôšok. Dôležité je, aby si uvedomili, že celý obdĺžnik vždy vznikne spojením dvoch rovnakých polovíc, bez 
ohľadu na ich farbu či orientáciu. Opäť sme zámerne nenaznačili rozdelenie obdĺžnikov na polovice, aby mali 
žiaci možnosť voľby pri rozdeľovaní obdĺžnikov. Pri zakresľovaní riešení je dôležitá orientácia čiary, ktorá 
predeľuje obdĺžnik na dve polovice, nie úplne presné predelenie na rovnaké čas�. Úloha podporuje 
porozumenie pojmu polovica ako jednej z dvoch rovnakých čas� celku. Žiaci môžu diskutovať o tom, či rôzne 
farebné usporiadania predstavujú ten istý celok a prečo. Tým si upevňujú predstavu, že farba nemení veľkosť 
ani tvar čas�, len jej vzhľad.  
55/3 V tejto úlohe nadväzujeme na našu predchádzajúcu prácu s polovicami obdĺžnika a znovu si pripomíname, 
čo znamená rozdeliť celok na dve rovnaké čas�. Všetky vytvorené obdĺžniky opäť preložíme rovnakým 
spôsobom na polovicu a prestrihneme ich po preloženej čiare. Vytvárame priestor na diskusiu, napr. Čo sa 
stane, keď polovicu ešte raz rozdelíme na dve rovnaké časti? Koľko rovnakých dielov teraz získame? Každú 
polovicu tak rozdelíme na dve rovnaké čas� a získame štvr�ny, pričom konkrétnou manipuláciou objavujeme, 
že štvr�na vznikne rozdelením polovice na dve rovnaké čas� a že štyri štvr�ny spolu opäť vytvoria celý obdĺžnik.  
Diskusiu môžeme podporiť otázkami, napr. Koľko štvrtín potrebujeme na vytvorenie polovice? Koľko štvrtín tvorí 
celý obdĺžnik? Ako si to vieme overiť zložením dielikov?  
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Zo získaných červených a zelených štvr�n potom skladáme nové obdĺžniky podľa zadania a ak�vne hľadáme 
rôzne možnos� riešenia.  
Najprv vytvoríme obdĺžnik, v ktorom je jedna štvr�na zelená, a premýšľame, napr. Kde môže byť zelená štvrtina 
umiestnená, aby stále vznikol celý obdĺžnik? Potom skladáme obdĺžniky, v ktorých sú dve štvr�ny červené, dve 
štvr�ny zelené alebo tri štvr�ny zelené, pričom sa pýtame, napr. Znamenajú dve štvrtiny vždy polovicu? 
Vyzerajú všetky riešenia rovnako? Môžeme dve zelené štvrtiny uložiť rôznymi spôsobmi? Svoje riešenia žiaci 
zakresľujú do pripravených plôšok a porovnávajú ich medzi sebou. Spoločne diskutujeme o tom, či rôzne 
usporiadania rovnakého počtu farebných štvr�n predstavujú rovnaký celok, aj keď vyzerajú odlišne, 
a overujeme si, že dve štvr�ny tvoria polovicu a štyri štvr�ny celý obdĺžnik. Týmto spôsobom budujeme u žiakov 
hlbšie porozumenie vzťahu medzi celkom, jeho polovicou a štvr�nou. Žiaci si tak uvedomia vzájomné vzťahy 
medzi jednotlivými časťami celku prostredníctvom vlastnej skúsenos�, manipulácie a spoločnej reflexie. 
V prípade potreby nájdeme ďalšie obdĺžniky na s. 59 pri modrej šípke. 
 
 
 
 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Dokážeš vysvetliť, prečo polovica musí byť rovnako veľká ako druhá časť? 
Uvedomil si si, čo sa stane, keď polovicu ešte raz rozdelíš na dve rovnaké časti? Dokážeš vysvetliť, prečo štyri 
štvrtiny vytvoria celý obdĺžnik? Vedel si zložením dielikov overiť, že dve štvrtiny celku tvoria jeho polovicu? 
Dokázal si vytvoriť obdĺžnik s jednou zelenou štvrtinou a vysvetliť, prečo stále vznikol celý celok? Zakreslil si svoje 
riešenia presne a prehľadne? Vieš teraz vlastnými slovami vysvetliť vzťah medzi celkom, jeho polovicou a jeho 
štvrtinou? 
55/4 V úlohe žiaci riešia príklady na písomné sčítanie a odčítanie v obore do 100. Obe matema�cké operácie 
sú zastúpené v rôznych typoch úloh, ktoré si vyžadujú nielen samotný výpočet, ale aj pochopenie vzťahov 
medzi jednotlivými členmi príkladu. Žiaci nie vždy určujú iba výsledok, ale v niektorých zadaniach dopĺňajú 
chýbajúceho sčítanca, menšenca alebo menšiteľa. Úlohy zároveň rozvíjajú orientáciu v zápise písomného 
počítania, žiaci si precvičujú správne zapisovanie číslic podľa rádov. Striedanie rôznych typov príkladov 
podporuje flexibilitu myslenia a vedie žiakov k tomu, aby nad výpočtom premýšľali, nielen mechanicky počítali. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si zadaniam všetkých príkladov na písomné sčítanie a odčítanie? 
Dokázal si správne vypočítať nielen výsledok, ale aj doplniť chýbajúceho sčítanca, menšenca alebo menšiteľa? 
Premýšľal si nad tým, aký vzťah je medzi členmi príkladu? Všimol si si rozdiel medzi príkladmi na sčítanie 
a odčítanie a vedel si zvoliť správny postup? Dokázal si nájsť chybu a opraviť ju, ak si si ju všimol? Vieš povedať, 
ktorá časť písomného počítania ti ide najlepšie a čo si ešte potrebuješ precvičiť? 
Doplňujúca úloha: Usporiadaj vypočítané čísla od najväčšieho po najmenšie. 
55/5 V danej úlohe sa žiaci zameriavajú na upevňovanie vzťahov medzi číslami a na porozumenie významu 
základných matema�ckých operácií. Nezačíname tým, že hneď hľadáme správny znak alebo znamienko 
operácie, ale najskôr kladieme otázky a žiakov vedieme k tomu, aby skúmali, ktorý znak treba doplniť, a pýtame 
sa, napr. Čo nám hovorí ľavá strana rovnosti? Čo vyjadruje pravá strana? Majú byť výsledky rovnaké? Dostaneš 
správny výsledok, ak použiješ sčítanie? A čo ak skúsiš odčítanie? Môže fungovať aj násobenie? Žiaci postupne 
skúšajú rôzne možnos� a overujú ich dosadzovaním. Po vyriešení úloh žiakov vyzveme, aby si porovnali riešenia 
so spolužiakmi. Pomáhame im otázkami, napr. Riešili ste úlohu rovnakým spôsobom? Použil niekto inú 
stratégiu? Mohol si prísť na riešenie iným postupom? Hľadal si aj iné riešenie? 
Diskusia podporuje argumentáciu, porozumenie významu operácií a schopnosť vysvetliť vlastné uvažovanie. 
Úloha tak vedie žiakov k ak�vnemu skúmaniu možnos�, k overovaniu výsledkov a k uvedomeniu si, že 
matema�ka nie je len o výsledku, ale aj o premyslenom postupe.  
Možné riešenia: 
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Strana 56 
Obsahový komponent: Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené 
časové jednotky. Označovanie a pomenovanie jednotiek času, určovanie, čítanie, zapisovanie 
a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Orientácia v časových intervaloch (od – do). 
Používanie jednotiek času a vzťahov medzi nimi. Objavenie jednoduchého pravidla v postupnosti. 
K danej strane je možné využiť pracovný list s ďalšími úlohami na precvičovanie, ktorý ponúka aitec offline. 
56/1 Úloha je zameraná na čítanie údajov z časového harmonogramu a na určovanie časového intervalu medzi 
dvoma udalosťami. Žiaci pracujú s programom ku Dňu de�, čím sa matema�ka prirodzene prepája s reálnou 
situáciou. Pri riešení tejto úlohy vychádzame z programu ku Dňu de� a kladieme si otázku, čo vlastne tabuľka 
programu vyjadruje a ako je usporiadaná. Najskôr uvažujeme, kde v tabuľke nájdeme názvy ak�vít a kde sú 
zapísané časy ich začiatku a konca. Premýšľame, napr. Kedy sa táto aktivita začínala? Kedy končila? Vieme určiť 
ako dlho trvala? Akým spôsobom zistíme jej trvanie? Pri určovaní časového intervalu medzi dvoma udalosťami 
sa pýtame, ktoré dva časy porovnávame a prečo práve �eto. Uvažujeme, ako vypočítame rozdiel medzi nimi 
a či sa pritom mení hodina. 
Ako pomôcku môžeme využiť maketu ručičkových hodín z prílohy 3C, ktorá žiakom umožňuje lepšie si 
predstaviť plynu�e času a pochopiť prechod medzi hodinami a minútami, najmä v prípadoch, keď sa čas posúva 
cez celú hodinu. Pri úlohách, v ktorých vyhľadávame najdlhší časový úsek, sa pýtame, napr. Ako zistíme, ktorá 
aktivita trvala najdlhšie? Stačí sa pozrieť na čas začiatku, alebo musíme porovnať trvania? Ako si vieme trvania 
prehľadne zapísať alebo porovnať? Pri sčítaní dvoch časových intervalov, si ujasňujeme Sčítame minúty, hodiny 
alebo oboje? Čo sa stane, keď súčet minút presiahne 60? Ako to ovplyvní zápis času? 
Po tom, čo žiaci doplnia informácie z harmonogramu do viet, môžeme úlohu rozšíriť ďalšími otázkami na logické 
uvažovanie, napr. Koľko trval celý program? Koľko času uplynulo od začiatku programu po konkrétnu udalosť? 
Ktoré dve udalosti nasledovali za sebou a trvali spolu jednu hodinu a dvadsať minút? Výzva Pluska nás vedie 
k ďalšiemu skúmaniu a kladieme si otázku, čo znamená slovo kynológia. Je dôležité rozumieť aj slovám 
v programe, nielen časom. V úlohe prepájame matema�ku s bežným životom a medzipredmetovými vzťahmi. 
56/2 Úloha je zameraná na pochopenie časového intervalu a na počítanie, koľko času uplynulo medzi časovými 
údajmi zobrazenými na digitálnom displeji hodín. Najskôr žiaci pozorujú dvojice časov a kladieme otázky, napr. 
Ktorý čas zodpovedá skoršej udalosti (začiatku udalosti), kde je uvedený koniec udalosti? O koľko minút sa čas 
posunul? Môžeme rozdiel určiť priamo, alebo si pomôžeme postupným dopočítavaním po minútach či po 
desiatkach minút? 
V prvej čas� úlohy žiaci dopĺňajú, koľko času ubehlo medzi dvoma uvedenými udalosťami (okamihmi). 
Pomáhame im otázkami, napr. Zmenili sa len minúty, alebo aj hodina? Musíme prekročiť celú hodinu? Ako si 
vieme rozdiel skontrolovať? Ak k skoršiemu času pripočítame vypočítaný počet minút, dostaneme neskorší čas? 
V druhej čas� majú žiaci daný začiatok času a počet minút, ktoré uplynuli, napríklad 15 minút, 20 minút alebo 
60 minút. Hľadáme odpoveď na otázky, napr. Čo sa stane, keď pripočítame 15 minút? Zmení sa len číslo minút? 
A čo pri 60 minútach? Koľko minút tvorí jedna hodina? Ak pripočítame 60 minút, čo sa zmení na digitálnom 
zápise? Žiaci si postupne uvedomujú, že čas sa môže meniť nielen v minútach, ale aj v hodinách, najmä ak súčet 
minút presiahne 60. Pýtame sa napr. Čo urobíme, keď sa dostaneme nad 59 minút? Koľko minút „prenesieme“ 
do hodín? 
56/3 Pri riešení tejto úlohy si v každej čas� kladieme konkrétne otázky, ktoré nás vedú k pochopeniu časových 
vzťahov a k vedomému výberu postupu. 
V prvej čas�, keď určujeme čas skončenia prípravy raňajok, sa pýtame, napr. Čo o situácii vieme a čo máme 
zistiť? Poznáme začiatok aj trvanie, alebo koniec? Ak vieme, že príprava začala o 7.00 h a trvala 17 minút, 
pýtame sa, čo musíme s časom urobiť – budeme minúty pripočítavať alebo odpočítavať? Ako budeme minúty 
pripočítavať, po jednej alebo naraz? Zmení sa pri tom hodina? Keď dostaneme výsledok 7.17 h, kladieme si 
otázku, či tento čas dáva zmysel vzhľadom na začiatok prípravy a či si ho vieme overiť spätným uvažovaním.  
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Vhodnou možnosťou je aj znázornenie situácie na hodinách a následný rozhovor o výbere počtovej operácie. 
V druhej čas�, keď zisťujeme čas začiatku počítania príkladov, si uvedomujeme, že situácia je opačná, a preto 
sa pýtame, napr. Čo teraz poznáme a čo hľadáme? Keď vieme, že Matilda skončila o 15.20 h a počítala 15 minút,  
máme minúty pripočítavať alebo odpočítavať? Ako budeme minúty odpočítavať, aby sme sa nepomýlili? Čo sa 
stane, keď sa pri odpočítavaní dostaneme späť cez celú štvrťhodinu? Keď určíme čas 15.05 h, pýtame sa, či si 
vieme správnosť výsledku overiť opačným postupom a či by sme po pripočítaní 15 minút opäť dostali čas 
15.20 h. Zároveň sa pýtame, prečo môžeme rátať s tým, že Ma�lda nemala prestávku, a ako by sa riešenie 
zmenilo, keby prestávku mala. 
V tretej čas� sa situácia stáva zložitejšou, pretože pracujeme s viacerými informáciami. Najskôr sa pýtame, 
napr. Čo vlastne máme vypočítať – čas jazdy autobusu alebo čas celej cesty? Ktoré údaje zo zadania sú pre 
výpočet dôležité a ktoré by sme nemali prehliadnuť? Keď zis�me, že súčasťou cesty bola aj prestávka v Zlatých 
Moravciach, kladieme si otázku, či sa tento čas započítava do celkového času cesty a prečo. Pýtame sa, koľko 
minút bol autobus v pohybe alebo koľko minút Ignác reálne cestoval od odchodu po príchod. 
Pri doplňujúcej otázke Koľko by trvala cesta bez prestávky? uvažujeme Počítame len čas, keď sa autobus hýbal, 
alebo celý čas medzi odchodom a príchodom? Prečo niekto povie, že cesta trvala 30 minút, a iný, že 35 minút? 
Ktorý z týchto časov označuje jazdu autobusu a ktorý označuje celú udalosť cestovania? Rozmýšľame, či sa 
do cestovania započítava aj stá�e a prečo v bežnom živote často nerátame samostatne napríklad stá�e 
na križovatkách. 
V celej úlohe sa pýtame nielen na samotný výpočet, ale aj na význam času v rôznych situáciách. Premýšľame, 
ako rozlíšime čas činnos�, čas jazdy a čas celej udalos�, učíme sa vyberať podstatné informácie zo zadania 
a svoje riešenia zdôvodňovať pomocou logických argumentov. Diskusia pomáha žiakom lepšie porozumieť 
zadaniu, rozvíja ich logické myslenie a zároveň ich vedie k správnemu matema�ckému uvažovaniu pri práci 
s časom. 
56/4 Pri riešení tejto úlohy pozorujeme digitálne zobrazené časy a kladieme si otázku, v akom poradí za sebou 
idú a čo nám už známe údaje napovedajú o celom rade. Pýtame sa, napr. Ktoré časy sú zobrazené a ktorý z nich 
chýba? Sú časy zoradené od skoršieho k neskoršiemu? Ako to vieme? Keď zis�me, že druhý čas chýba, 
uvažujeme, z ktorých údajov ho vieme dopočítať, napr. Prečo je výhodné porovnať prvý a tretí čas? O koľko 
minút sa čas medzi nimi posunul? Ako sme tento rozdiel vypočítali – počítali sme po minútach alebo sme si 
pomohli výpočtom? 
Pri dopĺňaní chýbajúcich časov sa pýtame, napr. Nadväzuje nový čas správne na predchádzajúci? Posunuli sme 
sa presne o rovnaký počet minút ako predtým? Čo sa zmenilo okrem minút? Pri kontrole riešenia si kladieme 
otázky zamerané na sebakontrolu, napr. Platí rovnaký časový rozdiel medzi každými dvomi susednými časmi? 
Môžeme si to overiť postupným odčítavaním alebo pripočítavaním minút? Neobjavuje sa v niektorom mieste 
chyba?  
Otázky na sebareflexiu, napr. Vedel by si vysvetliť, aké je pravidlo tohto časového radu? Z ktorých údajov si ho 
odhalil a prečo? Ako si si overil, že tvoje riešenie je správne? Čo ti pri riešení pomohlo najviac? Týmto spôsobom 
si prostredníctvom konkrétnych otázok, vlastného uvažovania a kontroly vytvárame porozumenie časovej 
postupnos� a pravidelnos� v číselnom rade vyjadrenom digitálnym časom. Na precvičenie rôznych ďalších 
postupnos� môžeme použiť maketu pri hnedej šípke na s. 59. 
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Strana 57 
Obsahový komponent: Geometria 
Tema�cká oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Jednoduché postupy merania 
a určovania miery 
 
Matema�cké prak�ky: Dodržiavanie zásad rysovania. Rysovanie a označovanie rovinných útvarov – 
úsečka. Používanie geometrických pojmov na opis útvarov v rovine a ich významných prvkov 
a vlastností. Pomenovanie a symbolické označenie rovinných geometrických útvarov bez ohľadu na ich 
polohu a veľkosť. Porovnávanie a usporiadanie jednotiek dĺžky na základe porozumenia – bez 
premieňania. Určovanie dĺžky úsečky meraním a zapísanie výsledku merania pomocou univerzálnych 
jednotiek. 
57/1 Pri riešení tejto úlohy sa zameriavame na to, aby sme pochopili správny spôsob merania dĺžky pomocou 
pravítka a uvedomili si, že pri meraní pravítkom je rozhodujúce, odkiaľ začíname merať. Pozorujeme obrázok 
a uvažujeme, napr. Čo presne robia Bonifác a Matilda pri meraní ceruzky? Je dôležité správne nastaviť začiatok 
pravítka alebo začiatok stupnice? Prečo Matilda začína merať práve od čísla 0? Premýšľame, čo sa stane 
s výsledkom merania, keď rozmer predmetu nezačneme merať od začiatku stupnice určeného číslom 0. 
Uvedomujeme si, že Bonifác urobil chybu, a kladieme si otázku, v čom presne táto chyba spočíva. Premýšľame, 
o koľko je ceruzka posunutá doprava a ako tento posun ovplyvní výsledok merania. Následne žiaci určia dĺžky 
úsečiek Bonifáca a Ma�ldy. 
Celá úloha nás vedie k tomu, aby sme si kládli otázky nielen o výsledku, ale najmä o postupe. Rozvíjame tým 
schopnosť pozorovania, porovnávania a kri�ckého hodnotenia rôznych postupov a uvedomujeme si, že správne 
meranie nezávisí len od odčítaného čísla, ale od celého procesu, ktorým sa k nemu dopracujeme. 
57/2 Žiaci majú za úlohu odmerať dĺžku viacerých ceruziek pomocou pravítka. Cieľom úlohy je upevniť správny 
postup merania a teda, že pri meraní musíme začínať od nuly a pravítko prikladať tak, aby jeho začiatok bol 
zarovnaný s nulovým bodom pravítka. Zároveň si žiaci precvičujú odčítavanie hodnôt z mierky a porovnávanie 
dĺžok rôznych predmetov. Úloha rozvíja aj schopnosť vizuálneho odhadu, pretože niektorí žiaci si môžu najprv 
približne predstaviť, ktorá ceruzka je najdlhšia a ktorá najkratšia a až potom si to overiť meraním. Súčasťou 
úlohy je aj farebné označenie rámčeka správnou farbou ceruzky, čo podporuje pozornosť a kontrolu vlastného 
riešenia. Žiak musí správne priradiť výsledok merania ku konkrétnej dĺžke ceruzky zaznačenej pri príslušnom 
rámčeku. Počas riešenia môžeme klásť žiakom otázky, ktoré ich vedú k správnemu postupu a k sebareflexii, 
napr. Od ktorého čísla musíš začať merať, aby to bolo správne? Čo by sa stalo, keby si začal merať od čísla 1? 
Ako zistíš, koľko centimetrov má ceruzka? Na záver úlohy Plusko nabáda žiakov na spoločnú kontrolu riešení 
a diskusiu. Žiaci si porovnajú svoje výsledky so spolužiakmi, overia správnosť merania a v prípade rozdielov 
spoločne hľadajú príčinu (napr. nesprávne priložené pravítko alebo zlé odčítanie hodnoty). 
50/Ak�vita priamo nadväzuje na predchádzajúce meranie dĺžky ceruziek a rozvíja u žiakov schopnosť 
porovnávať a usporadúvať predmety podľa dĺžky. Žiaci si pripravia päť farbičiek, ktoré vyložia na lavicu, a najprv 
ich zoradia od najdlhšej po najkratšiu. Tento krok podporuje vizuálny odhad a uvedomovanie si rozdielov medzi 
dĺžkami. Po zoradení žiaci odmerajú pomocou pravítka najdlhšiu farbičku. V tejto fáze odporúčame merať len 
jednu farbičku, aby bola úloha pre žiakov ľahko skontrolovateľná a aby bolo možné dôsledne nastaviť správne 
pravidlá merania (začiatok od nuly, presné priloženie pravítka, rovné meranie). Následne môžu žiaci podľa 
potreby alebo záujmu odmerať aj dĺžku ostatných farbičiek a porovnať svoje výsledky. Ak�vita vedie 
k upevneniu správneho postupu merania, k presnému odčítaniu hodnoty na mierke a k správnemu zápisu 
výsledku s jednotkou cm. Významným didak�ckým prínosom je aj kombinácia dvoch spôsobov práce – žiaci 
najprv porovnávajú a odhadujú, následne si svoj odhad overujú meraním. Učia sa tak, že rozhodnu�e má byť 
podložené presným údajom. 
Pri meraní sa môže objaviť situácia, že farbička nemá dĺžku vyjadriteľnú celým počtom cen�metrov. V tejto fáze 
je potrebné so žiakmi uzavrieť dohodu, ako budú zapisovať výsledky. Na úrovni prvého cyklu je vhodné 
akceptovať presnosť merania v hraniciach 1 cm. Ak je dĺžka predmetu medzi dvoma celými cen�metrami (napr. 
medzi 9 cm a 10 cm), je možné uznať obe riešenia ako správne.  
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V tejto fáze žiaci merajú bez milimetrovej presnos�. Presnosť merania sa bude cielene rozvíjať neskôr, po 
zavedení jednotky milimeter. 
57/3 Pri riešení tejto úlohy najprv spájame vyznačené body a presne podľa zadania rysujeme úsečky ED, DC, 
CB, BA, AF, FE, EA a CA. Na začiatku kladieme otázky, ktoré pomáhajú žiakom uvedomiť si význam činnos�, napr. 
Ktoré body máme spojiť? Ako vieme, že rysujeme práve úsečku a nie inú čiaru?  
Čo musia mať všetky úsečky spoločné? Pri rysovaní si znovu uvedomujeme, že úsečka je časť priamky 
ohraničená dvoma bodmi, a pýtame sa, prečo je dôležité viesť čiaru rovno a presne. Dbáme na to, aby čiary 
spájali presne oba body. Keď majú žiaci úsečky narysované, prechádzajú k ich meraniu. Pýtame sa, ako správne 
priložiť pravítko, kde má byť nula a prečo nezačíname merať od kraja pravítka, ale od nuly. Uvažujeme, čo 
vlastne meriame a ako zis�me, že meriame správne. Dĺžky jednotlivých úsečiek meriame v cen�metroch 
a zapisujeme ich do pripravených riadkov. 
Postavička Pluska nás vedie k tomu, aby sme sa pri každom zápise zamysleli, či zapisujeme dĺžku úsečky správne 
a zrozumiteľne. Pýtame sa, či by niekto iný podľa nášho zápisu vedel presne povedať, ktorú úsečku meriame 
a aká je jej dĺžka. Takto si postupne upevňujeme istotu v meraní aj v zápise. 
Výrazným mo�vačným prvkom úlohy je farebné vyznačovanie trojuholníkov. Pri vyfarbovaní sa pýtame, aký 
obrázok nám postupne vzniká a prečo je potrebné dokončiť všetky úsečky a merania, aby sme ho videli celý. 
Keď sa nám objaví obrázok tvárovej čas� líšky, uvedomujeme si, že presná práca má zmysel a premýšľame, ako 
nám prepojenie geometrickej úlohy s obrázkom pomohlo udržať pozornosť, záujem a chuť úlohu dokončiť. 
Otázky na sebahodnotenie k celej strane, napr. Podarilo sa ti správne odmerať dĺžku ceruziek pomocou pravítka 
a zapísať výsledok v centimetroch? Skontroloval si, či si pri meraní vždy správne priložil pravítko? Vedel si 
priradiť správnu dĺžku k správnej ceruzke a označiť ju rovnakou farbou? Dokázal si porovnať dĺžky ceruziek 
a správne ich usporiadať od najdlhšej po najkratšiu? Bol si pri meraní presný a skontroloval si si výsledky? 
Podarilo sa ti správne narysovať úsečky podľa zadania a odmerať ich dĺžku? Vedel si správne zapísať dĺžku 
úsečiek pomocou matematického zápisu? Rozumel si tomu, ktoré úsečky patria k vyfarbeným trojuholníkom? 
Dokázal si pracovať samostatne a sústredene počas celej úlohy? Vieš vysvetliť, čo by si nabudúce urobil inak, 
aby si bol pri meraní ešte presnejší? 
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Strana 58 
Opakovanie 
 
Matema�cké prak�ky: Riešenie jednoduchých slovných úloh na násobenie. Dodržiavanie štandardných 
postupov riešenia slovných úloh a znalosť metód ich riešenia. Používanie vlastností násobenia pri riešení 
matematických úloh. Písomné algoritmy sčítania a odčítania v obore do 100. Objavenie jednoduchého 
pravidla vo vytvorenej postupnosti a jeho aplikovanie. Orientácia v časových intervaloch (od – do). 
Určovanie dĺžky meraním. 
S úlohami na strane pracujeme podľa pokynov v prílohe č. 2 Opakovanie. 
Nezabudneme na sebahodnotenie podľa pokynov v prílohe č. 1 Sebahodnotenie. 
58/1 Žiaci riešia slovnú úlohu podľa obvyklého postupu. S jednoduchou slovnou úlohou na násobenie sa už 
žiaci stretli viackrát, preto sa nachádza pri čísle úlohy písmeno E, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie. 
Otázky na podporu pri sebahodnotení, napr. Rozumel si zadaniu úlohy? Vybral si si správnu matematickú 
operáciu? Vieš 
zdôvodniť svoj výber matematickej operácie? Skontroloval si si svoj výpočet a overil, či výsledok dáva zmysel?  
58/2 V úlohe žiaci riešia príklady na písomné sčítanie v obore do 100. Rôzne typy úloh si vyžadujú nielen 
samotný výpočet, ale aj pochopenie vzťahov medzi jednotlivými členmi príkladu, pretože v posledných dvoch 
treba vypočítať jedného zo sčítancov. Žiaci sa už stretli s podobnými úlohami viackrát, preto sa nachádza pri 
čísle úlohy písmeno F, ktoré upozorňuje žiakov na sebahodnotenie. Otázky na podporu pri sebahodnotení, 
napr. Rozumel si zadaniu úlohy? Skontroloval si si výsledok? Vieš vysvetliť svoj postup krok za krokom?  
58/3 Každá z daných úloh má dve riešenia. 
 
 
 
 
 
58/6 Úloha je zameraná na upevnenie učiva o meraní dĺžky úsečiek v cen�metroch. Pri riešení si žiaci precvičujú 
presnosť, pozornosť a správnu techniku merania, najmä začiatok merania od nuly a správne odčítanie výsledku 
v cen�metroch. Úloha zároveň rozvíja schopnosť pracovať s geometrickým zápisom dĺžky úsečky pomocou 
označenia |OA|, |AR|, |AP| a |NA|. Slúži aj ako diagnos�cká úloha, ktorá umožňuje overiť, či žiak dokáže 
samostatne správne merať úsečky a zapisovať výsledky merania. Úloha je označená písmenom Z, ktoré žiaka 
vedie k sebahodnoteniu. Otázky na sebahodnotenie, napr. Začal si merať vždy od nuly na pravítku? Odčítal si 
dĺžku úsečky správne v centimetroch? Zapísal si výsledky merania správne ku každej úsečke? 
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Strana 59 
Makety na tvorenie úloh 
 
S maketami na strane pracujeme podľa pokynov v dokumente Makety. 
59/modrá šípka S maketou pracujeme ako s modelom celku, ktorý môžeme rozdeľovať a vyfarbovať podľa 
zadania.  
Napr.  
Rozdeľ obdĺžnik na dve rovnaké časti a jednu z nich vyfarbi. Pomenuj vyfarbenú časť.  

Možnos� rozdelenia obdĺžnika na polovice:  
 
 
 
 
 

Rozdeľ obdĺžnik na štvrtiny. Zakresli rôzne možnosti. 
Možnos� rozdelenia obdĺžnika na štvr�ny: 

 
 

 
 
 
59/žltá šípka Prázdny priestor ponúka možnosť venovať sa rysovaniu podľa aktuálnych potrieb žiakov v triede. 
Volíme úlohy zamerané na opakovanie rysovania úsečiek, tvorbu jednoduchých geometrických útvarov aj 
na rozvoj presnos� pri meraní.  
Námety na úlohy: 
Narysujte úsečku AB dlhú 5 cm a potom k nej narysujte úsečku BC dlhú 3 cm tak, aby bod B bol spoločný pre 
obe úsečky. 
Vyznačte tri body K, L, M a spojte ich tak, aby vznikol trojuholník KLM. Pomenujte jeho strany. 
Narysujte dva rôzne trojuholníky, napríklad trojuholník ABC a trojuholník ADE so spoločným bodom 
A a následne ich vyfarbite rôznymi farbami. 
Narysujte do štvorcovej siete štvorec alebo obdĺžnik a následne vypíšte všetky jeho strany ako úsečky, napríklad 
AB, BC, CD, DA. 
Narysujte úsečku EF dlhú 8 cm a vyznačte na nej bod G tak, aby úsečka EG mala dĺžku 5 cm. Odmerajte dĺžku 
úsečky GF. 
Narysujte niekoľko úsečiek rôznych dĺžok (napr. 4 cm, 6 cm, 7 cm, 9 cm). 
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Strana 60 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami 
a vzťahmi; Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – poradie, adresa. Aplikovanie 
metód usporiadania – vzostupné usporiadanie. Používanie poznatkov a modelov usporiadania do 100 
pri riešení reálnych problémov. Riešenie úloh súvisiacich s orientáciou v čase. Používanie jednotiek času 
(deň, týždeň, víkend, mesiac, kalendár) a vzťahov medzi nimi v každodennej komunikácii. Orientácia 
a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. 
Prvé dve strany sú zamerané na opakovanie a utvrdenie vedomos� žiakov o kalendári (deň, týždeň, víkend, 
mesiac, rok) rôznymi spôsobmi. 
60/1 V danej úlohe vedieme žiakov k uvedomeniu si, že kalendár má jasnú a pravidelnú štruktúru – každý deň 
má svoje poradové číslo v mesiaci, patrí k určitému dňu v týždni a je spojený s konkrétnym menom alebo 
pomenovaním dňa, napr. Nový rok. Najskôr si kalendár pozorne prezrieme a pýtame sa, napr. Čo všetko sa 
v kalendári nachádza? Kde nájdeme číslo dňa? Kde je uvedený deň v týždni? Ako sú dni usporiadané? Čo 
znamenajú skratky po, ut, st, št, pi, so, ne? Podľa čoho vieme doplniť chýbajúce dni? Ako zistíme, na ktorý deň 
v týždni pripadá konkrétny dátum? Ak hľadáme napríklad 15. máj, kde ho nájdeme? Čo musíme sledovať ako 
prvé – číslo dňa alebo deň v týždni? 
Vedieme žiakov k práci krok po kroku. Najskôr vyhľadajú správny stĺpec alebo riadok podľa dňa v týždni, potom 
iden�fikujú konkrétne číslo dňa a až následne dopĺňajú požadovaný údaj.  
Úloha podporuje orientáciu v tabuľke, systema�ckú prácu s údajmi a zároveň rozvíja čitateľskú gramotnosť, 
pretože žiaci musia presne vyčítať informácie z konkrétneho kalendára a správne ich preniesť na určené miesto. 
Zároveň sa učia kontrolovať svoje riešenie na základe pravidelnej postupnos� dní v týždni. 
V prvom riadku tre�eho stĺpca zostane žiakom nevyplnené políčko. Túto situáciu môžeme využiť na spoločnú 
diskusiu, napr. Prečo v tomto políčku nie je zapísané meno? Čím môže byť tento deň výnimočný? Spoločne 
potom diskutujeme o tom, že 1. máj je Sviatok práce. Môžeme sa pýtať, napr. Prečo si myslíte, že sú niektoré 
dni v kalendári označené inak? Čo znamená štátny sviatok? Chodí sa v taký deň do školy alebo do práce? 
60/2 Úloha rozvíja schopnosť žiakov pracovať s informáciami z kalendára a podporuje ich orientáciu v čase. 
Kladieme otázky, napr. Ktorý mesiac sledujeme? Koľko dní má tento mesiac? Ktorým dňom sa začína a ktorým 
sa končí? Žiaci si tak upevňujú pojmy mesiac, deň, začiatok mesiaca a koniec mesiaca v konkrétnom kontexte. 
Ďalšie otázky, napr. Ktoré dni sú pracovné a ktoré patria do víkendu? Ako ich v kalendári rozlíšime? Koľko 
pracovných dní je v danom mesiaci? Ako to zistíme – budeme ich postupne počítať alebo si pomôžeme 
systematickým označovaním? V ktorom týždni je viac pracovných dní? Koľko sobôt a nedieľ má tento mesiac? 
Je ich rovnaký počet? Ako to vieme zdôvodniť? 
Dôležitou súčasťou je argumentácia. Nestačí uviesť odpoveď, ale je potrebné vysvetliť postup. Kladieme si 
otázky, napr. Ako si na to prišiel? Ktorý údaj z kalendára ti pomohol? Skontroloval si si správnosť výpočtu? 
Úloha prirodzene rozvíja matema�cké zručnos�, ako je počítanie, porovnávanie množs�ev a triedenie podľa 
zvoleného kritéria, a zároveň podporuje presné vyjadrovanie a schopnosť zdôvodniť svoje riešenie na základe 
konkrétnych údajov. 
Pri práci môžeme žiakom klásť otázky, ktoré podporujú ich uvažovanie a diskusiu, napr. Je v tomto mesiaci viac 
štvrtkov alebo sobôt? Ako si to zistil? Ktoré meno v kalendári sa ti najviac páči a prečo? Je v danom mesiaci viac 
chlapčenských alebo dievčenských mien? Takéto otázky prepájajú prácu s kalendárom s osobnou skúsenosťou 
žiakov a podporujú ich schopnosť vyjadriť vlastný názor a zdôvodniť ho. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si tomu, ktorý mesiac sleduješ a vedel si ho správne pomenovať? 
Vieš určiť koľko dní má daný mesiac, ktorým dňom sa začína a ktorým sa končí? Vieš sa orientovať v danom 
mesiaci? Vieš teraz lepšie vysvetliť pojmy mesiac, týždeň, pracovný deň a víkend? 
60/3 Cieľom úlohy je prepojiť matema�ku s bežným životom žiakov a ukázať im, že s matema�kou sa stretávajú 
aj mimo školských lavíc. Žiaci pracujú so symbolmi počasia, ktoré poznajú z predpovedí počasia, z médií aj 
z predmetu Človek a príroda.  
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Učia sa, že informácie nemusia byť zapisované iba slovami alebo číslami, ale aj graficky – pomocou značiek, 
ikon a jednoduchých symbolov. Hoci ide o jednoduchú ak�vitu, má dôležitú prípravnú funkciu, pretože žiaci si 
v nej osvojujú symboly, s ktorými budú ďalej pracovať v nasledujúcej úlohe pri zaznamenávaní počasia do 
kalendára.  
Počas práce môžeme žiakov viesť otázkami, ktoré podporujú ich uvažovanie a prepájanie učiva s vlastnou 
skúsenosťou, napríklad Kde sa s takýmito symbolmi ešte bežne stretávame? Aké počasie máme najradšej 
a prečo? Aký symbol by si navrhol pre konkrétny typ počasia ty? Takéto otázky podporujú ak�vitu žiakov, ich 
predstavivosť aj schopnosť vyjadriť vlastný názor. 
60/4 Táto úloha rozvíja u žiakov prácu s údajmi a systema�ckým spracovaním informácií. Informácie správne 
zaznamenávame do kalendára. Žiaci pracujú aj s porozumením matema�ckého textu. Pýtame sa, napr. Ktorý 
dátum hľadáme? Na ktorom mieste v kalendári ho nájdeme? Skontrolovali sme si, že zapisujeme symbol do 
správneho políčka? Takto si žiaci upevňujú orientáciu v tabuľke a schopnosť prepájať textovú informáciu 
s grafickým záznamom. Pri kombinovanom počasí, napríklad 15. mája, keď pršalo a zároveň bolo veterno, 
vedieme žiakov k pochopeniu, že jeden deň môže mať viac znakov. Úloha je vhodná aj na nácvik kontroly. Žiaci 
si môžu porovnať riešenia v dvojiciach, napr. Máme rovnaké symboly pri rovnakých dátumoch? Ak sa líšime, 
kde vznikla chyba? Čítali sme zadanie správne? 
Takto sa rozvíja nielen práca s údajmi, ale aj čitateľská gramotnosť, presnosť, schopnosť kontroly 
a argumentácie. Žiaci sa učia, že pri práci s informáciami je dôležitá systema�ckosť a dôsledná spätná kontrola. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Dokázal si správne vyhľadať dátum v tabuľke kalendára? Skontroloval si si, či 
zapisuješ symbol do správneho políčka? Zapísal si všetky symboly správne aj pri kombinovanom počasí? 
Porovnal si si svoje riešenie so spolužiakom? Našiel si prípadnú chybu a vedel si vysvetliť, prečo vznikla?  
60/5 Žiaci opäť pracujú s kalendárom ako so zdrojom informácií a zároveň rozvíjajú logické uvažovanie. Už nejde 
iba o vyhľadanie jedného údaja, ale aj o časové vzťahy, ako tri dni po, štyri dni pred. Tým sa prirodzene buduje 
predstava o časovej postupnos� a o počítaní dní dopredu a dozadu. Ako pomôcku navedieme žiakov k tomu, 
aby si ukazovali prstom jednotlivé dni v kalendári, prípadne si pomohli počítaním na prstoch. Otázky, ktorými 
žiakom pomáhame, napr. Kde v kalendári nájdeme meno Bonifác? Ako určíme tri dni po Ele? Čo bolo deň po 
Ele? Dva dni? Tri dni? Aký deň to bude? Kto bude mať meniny? Skús vypočítať, aký deň je štyri dni pred týmto 
dátumom. Ako si vieme overiť, že sme sa nepomýlili? 
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Strana 61 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami 
a vzťahmi; Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Porozumenie čísel ako poradie. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie 
o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch 
– poradie, adresa. Používanie osvojenej jednoduchej matematickej terminológie z numerácie a operácií. 
Riešenie úloh súvisiacich s orientáciou v čase. Používanie jednotiek času (deň, týždeň, víkend, mesiac, 
kalendár) a vzťahov medzi nimi v každodennej komunikácii. Orientácia a interpretácia údajov 
z jednoduchých tabuliek. Doplnenie chýbajúcich údajov do tabuliek. Rozhodovanie o pravdivosti 
výrokov. Rozlišovanie a formulovanie jednoduchých kvantifikovaných výrokov a ich používanie 
v diskusiách pri riešení problémov. Používanie pomôcok, matematických reprezentácií a nástrojov 
na modelovanie a riešenie jednoduchých problémov.  
61/1 Žiaci si precvičujú orientáciu v dňoch a dátumoch, čítanie informácií z tabuľky a vyhodnocovanie 
pravdivos� tvrdení. Žiaci pracujú samostatne a podľa kalendára rozhodujú, či sú uvedené tvrdenia pravdivé 
alebo nepravdivé. Úloha rozvíja pozornosť a logické uvažovanie, pretože žiaci musia údaje na predchádzajúcej 
strane vyhľadať, porovnať a správne vyhodno�ť. Úloha je označená písmenom G, ktoré žiakov vedie 
k sebahodnoteniu. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si všetkým tvrdeniam v úlohe? Vedel si nájsť 
v kalendári potrebné údaje? Správne si určil, ktoré tvrdenia sú pravdivé a ktoré nepravdivé? Skontroloval si si 
odpovede podľa kalendára ešte raz? 
61/2 Žiaci dopĺňajú chýbajúce symboly počasia ku konkrétnym dátumom. Precvičujú si orientáciu v dátumoch 
a zapísanie údajov do tabuľky. Úloha podporuje systema�ckú prácu a pozornosť, keďže žiak musí ku každému 
dátumu priradiť správny symbol podľa kalendára z predchádzajúcej strany. Otázky na sebahodnotenie, napr. 
Správne si doplnil symboly počasia ku všetkým dátumom? Nezamenil si si dni alebo čísla dátumov? Skontroloval 
si si tabuľku po doplnení?  
61/3 Žiaci opäť pracujú s kalendárom z predchádzajúcej strany. Ich úlohou je doplniť počet dní s jednotlivými 
typmi počasia a následne �eto údaje preniesť do stĺpcového grafu. Úloha upevňuje porozumenie, že tabuľka 
aj graf vyjadrujú rovnaké informácie, len v rôznych formách. Žiaci si precvičujú počítanie, porovnávanie 
množs�ev a grafické znázorňovanie údajov. Zároveň sa učia pracovať presne a systema�cky, aby pri zapisovaní 
výsledkov neurobili chybu. Úloha je označená písmenom L, ktoré žiakov vedie k sebahodnoteniu. Otázky 
na sebahodnotenie, napr. Dokázal si správne spočítať počet dní pre jednotlivé symboly počasia? Správne 
si preniesol údaje z tabuľky do stĺpcového grafu? Skontroloval si, či údaje v grafe zodpovedajú tabuľke? Bublina 
s Pluskom má mo�vačný a rozširujúci charakter a slúži ako doplnková ak�vita pre žiakov, ktorí pracujú rýchlejšie 
alebo majú záujem o ďalšie objavovanie. Nadväzuje na tema�ku mesiaca máj a prepája matema�cké učivo 
s bežným životom aj ľudovou tradíciou. Úlohou žiakov je vyhľadať pokračovanie pranos�ky Studený máj, 
v stodole raj, čím si žiaci rozvíjajú schopnosť samostatne získavať informácie z rôznych zdrojov (napríklad z kníh, 
internetu alebo od rodiny) a zároveň si upevňujú čitateľskú gramotnosť. Podporujeme u žiakov zvedavosť, 
samostatnosť a záujem o kultúrne tradície a zároveň vytvárame priestor na krátku diskusiu o pranos�kách a ich 
súvislos� s počasím. 
61/4 Cieľom úlohy je, aby žiaci pracovali s pojmami pred, po, o niekoľko dní a riešili jednoduché časové situácie. 
Nadväzuje na učivo o poradí dní a orientácii v mesiaci. Žiaci musia vyhľadať dátum v kalendári a následne 
správne určiť dátum posunutý o určitý počet dní. Úloha rozvíja logické myslenie, schopnosť pracovať s časovou 
osou a zároveň podporuje presnosť pri počítaní. Úloha je označená písmenom M, ktoré žiakov vedie 
k sebahodnoteniu. Otázky na sebahodnotenie žiaka, napr. Rozumel si zadaniam? Vedel si správne počítať dni 
dopredu a dozadu v kalendári? Správne si doplnil všetky chýbajúce dátumy? Skontroloval si si výsledky pomocou 
kalendára? Pracoval si pozorne?  
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Plusko žiakov vyzýva, aby vytvorili podobné úlohy pre spolužiakov, čím si upevňujú porozumenie pojmom pred, 
po, o niekoľko dní a precvičujú si správne určovanie dátumov. 
V prípade potreby môžeme najskôr tvoriť podobné tvrdenia a až následne nechať žiakov úlohu samostatne 
vyriešiť. 
61/5 Úlohou žiakov je vytvoriť jedno pravdivé a jedno nepravdivé tvrdenie na základe údajov v kalendári. 
Ak�vita nadväzuje na predchádzajúcu úlohu, v ktorej žiaci rozlišovali pravdivé a nepravdivé výroky a posúva ich 
o krok ďalej, z pozície hodno�teľa do pozície autora tvrdenia. Žiaci si tak precvičujú schopnosť formulovať 
zmysluplnú vetu s matema�ckým a časovým obsahom, zároveň rozvíjajú jazykové vyjadrovanie, logické 
myslenie a prácu s informáciami. Pri tvorbe tvrdení musia vychádzať z konkrétnych údajov v kalendári, čo ich 
vedie k presnému čítaniu dát a k uvedomovaniu si vzťahov medzi dňami, dátumami a pojmami ako pracovný 
deň, víkend či mesiac. 
Dôležitou súčasťou úlohy je aj sociálny rozmer. O pravdivos� vytvorených tvrdení rozhodujú spolužiaci, čím sa 
prirodzene realizuje kontrola správnos�. Žiaci získavajú spätnú väzbu, či bolo ich tvrdenie jasné, jednoznačné 
a logicky správne, a zároveň sa učia svoje rozhodnu�a obhajovať argumentmi založenými na údajoch 
z kalendára. Ak�vita tak podporuje nielen matema�cké, ale aj komunikačné a argumentačné zručnos�. Otázky 
na sebahodnotenie žiaka, napr. Dokázal si vytvoriť jedno pravdivé a jedno nepravdivé tvrdenie podľa 
kalendára? Napísal si tvrdenia zrozumiteľne? 
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Strana 62 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh; 
Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií; Základy práce s jednoduchými závislosťami 
a vzťahmi; Základy práce s údajmi 
 
Matema�cké prak�ky: Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých a zložených slovných 
úloh na sčítanie a odčítanie v daných oboroch v reálnych kontextoch. Zdôvodňovanie a overovanie 
výsledkov, posúdenie reálnosti výsledkov. Hľadanie všetkých spôsobov a určenie počtu možností 
v jednoduchej kombinatorickej situácii. Dodržanie systému usporiadania dvojprvkových množín. 
Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené časové jednotky. 
Orientácia a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek. Diskutovanie o riešení jednoduchých 
aplikačných úloh s údajmi.  
Na nasledujúcich troch stranách sa nachádzajú úlohy tema�cky zasadené do prostredia akvaparku. Zvolený 
kontext prirodzene prepája opakovanie učiva s reálnymi životnými situáciami a podporuje zmysluplné učenie. 
Prostredníctvom spoločnej témy si žiaci upevňujú a aplikujú svoje vedomos� z rôznych tema�ckých oblas� 
všetkých troch komponentov. Úlohy sú koncipované tak, aby žiaci využívali matema�cké poznatky pri riešení 
prak�ckých situácií, čím sa posilňuje ich schopnosť prepájať teóriu s každodennou skúsenosťou. Tema�cké 
prepojenie zároveň zvyšuje mo�váciu žiakov a podporuje ich ak�vne zapojenie do riešenia úloh. 
62/1 V úlohe vedieme žiakov k práci s tabuľkou ako so zdrojom prak�ckých údajov. Žiaci sa učia čítať 
a interpretovať cenník, rozlišovať jednotlivé kategórie osôb podľa veku a typu vstupu a následne �eto 
informácie využívať pri riešení slovnej úlohy. Úloha tak rozvíja schopnosť pracovať s informáciami, ktoré sú 
zapísané prehľadne v tabuľke, a preniesť ich do konkrétneho výpočtu. Žiaci si zároveň upevňujú porozumenie, 
že rôzne osoby pla�a rôzne sumy podľa toho, do ktorej kategórie patria. V tejto úlohe sa zameriavajú 
na celodenný vstup, čím si precvičujú vyhľadávanie správnych údajov v tabuľke a ich využi�e pri sčítaní 
viacerých položiek. Úloha zároveň rozvíja finančnú gramotnosť, keďže žiaci pracujú s cenami v eurách, počítajú 
celkovú sumu a uvedomujú si, že výsledok závisí od počtu osôb aj od ich veku. Ak je to potrebné, pri počítaní 
si pomáhajú maketami peňazí. V prípade potreby môžeme zvoliť aj zaradenie drama�zácie do vyučovacej 
hodiny. 
Pri riešení podporujeme stratégiu krok za krokom. Najskôr si žiaci určia, koľko osôb ide do akvaparku a do akej 
kategórie patrí každá z nich. Následne vyhľadajú príslušnú cenu v tabuľke a až potom vypočítajú výslednú sumu. 
Takýto postup vedie žiakov k systema�ckému riešeniu a znižuje riziko chýb pri práci s údajmi. 
Dôležitou súčasťou úlohy je aj diskusná bublina Diskutujte o tom, ktorá rodina zaplatila najviac, a prečo. Táto 
výzva rozvíja argumentáciu a matema�cké uvažovanie, pretože žiaci neporovnávajú iba výsledné čísla, ale 
musia aj vysvetliť, čo spôsobilo rozdiely v platbách. Učia sa tak hľadať príčiny, formulovať závery a opierať svoje 
tvrdenia o konkrétne údaje z tabuľky. V prípade potreby kladieme žiakom otázky, napr. Čo je znázornené 
v tabuľke na obrázku? Aké dva druhy vstupného sa v tabuľke nachádzajú? Ktorý druh vstupného máme použiť 
v tejto úlohe? Koľko ľudí ide do akvaparku spolu s Matildou? Do akej kategórie patrí Matilda, keď má 8 rokov? 
Koľko stojí celodenný vstup pre dieťa do 10 rokov? Do akej kategórie patria rodičia Matildy? Aká je cena 
celodenného vstupu pre dospelého? Ako vypočítaš celkovú sumu, ktorú rodina zaplatí? Prečo Bonifácova rodina 
zaplatila inú sumu ako Matildina? Prečo je dôležité správne zaradiť vek do kategórie? Koľko stojí celodenný 
vstup pre dôchodcu? Ktorá rodina zaplatila najviac? Znamená viac ľudí vždy aj vyššiu cenu? Prečo áno alebo 
nie? Ktorá rodina zaplatila najmenej a prečo? Čo by sa zmenilo, keby namiesto celodenného vstupu chcela každá 
rodina vstup na 3 hodiny? Ako dlho je akvapark otvorený? Je to viac alebo menej ako 10 hodín? 
62/2 Úloha je zameraná na rozvoj kombinatorického myslenia. Žiaci pracujú s obedovým menu, v ktorom si 
vyberajú polievku a hlavné jedlo, a ich úlohou je vytvoriť všetky možné dvojice, ktoré môžu vzniknúť 
kombinovaním týchto možnos�. Žiaci si tak upevňujú predstavu, že počet možnos� sa dá zis�ť systema�ckým 
spôsobom, nie iba náhodným skúšaním. Plusko v tejto úlohe cielene vyzýva žiakov k tomu, aby si spomenuli 
na stratégie, ktoré počas školského roka používali pri podobných úlohách. Vytvára priestor na pomenovanie  
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postupu riešenia, napr. kreslením dvojíc, zapisovaním do stĺpcov alebo tabuľky, spájaním možností čiarami, 
prípadne slovným zápisom kombinácií. Žiakov vedieme k tomu, aby si zvolili taký spôsob zaznamenávania, ktorý 
im pomôže udržať prehľad a postupovať krok za krokom.  
Úloha je označená písmenom N, ktoré žiaka vedie k sebahodnoteniu. Otázky, na sebahodnotenie, napr. 
Rozumel si zadaniu? Vedel si ako budeš postupovať alebo si potreboval pomoc? Nezabudol si na žiadnu 
kombináciu? Skontroloval si si, že si vypísal všetky možnosti? Vieš svoje riešenie znázorniť aj iným spôsobom? 
Dôležitou súčasťou úlohy je aj argumentácia. Žiaci by mali vedieť zdôvodniť, že na žiadnu kombináciu nezabudli 
a zároveň žiadnu nezopakovali. Ďalšie otázky na rozvoj argumentačných schopnos�, napr. Má spolužiak 
rovnaký počet kombinácií ako ty? Prečo áno, prečo nie? Ak by pribudla ešte jedna polievka, čo by sa zmenilo? 
Ak by niektoré hlavné jedlo vypadlo z ponuky, ako by sa zmenil počet kombinácií? Prečo je dobré mať pri riešení 
systém? Ktorý spôsob zapisovania kombinácií sa ti páčil najviac a prečo? Žiaci sa tak učia pracovať systema�cky, 
kontrolovať si vlastné riešenie a uvedomovať si význam prehľadnos� pri matema�ckej práci. 
62/3 Úloha nadväzuje na predchádzajúcu ak�vitu, v ktorej sa žiaci oboznámili s ponukou obedového menu 
a vytvárali rôzne kombinácie polievky a hlavného jedla. V tejto čas� sa pozornosť presúva na prak�ckú finančnú 
gramotnosť a na uvedomenie si, že ak každý človek zje kompletný obed, teda polievku aj hlavné jedlo, celková 
suma sa skladá zo súčtu cien za všetky osoby. Žiakov vedieme k tomu, aby si uvedomili, že cena obeda je 
rovnaká bez ohľadu na konkrétnu kombináciu jedál, keďže v menu je uvedená jedna cena za celý obed. Najskôr 
je potrebné určiť, koľko osôb v úlohe vystupuje, a až následne počítať celkovú sumu. Cieľom je osvojiť si 
systema�cký postup riešenia: najprv zis�me cenu jedného obeda, potom počet osôb a napokon vypočítame 
výsledok. Podporujeme pritom rôzne stratégie riešenia. Niektorí žiaci budú cenu počítať postupným sčítaním 
rovnakých sčítancov, iní si pomôžu jednoduchým násobením alebo rozkladom na známe čas� (napríklad 
10 + 10 + 10). Úloha je označená písmenom H, ktoré žiakov vedie k sebareflexii, napr. Vedel si navrhnúť postup 
riešenia reálnej situácie? 
62/4 Cieľom úlohy je určiť, ako dlho trvala činnosť, v tomto prípade obedovanie jednotlivých de�. Úloha cielene 
pracuje s predstavením času ako časového úseku. Vyfarbená časť ciferníka znázorňuje trvanie činnos� – teda 
čas od začiatku obedovania po jeho koniec. Žiaci si pri riešení precvičujú orientáciu na ciferníku, počítanie po 
pia�ch minútach a zároveň si upevňujú predstavu, že celý kruh ciferníka predstavuje 60 minút. Úloha 
podporuje prepojenie vizuálneho vnímania času s jeho číselným vyjadrením a vedie žiakov k uvedomeniu si, že 
dĺžku trvania vieme určiť podľa odmeraného úseku na hodinách. Úloha zároveň prirodzene rozvíja stratégie 
riešenia. Niektorí žiaci budú počítať po pia�ch minútach podľa značiek na ciferníku, iní si pomôžu rozdelením 
kruhu na polovice alebo štvr�ny, čím si vytvárajú rôzne spôsoby uvažovania o čase a jeho trvaní. Úloha je 
označená písmenom O, ktoré žiaka vedie k sebahodnoteniu, napr. Vedel si, čo znázorňuje vyfarbená časť na 
ciferníku? Dokázal si spočítať, koľko minút uplynulo medzi začiatkom a koncom obeda? Počítal si po piatich 
minútach podľa značiek na ciferníku alebo si si pomohol rozdelením kruhu na polovice či štvrtiny? Uvedomil si 
si, že celý kruh ciferníka predstavuje 60 minút? Skontroloval si si svoj výpočet a porovnal si ho s vizuálnym 
znázornením na hodinách?  
Po sebahodnotení môžeme pokračovať ďalšou diskusiou, napr. Obedoval Ignác dlhšie alebo kratšie ako 
Matilda? O koľko minút? Kto obedoval najdlhšie? Kto obedoval najkratšie? 
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Strana 63 
Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislos�, vzťahy a práca s údajmi 
Tema�cká oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore 
do 1 000; Základy práce so vzormi a postupnosťami; Základy práce s jednoduchými závislosťami 
a vzťahmi 
 
Matema�cké prak�ky: Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky, párne/nepárne číslo. Používanie 
písomných algoritmov odčítania do 100. Využívanie rôznych reprezentácií násobenia – násobenie ako 
karteziánsky súčin množín. Aplikovanie metód usporiadania – vzostupné usporiadanie. Objavenie 
a aplikácia jednoduchého pravidla v postupnosti. Pomenovanie prvkov a opísanie pravidiel aplikovaných 
v postupnostiach. Orientácia v časových intervaloch od – do. Riešenie úloh súvisiacich s orientáciou 
v čase. Orientácia v časových intervaloch od – do. 
63/1 V úlohe najskôr žiaci dopĺňajú chýbajúce čísla na skrinkách. Žiaci sa učia vnímať čísla ako súčasť 
usporiadaného radu. V ďalšom kroku vyfarbujú rúčky na skrinkách podľa toho, či sú označené párnym alebo 
nepárnym číslom. Najnáročnejšia časť úlohy je práca s mriežkami v spodnej čas� skriniek. Mriežky tvoria 
postupnosť, počet vyfarbených štvorčekov sa mení podľa určitého pravidla. Žiaci si tak rozvíjajú schopnosť 
hľadať zákonitosť a dopĺňať chýbajúce členy postupnos�. Pri skrinkách 51 až 55 a 56 až 60 žiaci objavujú dve 
rôzne postupnos�. Úloha je označená písmenom I, ktoré žiaka vedie k sebahodnoteniu. Otázky na 
sebahodnotenie, napr. Rozumel si všetkým pokynom v úlohe? Dokázal si správne doplniť chýbajúce čísla skriniek 
podľa postupnosti? Vedela si správne určiť, ktoré čísla sú párne a ktoré nepárne? Vyfarbil si rúčky na skrinkách 
podľa správnych farieb? Podarilo sa ti nájsť pravidlo postupnosti v mriežkach? Skontroloval si si svoju prácu po 
dokončení? 
63/Ak�vita cielene nadväzuje na predchádzajúcu úlohu so skrinkami a mriežkami, no posúva prácu žiakov 
na vyššiu úroveň, keďže prechádzajú k vytváraniu príkladov na násobenie. Žiaci pracujú vo dvojiciach, čím 
podporujeme spoluprácu, komunikáciu a vzájomné vysvetľovanie postupov. Žiakov vedieme k tomu, aby 
mriežku na skrinke začali vnímať ako usporiadanie do riadkov a stĺpcov. Postupne si uvedomujú, že určitý počet 
štvorčekov vieme vyjadriť aj pomocou násobenia, napríklad ako 3 · 2. 
Vytváraním úloh na násobenie (61 – 2 · 3, 62 – 4 · 3, 63 – 5 · 2, 64 – 4 · 3 a 65 – 1 · 4) učíme žiakov prepájať 
vizuálnu reprezentáciu s matema�ckým zápisom. To je veľmi dôležité, pretože žiaci sa neučia násobilku iba 
mechanicky naspamäť, ale postupne chápu, čo násobenie znamená. Diskutujeme aj o komuta�vnos� 
násobenia. Kladieme otázky, napr. Ak zapíšeme 2 · 3 a 3 · 2, dostaneme rovnaký výsledok? Znamenajú tieto 
zápisy to isté usporiadanie? V ďalšej čas� úlohy, kde žiaci sami vytvárajú podobné príklady pri skrinkách 66 až 
70, sa rozvíja ich tvorivosť aj schopnosť samostatne aplikovať získané poznatky. Riešenia žiakov budú rôzne. Na 
záver si môžu žiaci úlohy vymeniť a skontrolovať riešenia, čím podporíme spätnú väzbu medzi žiakmi a zároveň 
upevníme porozumenie násobeniu. Otázky, ktoré môžeme klásť žiakom počas úlohy, napr. Koľko štvorčekov je 
vyfarbených na skrinke 61? Koľko je tu riadkov? Koľko stĺpcov? Aký príklad na násobenie z toho vieme zapísať? 
Čo znamená v tomto príklade prvé číslo? A čo znamená druhé číslo? Máte rovnaký príklad ako iná dvojica? Ak 
nie, prečo? K tvorbe vlastných úloh (66 až 70): Ako by ste vyfarbili mriežku tak, aby vznikol príklad 4 × 5? Skúste 
vytvoriť mriežku, ktorá bude mať 12 vyfarbených štvorčekov. Koľkými spôsobmi sa to dá? Viete vytvoriť mriežku 
tak, aby mala rovnaký výsledok, ale iný zápis na násobenie?  
63/2 Úloha je opakovacia a slúži na upevnenie odčítania dvojciferných čísel, vrátane prípadov s prechodom cez 
desiatku. Žiaci najprv samostatne vypočítajú zadané príklady a výsledky zapíšu do pripravených políčok. 
Následne podľa farby vypočítaných výsledkov vyfarbia príslušné čísla na skrinkách na hornom obrázku, čím si 
prirodzene overujú správnosť svojich výpočtov a zároveň prepájajú matema�cký výsledok s vizuálnou 
kontrolou. Úloha tak podporuje nielen presnosť v počítaní, ale aj schopnosť kontrolovať vlastné riešenie. Úloha 
je označená písmenom J, ktoré žiaka vedie k sebahodnoteniu. Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si, čo 
máš urobiť? Nezabudol si vyfarbiť čísla na skrinkách? Vyfarbil si čísla na skrinkách podľa správnej farby 
výsledku? Skontroloval si si výpočty a dokázal urobiť opravu výpočtu, keď ti farby nevychádzali?  
63/3 Úloha slúži na upevnenie učiva o dvojciferných číslach, konkrétne o porovnávaní počtu ich desiatok  
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a jedno�ek. Žiaci majú za úlohu vyfarbiť neoznačené čísla na skrinkách podľa pokynov, pričom rozlišujú, či má 
dané číslo viac desiatok ako jedno�ek alebo viac jedno�ek ako desiatok. Pri riešení si precvičujú čítanie 
dvojciferných čísel, analýzu ich ciferného zápisu a triedenie podľa zadaných podmienok. Žiaci sa tak učia 
uvedomovať si význam jednotlivých cifier v čísle a chápať, že desiatky a jednotky predstavujú rôzne hodnoty. 
Úloha zároveň podporuje pozornosť a presnosť, pretože pri nesprávnom určení desiatok alebo jedno�ek môže 
dôjsť k chybnému riešeniu úlohy. 
63/4 Cieľom úlohy je určovanie trvania činnos� na základe údajov o jej začiatku a konci. Žiaci podľa uvedeného 
času príchodu a odchodu jednotlivých de� do akvaparku určujú, koľko hodín strávilo každé z nich v akvaparku. 
Pri riešení si upevňujú schopnosť čítať časové údaje, porovnávať ich a vypočítať rozdiel medzi nimi. Úloha 
rozvíja logické myslenie, presnosť a schopnosť pracovať s informáciami z bežného života. Zároveň nám 
umožňuje overiť, či žiaci dokážu samostatne aplikovať poznatky o čase v prak�ckej situácii a správne chápu čas 
aj ako interval medzi dvoma okamihmi. 
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Strana 64 
Opakovanie Geometria, Čísla a operácie s číslami 
Tema�cká oblasť: Orientácia v rovine a priestore; Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie 
a delenie prirodzených čísel v obore do 100 
 
Matema�cké prak�ky: Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. 
Práca s množinami – triedenie. Práca s množinami a ich prvkami patrí/nepatrí. Riešenie jednoduchých 
aplikačných úloh pomocou zlomkov – zlomok ako časť celku. Určovanie polohy objektov v rovine 
vzhľadom k sebe, k inému objektu a dvoch objektov navzájom. Používanie algoritmických postupov 
na určovanie polohy a orientáciu v rovine pomocou slovného opisu alebo šípkami. 
Dané úlohy svojou mo�vačnou líniou nadväzujú na predchádzajúce dve opakovacie strany s tema�kou 
akvaparku. Zachovanie rovnakého kontextu podporuje kon�nuitu učenia. 
64/1 Cieľom úlohy je upevniť orientáciu žiakov v štvorcovej sie�, prácu s legendou a zápis trás pomocou čísiel 
a šípok. Úloha nadväzuje na už prebraté učivo o pohybe v sie�, o určovaní smeru (hore, dole, vpravo, vľavo) 
a o tvorbe symbolického zápisu pohybu. V prvej čas� žiaci podľa legendy dopĺňajú do obrázka písmená (R, I, B, 
T, S, W) k vyznačeným miestam. Precvičujú si tak porozumenie symbolom a schopnosť správne priradiť 
označenie ku konkrétnemu bodu alebo objektu na obrázku. Učia sa pracovať systema�cky, najprv si prečítať 
legendu, potom vyhľadať príslušné miesto a až následne zapísať písmeno. 
V druhej čas� si žiaci vyberajú vždy dve vyznačené miesta a vytvárajú zápisy dvoch rôznych trás medzi nimi 
pomocou čísel a šípok. Na úvod si pripomenieme pravidlo a pýtame sa, napr. Kde môže začínať šípka? Kde môže 
končiť šípka? Čo znamená „mrežový“ bod? Žiaci si uvedomujú, že každá šípka musí začínať a končiť v mieste, 
kde sa pre�najú čiary siete. 
Následne diskutujeme o možnos�ach pohybu v sie�. Kladieme otázky, napr. Ako sa môžeme dostať z jedného 
miesta na druhé? Existuje len jedna trasa alebo ich môže byť viac? Žiaci plánujú svoje trasy a zapisujú ich 
pomocou šípok a čísel. 
Pred samotnou prácou rozdiskutujeme reálne obmedzenia, napr. Môžeme ísť kadiaľkoľvek? Môže viesť trasa 
z reštaurácie na WC cez bazén? Prečo nie? Žiaci tak premýšľajú nad zmysluplnosťou svojej trasy a prepájajú 
matema�cké znázornenie s reálnou situáciou. Plusko nabáda žiakov na kontrolu riešení, čím sa vytvára priestor 
na vzájomnú spätnú väzbu. Žiaci si môžu navzájom skontrolovať zápisy trás, overiť ich správnosť a diskutovať 
o tom, či sa podľa zápisu dostanú do správneho cieľa, napr. Našli ste viac rôznych trás? V čom sa líšia? Sú vaše 
trasy rovnako dlhé alebo nie? Podľa úrovne žiakov môžeme zadanie diferencovať, napr. Dokážete nájsť dve 
rôzne trasy, ktoré majú rovnakú dĺžku? Ako si overíte, že sú naozaj rovnako dlhé? 
Úloha rozvíja logické myslenie, plánovanie postupu, orientáciu v priestore a uvedomenie si, že medzi dvoma 
bodmi môže existovať viacero riešení. Zároveň vedie žiakov k presnos� a systema�ckos� pri zápise pomocou 
šípok a čísel. 
Otázky na sebahodnotenie, napr. Rozumel si legende a vedel si správne doplniť písmená do obrázka? Dokázal 
si sa správne orientovať v štvorcovej sieti? Vytvoril si dva rôzne zápisy trasy medzi rovnakými miestami? 
Skontroloval si si, či tvoje trasy naozaj vedú do cieľa? 
64/2 Úloha má opakovací charakter a je zameraná na riešenie úloh z bežného života. V prvej čas� žiaci určujú 
celkový počet metrov, ktoré de� spolu preplávali. Pri riešení môžu využiť násobenie alebo opakované sčítanie. 
Tento moment má pre nás aj diagnos�cký význam, sledujeme, či žiaci spontánne volia násobenie, či mu 
rozumejú a či ho dokážu použiť ako efek�vnejšiu stratégiu namiesto postupného sčítania. Zároveň si upevňujú 
prepojenie medzi reálnou situáciou a matema�ckým zápisom. V druhej čas� riešia úlohu zameranú na poradie 
v súťaži. Musia správne pochopiť vzťahy medzi umiestnením jednotlivých de� a na základe týchto informácií 
určiť počet súťažiacich. Úloha vyžaduje pozorné čítanie zadania, vytvorenie si predstavy o situácii a logické 
usporiadanie informácií. Zámerne sme nezvolili prostredie slovnej úlohy, aby sme zis�li, či žiaci dokážu 
samostatne analyzovať situáciu, zvoliť vhodný postup riešenia a správne interpretovať výsledok v kontexte 
situácie. Zároveň úloha podporuje rozvoj čitateľskej gramotnos�, logického myslenia a istoty pri práci 
so slovnými úlohami. 
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64/3 Žiaci majú za úlohu pozorne si prečítať pokyny a podľa nich vybrať správnu osušku. Pri riešení musia 
postupne overovať všetky podmienky. Úloha rozvíja schopnosť analyzovať informácie, systema�cky vylučovať 
nesprávne možnos� a dospieť k riešeniu na základe kombinácie viacerých kritérií naraz. Dôležité je, aby si svoje 
rozhodnu�e vždy overili a vedeli ho zdôvodniť. Úloha zároveň poskytuje priestor na diskusiu, v ktorej žiaci 
vysvetľujú, prečo ostatné osušky nevyhovujú riešeniu. Takáto argumentácia posilňuje presnosť, vytrvalosť aj 
schopnosť pracovať s podmienkami v logickej postupnos�. Otázky na sebahodnotenie, napr. Vedel si postupne 
vylúčiť nesprávne možnosti? Pracoval si systematicky a bez ponáhľania? Dal si svoje riešenie skontrolovať 
spolužiakovi? 
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Príloha č. 1 
SEBAHODNOTENIE 
 
 
Dvojzložkový systém sebahodnotenia 

V pracovnej učebnici Matema�ka pre druhákov s Pluskom je zavedený dvojzložkový model sebahodnotenia 
žiakov, ktorý podporuje rozvoj ich osobnos� a zároveň poskytuje priestor na sebahodnotenie. Tento model je 
vizuálne spracovaný formou mapy sebahodnotenia so štyrmi ostrovmi, umiestnenej na prvej strane každej čas� 
knižného bloku. 

 

Prvú zložku tvorí ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč slúži na sebareflexiu osobnostných 
vlastnos� žiakov, ktoré sú v ňom prezentované pomocou piktogramov. Piktogramy sú vysvetlené na druhej 
strane obálky každej čas� pracovnej učebnice Matema�ka pre druhákov s Pluskom. 

 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri komponenty predmetu matema�ka. Na 
jednotlivých ostrovoch sa nachádzajú domčeky, pomocou ktorých žiak hodno� mieru zvládnu�a danej úlohy. 
Pokyny k hodnoteniu sa nachádzajú na druhej a tretej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice 
Matema�ka pre druhákov s Pluskom. 

 

 

1. zložka – Sebareflexia osobnostných vlastnos� 

 

Prvú zložku predstavuje ostrov s terčom a piktogramami v strede mapy. Terč je určený na sebareflexiu 
osobnostných zručnos� žiakov, ktoré sú symbolicky znázornené prostredníctvom piktogramov. Každý 
piktogram obsahuje šesť políčok. Keďže sme v prvom ročníku pracovali so sebahodnotením, žiaci by už mali 
poznať význam jednotlivých piktogramov. Napriek tomu odporúčame spoločne si zopakovať a vysvetliť význam 
každého piktogramu. Spôsob práce so sebahodnotením si učiteľ volí podľa potrieb triedy. Jednou z možnos� 
je, že si žiak vyberie jeden konkrétny sociálny komponent, ktorý počas určitého obdobia sleduje a priebežne 
vyhodnocuje, ako sa mu darilo pri jeho napĺňaní. Ak sa žiakovi podarí počas uplynulého obdobia splniť 
stanovený cieľ, vyfarbí si jedno políčko v terči. Po úplnom naplnení cieľa (vyfarbení všetkých políčok pri danom 
piktograme) si žiak zvolí ďalší cieľ. 
Druhou možnosťou je, že si každý žiak sám zvolí cieľ alebo ciele, ktoré sa mu počas uplynulého obdobia podarilo 
naplniť a vyfarbí si políčko pri príslušnom piktograme. 
Postavička Pluska na opakovacích stranách slúži ako vizuálna pripomienka, aby žiaci nezabúdali hodno�ť, ktoré 
ciele sa im podarilo počas uplynulých dní napĺňať, pokiaľ tak neurobili priebežne. 

Tento prvok sa stáva nástrojom sledovania osobnostného rastu a upevňovania návykov. Piktogramy a ich 
význam sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Výber piktogramov vychádza 
z dokumentu Vzdelávacie štandardy – charakter (Štátny vzdelávací program 2023) a zohľadňuje jeho 
komponenty.  
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Na účely sebahodnotenia žiakov sme priradili jednotlivým komponentom dané piktogramy s cieľmi:  

 

1. MORÁLNE VEDOMIE  

Na konci 1. cyklu je žiak schopný identifikovať a pomenovať  
základné a vzťahové emócie (radosť, hrdosť, smútok, hnev a pod.).  
Vie ich priradiť k jednoduchým príbehom alebo situáciám z vlastného života. Rozlišuje u seba a druhých vhodné 
a nevhodné správanie. S pomocou učiteľa sa učí jednoduché spôsoby, ako sa upokojiť a znova sústrediť 
(napr. cez dýchanie, pauzu, krátky rituál). 
 
2. INTELEKTUÁLNA ZVEDAVOSŤ 
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný zvedavo klásť otázky a hľadať  
vysvetlenie javov, ktoré ho zaujímajú. S podporou učiteľa vytrvá  
pri riešení jednoduchších úloh aj po neúspechu. Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie.   

 
3. ODVAHA  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa  
vyjadriť svoj názor pred skupinou. Chápe, že je správne pomáhať a zastávať  
sa druhých. Dokáže v prípade potreby vyhľadať pomoc dospelej osoby, ktorej dôveruje. Vie sa priznať, keď urobí 
chybu, napriek možným dôsledkom. 

 
4. ODOLNOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný dokončiť primerane náročnú  
úlohu a nevzdávať sa aj napriek ťažkostiam. Pomenúva, čo  
mu nejde a požiada o pomoc. Pomenúva na sebe charakterovú vlastnosť, ktorú by chcel zlepšiť a pokúša sa o 
to. 

 
5. ÚCTA K DRUHÝM  

 
Na konci 1. cyklu žiak schopný vymenovať dobré vlastnosti druhých  
a pochváliť ich. Prejavuje starostlivosť o blízkych a spolužiakov.  
Pozná a zaujme základné roly v kooperatívnych úlohách. 

 
6. SPRAVODLIVOSŤ  
 
Na konci 1. cyklu je žiak schopný rozpoznať, keď je niečo férové  
alebo neférové, a učí sa hovoriť tom, prečo to tak vníma.  
Chápe, že jeho činy môžu ovplyvniť druhých a snaží sa správať tak,  
aby nikomu neubližoval. Pri hre dodržiava pravidlá a vie sa ospravedlniť, keď urobí chybu. 
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2. zložka – Sebahodnotenie výkonu v matema�ke 

Druhú zložku tvoria ďalšie tri ostrovy, ktoré symbolizujú tri hlavné komponenty učiva predmetu matema�ka. 
Na každom ostrove sa nachádzajú domčeky farebne rozlíšené podľa príslušného komponentu. V strechách 
domčekov sú umiestnené veľké tlačené písmená od A po Z. Tieto písmená sa opakujú aj pri vybraných úlohách 
na opakovacích stranách pracovnej učebnice a zároveň na tretej strane obálky, kde sú v prehľadnej tabuľke 
priradené k obsahovým štandardom. 

Na opakovacích stranách sú písmená zvýraznené oranžovou farbou, za�aľ čo na tretej strane obálky a na 
jednotlivých ostrovoch majú farbu zodpovedajúcu komponentu, ku ktorému sa daná úloha vzťahuje. Pre žiaka 
je však rozhodujúce samotné písmeno, nie jeho farebné označenie. Týmto spôsobom je žiak vedený k tomu, 
aby sa vedel v učebnici orientovať a vyhľadávať v nej potrebné informácie. Po vyriešení úlohy žiak vyhľadá 
rovnaké písmeno v domčeku v mape sebahodnotenia. Mieru porozumenia úlohe a jej vyriešenia zaznačí 
vyfarbením príslušného počtu políčok v domčeku podľa pokynov k sebahodnoteniu výkonu. Pokyny 
k sebahodnoteniu výkonu sú vysvetlené na druhej strane obálky každej čas� pracovnej učebnice. Takto vedený 
proces sebahodnotenia umožňuje žiakom pravidelne získavať vizuálnu spätnú väzbu o svojom pokroku, 
uvedomiť si, čo sa im darí a v čom sa potrebujú zlepšiť. Súčasne môže predstavovať dobré východisko pre 
komunikáciu učiteľa s rodičmi. 

 

Vytvárajú si pritom návyk pravidelnej reflexie a postupne rozvíjajú schopnosť sledovať vlastný rozvoj a prevziať 
zodpovednosť za učenie. 
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Príloha č. 2 
OPAKOVANIE 
 
Súčasťou všetkých troch pracovných učebníc z danej série sú opakovacie strany, ktoré sú zaradené vždy 
po tema�ckých stranách. Dané strany sú zamerané na opakovanie učiva predchádzajúcich štyroch strán. 
V prípade potreby docvičenia preberaného javu je na opakovanie možné využiť aj pracovné listy v aitec offline 
s odstupňovanými úlohami. 

Úlohy na opakovacích stranách sú zo všetkých troch obsahových komponentov nového Štátneho vzdelávacieho 
programu z roku 2023 a kopírujú úlohy, s ktorými sa už žiaci na predchádzajúcich stranách stretli. Každá úloha 
je venovaná učivu z jednej strany z predchádzajúcich štyroch strán. Príslušná úloha z opakovacej strany môže 
byť použitá zároveň s preberaním učiva (so stranou, ku ktorej patrí), na domácu úlohu, ako spätná väzba, či žiak 
učivu rozumie, alebo môžeme celú opakovaciu stranu použiť aj na individuálnu prácu žiakov, ktorá bude 
spätnou väzbou ako pre žiaka, tak aj pre učiteľa. Žiak má možnosť vyskúšať si, ako prebraté učivo ovláda, v čom 
má ešte drobné nedostatky, čo potrebuje docvičiť. V prípade, že žiak nevie vyriešiť niektorú z úloh, 
odporúčame využiť rovesnícke učenie (riešenie sa pokúsi žiakovi vysvetliť spolužiak). Kontrolu správnos� 
riešenia necháme na žiakoch, a to buď spoločne v triede, alebo vo dvojici (neskôr v skupine). Ak má žiak 
nesprávne riešenie, odporúčame si ho farebne (nie červenou) opraviť na správne. Opakovacie strany poskytujú 
učiteľovi spätnú väzbu z hľadiska pochopenia učiva žiakmi, preto ich neodporúčame využiť na klasifikáciu. Ich 
súčasťou je aj sebahodnotenie žiakov. 

Systém opakovacích strán dopĺňa v prvých dvoch pracovných učebniciach jedna strana záverečného 
opakovania. V tretej pracovnej učebnici je na záverečné opakovanie učiva celého ročníka vyčlenených 
posledných päť strán. Prvé dve strany sú zamerané na opakovanie učiva pomocou obrázka jedného mesiaca v 
kalendári a úloh k nemu vytvorených. Na posledných troch stranách sa nachádzajú úlohy venované téme 
Akvapark, pričom každá je orientovaná k inému komponentu. Úlohy na jednotlivých stranách majú stúpajúcu 
náročnosť. 
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Príloha č. 3 
MAKETY NA TVORENIE ÚLOH 
 
Makety na tvorenie úloh sú určené na prácu učiteľa so žiakmi. Ide o makety úloh z predchádzajúcich strán. 
Využiť ich môžeme pri práci s celou triedou, pri diferenciácii vyučovania alebo pri uplatnení individuálneho 
prístupu. Slúžia na vytváranie ďalších úloh na precvičovanie, ako aj na utvrdzovanie učiva. Môžu sa využiť 
priebežne počas preberania nového učiva alebo až po vyriešení úloh na opakovacej strane. Takisto je možné 
využiť makety ako diagnos�cký nástroj, keď potrebujeme zis�ť, či žiaci dané učivo pochopili. 
 
Žiakom, ktorí skončili prácu skôr, môžeme v maketách zadať úlohu, aby vytvorili na základe nadobudnutej 
skúsenos� podobnú úlohu pre spolužiaka, ktorý ju vyrieši. Takáto príležitosť dáva možnosť žiakovi stať sa 
učiteľom a vzniká priestor na rovesnícke učenie. Môže však nastať situácia, že žiak vytvorí úlohu, ktorá bude 
svojím obsahom na vyššom stupni, ako úlohy, ktoré dovtedy žiaci riešili. V tomto prípade je vhodné nájsť 
v triede žiaka primerane matema�cky zdatného, aby sa pokúsil vytvorené zadanie vyriešiť, prípadne vytvoriť 
skupinku viacerých žiakov, ktorí budú hľadať riešenie spoločne. 
 
Ak sa makety nevyužijú v škole, môže ich využiť rodič na precvičovanie učiva so svojím dieťaťom doma. 
Odporúčame však alterna�vu, kde rodič požiada dieťa, aby ono vytvorilo úlohu podľa nadobudnutých 
vedomos� a skúsenos� z hodiny v škole pre rodiča. Zároveň môže dieťa skontrolovať, či úlohu rodič vyriešil 
správne. Tým rodič prejaví záujem o dianie v škole a podporí svoje dieťa, čím u neho posilní vnútornú 
mo�váciu. 
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Príloha č. 4 
PODKLAD K HRE 
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	Matematické praktiky: Práca so stavbami z kociek a ich reprezentáciami. Stavanie stavieb z kociek podľa vzoru. Tvorba jednoduchého plánu stavby z kociek. Identifikovanie chyby v pláne. Objavenie vzťahu medzi plánom stavby a počtom kociek v stavbe. Int...


	Strana 12
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Vzťah medzi sčítaním a násobením. Násobenie ako karteziánsky súčin množín. Zapisovanie násobenia. Používanie symbolických znakov násobenia. Porovnávanie a usporiadanie prirodzených čísel. Vytvorenie rôznych dvojciferných čísel z ...

	Strana 13
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 14
	Hra
	Strana 15
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh
	Matematické praktiky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. Používanie pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania do 100. Používanie pojmov súčet, násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia...


	Strana 16
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh
	Matematické praktiky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. Používanie pojmov sčítanie, násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia v ob...


	Strana 17
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Prirodzené čísla v obore do 10 000.
	Matematické praktiky: Riešenie úloh súvisiacich s orientáciou v čase. Používanie jednotiek času (deň, týždeň, víkend, mesiac, kalendár) a vzťahov medzi nimi v každodennej komunikácii. Interpretovanie čísla do 10 000 v rôznych kontextoch.


	Strana 18
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v priestore; Prirodzené čísla v obore do 10 000
	Matematické praktiky: Práca so stavbami z kociek a ich reprezentáciami. Stavanie stavieb z kociek podľa vzoru, podľa plánu. Identifikovanie chyby v pláne a jej oprava. Objavenie vzťahu medzi plánom stavby a počtom kociek v stavbe. Interpretovanie symb...


	Strana 19
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Vzťah medzi sčítaním a násobením. Násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín. Zapisovanie násobenia. Používanie symbolických znakov násobenia. Základné spoje sčítania na úrovni automatizácie. Orientácia v kal...

	Strana 20
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 21
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh
	Matematické praktiky: Používanie vzťahov medzi operáciami – vzťah medzi sčítaním a násobením. Používanie pamäťových a písomných algoritmov sčítania a odčítania do 100. Používanie pojmov násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia. Čítan...


	Strana 22
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh
	Matematické praktiky: Používanie pojmov súčet, násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Porozumenie vlastností násobenia – ...


	Strana 23
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Prirodzené čísla v obore do 10 000
	Matematické praktiky: Riešenie úloh súvisiacich s orientáciou v čase. Používanie jednotiek času (deň, týždeň, víkend, mesiac, kalendár) a vzťahov medzi nimi v každodennej komunikácii. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodno...


	Strana 24
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Orientácia v rovine a priestore
	Matematické praktiky: Porozumenie a používanie jednoduchých reprezentácií na orientáciu v rovine – určovanie polohy, opis a realizácia pohybu. Určovanie polohy objektov v rovine vzhľadom k sebe, k inému objektu a dvoch objektov navzájom. Používanie al...


	Strana 25
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Zapisovanie násobenia. Používanie symbolických znakov násobenia. Vlastnosti násobenia (komutatívnosť). Násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín a ako karteziánsky súčin množín. Pamäťové a písomné algoritmy ...

	Strana 26
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 27
	Hra
	Strana 28
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000
	Matematické praktiky: Používanie pojmov súčet, násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Rozlišovanie pojmov číslo, jednotky...


	Strana 29
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh
	Matematické praktiky: Používanie pojmov odčítanie, násobenie, krát a používanie symbolických znakov násobenia. Čítanie a zapisovanie násobenia. Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Riešenie úloh na násobenie v ob...


	Strana 30
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Používanie rôznych reprezentácií údajov – tabuľka, graf. Orientovanie sa a interpretácia údajov z jednoduchých tabuliek a grafov. Používanie jednoduchej tabuľky alebo grafu ako nástroja na riešenie aplikačných úloh s kvantitatívn...


	Strana 31
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Orientácia v rovine a priestore
	Matematické praktiky: Tvorba modelov základných rovinných geometrických útvarov v rôznych polohách, veľkostiach a podľa ďalších kritérií. Dodržiavanie zásad rysovania. Rysovanie štvorcov, obdĺžnikov a trojuholníkov v štvorcovej sieti a vyznačovanie ic...


	Strana 32
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Riešenie jednoduchých úloh na sčítanie (zväčšenie čísla o niekoľko jednotiek). Riešenie jednoduchých úloh na odčítanie (zmenšenie čísla o niekoľko jednotiek).Riešenie jednoduchých úloh na násobenie (zväčšenie čísla niekoľko krát)...

	Strana 33
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 34
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 00
	Matematické praktiky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Automatizované používanie základných spojov násobenia. Identifikovanie a zdôvodnenie použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh a in...


	Strana 35
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh
	Matematické praktiky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Automatizované používanie základných spojov násobenia. Identifikovanie a zdôvodnenie použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh a in...


	Strana 36
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov ručičkový a digitálnych hodín pre základné a odvodené časové jednotky. Určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Zapísanie času z ručičkových do digitálnych hodín...


	Strana 37
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine
	Matematické praktiky: Používanie a tvorba modelov základných a odvodených rovinných geometrických útvarov v rôznych polohách, veľkostiach a podľa ďalších kritérií pomocou rozličných nástrojov. Dodržiavanie zásad rysovania. Určovanie vzťahov patrí/nepa...


	Strana 38
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Násobenie ako zjednotenie rovnako početných disjunktných množín. Identifikovanie párneho a nepárneho počtu prvkov. Určovanie (čítanie, zapisovanie) a znázornenie času na digitálnych hodinách. Orientácia v časových intervaloch (od...

	Strana 39
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 40
	Hra
	Strana 41
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100
	Matematické praktiky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Automatizované používanie základných spojov násobenia. Identifikovanie a zdôvodnenie použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh a in...


	Strana 42
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Číselné výrazy v riešení úloh; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Automatizované používanie základných spojov násobenia. Využívanie rôznych reprezentácií násobenia. Porozumenie a používanie vlastností násobenia – komutatívnosť. Čítanie a zapisovanie násobenia. Porozumenie pojmu násobok. Riešeni...


	Strana 43
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené časové jednotky. Označovanie a pomenovanie jednotiek času, určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Zapís...


	Strana 44
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Jednoduché postupy merania a určovania miery
	Matematické praktiky: Určovanie dĺžky meraním a zapísanie výsledku merania pomocou vlastných jednotiek. Odhadovanie dĺžky, vzdialenosti, šírky, výšky a overovanie odhadu meraním pomocou vhodných nástrojov a vlastných jednotiek. Využívanie odhadu a mer...


	Strana 45
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Identifikovanie prvkov a opísanie pravidiel aplikovaných v postupnostiach. Pamäťové algoritmy sčítania a odčítania v obore do 100. Zapísanie času z ručič...

	Strana 46
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 47
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Číselné výrazy v riešení úloh; Základy práce so vzormi a postupnosťami
	Matematické praktiky: Vysvetľovanie postupu násobenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov. Automatizované používanie základných spojov násobenia. Identifikovanie a zdôvodnenie použitia násobenia v obore do 100 pri riešení jednoduchých úloh a in...


	Strana 48
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislosti vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Základy práce so vzormi a postupnosťami
	Matematické praktiky: Používanie reprezentácií na znázornenie zlomkov – kruhový model. Riešenie jednoduchých aplikačných úloh pomocou zlomkov – zlomok ako časť celku a počet prvkov časti celku na úrovni modelovania. Používanie vizuálnych reprezentácií...


	Strana 49
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené časové jednotky. Označovanie a pomenovanie jednotiek času, určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Zapís...


	Strana 50
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine
	Matematické praktiky: Dodržiavanie zásad rysovania. Rysovanie a označovanie rovinných útvarov – úsečka. Používanie geometrických pojmov bod, úsečka, trojuholník na opis útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností. Pomenovanie a symbolické oz...


	Strana 51
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Používanie vlastností násobenia pri riešení matematických úloh. Zlomok ako časť celku a počet prvkov časti celku na úrovni modelovania (kruhový model). Pomenovanie vyznačenej časti celku. Identifikovanie prvkov a opísanie pravidi...

	Strana 52
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 53
	Hra
	Strana 54
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Číselné výrazy v riešení úloh
	Matematické praktiky: Automatizované používanie základných spojov násobenia. Porozumenie pojmu násobok. Riešenie jednoduchých rovníc na prípravnej úrovni. Diskutovanie o počte riešení jednoduchých rovníc bez použitia neznámej. Rozlišovanie pojmov jedn...


	Strana 55
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100; Číselné výrazy v riešení úloh
	Matematické praktiky: Používanie reprezentácií na znázornenie zlomkov – obdĺžnikový model. Riešenie jednoduchých aplikačných úloh pomocou zlomkov – zlomok ako časť celku a počet prvkov časti celku na úrovni modelovania. Používanie pamäťových a písomný...


	Strana 56
	Obsahový komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Používanie modelov ručičkových a digitálnych hodín pre základné a odvodené časové jednotky. Označovanie a pomenovanie jednotiek času, určovanie, čítanie, zapisovanie a znázornenie času na ručičkových a digitálnych hodinách. Orien...

	Strana 57
	Obsahový komponent: Geometria
	Tematická oblasť: Základy skúmania geometrických útvarov v rovine; Jednoduché postupy merania a určovania miery
	Matematické praktiky: Dodržiavanie zásad rysovania. Rysovanie a označovanie rovinných útvarov – úsečka. Používanie geometrických pojmov na opis útvarov v rovine a ich významných prvkov a vlastností. Pomenovanie a symbolické označenie rovinných geometr...


	Strana 58
	Opakovanie
	Matematické praktiky: Riešenie jednoduchých slovných úloh na násobenie. Dodržiavanie štandardných postupov riešenia slovných úloh a znalosť metód ich riešenia. Používanie vlastností násobenia pri riešení matematických úloh. Písomné algoritmy sčítania ...

	Strana 59
	Makety na tvorenie úloh
	Strana 60
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – poradie, adresa. Aplikovanie metód usporiadania – vzostupné usporiadanie. Používanie poznatkov a modelov usporiadania do 100 pri riešení reálnych problémov. Riešenie úloh súvisi...


	Strana 61
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Porozumenie čísel ako poradie. Používanie jednoduchých výrokov, rozhodovanie o pravdivostnej hodnote výroku – pravda/nepravda. Interpretovanie čísla do 100 v rôznych kontextoch – poradie, adresa. Používanie osvojenej jednoduchej ...


	Strana 62
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Číselné výrazy v riešení úloh; Základy riešenia jednoduchých kombinatorických situácií; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi; Základy práce s údajmi
	Matematické praktiky: Analyzovanie a navrhovanie metód riešenia jednoduchých a zložených slovných úloh na sčítanie a odčítanie v daných oboroch v reálnych kontextoch. Zdôvodňovanie a overovanie výsledkov, posúdenie reálnosti výsledkov. Hľadanie všetký...


	Strana 63
	Obsahový komponent: Čísla a operácie s číslami; Závislosti, vzťahy a práca s údajmi
	Tematická oblasť: Prirodzené čísla v obore do 10 000; Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 1 000; Základy práce so vzormi a postupnosťami; Základy práce s jednoduchými závislosťami a vzťahmi
	Matematické praktiky: Rozlišovanie pojmov jednotky, desiatky, párne/nepárne číslo. Používanie písomných algoritmov odčítania do 100. Využívanie rôznych reprezentácií násobenia – násobenie ako karteziánsky súčin množín. Aplikovanie metód usporiadania –...


	Strana 64
	Opakovanie Geometria, Čísla a operácie s číslami
	Tematická oblasť: Orientácia v rovine a priestore; Prirodzené čísla v obore do 10 000; Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 100
	Matematické praktiky: Vysvetľovanie a zdôvodňovanie výberu metódy riešenia aplikačnej slovnej úlohy. Práca s množinami – triedenie. Práca s množinami a ich prvkami patrí/nepatrí. Riešenie jednoduchých aplikačných úloh pomocou zlomkov – zlomok ako časť...
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