MATEMATICKE ROZCVICKY
A DIDAKTICKE HRY
pre 3. roénik ZS
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' SCITANIE A ODCITANIE V CISELNOM OBORE DO 1 000

€
S

C

; 1. Vypoditaj.

435 + 30 = 565 + 20 = 790+10=
N3
70 + 460 = 684 + 50 = 809+90=
330 + 40 = 80+670= 529+90=
199 + 20 =

2. Vypoditaj.

865-30= __ 7196-90= __ 823-30=
650-60= __ 800-40= __ 333-50=__
216-70= __ 156 -80= 520-80= __
411 -90 =

3. Pripocitaj k danym cislam cislo 8.
320, 561, 829, 735, 900, 578, 702, 423, 388, 654
4. Odcitaj od danych cisel Cislo 7.

877,936, 526, 863, 751, 900, 418, 310, 409, 51

5. Zvacsi dané Cisla o 4 stovky.

500, 280, 345, 299, 88, 369, 444, 600, 548, 374
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6. Zmensi dané Cisla o tri stovky. n

800, 670, 452, 771, 909, 363, 447, 807, 516, 728

7. Vypocitaj.

450+ 27= 873+19=__ 654+ 44=
827+ 87=_ 349+94= 83+ 338=
77+198= 358 +58= 936+ 25=
51+ 159 =

8. Vypoditaj.

35%6-25=__ 89-69=_ 427 -571=
563-89=__ 67/0-38= 700-76=__
822-23= 634-67= __ 444 — 77 =
505-31=

9. Vypocitaj.

818+ 3= 764+ 4= 9+112=
369+ 9= 544 + 7 = 7+ 707 =
508+ 9= 6+ 667 = 734+ 6=
408+ 9=
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10. Vypocitaj.

611-9= ___ 537-5= ___ 468-9= _
927 -8= ___ 653-3=___  T712-6= ___
38L-2=_  719-3=__ 320-8=_
500 - 6 =

11. Vypocitaj.

760 545 367 833 632 565 329 7
239 291 509 57 169 65 293 199

480 743 386 327
_ 84 158 366 499

294

728 633 566 243 555 479 600
—255 -—543 147 —-68 -194 - 66 —188

12. Vypocitaj.

912 736 537 658
—255 735 —-438 203
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13. Vypocitaj.

2 354+234=__  873+107= __ 483 +127=
549+365= = 222+488= __ 780+220= __
558 +291=_ 606+337=__ 538 +358=__
617 + 191 =

14. Vypocitaj.

354-123=  562-158=  941-149=
800 -144=  742-509= _ 710-167=
684 -486= _ 387-299=  401-275=
289 -199=

15. Doplii.
834 + =850 647+ =800 342+ =720
129 + = 254 + 9=490 + 347 = 354

+479 =911 + 68 = 625
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16. Dopli.

579 —

579 —

=522

=491

-7 =379

914 —

17. Zapis ako sucet stoviek, desiatok a jednotiek.
Priklad: 568 = 500 + 60 + 8

286 =

309 =

700 =

420 =

562 =

613 =

383 =

172 =

991 =

444 =

590 =

878 =

18. Porovnaj znakmi >, < alebo =.

378

387

767

677

548

448

87

105

856

698

=350 450-
—420=780
—532 =109
622 622
913 931
182 281
442 424
134 143

}
Y
= S
R
I AN

=227

— 520 =480
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19. Skontroluj, ¢i st priklady vypocitané spravne. Vysledky oprav.

435 + 428 = 853

665+ 65=730

439 + 389 = 829

1 000 — 545 = 465

724 — 600 = 224

909 - 90 =829

905+ 87=992
18 + 878 = 886
8 + 888 = 896
720 —-270 =550

847470 =367

“

627 + 276 =913

781+ 19=2800

1 000 - 280 =720

395—- 76=319

900 - 43 =867

,.,\\/

20. Vytvor priklad na scitanie, aby bol vysledok 500.

21. Vytvor priklad na od¢itanie, aby bol vysledok 250.

22. Zisti, Ci je Stvorec magicky.

550 | 214

236

94 | 464

442

356 | 322

322
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23. Vypoditaj.
230 + 348 + 193 =

783+ 23+ 46=

809+ 98+ 35=

787+ 67+122=

446 + 429 + 82 =

85 + 555 + 325 =

880+ 40+ 32=

84 +457+ 84 =

91+ 19+191=
24. Vypocitaj.

800— 76— 76= m

o <
544~ 23— 97 =
710 — 45— 450 =
367 - 82280 =

1 000 - 290 - 490 =

/33— 34-534=

821 -218-300 =

900 - 156 — 278 =

1000 — 543 —457 =
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25. Doplii chybajuce ¢isla v tabul’ke.

389 442 | 388 | 647 98 | 498

n

900 1000 852 | 501

26. Dopli chybajtce ¢isla v tabulke.

389 442 | 388 | 647 98 | 498
900 1 000 852 | 501
27. Doplii chybajuce ¢isla v tabul’ke. i '
389 442 | 388 | 647 98 | 498
900 1 000 852 | 501

28. Dopln chybajuce cisla v ¢iselnych radoch.

388, 389, , : , , 394, , , , — , 401
698, , , , , 7103, , , : ,_ 109, ,_
873, 872, , , , , : , 865, : : , ,

1 000, , , , , , 994, : v : , :
502, , , , , 497, , , : , 492, , ,
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29. Vypoditaj.

380+ 30— 400 = 744 —300 + 80 =
900 — 10— 100 = 545+ 45+ 45=
700+ 73 — 93= 429 + 429 — 58 =
548 — 523+ 25= 601- 2- 20=
516+ 16+ 160 = 328 - 54— 55=
921- 51-101= 236 + 36 + 200 =

30. Vypocitaj.

534 +200 + 134 = 209+ 9+499 =
718 + 128 — 446 = 947 — 227 —-500 =
868 — 666 + 238 = 909 - 600 - 200 =
731-131+400 = 636 — 230 - 330 =
133 + 134 + 135 = 876 —543 - 210 =
230 + 340 + 411 = 900- 90— 9=

C

2. 0.4
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31. Zisti, ktoré trojice ¢isel tvoria s¢itaciu rodinku. VVyfarbi ich.

&

[ 64, 200, 264 } [ 48, 933, 982 } [ 550, 56, 606 }

[ 456, 9, 555 } [ 709, 90, 629 } [ 530. 34, 564 }

[ 381 34, 348 } [ 736, 160, 896 | [ 726. 626, 99 }

- J

Vs

719 25 744 |

32. Zisti, ktoré trojice ¢isel tvoria od¢itaciu rodinku. Vyfarbi ich.

[ 880 54, 826 } [ 36. 844, 808 } [ 708. 88, 610 }

[ 453 73, 370 } [ 611, 8. 604 [ 800, 76, 876 }

[ 910, 88, 988 } [ 845. 90 935 } [323,349,672 }

[1.000,280,880
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NASOBENIE A DELENIE V CISELNOM OBORE DO 20

1. Vypoditaj.

7.2=___ 8.2=___ 2.2=___
2.10= 3.3=___ 1.8=___
9.2=___ 5.2=_ 4.3=
5.3=___ 6.3=___ 5.2=_
6.2=_ 7.1=___ 10.1=___
3.4=___ 9.0=__ 3.0=_
4.5=___ 4.4=___ 2.3=

2. Vypoclitaj. oy !; 000080

20:10=__ 20: 4=_ 18:2=__
18: 9=_ 8: 4=__ 20: 5=_
16: 2=__ 9: 3=__ 18:2=__
16: 4= 6: 2=__ 18: 6=__
10: 2=__ 20: 2=__ 4.:2=__
15: 3= 6: 3= 18: 3=
10: 5=_ 0:15=__ 8:2=__
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3. Doplii chybajtce Cislo.

4. =20 5. =10 3. =9
6. =12 9. =9 ___.8=8
_.9=18 1= 17 __.4=16
___.6=18 2. =20 ____.5=15
N 8. =16 2. =8
4. Doplii chybajice &islo.
16: =8 10: =5 18: =3
20 =4 9: =9 §: =2
20: =10 15: =3 9: =3
18: =09 10:10=__ 16: =14
8. =28 14: =2 10: =0
v
7jif@<?

5. Zviacsi dané Cisla 2-krat.
9,7,4,6,2,0,10,8,1, 3
6. ZmensSi dané Cisla 3-krat.

9,18, 15,3,12,0
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7. Vytvor priklady, aby bol su¢in 16, 14, 15, 10, 12, 20, 9, 8, 18, 6.

8. Zisti, ¢i je dany Stvorec magicky. (Suciny Cisel musia byt’ v kaZdom riadku
a Vv katdom stlpci rovnaké.)

\
N\
N\

» T 1
3 |1 | 4

9. Zisti, ¢i je dany Stvorec magicky. (Suciny Cisel musia byt’ v kaZdom riadku
a Vv kaidom stlpci rovnaké.)

2 1 8
2 4 2
4 4 1
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11. Skontroluj, ¢i su priklady vypocitané spravne. Chyby oprav.

2.8=18 8§.1=10 3.5=15
5.2=10 2.9=20 5.4=20
6.2=13 3.3=10 7.0=17
7.2=14 2.4= 8 6.3=16
2.6=12 3.6=18 1.9=9
9.2=18 5.3=16 8.2=16
0.1=1 10.2=20 3.4=12

12. Zvacsi dané ¢isla 3-krat.
1,6,4,3,5 2,0
13. ZmensSi dané Cisla 2-Krat.

4,8, 10, 2, 20, 18, 16, 12, 14,6
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DIDAKTICKE HRY

Rebrik

Dvaja alebo viaceri ziaci stoja vedl'a seba. Ucitel' zada priklad — jednoduchy spoj na s¢itanie
alebo od¢itanie do 1 000, resp. na nasobenie alebo delenie v obore do 20. Kto ho skor spamiiti
vypocita, povie nahlas svoj vysledok a postupuje o krok vpred (na prva priecku rebrika). Kto

bude prvy na konci rebrika, vyhrava.

Hada jko

Ziak ma pripnuté &islo na chrbte tak, aby ho nevidel. Ukaze ho ostatnym Ziakom v triede. Ti
mu postupne pomahaja ¢islo uhaddnut’ pomocou konkrétnych komentarov...

Napr.: Ziak ma pripnuté cislo 120 — Si cislo, ktoré je vicsie ako cislo 100. (alebo: Si sicet
c¢isel 20 a 100. Na ciselnej osi sa nachddzas hned’ pred cislom 121...)

Hra sa mdze hravat’ aj opaéne. Ziak vie &islo, ostatnym dava namety, aby zistili, 0 ktoré &islo
ide...

Napr.: Ziak ma cislo 100. — Som ndsobkom cisla 10 (alebo: Som ¢islo vicsie ako cislo 60.
Som siicinom dvoch desiatok...) Ziaci si nuteni precviovat si aj matematické pojmy a

zéaroven pocitat’ priklady, orientovat’ sa v ¢iselnom rade.

Kukucka zakukaj

Jeden ziak (alebo viac ziakov) odide z triedy von. V triede uré¢ime kukucky (tie budi tvorit’
priklady v danom &iselnom obore). Vietci Ziaci si sklonia hlavy. Ziak sa vrati do triedy a
povie znamu formulku: Kukucka zakukaj! Kukucka zakuka priklad. Ziak povie odpoved’,
kukucka robi kontrolu. Ak je vysledok spravny, zostava sediet’ vzpriamene s hlavou hore. Ak
je nespravny, zostava lezat’ na lavici so sklopenou hlavou. Hra pokracuje dovtedy, kym nie st

povedané vsetky priklady.

Rozkvitnuta ldka
V strede kvetov v tvare kruhov st napisané konkrétne ¢isla. Ziaci dotvarajii pomocou lupetiov
a listov celé kvietky. Na lupenoch a listoch st bud’ pripravené priklady, ktoré ziaci prirad’uja

k vysledku v strede, alebo neskor sami tvoria priklady k danym vysledkom.
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Futbal

Na tabuli st tri branky, v ktorych s napisané priklady na preberant tému. Z kazdého radu (tri
rady) ide k tabuli jeden ziak a vypodita priklad. Kazdy spravne vyrieSeny priklad znamena gol
— 1 bod. Vystriedajt sa vSetci a body sa zrataja. Pri zhodnosti bodov v brankach sa berie do

uvahy rychlost’.

Matematické karty (nasobilkové a delilkove)

Ziaci si z bali¢ka kariet vytiahnu &islo v &iselnom obore do 10. Potom si z druhého balicka
vytiahnu d’alSie Cislo. Vytiahnuté ¢isla z bali€¢kov musia vynasobit. Obmena: PrecviCovanie
delenia — z balickov si Ziaci musia vytiahnut’ karti¢ky rovnakych farieb. (Pridelené musia byt

obe karty rovnakej farby, pripadne s rovnakym znakom na rube karty.)

Rychla rodinka

Ziakov rozdelime na skupiny. Kazd4 skupina musi vymysliet’ &o najviac prikladov na uréené
Cislo alebo rozne ¢isla. Vyhrava skupina, ktora ma vytvorenych najviac prikladov. Hra je

vyuziteI'na v kazdom ro¢niku.

Matematicky tunel

Dvaja ziaci sa drzia za ruky ako pri Zlatej brane — predstavuji tunel. Na tuneli je zaveseny
matematicky predpis (napr. + 200). Ostatni z triedy si vylosuji karti¢ky s ¢islami, pricom
kazdy ma jedno ¢islo. Ak chce ziak prejst’ tunelom, musi vypocitat’ priklad, povedat’ vysledok
(ak ma napr. karticku s c¢islom 320, vyrata 320 + 200 a povie vysledok 520) a potom moze
prejst’ tunelom. Na tunel mozno lepit’ rozne matematické predpisy, resp. v priebehu hry ich

menit’.

Muska v hrsti

Ziakov rozdelime do dvoch druZstiev. Mame dve mucholapky v dvoch réznych farbach.
Podl’a farieb rozdelime druzstva, napriklad na modré a cervené. Na tabul'u napiSeme vysledky
prikladov (rozhddzané). K tabuli pristipia zastupcovia druzstiev (I cerveny, 1 modry).
Povieme priklad a Ziaci mucholapkou capnu na spravny vysledok. Vit'az je jednozna¢ny, lebo
jeho mucholapka je na spodku. Ziskava pre svoje druzstvo bod, napr. kruh vo farbe svojho

druzstva — na zaver mézeme porovnavat’ a urovat,, o kol'’ko druzstvo vyhralo/prehralo.
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Dominové karty

Na magnetickej tabuli Ziaci riesia dominové karty. Ak vsetky karti¢ky v spravnom poradi

vyrie$ia, oto¢ime ich a na druhej strane karti¢iek vyjde napriklad veta: Zachradnte Janka a
Marienku. ZvySok hodiny budeme riesit’ priklady, ktorymi zachranime Janka a Marienku,

ktori zabludili v lese.

500-300 |800 |760-20

740

530+70 | 600 900 - 200
700

60 + 630 | 690 340-50 | 290

Nahodné Cisla

Ziakov rozdelime na dve sitazné druZstva, ale sitazia vzdy len dvaja Ziaci proti sebe. Na
tabul’u pripravime schému:

Ziaci postupne hadzu hracou kockou a &isla zapisuju na jednotlivé &iarky, aby dostali
trojciferné ¢islo. Este pred zaciatkom hry uréime nejaké pravidlo, napr.: Vyhrd ten, kto dokdze
prekazit tito nerovnost. Cisla Ziaci postupne zapisujii na Pubovolnu stranu aj poziciu —

striedavo kazdy hrac.

Velké karty

Ziaci majii zalaminované vykresy formatu A4, na ktorych st na celej ploche v okienkach s
rozmerom 10 X 5 cm rozne ¢isla (1-, 2-, 3-ciferné — zavisi od ro¢nika). Deti podl'a pokynov
hladaju &isla, napr.: V 1. riadku ndjdi dvojciferné cislo, v druhom stipci najdi pdrne cislo, v
tretom riadku vyhladaj nasobok cisla 8... Detom mozeme davat’ rézne zadania (je ich vela,

karty su vyuzite'né na mnozstvo uciva).

Bodky

Ziaci si pripravia v zosite 3 bodky (pri uéive s trojcifernymi &islami), neskor 4 bodky (uéivo
0 Stvorcifernych ¢islach). Ucitel’ rozdé karticky s ¢islami 0 — 9. Postupne vytahuje prvé islo,
ziaci si ho hned’ zapiSu na bodku (akakol'vek pozicia). Potom ucitel’ vyt'ahuje druhé a tretie
¢islo. Kazdému vznikne nejaké trojciferné Cislo. Pred zacatim hry sa urci, ¢i chceme mat’
najvicsie Cislo alebo najmensie. Napr.: 432 jeden ziak, 234 druhy ziak. Ti, ktori dohodnuté

¢islo vytvorili, dostavaju odmenu.
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Matematicky krdl

Dvojica v lavici sa postavi, ucitel' im povie priklad a ten, kto prvy povie spravne riesenie,
ostane stat. Druhé kolo: sutazia vzdy dvaja, ktori maju lavice pri sebe. Postupne sa pocet
ziakov, ktori ostavaju stat, zmenSuje, zvySuje sa narocnost’ prikladov. Vitazom je ten, kto

ostane stat’ ako posledny. SpoluZiaci to ocenia potleskom, ucitel’ bodom, pripadne pochvalou.

Pravda - nepravda

Ziaci maju na stole 2 karticky (Gervent, zelena). Uditelka ukazuje karti¢ky s prikladmi, pri
ktorych su uvedené aj rieSenia. Ak je priklad spravne vypocitany, ziaci zdvihnu zelent
karticku. Ak je nespravne vypocitany, zdvihna cervenu karticku. Kto sa pomyli, vypadne.

Karticky ziaci zdvihaju naraz, na povel.

Nasobky cisel

Tato hru vyuzivame pri opakovani nasobkov &isel. Ziaci vymenuvaju &iselny rad (kazdy ziak
povie jedno &islo). Cislo, ktoré je nasobkom daného &isla, Ziak nevyslovi, ale vytlieska pocet.
Ten, kto ndsobok vyslovi, vypaddva z hry. Hra sa vyuziva na precvicovanie pozornosti

Ziakov.

Hadaj, kto som

Kazdy ziak dostane jeden listok (retazova hra). Pocet listkov sa rovna poctu ziakov + ucitel’.
Hra sa zaina prikladom. Na prvom listku je napr. napisané: Hladam cislo 520 + 350.
Pokracuju ziaci, ktori maju listky zaCinajice sa vysledkom. Na listku maji vetu s d’alSim
prikazom a takto pokracuji d’alej. Pri tejto hre sa u ziakov rozvija pozornost, schopnost’
pocuvat’, pocitat’ a reagovat. MoZnost' zmeny: Ziaci si povymienaju listky a zafina sa

odznova.

Hadaj cislo

Ziak sa postavi za tabul'u, napise &islo v uréenom obore (napr. do 1 000). Ostatni Ziaci hadaji,
ktoré &islo je napisané. Ziak za tabulou hovori, &i je mensie alebo vicsie ako &islo, ktoré
hovoria jednotlivi Zziaci. Kto uhadne, vymeni sa so Ziakom za tabulou. Cielom je

precvicovanie a uréovanie ¢isel na Ciselnej osi.

Zdroj didaktickych hier: vydavatel’stvo AITEC, s. 1. 0.

Viac didaktickych hier najdete na www.aitec.sk.
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