Na priamkach vyznac lubovolné tiseé
Zapis dlzky tseéiek v milimetr

<

E

' } Rozne riedenia
i
|AB|= 2?;4?3/???/ |(D| = 62 mm, |EF| = 40 mm, |GH| = 36 mm, |(D| =112 mm
-1 a) Vyznac na priamke a lubovolné body B R, §, T, Y.
- b) Vypis nazvy niekolkych vyznacenych polpriamok a useciek.
Rbzne rieSenia a
. Narysuj a pome(uuj v Stvorcovej sieti: a) obdlznik so stranami 4 cm a 6 cm, A [ a
' - b) Stvorec so stranami 5 cm. Ada 77

m

a) Pomenuj mn&uuhnlniky. E

E
F 3 e — T
6-uholnik

A\/
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B / Z
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R6zne pomenovania, b
[ 1 ‘napriklad:’ w

By VijZhiac roznyimi tarbami Usecky AB, JI, NU, VZ.
c) Podla pokynov pani ucitelky/pana ucitela vyznacuj dalsie usecky. 0
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| Narysuj isecky s danymi dizkami. % O
.. |AB| =7 cm, |CD| =3 cm, |[KL| =58 mm, |MN| =42 mm, |UV| =12 cm =

A 3 ¢ )

| ™

K
M \

U V

___J Pozri si vzor. Podla neho kazdi stranu zmensi a narysuj tak,
_ aby strany vysledného (narysovaného) ttvaru mali poloviéni dizku.

__I Vyznaé na priamke p body 4, B, C. Musi platit, ze vzdialenost bodovA a Cje 6 cm,
vzdialenost bodov B a C je 4 cm a zaroven vzdialenost bodov A a B je 2 cm.

A B ( 7id
MP

J Oznaé % ttvar, ktory ma najviac vrcholov, % ttvar, ktory ma najmenej stran.
V kazdom ttvare nakresli % k tsecke (iseckam) s najvicsou dlzkou.
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. Oznac pismenami vsetky body, v ktorych sa farebné priamky pretinaju.

.~ Pismena neopakuj.

a)

b)

I\
AN

F o %_'G"“ s ¢ Utvary sa mézu|dotykat, S -
N —nesmii sg prekryvat. §&.
MP ‘\’

—_ - e
i ] Danou farbou nakresli rozne 1itvary, aby mali dany pocet stvorcov. < ?

a) 4 stvorce !
b) 7 stvorcov /
c) b Stvorcov /

d) 8 stvorcov /
e) 10 stvorcov /
f) 14 stvorcov /

L) [ | I —Ro6zne rieSenia; napriklad:

a) Kolko roznych tiseciek vies na obrazku pomenovat? _ S
b) Kolko réznych trojuholnikov vie$ na obrazku pomenovat? f systém a skis )

. ndjst vsetky, — o
LN

~ Vytvor si N\ :

ny

Usecky: AE, ED, DC, BC, AB,
= C AX_AC DB, EB, EC AY, YC XY

EX, XB, EZ, Z(C, DZ, 7V, VB
Trojuholniky: AXB, AYB, ABC,
AEB, ADB, DEB, BCY, DZ(,
DEZ, ZYC, DYC, DYA...
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_J Spoj body podla pokynov a obrazok vyfarbi. a) Spoj body 4 a B. Spoj body Ca D.
b) Postupne spdjaj body E, £, G, H, 1, J, K.
c) Postupne spajaj body L, M, N, O, F, Q, R.

__l Pozoruj obrazok héky v étvar-:-::we; sieti.
Narysu_'; obrazok do vacse] stvorcovej siete.

_J Zapis, kolko kociek potrebujeme na postavenie kazdej stavby.
Vzadu nie st ukryté ziadne kocky.

AN S—— A
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Kreslenim vkladaj dieliky do nevyfarbenej casti tak, 7 -
_, aby sa vSetky zmestili a aby Ziadna cast neprec¢nievala. D

- | a) Pozoruj obrdzok zabky v Stvorcovej sieti.
Narysuj obrazok do mensej stvorcove] siete.
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b) Zvacsovanie a zmensovanie si vyskusaj aj na informatickej vychove.

Pozoruj vyfarbené a nevyfarbené objekty z kociek. Y / o
Stavby s rovnakym tvarom oznac rovnakymi pismenami. /
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_J Odhadni dlzky tse¢iek v milimetroch. Odhad si over meranim. ﬁ

p 0
L K
H G
D C
A B E F I J M N
gsecka AB  BC EF FG I MN NO OP | PM
odhad ROzne riedenia

meranie | 38mm| 10mm |21 mm|15mm 20mm 52 mm 25mm 52 mm |25 mm

MP

| a) Meraj pomocou krokov. Vzdy zapis pocet celych krokov.
~w Ak jevzdialenost trochu vaésia, dopis k poétu krokov hviezdicku, napr. 5%.

Sirka — pocet krokov dizka — pocet krokov

trieda |
chodba pred triedou Rozne riesenia
telocvicna

b) Meraj pomocou metra. Vzdy zapis pocet celych metrov.
Ak je vzdialenost trochu vacsia, dopis k poctu metrov hviezdicku.

Sirka — metre dizka — metre
‘trieda
chodba pred triedou ROzne fiesenia
telocvicia |

—‘ a) Pomocou Stvoréekov vpis do stvorcovej siete prvé pismeno tvojho mena a priezviska.
Zapis, kolko stvorcekov bolo potrebné vyfarbit na obe pismena.

35 20T MMM EU
sapleu uswsid Alozy

Rézne rieSenia

Na moje pismena bolo potrebné

vyfarbit  stvorcekov.

b) To isté sprav aj s menom a priezviskom svojho kamarata.

_J Spoj body podla predznacenia. Kazdy dtvar sa rozdeli na niekolko rovnakych casti.
Zapis, na kolko ¢asti je obrazok rozdeleny.

&

Pocet 4 i Pocet . Pocet
casti: casti: casti:

3 3 ' 13



Pripomen si, Co uz vies:
1km=1000m 1m=100cm 1dm=10cm 1cm=10mm

Kilometer oznacujeme km.

- Meter oznacujeme m. -
s 1 kilometer = 1 000 metrov @ :
= 1km=1000m \ ¢

J Zapi$ dlzku v metroch podla vzoru.

1km=.f000m
2km=200m 5km=9500 m 8 km=8000 m

3km= 3000 m 6 km= 06000 m 9km=9000 m
4 km = 4000 m 7km= 7000 m 10km =10 000m

__] Vymenuj dopravné prostriedky s prekonanou vzdialenosfou v kilometroch.
Poméz si tymito obrazkami. Odhadni, kolko kilometrov mézu prejst za hodinu.
Odhad si over v knihach alebo na internete.

Py nuluur’ﬂa’. _ issnne

_J Dopln dlzku v metroch tak, aby dlzka na streche bola sic¢tom vzdialenosti.
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1

1km=1000m 1m=10dm 1m=100cm 1m=1000mm
1dm=10cm 1cm=10mm

Podla obrazka vypis najkratsie vzdialenosti medzi miestami,
ktoré sii oznacené pismenami. Dalsie miesta uréi sdm/sama -
a vzdialenosti vypoéitaj. Vzdialenosti si v kilometroch. i B |

Vzdialenost miestAa E je
Vzdialenost miestAa (je 0 km.
Vzdialenost miest B a £ je ) km,

Rozne riesenia

Vzdialenost miest a je km.
'.Ikds
_I Vyber si rdzne dvojice vzdialenosti z dlohy 1.
Zapis ich podla vzoru a porovnaj znakmi >, < alebo =,
ABI<IBD
Rbzne rieSenia
— T 2 )
ipl Dopli tabulku podl 7/~ Polovicuvypocitas, S =
optn tabutku podia vzoru. \._ ak cislo vydelis dvoma. _/ < = .-E_
DLZKA | | | T o ]
6dm  18mm  2cm 20m 12 km 8cm 14 ecm 8 mm
POLOVICA

DLZKY 36/4@/9mm Tcm 10cm | 6km 4cm 7cm4mm!

Dokonéi vyfarbenim kazdu cast siete tak, aby bol v kazdom obrazku poéet vyfarbenych
a newfarbenﬁch Stvorcekov rmrnaks‘r

b) _
L
R6zne riesSenia . ‘

__ R e =D



E’ﬂ Zopakuj si! /.‘

i

Q, " 1cm 1cm5mm 4cm7 mm
LA\ | tem=iomn H\"INHJ\\H\lllHHHHHHHHWHH
— 710dm\_ 1. /\ 0
./ 100cm . 1km\.
71000 mm . /lﬂi)ﬂm\

_] Dopln pismena na spravne miesta. Vetu precitaj.

4cm3mm V 7mm B
6 cm 8mm N 3 cm5mm A
9cm 5mm S dcm 1mm A 11T cm
BIAIVIT| [N i
\II!HHHUH |||||||HHHH\IIHIIH\HHHHII\IIHH\HUH]IIII
0 10 11
_, Vypocitaj.
13ecm+ 7am=20cm 4.5cm=20 cm
Nem- 6am=Pm  7-2ecn=14 cm
98 cm —28cm= /U cm 6-3cm=18 cm

64 cm+ 16 cm =30 cm 9.-1cm= 9 em

10 cm 4mr’nT
4cm 9mm |

0

®) @

lUlIIIlHIIIIIl%I]IM n
2 (e

2:9cm =18 am
3-4cm =12 cm
0-8mm= 0mm
4-4mm=16 mm

-~ Odhadni a zapi§ v centimetroch. Potom svoj odhad over meranim,

a) moja vyska R6zne rieSenia
b) vyska spoluziaka/spoluziacky

c) vyska pani ucitelky/pana ucitela

d) dlzka mojej lavice

Dorysuj druhi polovicu kazdého utvaru. Potom tutvary vyfarbi.
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; s o Pripomen si,
Pracuj podla pokynov. a) Vypis vsetky vrcholy kocky. ( o je vrchol, hrana )

KL MNOPRS \\I_‘_‘ a stena. V4

S R

b) Vypis véetky hrany kocky. Q
KL, LM, MN, NK, OP PR, Rl

RS, SO, KO, LP MR, NS
c) Vyfarbi tie steny kocky, ktoré vidno.

K L Kazda vyfarbi inou farbou.
Do siete dokresli bodky tak, aby po jej poskladani vznikla hracia kocka.
.| §6zne riesenia, napriklad: c)
. L]
L L] L L L] L ] L L ] L ] | [
. @ L] [ L I
.' 0:. ... .‘_. .:
. @ ° .
z L] Z ‘ " Y L L ]
/- . Pomoz si h \ Yy
Zisti dizku kazdej iseéky. Pomocou nasobenia uréi l\ ndsobenim. J\/ -,
dvojnasobok dlzky kazdej isecky. Potom ich narysuj a oznaé. - = ?

25mm

) , 30 mm
| | Tl
E 60 mm [
| 33mm | 30 mm
G /0 mm H I K
C —20mm , 15mm
| 40mm '




_] Pracuj podla pokynov. 7
a) V stvorcovej sieti vyhladaj stvorce EFGH, RSTU, MNOP
a obd{zniky ABCD, VZXT, YZ,QW, IJKL.

b) Vypis vietky oznacené body, ktoré patria stvorcom a zaroven obd{Znikom.
¢) Vypis vietky oznacené body, ktoré nepatria zaroven stvorcom a obd{znikom.

p ¢ ABCDELGHMNORKILSRUYZ, QW

1,2,2,2,2,2,2,T V

H ¢ | P 0
L
A B z | & z
I zZ | Z Z
M N
E F
U T X 4 Q
4 Z
R S | Y Z
Pozri si dany dtvar. _] Spocitaj, kolko trojuholnikov
e Vyznaé body, ktoré utvaru patria mozno najst v tomto obrazku.

a_g#® body, ktoré ttvaru nepatria.

o

_] Narysuj styri tisecky s lubovolnymi dlzkami. Kazdu tisecku oznaé a odmeraj

jej dlzku. Zorad tsecky do tabulky podla dizky vzostupne.

R6zne rieSenia:

Usecka
Dizka
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1

Zopakuj si opdf nase pravidla rysovania.

dCOVIle Im1esto,
2. Pred rysovanim si musim umyt ruky.
3. Pouzivam cisté pracovné pomocky a zastrihani ceruzku., 8800,
4. Gumujem ¢o najmene;j. .
5. Spravne drzim rysovacie potreby.
6. Spravne sedim.
7. Mam chut do préce.

1. Pred rysovanim musim upratat prz

Pozri si vzor. Narysuj vzdy trojuholnik a stvorec tak, aby sa neprekryvali.

Narysuj v stvorcovej sieti jeden trojuholnik, jeden obdiznik, jeden stvorec, jednu pol-
priamku, jednu usecku. Premysli si ich rozmiestnenie. Narysované itvary oznac.

[ [ [
X
| | |

) C ;ZGIJHRH,T' SiN b
Narysuj a oznac v stvorcove] sieti: [ cojeri 1dok  YEER

a) stvorec so stranami 3 krat 3, 4 krat 4, "\ a o stlpec. L&

b) obdlznik so stranami 2 krat 5, 6 krat 4. e

A B | |
N O T T LA

m
E ; .




B

POMARANC

Pozri si tvary predmetov. Podla toho, na co sa predmety alebo ich casti najviac podobaju,
tvary pomenuj a roztried do stipcov.

KOCKA GULA VALEC KVADER
hracia kocka lopta krieda zdpalka
_Skatulka svietidlo plechovka zdpalkovd skatulka
kocka ladu globus guma kniha
baldon lepidlo
) . “ | Postav stavby tak, aby sa pouzili
g Postav stavhy: e nasledovné telesa.
a) z 10 kociek, a) 4 kocky b) 1qula c) 0 gul
h‘} z 15 kociek, ROzne riesenia 2 gﬂlﬂ 5 kociek 10 kociek
c) z parneho poctu kociek, 3 valce 2 valce 4valce
d) podla tohto obrazka. 4 kvadre 6 kvadrov 5 kvadrov
iz 7

ukryte zZiadne

Veadu nie st

kocky.

-

)
S/
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m Zapis pocet kociek, z ktorych si stavby postavené.

o7

Pocet kociek:

T

Pocet kociek: 9 Pocet kociek: 18

MP
& Vyber si plan stavby. Postav stavbu podla planu. Farby kociek nemusis dodrzat.
Medzi obrazkami ndjdi rovnaki stavbu, ¢iarou ju spoj s rovnakym planom.




_] Ku kazdej stavbe prirad pismeno, ktoré je pri jej plane. Potom zostav slovo.

12l _[l@ [2l & [Z2]1@ [z2]2|r [(E21]@ [2] @
3] 2]2] 2]2] 212 22 12]1] 2]2][2]
1312 2|2 2]
1
— o

O

27 H 0
12(2|2]
313[3 [212]2]2
333 31313 212122
313[3 3[3[3] 2121212 515
313[3 131313 2121212 55

N .

0
PONORKA

R

a) Zapis, kolko kociek potrebujes na postavenie takychto stavieb.
b) Zakresli plan stavby a pocet kociek v jednotlivych stipcoch.

0
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Oznac vrcholy geometrickych ttvarov.
UtvarDy pomenuj podla ]ﬁ:ﬁtu vrcholov.

M——L S R
3-uholnik \ /

[ tatan \
o
A B F G j

MP 2
I Narysuj lubovolni usecku GH. Vyznac bod I tak,
Postav stavby podla planov. aby nelezal na tsecke GH. Narysuj usecku HI

=
-~

/ -.__\

N( 6-uholnik

E 5 -uholn/'klx'_;; C )

Narysuj usecku GI. Pomenuj narysovany utvar.

32 2] 202 21
20112 2122 |
212]213
201 1.
G —
trojuholnik H

2 |22 '
2121112 h
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1

é: P~ MP

= i _J a) Harj,mu] [ubovolné usecky, priamky a pnlpnamky ktoré prechadzaja

=_ 0 vyznacenymi bodmi a neprechadzaju pismenami. I ! !

= i b) Usecky oznac zelenou, priamky cervenou a polpriamky modrou.

=1 x X =

= A N X M

=7 U C

¢ 4 : .

= E G T X

= X [

= ™ 0

— = X Rozne rieSenia

= ~— F o

= V X P

= 5 B x

= ™ e b4 L

= i K

=2 : g .

= = 4 S R
A

E_ i _] Zapis vietky usecky a hrany na obrazku, ktoré vies pomenovat. ’
=12 TROJUHOLNIK KOCKA KvADER A
= f O A

%: —r '-?:"-: - E F M N

= ., D JC L K
= B "% A B I J

= ABBC( (A vor: AL) AB, BC, (D, 1), JK, KL, LI, i
= i ": ) ! S &
E EF, FG, GH, HE, MN, NO,OP. PM 2=
= AEBECGOH  IMN KoL
% ip_l Narysuj priamku p. Narysuj priamku r tak, aby prefala pnamku p- Bod, v ktorom sa ..
= = priamky p a r pretinaji, oznac ako A. Prieseénik nezvyraznuj.

=

= p

=

% LA - A r

= . .

=- AMU | Pozoruj vzor a pokraéuj v kresleni. I 49

4 | Pozoruj vzor a pokracuj 7| N

=

N



MP
I Casti 5tvorca vyfarbi podla obrazkového zadania.

1 2 3 ZADANIE

N A\

B2 B1 B3 1

h

A2 (3 C2 Al

| Doplii znaky do stvorcovej siete podla obrdzkového zadania,
1 2 3 L 5 ZADANIE

M= Sk | [t Py
" ///(")\\ ‘

amuel Hladaj cestu podla planu.
. Pismena vyfarbuj a vpisuj do tajnicky.

PLAN
123456789
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